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Typograficka konvence pouZita v knize

Typograficka konvence pouzita
v knize

V celé prirucce je pouzito toto grafické odliSent:

Tu¢né pismo Prikazy.
Tucné pismo Dtlezité vyrazy pro zvyraznéni v textu.
Kurziva Poznamky a vysvétlivky na okraj.
Specialni symboly:

Poznamky

Tipy

Dulezita upozornéni, rizikové operace, varovani

-l

o

Novinky verze X3

'y

Novinky verze X4
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Uvod do
CorelDRAW

V této kapitole:

Novinky ve verzi X4
Rozdil mezi vektory a rastry
Co vektorové editory nabizeji?

A co s barvami?



I Karitola 1 - Uvod do CorelDRAW

Sada CorelDRAW Graphics Suite X4 je vlastné cely balik, ktery obsahuje jednotlivé grafic-
ké aplikace se stovkami klipartti, fotografii, pisem a webovych grafickych prvka. Programo-
vé aplikace baliku CorelDRAW Graphics Suite ndm umozni grafické prace na profesionalni
drovni, se spravou barev a mnozstvim funkci pro pripravu materialti pro ofsetovy tisk nebo
webovou grafiku.

Tato uzivatelska pfirucka ma seznamit se zakladni aplikaci sady CorelDRAW Graphics Suite
X4, jak s vektorovym programem CorelDRAW X4, tak i s bitmapovym editorem Corel PHO-
TO-PAINT X4.

Sada CorelDRAW Graphics Suite X4 obsahuje nasledujici programy:

m  Vektorovy program CorelDRAW X4, ktery nam umoznuje vytvaret vektorové grafické
navrhy kombinované s textem a bitmapovymi obrazky.

m  Bitmapovy program Corel PHOTO-PAINT X4, ktery predstavuje vysoce profesionalni apli-
kaci pro dpravu bitmapovych obrazka.

®m Profesionalni program Corel PowerTRACE X4, ktery nam slouzi k pfevodu bitmapovych
obrdzki na snadno editovatelné vektorové objekty.

m Program Corel CAPTURE X4, ktery slouzi k sejmuti otisku obrazovky z aplikace nebo
z Internetu.

Sada CorelDRAW Graphics Suite X4 také obsahuje vice nez 10000 klipartti a digitalnich ob-
razkd.

doplnujici informace jsou v textu vyznaceny jako poznamky. Uzite¢né rady urychlujici nebo
usnadnujici préci jsou vyznaceny jako tipy. Popisované ovladaci prvky jsou pfimo vyznaceny
ve vyobrazenich dialogovych oken programu. Pfikazy z nabidek pouzivaji nasledujici zapis:
Nazev nabidky = Nazev podnabidky = Prikaz.

Verze X4 je vytvofena uz jen pro uzivatele operac¢niho systému Windows. Sada CorelDRAW
Graphics Suite X4 je urcena pouze pro operacni systémy Windows XP SP 2 nebo vyssi, nebo
Windows Vista.

Pro program CorelIDRAW je doporuceno mit 275 MB mista na pevném disku a 512MB
RAM.

Novinky ve verzi X4

Déle jsou popsané novinky ve verzi CorelDRAW X4, které mtizeme v této verzi vyuzivat a po-
uzivat tak cely program efektivnéji.

Co je nového v aplikaci CoreIDRAW X4

Zivé formétovani textu. Uplnou novinkou v této sadé je zivé formatovani textu. Tato funkce
umoznuje uzivatelim okamzity nahled zvoleného formatovani jesté pied jeho vlastnim po-
uzitim v dokumentu.

Identifikace fontu. Ve spolupraci se serverem MyFonts.com sada CorelDRAW Graphics Sui-
te X4 obsahuje online sluzbu, kterd nam umozni identifikovat font v bitmapovych obrazcich
nebo kresbach.
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Rozdil mezi vektory a rastry

Nezavislé strankové vrstvy. V soucasné dobé je mozné upravovat vrstvy nezavisle pro kaz-
dou ze stranek dokumentu. Je mozné také pridavat nezavisla voditka, ktera jsou vytvarena
pro jednotlivé stranky nebo také vzorova voditka pro cely dokument.

Interaktivni tabulky. Novinkou je ndstroj Interaktivni tabulky, ktery dovoluje uzivatelim
vytvaret tabulky pfimo v programu CorelDRAW anebo je importovat z jinych aplikaci.

Integrace s Windows Vista. CorelDRAW Graphics Suite X4 je v soucasné dobé jedinou pro-
fesiondlni sadou grafického softwaru certifikovanou pro Windows Vista.

Integrace s CoreIDRAW ConceptShare. Nova sluzba Core]DRAW ConceptShare, dostupna
primo z prostredi CoreDRAW Graphics Suite, umoznuje online spolupréci pfimo do pracov-
nich postupt uzivatelti. Pomoci webového prostfedi umoznuje CorelDRAW ConceptShare
v redlném case sdilet vytvofené ndvrhy s kolegy nebo s klienty.

Podpora formatt soubori. Programy sady CorelDRAW Graphics Suite jsou vybaveny kom-
patibilitou forméta z programt Microsoft Office Publisher, Microsoft Word 2007, Adobe II-
lustrator CS3, Adobe Photoshop CS3, PDF 1.7, Corel Painter a dalSich.

Predlohy. Soucasti sady je i 80 profesiondlné navrzenych predloh. Pfedlohy jsou opatfeny po-
znamkami od autora, ktery v nich informuje o rtiznych moznostech predlohy.

Specializovana pisma. Sada CorelDRAW Graphics Suite X4 obsahuje velké mnozstvi fontt,
které je mozné pouzivat pfi rtiznych specializovanych tikolech.

Uvitaci obrazovka. Pti spusténi programt sady CorelDRAW® Graphics Suite X4 nés uvita
zdokonalena uvitaci obrazovka. Ta ndm poskytuje rychly pfistup k vytvofeni novych do-
kumentti, k otevfeni naposledy pouzivanych soubori, predloham a k rliznym vyukovym
materialdm.

Corel PHOTO-PAINT

Podpora soubortt Camera RAW. Novinkou v této verzi je také podpora souborovych formata
Camera RAW. Tyto formaty je mozné importovat rovnou z digitalniho fotoaparatu. Diky oka-
mzitému ndhledu je mozné okamzité vidét vlastnosti souboru a nastaveni fotoaparatu a po-
moci rtizného nastaveni upravovat kvalitu obrazu.

Narovndni obrazu. Pokud je fotografie vyfocena pod urcitym tihlem, mtzeme diky interak-
tivnimu nastaveni, mfizce se svislymi a vodorovnymi voditky a integrovanému histogramu
tuto fotografii velice snadno narovnat a zdroven ofiznout.

Nastaveni ténové kiivky. V programu Corel PHOTO-PAINT X4 je nové vylepsené dialogo-
vé okno Ténova kiivka. Diky integrovanému histogramu je mozné okamzité vidét vysledky
dprav. Novy nastroj kapatko v tomto dialogovém okné umoznuje nabrat barvu urcitého mis-
ta na ténovou kiivku.

Rozdil mezi vektory a rastry

Pocitacova grafika v soucasné dobé pouziva tyto dva zakladni naznacené ptistupy:

Bitmapové editory vyuzivaji pro vykresleni obrazki principy rastrové grafiky. Pokud nakres-
lime v bitmapovém editoru libovolny tvar, vezme se mfizka bodii daného tvaru (tzv. rastr)
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I Karitola 1 - Uvod do CorelDRAW

a jednotlivym bodiim se pfifadi urcity jas a ba-

revnost (je to jako bychom vybarvovali jednot- j_,.v""-_._l_-""-\_\
liva policka ¢tvereckovaného papiru).

Pokud informace o barvé a jasu jednotlivych

bodii néjakym systematickym zptsobem zapi-

seme (napriklad je v pocitaci ulozime do sou-

boru), mtizeme podle nich dany obrazek znovu

vytvorit (soustava téchto bodt se nékdy nazyva

bitovd mapa, zkrdcené bitmapa - odtud pochazi

druhy nézev - bitmapovd grafika). Budou-li body

dostatecné malé, neuvidime jejich tvar a obraz

bude dostatecné hladky. Problém nastane, kdyz \"--_._,_-'""/
zacneme takovyto obrazek zvétSovat (viz obra-

zek 1.1). Ctverecki je vidy pevné dany pocet
a dalsi obrazovou informaci o vétsim mnozstvi
¢tvereckd uz do obrdazku nedostaneme. V urci-

tém okamziku zac¢ne byt zfetelné, Ze maji body ¢tvercovy tvar a z obrazku se stane mozaika,
ve které jsou sice vidét jednotlivé ¢tverecky (pixely), ale ztraci se cely obraz.

Obrazek 1.1 Obrazek vytvoreny
v bitmapovém editoru

Malovani v bitmapovém editoru se podoba pouziti konvenénich nastrojii - tuzky, Stétce a gu-
my. Co namalujeme, je na svém misté a jen tak to odtud nedostaneme. Néstroje ovliviiuji ba-
revnost a jas jednotlivych bodt mfizky.

Definice obrazu pomoci matematickych funkci se nazyvd vektorova grafika. Jeji hlavni vyho-
dou je mala velikost souborti, nebot pro matematickou definici sta¢i uchovat pouze informace
o nékolika bodech, rozmérech a barvach a nepotfebujeme popisovat kazdy obrazovy bod vy-
sledného obrazku, a hlavné moznost neomezeného zvétSovani obrazku beze zmény obrazové
kvality. Napfiklad sada kruznic, které jsou definovany polohou stfeddi, poloméry a tloustkou
obrysu, bude vypadat stejné ostfe, vytiskneme-li

ji v méfitku 1 : 2 nebo 10 : 1. Mluvime o tom,

ze vektorova grafika neni zdvisla na rozliseni. .
Dalsi vyhodou je velmi snadnd moznost dprav

vektorového obrazku v nékterém z existujicich

vektorovych editort.

Pracujeme-li ve vektorovém editoru, je to po-

dobné, jako bychom pracovali s ntizkami a ba-

revnymi papiry: vytvaiime objekty, které mtize-

me po svém vykresu takika libovolné posouvat,

jez mtzeme vselijak natahovat, deformovat, \_//

zvétsovat, zmensovat a prolinat. Mizeme také

zmeénit poradi, v jakém budou naskladdny na

sobé, a tudiz urcit zptisob, jak se budou vza-

jemné prekryvat. Ale i u vektorové grafiky se Obrazek 1.2 Obrazek vytvofeny
nakonec ve vystupnim zafizeni, tj. v tiskarné ve vektorovém editoru
nebo na monitoru, obrazek musi interpretovat

pomoci rastru.

22



Co vektorové editory nabizeji?

Poznamka: Z predchozi véty vyplyva, Ze i u vektorové grafiky mizeme narazit na problém rozliSe-
ni. Vysledné rozliseni vytisténého obrazu je totiz dano rozlisenim vystupniho zafizeni (tiskarny nebo
osvitové jednotky). Pokud bychom méli tiskarnu s enormné nizkym rozliSenim, mohou velmi malé
objekty ztratit svou hladkost. Navic moderni vektorové programy pouzivaji priihlednost a pred vlast-
nim tiskem dojde jeSté ve vektorovém programu k rastrovani urcitych oblasti obrazu. V pfipadé ne-
vhodnych nastaveni parametrl pro zpracovani prihlednosti muze vysledek také dopadnout bidné.
Dalsim zdrojem problém s rozliSenim pfi zvétSovani nebo tisku mohou byt bitmapoveé vzorky, textury
a importované bitmapové obrazy.

Co vektoroveé editory nabizeji?

Bylo by nyni na misté udélat si celkem pfesnou predstavu, co vdm vektorové editory obecné
mohou nabidnout. V podrobnostech se sice budou lisit, zdkladni principy jsou vsak stejné.
Co vsechno si tedy miizeme ve vektorovém editoru obecné dovolit:

Miizeme kreslit jednotlivé nebo na sebe navazujici usecky a kfivky, mtzeme vytvaret libo-
volné uzaviené objekty. Kfivky lze kreslit jak od ruky, tak v néjakém presném rezimu (Bézi-
erovy kfivky).

Miizeme vytvéret zakladni geometrické obrazce - ctverec a obdélnik, kruznici a elipsu, mno-
hothelniky, ¢asto i hvézdy a spirdly. MiiZeme upravovat tvar a polohu vSech téchto objek-
t1, ménit kiivkové dseky na pfimé a naopak. Objekty miizeme vzajemné slucovat, ofezavat
a vytvaret jejich priniky.

Neékolik objektit miizeme kombinovat do jednoho, nebo mtizeme objekty sdruzovat do skupin
a pracovat s nimi jako s jednim celkem. Objekty mlizeme vzajemné zarovndvat a rozmisto-
vat podle zvolenych kritérii.

Objekttim miizeme piifadit obrys urcité tloustky a barvy a vypln. Vypli mtze byt jednoba-
revnd, prechodova (piechdzejici z jedné barvy do jiné) nebo muze byt pro vypli pouzit néjaky
vzorek ¢i textura.

Miizeme vytvéret vzajemnd prolnuti objektdl, tj. vytvorit mezi dvéma objekty nékolik dal-
sich meziobjektt, jejichz tvar, barva nebo oboji bude postupné prechdzet od jednoho objek-
tu k druhému.

Objekty mtizeme usporadat do nezavislych vrstev a oddélit tak od sebe naptiklad rtizné casti
obrazu. Casto Ize u jednotlivych vrstev vypinat a zapinat jejich zobrazovani a tisknutelnost.
Mnohdy dokonce nezavisle na sobé. Vrstvy také lze uzamknout, aby nebylo mozno vybirat
a upravovat jejich obsah.

Na objekty muzeme aplikovat rtizné efekty (stiny, deformace apod.) Vektorové editory umoz-
nuji stale bohatsi prici s textem. Text miizeme zvétSovat, zmensovat, vielijak deformovat,
prifadit mu rtzné barvy. Mizeme pracovat i v odstavcovém rezimu, nékdy i kontrolovat pra-
vopis a pouzivat textové styly. Text v libovolné velikosti se ve vektorovych programech tiskne

obecné hladky (vyjimky mohou nastat pri pouziti nékterych efekt apod.).

Mnohé vektorové programy dnes pouzivaji styly. Styl obsahuje definici urcitych atributi jako
je obrys, vypln, efekty apod. a mtizeme pouzivat jak preddefinované styly, tak ukladat sty-
ly vlastni. Aplikace stylt byva navic velmi jednoduchd, obycejné pretazenim, poklepanim
apod. Staci pak naptiklad vytvorit obdélnik a pouhym poklepanim na vybrany styl ziskame
efektni tlacitko.
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I Karitola 1 - Uvod do CorelDRAW

Ve vektorovych editorech mtizeme v soucasné dobé pracovat i s bitmapovymi obrdzky a pfi-
mo z editoru nastavovat jejich vlastnosti.

A co s barvami?

Jsme-li uz s programem ponékud obezndmeni a chystdme-li se vytvofit néjaky navrh, méli by-
chom si ujasnit, k jakému ticelu je urcen a jaky bude jeho vystup - bude se zobrazovat pouze
na obrazovce, budeme ho tisknout na inkoustové tiskarné, nebo dokonce ofsetovym tiskem,
nebo snad navic potfebujeme pouzit pfimé barvy?

To vSechno vice nebo méneé ovlivni zptisob, jakym budeme dokument vytvaret, a hlavné ovliv-
ni nasi praci s barvami v ramci celého dokumentu. Jiné naroky bude mit webova grafika, jiné
malondkladovy tisk na kanceldfské tiskarné, jiné ofsetovy tisk a jesté jiné ofsetovy tisk s po-
uzitim pfimych barev.

Podrobnosti jsou vysvétleny v kapitole o barvach, ale stru¢né miizeme jiz tady uvést nékolik
zasad: Barevné prace se nejcastéji vytvari ve trech barevnych rezimech: RGB, CMYK a CMYK
+ pfimé barvy. RGB jsou barvy pro zobrazeni na obrazovce (nebo pro dalsi zptisoby, kde bar-
vy vznikaji pomoci barevnych svételnych zdrojt) a tento rezim je vhodny pro webovou grafi-
ku, prezentace, ale také pro tisk na vétsiné neprofesiondlnich stolnich tiskaren (viz kapitola
o0 barvach). CMYK jsou barvy pro barevny tisk a tento rezim je vhodny pro tisk ofsetovym
tiskem nebo na urcitych profesiondlnich stolnich tiskdrnach. Pfimé barvy jsou doménou pro-
fesionalniho tisku (ofsetu, sitotisku apod.).

Zésadou je, Ze bychom barevné rezimy v jednom dokumentu neméli kombinovat. Ve by
meélo byt bud pouze v RGB nebo jen ve CMYK. V opac¢ném pripadé se budeme divit, kde se
nékteré barvy na nasem vytisku vzaly. Doporucuje se proto hned na pocatku prace navolit
v programu pfislusnou paletu barev a diisledné dodrzovat barevny rezim vsech objektt vcet-
né importovanych.

U profesionalniho tisku, kde se vytvareji samostatné tiskové matrice pro jednotlivé tiskové
barvy, nesmime opomenout nastavit pretisky. Pretisky usnadnuji soutisk jednotlivych barev-
nych platti a zabranuji nepéknym artefaktiim na hranicich dvou barev. Zvlast casto nastava
riziko jejich vzniku pfi pouziti pfimych barev.

24



Pracovni
prostredi
CorelDRAW X4
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- Kapitola 2 - Pracovni prostredi CoreIDRAW X4

X

V této kapitole se seznamime s prostiedim programu CorelDRAW X4. Také si ukazeme zdklad-
ni zplisoby ovladdni a moznosti zjednoduseni pti praci.

Uvitaci obrazovka

Novinkou v programu Corel DRAW X4 je inovovana uvitaci obrazovka, ktera se zobrazi, jakmi-
le spustime program (viz obrazek 2.1). Uvitaci obrazovka obsahuje 5 karet, které ndm umozni
otevirat soubory, otevirat Sablony, predlohy nebo nas informuje o novinkéch.

T Rychiy start | &

“Atajte § Rychly start Zahajit novy

I ok W Howy prazdny dokument
L Bude vytvafen novi prazang dokumsnt s vichazim
nastavenin aplkace

Rychl§ start .

Howy ze Sablony
Ctevie dialogove okno Nowy ze Sabiony, které nabizi
pFistup ke krestiviim vzhieddm wybvofenym
profesiondinimi umélci. Vytvoite novi dokument na
Zéklad nékterého z téchto vzhiedd neko j&f pouite jako
zdr] inspirace pro whastni néwrhy

Novinky

vjukové
nistroje

oo celr
Wednescay, July 02, 2008
ChDocuments and Seftingskaterinapiity
1615kB

Galerie

Ctevift dali

MNastavit jako vychozi uvitac! obrazovku

. Aktualizace

Widy zobrazit uvtact abrazavku pA spuiténi

Obrazek 2.1 Uvitaci obrazovka v programu CorelDRAW X4 nabizi i zaloZku s ukazkami svétovych designéru

Karta Rychly start (Quick Start) ndm umoznuje rychle oteviit naposledy pouzivané soubory,
vytvofit novy prazdny dokument anebo vytvorit dokument na zékladé existujici Sablony. Po-
kud najedeme v prostredni ¢asti okna na néktery ze zde zobrazenych, naposledy pouzitych
souborti, zobrazi se v levé ¢dsti tohoto okna nahled na obsah souboru a zdroven se zobrazi
informace o tom, kdy byl soubor vytvoren, kde je uloZen a jaka je jeho velikost. Pokud na
soubor klepneme mysi, soubor se rovnou zobrazi.

Klepneme-li na moznost Novy prazdny dokument (New blank document), zobrazi se ndm
prazdny dokument s vychozim nastavenim. V pfipadé, ze klepneme na volbu New from tem-
plate, zobrazi se dialogové okno Novy ze Sablony (New From Template). V tomto dialogovém
okné si miizeme vybrat z predpripravenych Sablon, které ndm pfipravili tvlirci programu ane-
bo miiZzeme oteviit nase vlastni Sablony. V levé ¢asti Filtr (Filter) mame seznam kategorif Sa-
blon. V prostredni ¢asti Sablony (Templates) je vidét ndhled jednotlivych sablon ve vybrané
kategorii a v pravé casti Poznamky od navrhdre (Designer Notes) jsou vidét poznamky autora
k vybrané Sabloné. Soubor vytvofime na zdkladé Sablony tak, Ze na vybranou Sablonu dvakrat
poklepeme mysi nebo vybereme Sablonu a klepneme na tlacitko Oteviit (Open). Ve spodni
¢asti okna je posuvnik, pomoci néhoz mtizeme zvétsit velikost nahledu Sablony.

Tip: Aby se nami vytvorena Sablona zobrazila pfimo v nabidce Sablon v dialogovém okné Novy ze Sab-
= lony (New From Template), musime Sablonu umistit do slozky C:\Program Files\Corel\CoreIDRAW

Graphics Suite X4\Languages\EN\Draw\Templates.
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Uvitaci obrazovka -

Nowvy ze Sablony, &‘
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Nézew: Stranky:
Velikost stranky: Strany:
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Ceska Zablony:
T S——

Obrazek 2.2 V dialogovém okné Novy ze Sablony si miZeme vybrat Sablony
nabizené firmou Corel, ale mame zde k dispozici i viastni Sablony

Vybrat Eablonu rX|

Oblast Fledzni: | () Templates v o e m

[CLandscaping - ALl

Posledni
dokumenty
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o
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Mézev souboru || V‘ [ ot |

m

Mistavsit | Soubowtypu | COT - Sablona CorelDRiaw ['od) v [ somo |

Obrazek 2.3 V dialogovém okné Vybrat Sablonu si miZeme vybrat Sablony umisténé jinde na pocitaci

Sablona je soubor ulozeny s koncovkou CDT. Pokud je nase 3ablona umisténa jinde a chce-
me ji oteviit, pouzijeme tlacitko Prochdzet (Browse). Zobrazi se nam dialogové okno Vybrat
Sablonu (Select Template), ve kterém si vybereme $ablonu.

Dalsi kartou uvitaciho okna je karta Novinky (What’s New), kterd nam zobrazuje seznam
novinek programu CorelDRAW X4 a jejich krétky popis.
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- Kapitola 2 - Pracovni prostredi CoreIDRAW X4
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Obrazek 2.4 Karta Novinky zobrazuje seznam novinek programu CorelDRAW X4

Dalsi karta Vyukové ndstroje (Learning Tools) nam umozni pfistup k vyukovym videim, ndvo-
diim a tiptim a triktim, jak pracovat.
®

Bl viukové nastroje

Witejtes Wiukowé nastroje

=0 Videokurzy (DVD) Disk DVD se softwarem obsahuje $kolici videosnimky
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& ukéEou vam profesionéint pracovni postupry u riznjoh médi *  Zaklady aplkace CorelDRAVY Zahsjen prace s aplikaci
CorelDRAYY ¥4 a seznameni s Sirokou Skalou nastroju a

@ CorelTutor zakladnich funkci
& Vhody verze X4: MiZete siedovat zplsaby wyuZt
aplikaci CorelDRAW & Corel PHOTO-PAINT pfi vytvéfeni
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. Aktualizace

Obrazek 2.5 Karta Vyukové nastroje umoZniuje pristup k vyukovym nastrojim

x1 Novinkou je karta Galerie (Gallery), ktera obsahuje pro inspiraci vzdy 2 navrhy z galerie navr-
“/  hti vytvorenych grafiky z celého svéta.
Posledni karta Aktualizace (Updates) obsahuje informace o novinkach a aktualizacich pro-
gramu.

Pokud nechceme, aby se dialogové okno uvitaci obrazovky zobrazovalo, zrusime volbu Vzdy
zobrazit uvitaci obrazovku pfi spusténi (Always show the Welcome screen at launch) ve

spodni ¢asti okna.
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Pracovni plocha -
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Obrazek 2.6 Karta Galerie, ktera obsahu navrhy grafik( z celého svéta je novinkou v programu CorelDRAW X4.

Pracovni plocha

Jakmile otevieme existujici soubor, vytvofime novy soubor nebo vytvoiime soubor na zaklade
$ablon, uvidime pred sebou obrazovku programu CorelDRAW. Miizeme ji pfirovnat k pracov-
nimu stolu malife ¢i grafika nebo k rysovacimu prknu technického kreslice. Program se urci-
tym zplisobem snazi napodobit nastroje redlného svéta. Uprostred vidime list papiru a kolem
dokola jsou rozmistény riizné uzite¢né ndstroje, nabidky a také paleta barev.

| CorelDRAW X4 - [Grafikal]
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Obrazek 2.7 Obrazovka programu CorelDRAW je pracovni plocha, kterou budeme vyuZivat pri kresleni

(171,650; 287,300 ) Dalif Kepruti: pfietaZen nebo zména méFitka. Druhé Kepnuti: otodeni nebo zkoseni, Poklepdni na nstraj: wybér vech objektd. Klév. .
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- Kapitola 2 - Pracovni prostredi CoreIDRAW X4

Snahou tvlrcii programu je, abychom méli pokud mozno vSe po ruce. Jak se program postupné
vyvijel, pfibyvalo moznosti programu a s nimi také ndstrojt a prikazti. Aby bylo viibec mozné
to vée usporadat na pracovni plochu, vymysleli programatofi rizné prihradky a zalozky.

Nabidka

Aplikace CorelDRAW se zobrazuje ve standardnim okné operacniho systému a vyuziva vét-
$iny jeho zakladnich konvenci. V horni ¢ésti okna tedy nalezneme nabidku programu, ze
které mdme piistup prakticky ke vSéem funkcim programu. Ty jsou usporaddny do dvanacti
skupin, kazda sdruzuje urcitou oblast prikazii pro praci s programem (pfikazy pro praci se
soubory, pro praci s textem atd.).

Stiskneme-li mysi nékteré z dvandcti tlacitek nabidky, rozbali se pod nim roletka s prikazy
dané nabidky. Mé-li polozka v pravé ¢asti cerny trojihelnik (Sipku), staci na polozku klep-
nout nebo nad ni chvili ponechat kurzor mysi a napravo od Sipky se rozbali dal$i vnofend
nabidka. Pokud je nazev polozky zakoncen tfemi teckami, otevfe se po jejim vybrani dialogo-
vé okno daného prikazu. Jsou-li nékteré polozky v nabidce zesvétlené (Sedé), znamend to, ze
nejsou splnény potrebné podminky pro jejich pouziti. Napriklad prikaz pro seskupeni objek-
tt — Seskupit (Group) v nabidce Zménit (Arrange) - vyzaduje, aby byly ve vykresu vybrany
alespon dva objekty. Je-li vybran pouze jeden, prikaz neni dostupny.

Ztrati-li se nam z obrazovky néktera paletka nebo ukotvitelny panel, méizeme je znovu zob-
razit pfikazy z nabidky. Vpravo od ndzvu prikazu se také zobrazuje klavesova zkratka, pokud
je pro pfikaz definovéna (a to i v pfipadé, Ze si nadefinujeme zkratku vlastni).

Strucné informace o jednotlivych nabidkach jsou uvedeny o nékolik stranek dale.
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Panely nastrojl

Klavesove zkratky

Pri praci s programem se mnohé nastroje a pfikazy pouzivaji opakované a casto. Zacatec-
nikovi by mohlo pfipadat tcelné mit vSechny casto pouzivané prikazy umistény jako iko-
ny na panelu nastrojii, nebo nékde na pracovni plose. Neustdlé prejizdéni mysi k nastrojim
a vyhledavani piislusnych tlacitek je vSak zdlouhavé a po urcité dobé unavi ruku i mysl. Proto
pokrocilejsi uzivatelé zhusta pouzivaji kldvesové zkratky. Stiskem urcité klavesy (H — Hand
Tool, mezernik - vybérovy nastroj Pick Tool, F2 - docasna aktivace lupy) nebo kombinace
nékolika klaves (Ctrl+Shift+S = Ulozit jako, Ctrl+Shift+Q =Pfevést na kiivky) aktivujeme urci-
ty nastroj nebo piikaz. Nékteré zkratky vyzaduji pfidrzeni urcité klavesy a soucasnou praci
druhou rukou s mysi.

Tip: Pro efektivni a predevSim rychlou praci s programem je pouzivani klavesovych zkratek zvlast
8 dulezité. Pokud s programem hodlame pracovat castéji, je lepsi se alespon nékolik ¢asto pouzivanych
zkratek naucit, rozhodné to neni ztrata ¢asu. JestliZze jsme klavesové zkratky pouzivali dosud jen zfidka,
muZe se vam zpocatku zdat prace s nimi pomalejsi, jakmile vam ale piejdou pod klzi, uspofi spoustu
¢asu a namahy. Navic Corel jiz dlouhou dobu umoznuje klavesové zkratky libovolné upravovat, takze
si mUZeme nadefinovat zkratky i pro ¢asto pouZzivané nastroje, které zadnou nemaiji, nebo si miizeme

zkratky upravit tak, aby byly shodné se zkratkami jiného ¢asto pouzivaného programu.

Kompletni seznam klédvesovych zkratek definovanych v programu si mtizeme vytisknout:
1. Zvolime Ndstroje = Moznosti (Tools = Options).

2. Vybereme vlevo polozku Pracovni plocha = Prizpusobeni = Piikazy (Workspace = Cus-
tomization = Commands).

3. V pravé casti zobrazime kartu Klavesové zkratky (Shortcut Keys) a na jejim spodnim okra-
ji stiskneme tlacitko Zobrazit vse (View All).

4. Otevre se okno se seznamem vSech klavesovych zkratek, ze kterého mizeme seznam
vytisknout tla¢itkem Tisk (Print), nebo vyexportovat do textového souboru.

Panely nastroju

Ve vychozim nastaveni programu se zobrazi dva panely nastroju (Standardni, Panel vlastnos-
ti (Standard, Property Bar)) pod hlavni nabidkou programu a paleta néstroji (Okno nastrojt
(Toolbox)) na levém okraji obrazovky.

Tip: U programu CorelDRAW je mozno panely nastroju piné uZivatelsky upravovat, mizeme jednak
zobrazovat i vypinat jednotlivé predvolené sestavy, ale mlizeme také upravovat detailni obsah kaz-
dé z nich Gi vytvaret sestavy vlastni. Panely maji na levé strané dvojitou ¢aru - ,drzatko“, za které je
muUZeme posouvat v oblasti panelu nastrojd, ale miZzeme je také vytahnout do obrazovky a vytvofit
z nich plovouci listy.

Standardni panel nastrojti

Jako ve vsech vychovanych aplikacich pro Windows najdeme pod pruhem nabidky programu
standardni panel néstrojii - Standardni (Standard). Ten obsahuje standardni ikony pro otevi-
rani a ukladani soubord, tisk, pro praci se schrankou, piikazy Zpét (Undo) a Znovu (Redo),

31



- Kapitola 2 - Pracovni prostredi CoreIDRAW X4

roletku lupy a navic ikony pro import a export souborti, pro spousténi aplikaci programové-
ho baliku Corel a pro pfistup na internetové stranky spolecnosti Corel.

Najedeme-li kurzorem nad ikonu, vykresli se kolem nf nejprve ramecek, ktery ukazuje, ze
je ikona vybrana a Ze ji lze stisknout, a za chvilku se u ni zobrazi popisek vcéetné klavesové
zkratky piikazu.

Zesvétlend tlacitka jsou (stejné jako zesvétlené polozky nabidky) nedostupnd.

Panel vlastnosti

Pod standardnim panelem ndstroji nalezneme panel vlastnosti — Panel vlastnosti (Property
Bar). Pro néj je charakteristické, Ze jeho obsah je proménlivy v zavislosti na vybraném nastroji
nebo objektu. Zkusime-li postupné vybrat nékolik ndstroji z palety ndstroji na levém okra-
ji okna, mzeme sledovat, jak se bude pruh vlastnosti ménit. Polozky, které pruh obsahuje,
umoznuji nastavit vlastnosti vybraného nastroje nebo objektu.

Paleta nastrojti

Paleta ndstrojli je umisténa svisle podél levého okraje okna aplikace a obsahuje zakladni
nastroje pro praci s programem. Tlacitko nastroje, se kterym pracujeme, bude v paleté stisk-
nuté. Maly Cerny trojihelnik v pravém dolnim rohu ikony nastroje upozornuje, Ze tato iko-
na obsahuje jakysi ,Suplicek” s dal$imi ndstroji. Stiskneme-li ikonu a tlacitko mysi chvilku
pridrzime, rozbali se napravo od této ikony pruh ikon, ze kterych mtizeme vybrat potrebny
nastroj nebo piikaz. Tento pruh ma ve své horni ¢ésti teckovany pruh, coz je vlastné drzat-
ko, za které lze tento pruh nastrojit odtrhnout z nabidky a umistit ho kamkoli na pracovni
plochu jako plovouci listu.

Pracovni plocha

Kolem samotné pracovni plochy je rozmisténo nékolik prvki, které ndm mohou byt pri pré-
ci velmi uzitecné.

P rav it ka MoZnosti g\
Pracovni placha Pravitka
2 2 . (= Dokur ik

Podél horniho a levého okraje " cberrs Pasin
se ta/hnou pl‘antka. Stal‘ldal‘d— 3:;:“ki\ky Posun: Wésobrg posun: |10 & | %0,100 mm

v o o v . MiEka IMikroposun: 0,100 mm {
né jsou zapnuta, ale miizeme je

d o . 1 Vk ziar‘ﬂ‘a [#]5teiné jednatky pro vzdéalenost duplikétil, posun a pravitka
¥y

vypnf)ut odznacenim polozky s iy
Pravitka (Rulers) z nabidky 5 Pblhonst SO oo
Zobrazit (View). Mérny sys-
tém praVl’tek mﬁieme Zmé" [¥]5teiné jednotky pro vodarovné a svislé pravitko
nit velmi snadno. Staci vybrat T | i

. N . odorowné: (0, 3| milimetry 10 2 | nadiek
néstroj Vybér (Pick Tool), kte- 2 = 1

. .. . Srvislé: 0,0 & | millmetry [ zobrazit diky
ry slouzi pro vybér a klepnout
pravym tla¢itkem mysi na pra- lzdtrat pratea
vitka a z nabidky vybrat vol- . @
bu Nastaveni pravitka (Ruler —

I OK 1 [ Storno ][ Népovéda ]

Setup). Zobrazi se dialogové
okno Moznosti (Options), ve Obrazek 2.10 Dialogové okno Moznosti v sekci Pravitka umozfiuje
nastavit vlastnosti pravitka dokumentu
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kterém miizeme v polozce Pravitka (Rulers) nastavit jednotky pravitka nebo napfiklad umis-
ténf stredu.

V levém hornim rohu mezi pravitky najdeme malé tlacitko. KdyZ je stiskneme a pfetdhne-
me do kresby, posune se do daného bodu poéatek soufadného systému. Casto byva vyhodné
posunout si poc¢dtek souradného systému k okraji objektu, na kterém pracujeme, protoze pak
pracujeme s rozméry objektu a nemusime je prepocitavat k okrajim stranky. Pokud chceme
vratit soufadny systém do vychoziho stavu (tj. poc¢atek do levého dolniho rohu stranky), staci
na tlac¢itko pocatku poklepat.

Do kresby mtizeme potahnout dokonce celd pravitka. Stiskneme klavesu Shift, uchopime pra-
vitka a pretahneme je do okna dokumentu. Uchopime-li je za priisecik, miizeme posouvat
obé soucasné. Chceme-li pravitka vratit zpét k okraji, stiskneme opét kldvesu Shift a pokle-
peme na nékteré z pravitek mysi.

Pocitadlo stranek

Program Corel DRAW umoznuje vytvaret vicestrankové dokumenty. Na spodnim okraji bilé
pracovni plochy nalezneme Stitky s ndzvem stranky, u vicestrankovych dokumentt mtizeme
klepnutim na tento Stitek vybrat stranku, na niz chceme pracovat. V rozsahlejsich dokumen-
tech se miizeme pohybovat pomoci pocitadla, které je nalevo od téchto Stitkil. Vnitfni Sip-
ky nds posunou o jednu stranu zvolenym smérem, vnéjsi pieskoci na prvni nebo posledni
stranku. Klepneme-li na ¢isla mezi Sipkami, otevie se dialogové okno, umoznujici zadat ¢islo
stranky, na kterou chceme prejit.

Posuvniky

Podél pravého okraje a pravé casti dolntho okraje bilé pracovni plochy jsou standardni posuv-
niky. Stejné jako u jinych programd jimi mizeme posouvat vykres a celou pracovni plochu
v okné programu, ale jejich pouziti je pro Corel trochu téZkopddné, takze nejspis vyuZijeme
rtiznych jinych moznosti pro pohyb v dokumentu, naptiklad nastroje Ruka (Hand).

Navigator

Navigdtor je pravé jednou z téchto moznosti. Skryva se v malém
prazdném c¢tverecku v pravém dolnim rohu mezi posuvniky, a pridr-
zime-li toto tlacitko, vyskoci na jeho misté malé okno s miniaturou
celého vykresu. Navigator miizeme rovnéz jednorazové aktivovat
na pozici kurzoru stiskem klavesy N. Pokud mame vykres natolik
zvétSen, Ze na pracovni ploSe nevidime okraje papiru, objevi se
v okénku navigatoru také ¢erny ramecek s kiizkem uprostred. Ten
vyznacuje zobrazenou oblast vykresu a jeho posouvanim se miize-
me ve vykrese velmi snadno pohybovat (viz obrazek 2.11).

Obrazek 2.11 Navigator
umozZnuje posunovat se po

StaVOVY Fé d e k dokumentu

Stavovy fadek neboli Status Bar je nejspodnéjsi pruh v okné programu CorelDRAW. Poda-
va informace o dtlezitych udalostech a stavech programu. Najdeme zde informace o poloze
kurzoru, napoveédu pro pouziti aktivniho nastroje, a mame-li vybrany néktery objekt, pak na-
priklad informace o jeho poloze, obrysu a vyplni. Vybereme-li vice objektt soucasne, nebo
skupinu objektti, stavovy fadek nam o tom poda patficné informace.
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Paleta barev

Paleta barev je svisly pruh barevnych policek na pravém okraji okna programu. Pokud by
se nam zdalo, Ze mame na vybér jen malo barev, nepropadejme panice. Paleta se rozbaluje
klepnutim na sipku na dolnim okraji, nebo miizeme pouzit Sipky na okrajich palety pro posun
policek. Pokud je vam i to malo, mtizeme do palety pfidavat vlastni namichané barvy.

A barvy objektu mizeme také upravovat pfimo, aniz bychom je do palety pridali. Kromé
vychozi palety miizeme vytvaret také vlastni palety nebo pouzit nékterou z prednastavenych
sad doddvanych s programem. Barevné palety se zobrazuji pomoci nabidky Okno = Palety
barev (Window = Color Palletes).

Ukotvitelné panely

Pii prvnim spusténi programu neni Zadny ukotvitelny panel otevien. Spoustét a vypinat
miizeme ukotvitelné panely z nabidky Okno = Ukotvitelné panely (Window = Dockers).
Zobrazené panely jsou v nabidce oznaceny zatrzitkem. Panely lze vypinat také kiizkem v pra-
vém hornim rohu panelu. Standardné se ukotvitelné panely umistuji do sloupce k pravému
okraji okna a maji na pravé strané stitky, pomoci nichz je miizeme prepinat.

Velmi uzite¢nd je dvojita Sipka v levém hornim rohu pruhu s panely, umoznuje panely sbalit,
takze zlistanou viditelné pouze jejich stitky. Ziskame tak jednoduse vice mista na obrazovce.
Panely rozbalime bud klepnutim na néktery stitek anebo na obdobnou sipku nad nimi. Diky
této skvelé vlastnosti taktka odpadd potieba panely odtrhnout (potazenim za pruh v zéhla-
vi panelu, nebo za stitek na pravé strané€) a pouzivat jako plovouci palety, jak bylo obvyklé
ve starsich verzich programu Corel, i kdyZ ani této moznosti nejsme zbaveni. Pokud bychom
néktery panel odtrhli ndhodou a chtéli jej vratit do doku, sta¢f poklepat na jeho zdhlavi (titul-
ni listu).

Mnohé z paneltt maji u dolntho okraje tlacitko Pouzit (Apply) a ikonu zamku. Tlacitko ma
podobnou funkci jako tlacitko OK v dialogovych oknech - nastaveni, ktera jsme provedli
v paneluy, se timto tlacitkem aplikuji na vybrany objekt. Ikona zdmku pak zapind rezim auto-
matické aplikace — parametry objektu se méni okamZité béhem provadéni nastaveni.

vvvvv

kapitolach.

Nastroje

Protoze se v programech jako je CorelDRAW pouzivani urcitych ndstrojti a funkci stale opakuje,
byly ty nejpouzivanéjsi ndstroje soustfedény do pruhu Okno ndstrojii (Toolbox), ktery je v le-
vé ¢asti okna. Jsou tak dostupné jedinym klepnutim mysi a mnohé z nich navic jednoduchou
(a rychlou) klavesovou zkratkou. Nékteré ndstroje jsou v paleté ulozeny v jakychsi supliccich.
Klévesové zkratky nam poskytnou bleskovy pfistup i k nékterym z téchto skrytych nastroja.
V nasledujicich odstavcich si predstavime jednotlivé nastroje programu Corel DRAW.

Poznamka: | paletu nastroji mizeme odtrhnout z jejiho obvyklého mista a umistit ji jako plovouci
paletu kamkoli na obrazovce. Zpét ji vratime poklepanim na pruh zahlavi.
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Nastroje

Tip: Praktictéjsi je moznost odtrhnout si uritou rozbalenou skupinku nastroji a umistit ji na plochu
= jako plovouci paletku. V tomto pfipadé plvodni nastroje nadale zUstavaji v paleté nastrojl, takze po
skonceni prace staci plovouci paletku jednoduse zavfit. Plovouci paletky nastroji ocenime zejména

v pripadé, kdy Casto stfiddme nékolik nastrojli ze stejného ,Suplicku“.

Vétsina nastrojii pouziva na pracovni plose dokumentu specificky kurzor. Jednak nam to
umozni nastroje snadno vizudlné rozlisit, a jednak kurzor mnohdy simuluje i tvar a velikost
nastroje, ¢imz usnadnuje jeho pouziti. Kurzory vSak také nékdy zméni podobu v zévislosti
na akci. Chystame-li se kuprikladu uzavrit k¥ivku, objevi se u kurzoru ndstroje mala zalome-
na Sipka.

Ale ted jiz k jednotlivym ndstrojam:

nymi kreslicimi funkcemi, ale funguje jako nase prodlouzena ruka. Umoznuje objekty vybirat,
uchopovat, pfemistovat, natacet a deformovat. Abychom s néjakym objektem mohli pracovat,
musime jej nejprve vybrat. ProtoZe je vybérovy nastroj vychozim néstrojem prikazdé editacni
¢innosti, je mozné jej vzdy rychle aktivovat stiskem mezerniku. Dal$im stiskem mezerniku
pak opét pfepneme zpét na ndstroj, ktery byl vybran predtim.

Nastroj Tvar (Shape Tool) umoznuje provadét upravy obrysii objektti ipravou vlastnosti jejich
spojovacich bod - uzl. Aktivovat jej mizeme kldvesou F10. Pokud budeme drzet stisknu-
té levé tlacitko mysi na nastroji Tvar (Shape Tool), zobrazi se dalsi ndstroje, které se pod nim
schovévaji.

Roztiraci stétec (Smudge Brush) ma na objekty podobny ucinek jako prst, kterym prejizdi-
me pres vykres. Pasobi ale na obrysy objektii, takze vysledkem nejsou neostré okraje, jaké
vznikaji pfi pouziti podobnych nastrojii v bitmapovych editorech.

Zdrsnény stétec (Roughen Brush) ptisobi na kfivky tak, ze na né pridavd uzly a vytvari ,zuba-
ty”, hruby vzhled.

Transformace (Free Transform Tool) umoznuje provadét transformace objektti - otocent, zrca-
dleni, zménu velikosti nebo zkoseni - interaktivné tazenim mysi.

Nastroj Ofiznout (Crop Tool) umoziuje ofiznout objekty (obr. novinka X3).
Nz (Knife Tool) umoznuje odfiznout ¢ast objektu a vytvorit tak dva objekty.

Guma (Eraser Tool) umoziuje odmazavat ¢asti objektil. Pracuje sice s obrysem, ale jeji icinek
nejsndze pochopime na objektu s vyplni.

Odstranéni virtudlnich segmentt (Virtual Segment Delete) je ndstroj, ktery rychle odstranu-
je ¢ast kiivky mezi priiseciky objekti. Miizeme jim snadno vyfiznout c¢ast objektu prekrytou
jinym objektem, praveé tak jako ofiznout konec kfivky presahujici jiny objekt.
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Lupa (Zoom Tool) umoznuje zvétsovat nebo zmensovat zobrazeni vykresu. Prepinat mezi
zvétSenim a zmensenim miizeme rychle pomoci klavesy Shift. V panelu vlastnosti navic
nalezneme nékolik dal$ich uzitecnych voleb, které vam umozni ptizptisobit zvétseni velikos-
ti stranky nebo podle vSech objektti apod. Lupu (Zoom Tool) aktivujeme klavesou Z nebo
docasné na jednu operaci kldvesou F2. Klavesou F3 zobrazeni zase rychle zmensime. Stis-
kem kombinace Shift+F2 zvétsime vybrané objekty tak, aby co nejefektivnéji vyplnily okno
dokumentu.

Ruka (Hand Tool) umoznuje potahovat dokument mysi v okné a tak zobrazit potfebné
oblasti.

Rucni rezim (Free Hand Tool) umoznuje kresleni od ruky, umoznuje vsak nejen volné kres-
leni kiivek, ale také kresleni dsecek.

Béziertiv rezim (Bézier Tool) je urcen pro kresleni kiivek v Bézierové rezimu, tj. pomoci uzla
a smérovych usecek. Je to jeden ze dvou nastrojti, ktery umoznuje presné kresleni kiivek.
Mali¥ské techniky (Artistic Media Tool) simuluji realné vytvarné nastroje - stétce, rydla, pas-
telky a dalsi - tak, Ze namisto jediné cary se pro kiivku pouzije uzavfeny tvar s proménlivou
tloustkou.

Pero (Pen Tool) je druhym ndstrojem pro presné kresleni ktivek. Jeho pouziti je velmi podob-

né nastroji Bézier Tool, hlavni viditelny rozdil je v tom, Ze se vznikajici kfivka ihned zobra-
zuje na obrazovce.

Lomena ¢ara (Polyline Tool) je obdobou nastroje tuzka. Kresli viak navazujici iseky. Lze kom-
binovat pfimé tseky s tseky kreslenymi od ruky.

Kfivka se tfemi body (3-Point Curve Tool) kresli hladké kiivky tak, ze nejprve napne mezi
koncové body ¢aru, kterou potom miizeme interaktivné prohnout zaddanim dalsiho bodu.

Spojovaci ¢ara (Interactive Connector Tool) propojuje uzly kiivek a tsecek pfimkami nebo
lomenymi ¢arami.

Kétovani (Dimension Tool) je néstroj pro technické kresleni. Umoznuje kresbu okétovat.
Rozméry zjistuje automaticky.

Inteligentni vypln (Smart Fill Tool) zjistuje obrysy oblasti a vytvari uzavienou osnovu umoz-
nujici vyplnit pfislusnou oblast.
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Inteligentni kresleni (Smart Drawing Tool) je nastroj, ktery vyuziji nejvice ti, ktefi radi kresli
,0d ruky” (pfedevsim pomoci tabletu). Nastroj disponuje automatickymi algoritmy pro roz-
poznavani fady tvart (napiiklad kruhy, trojuhelniky, Sipky a dalsi), které pak automaticky
upravi do spravného tvaru. U nastroje lze nastavit jednak miru rozpoznavani tvarti a jednak
miru vyhlazeni.

Obdélnik (Rectangle) kresli obdélniky a ¢tverce tazenim z rohu do rohu nebo ze stredu do
rohu.

Obdélnik se tfemi body (3-Point Rectangle Tool) je jednim z novych néstroji. Pro nakresle-
ni obdélniku se zadavaji tfi body, prvni dva urcuji smér, treti velikost. Nastroj je vhodny pro
kresleni natocenych obdélniki a ¢tvercii.

Elipsa (Ellipse Tool) kresli elipsy a kruznice. Obrazce se vytvari podobnym zptsobem jako
s nastrojem Obdélnik (Rectangle).

Elipsa se tfemi body (3-Point Ellipse Tool) je obdobou nastroje Obdélnik se tiemi body (3-
Point Rectangle Tool).

Mnohotihelnik (Polygon Tool) je urcen k vytvareni pravidelnych i nepravidelnych symetric-
kych mnohothelnikii a hvézd o libovolném poctu vrcholit.

Hvézda (Star Tool) a Slozita hvézda (Complex Star Tool) Nastroj Hvézda (Star Tool) nakresli
hvézdu tradi¢niho tvaru, u které je mozné pouzit vypln na cely tvar hvézdy. Slozita hvézda
(Complex Star Tool) nakresli hvézdu, ktera ma protinajici se strany.

Milimetrovy papir (Graph Paper Tool) a Spirdla (Spiral Tool). Milimetrovy papir (Graph
Paper Tool) vytvari tazenim miizky se zadanym poctem fad a sloupcti. Spirdla (Spiral Tool)
se vyuziva pro kresleni spiral.

Dalsi sada nastrojii Zakladni tvary, Sipky, Vyvojové diagramy,

Tvary napisu, Odkazovaci ¢ary (Basic Shapes, Arrow Shapes, (%) % p % L
Flowchart Shapes, Banner Shapes, Callout Shapes) je urcena

pro vytvareni obrazct pfeddefinovanych tvart. U kazdého nastroje najdeme v panelu vlast-
nosti roletku se sadou pfipravenych tvarti.

Text (Text Tool) je ndstroj pro vytvareni a dpravu textu. Text (Text Tool) md v programu Corel-
DRAW dva rezimy - artistic a paragraph. Paragraph text dovoluje uspofadat text do odstavct
a formatovat jej pomoci styli.

Upozornéni: Mame-li aktivovan nastroj Text (Text Tool), nebudou Vam fungovat klavesové zkratky nék-
terych nastrojl (napfiklad A - Spiral Tool, S - Smart Fill Tool, mezernik - Pick Tool, N - Navigator...),
nebot je nutno tyto klavesy pouzivat ke psani.
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Interaktivni pfechod (Interactive Blend Tool) vytvafi tvarova a barevna prolnuti (pfechody)
mezi dvéma objekty.

Interaktivni kontura (Interactive Contour Tool) vytvaii barevné kontury objektu. Lze nasta-
vit jejich pocet, barvu apod.

Interaktivni deformace (Interactive Distortion Tool) provadi interaktivni deformace vybranych
objektt nebo skupin objektt. Vyplné objektii (vzorky, textury) se nedeformuiji.

Interaktivni stin (Interactive Drop Shadow Tool) dopliiuje k objekttim vrzené stiny.

Interaktivni obalka (Interactive Envelope Tool) rovnéz deformuje vybrané objekty nebo jejich
skupiny, ale deformace je hladka, stejnomérna, vysledek ptisobi jako bychom zprohybali list
papiru, na némz jsou objekty nakresleny. Vyplné objektii se nedeformuyji.

Interaktivni vysunuti (Interactive Extrude Tool) vytvari trojrozmérny efekt ,vysunuti z plo-
chy”. Objekt ptisobi, jako by byl vysunut z papiru do prostoru.

Interaktivni prithlednost (Interactive Transparency Tool) zptisobuje prithlednost objekt.
Umoznuje nastavit rizné rezimy a pouzivat i prithledné prechodové bitmapové nebo textu-
rové vyplné.

Kapitko (Eyedropper Tool) umoznuje nacist barvu jakéhokoli mista v kresbé nebo zvolené
informace o vlastnostech obrysu ¢i vyplné objektu, ale také zvolené efekty a transformace
objektu.

Plechovka barvy (Paintbucket Tool) umoznuje aplikovat na jiné objekty barvu obrysu nebo
vyplné a rovnéz zvolené efekty a transformace nasdté kapatkem z urcitého objektu.

9 Tip: Mezi nastroji Kapatko (Eyedropper Tool) a Plechovka barvy (Paintbucket Tool) mizeme docasné
-~ prepinat, pridrzime-li klavesu Shift.

Dalsi sada nastroji obsahuje dvé ikony pro spusténi

dialogovych oken umoziujicich nastaveni podrob- o}

nych vlastnosti obrysového pera a barvy obrysu —

Obrysové pero (Outline Pen Dialog) a Barva obrysu k= N —
A

&
(Outline Color Dialog). Déle zde najdeme tlacitko X
Bez obrysu (No Outline) pro vypnuti obrysu, tlacitka .
pro sedm prednastavenych tloustek obrysu a tlacit-

ko pro zobrazeni nebo skryti ukotvitelného panelu

Barva (Color Docker Window).

Pfedpos'l’eflm' sada n.ést/rojﬁvspouétf dialogova okna Obrézek 2.12 Nabidka zobrazujici néstroje
nastavujici vlastnosti vyplné. Program CorelDRAW pro préci s obrysem
umoznuje pouzivat nékolik typti vyplni: plnobarev-

né, prechodové, vyplné vzorkem, texturové a konecné post- B ' - i
scriptové. V sadé jesté nalezneme tlacitka pro odstranéni

vyplné (Zadna (No Fill)) a pro zobrazeni nebo skryti ukot-
vitelného panelu Barva (Color Docker Window).

s X

Interaktivni vypli (Interactive Fill Tool) umoznuje interak- Obrazek 2.13 Nastroje nam
tivné (a tudiz rychle a pfehledné) nastavit vypln objektu. umozriuji vytvofit rizné typy vypini.
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Struény prehled nabidek programu CorelDRAW

Sitovad vypln (Interactive Mesh Fill Tool) umoziiuje prolinat nékolik barev uvnitt obrazcti
v nékolika smérech a dosdhnout tak efekti vodovych barev nebo rozprasovace. Nastavovat
muzeme jak smér, tak miru prolnuti barev.

Strucny prehled nabidek programu
CorelDRAW

Nabidka Soubor (File) pro praci se soubory obsahuje piikazy, které slouzi k manipulaci se
soubory. Je podobna jako v fadé ostatnich programi - obsahuje pfikazy pro otevirani a zavi-
rani soubort, vklddani jinych druhti obrazku a textu do programu CorelDRAW (tzv. import
soubortl), ukladani obrazkit CorelDRAW v jinych formdtech (export), tisk soubort, piikazy
pro publikovani na Internetu a pfikaz pro zobrazeni informaci o dokumentu. Ve spodni ¢dsti
nabidky pod volbou Oteviit naposledy pouzité (Open Recent) se zobrazuje poslednich pét
dokumentti, se kterymi se pracovalo, a jez Ize odtud rychle otevrit.

Nabidka Upravy (Edit) pro zéklad-

(F nowy Chrl+ 4y Znét Pesuncut Chrl+z
ni dpravy a prdci s objekty obsa- | oz sathry..
hu]-e jednak standardnlf pir_lfkazy g Zg::;tm Ctro ¥y Opakovat: Pfesunout Ctr+R
: . p z od
Windows pro praci se schrankou  [& zame i et o
.s .z 3 s 2 14,7 & Kopirowat Chrl+C
(vyjiméni, kopirovani, vkladéni), B o cirks P iy
pro vraceni ptikazii, velmi bohaté : e b3t R vt inak. .
a propracované funkce pro vyhleda- E Do .
z 7z z z 7z mbel
vani a nahrazovani, ale také funkce Skt oy .
B = & Duplikovat D
standardu OLE2, funkce pro vkla- |7 meorovet.. Gkt § Koot
dani internetovych prvka (tlacitek, “‘q‘; S cme
. Sl e <pott pro sad Offce... i
apletu apod.) a carovych koda. ot , Kroka opakowani...  CbrHShift+D
, . . .1 Pietisknout obrys
Nabidka Zobrazit (View) fidi zob- |= s curkp Sretiskrut vigki
Hromadny tisk ]

razeni pracovni plochy a objektii.
Dokument lze zobrazit v nékolika
rezimech od nejpomalejsiho, ale nej-

#L.F

Mahled. ..
Mastaveni bisku...

Pripravit pro graficks studio. ..

‘ybrat wEg 3
Najit a nabradit >

vérnéjsiho vyhlazeného zobrazeni —|& rblicvatd sboruror... ) o cen 3.

( v t v b . 1 3 tl vt; k v ) Publikavat stranku v systému ConceptShare.., & Wlodit o obiekE...

che ne are/vl Vyp nl’ Ou/s € ’Cvar : Publikorvat v siti Wi 3

az po rychly a jednoduchy dratény P

model (pouze obrysy). Lze zapnout " Vestrast HErter
ihled obrazku na plnou obrazov- S e ’

nahied obrazk na pinc } R - Obrézek 2.15 Nabidka

ku. Dulezité je, ze nabidka Zobra- Upravy nabizi zakladni

zit (View) obsahuje také prikazy
pro zobrazovani néstrojti a dalsich
prvka pracovni plochy (pravitka,
miizky, vodici linky atd.).

Obrazek 2.14 Nabidka Soubor
nam nabizi prikazy pro praci se

soubory

Upravy

Nabidka Uspofaddni (Layout) obsahuje piikazy pro uspordddni a nastaveni stranek doku-

mentu.
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