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Uvod

Vitejte, v této knize najdete souhrn nasich znalosti, které jsme nabyli pouzivanim jazyka

PHP a databazového systému MySQL - jedna se o dva nedilezitéjsi a nejpouzivanéjsi
néstroje pro webovy vyvoj.

Proc byste si méli precist tuto knihu?

V této knize se nautite vytvaret interaktivni webové aplikace od nejjednodussiho objed-
névkového formulafe az po slozité zabezpecené webové aplikace. A co vic - dozvite se,
jak toho dosahnout s pomoci technologii s otevienym zdrojovym kédem.

R

Tato kniha je ur¢ena ¢tendftim, ktefi uz znaji zaklady jazyka HTML a programovali
v nékterém modernim programovacim jazyku, pfi¢emz nemuseli nutné programovat
pro web nebo pouzivat rela¢ni databaze. Jestlize za¢inate programovat, bude pro vas tato
kniha stale uzite¢nd, ale proniknout do ni vam mizZe trvat déle. Snazili jsme se nevyne-
chat zadnou zakladni koncepci, ale i tak je pouze struéné shrnujeme. Typickymi ¢tenari
této knihy jsou programatori, ktefi chtéji ovladnout jazyk HTML a databazovy systém
MySQL za téelem tvorby rozsdhlych komerénich webovych stranek. Pokud jiz progra-
mujete v nékterém jiném webovém programovacim jazyku, nemélo by vam v rychlém
precteni této knihy nic prekazet.

Prvni vydani této knihy jsme napsali, protoze nas unavovaly knihy o jazyce PHP, které
byly pouhymi referencemi zakladnich funkci. Ackoliv jsou tyto knihy uzite¢né, nijak vam
nepomuzou, kdyz za vami prijde $éf a fekne: ,Vytvorte mi nakupni ko$ik.“ Snazili jsme
se co nejvice zjednodusit vSechny priklady v této knize. Spoustu ukazkovych zdrojovych
kédu miizete ptimo pouzit ve svych webovych strankach, fadu jinych mtizete pouzit jen
s drobnymi Gpravami.

Co se naucite v této knize?

Po precteni této knihy budete umét vytvaret skute¢né dynamické webové aplikace. Jestlize
jste vytvorili néjaké statické webové stranky v jazyce HTML, znate omezeni tohoto pti-
stupu. Staticky obsah z ¢istych HTML stranek je prosté staticky. Zustava stejny, dokud
ho fyzicky nezménite. UZivatelé nemtiZou interagovat s takovymi webovymi strankami
zadnym smysluplnym zpisobem.

S pomoci skriptovaciho jazyka (naptiklad PHP) a databazového systému (napriklad
MySQL) muzete udélat své webové stranky dynamické tak, aby byly prizpisobitelné
a obsahovaly aktualni informace.
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Tato kniha se zaméfuje na aplikace z redlného svéta, a to dokonce i v ivodnich kapitolach.
Nejprve se podivate na jednoduché systémy a potom se budete propracovavat rliznymi
¢astmi jazyka PHP a databdzového systému MySQL.

Posléze se dozvite o jednotlivych aspektech bezpec¢nosti a autentizace, jelikoZ jsou nedilnou
soucdsti skute¢nych webovych stranek, a také zjistite, jak je implementovat v jazyce PHP
a databazi MySQL. Kromé toho se seznamite s integraci frontendovych a backendovych
technologii — objevite jazyk JavaScript a roli, jakou muize hrat pfi vyvoji vasich aplikaci.

V posledni ¢asti této knihy se naucdite, jak pristupovat ke skute¢nym projektiim — projdete
si faizemi navrhu, planovani a budovani nize uvedenych projektii:

m  Uzivatelskd autentizace a personalizace

m Webovy e-mail

m Integrace se socialnimi sitémi
Vsechny tyto projekty muzete zuzitkovat tak, jak jsou. Pfipadné je mizete ptizpusobit
svym pozadavkim. Vybrali jsme je, protoze se domnivame, Ze se jedna o nejbéznéjsi
webové aplikace. Pokud potfebujete néco jiného, tato kniha by vam méla pomoct v dosa-
zeni vasich cild.

Co je PHP?

PHP je skriptovaci jazyk na strané serveru, ktery byl navrzeny specialné pro web. Do
stranky HTML muzete vkladat kod jazyka PHP, jenz se provede pfi kazdé navstévé této
stranky. Vas kod jazyka PHP je interpretovan webovym serverem, pri¢emz generuje doku-
ment HTML nebo jiny vystup, ktery uvidi navstévnik.

Jazyk PHP vznikl v roce 1994. Piivodné se jednalo o vysledek prace jediného muze -
Rasmuse Lerdorfa. Postupné se pridavali k jeho vyvoji dalsi talentovani lidé a z velké
c¢asti ho prepsali, az se z néj stal rozsiteny vyspély produkt, jakym je dnes. Podle Grega
Michillieho ze spole¢nosti Google pohanél tento jazyk v kvétnu 2013 vice nez tfi ¢tvrtiny
vSech webovych stranek, pri¢emz toto ¢islo vzrostlo na vice nez 82 % v ¢ervenci 2016.

PHP je projekt s otevienym zdrojovym kodem, coz znamena, Ze mate ptistup k jeho zdro-
jovému kédu, miizete ho pouzivat, ménit a distribuovat ho.

PHP bylo ptivodné zkratkou pro Personal Home Page, ale jeji vyznam se zménil po
vzoru rekurzivni konvence pojmenovani GNU (GNU = Gnu’s Not Unix) - nyni znamena
PHP Hypertext Preprocessor.

Aktualni hlavni verzi jazyka PHP je verze 7. V této verzi se jazyk doc¢kal kompletniho
prepsani jadra Zend a nékolika podstatnych vylep$eni. Veskery zdrojovy kéd pro tuto
knihu je otestovany v posledni verzi PHP 7 a také v posledni verzi z rodiny verzi PHP
5.6, které jsou v soucasnosti stéle oficidlné podporované.
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Domovska stranka jazyka PHP je k dispozici na internetové adrese http://php.net/.

Domovska stranka spole¢nosti Zend Technologies se nachdzi na internetové adrese http://
www.zend.com/.

Co je MySQL?

MySQL je velmi rychly a robustni systém pro spravu relacnich databazi (RDBMS).
Databaze umoznuje efektivné ukladat, vyhledavat, fadit a nacitat data. MySQL server fidi
ptistup k vasim datim. Zaji$tuje, aby k datiim mohlo pfistupovat vice uzivatel soucasné,
nabizi rychly ptistup a dohliZi na to, aby pristup ziskali pouze opravnéni uzivatelé. MySQL
je tudiz server s podporou vice uzivatelt a vice vlaken. Pouziva jazyk SQL (Structured
Query Language) - standardni databazovy dotazovaci jazyk. MySQL je vefejné dostupny
od roku 1996, ale pocatek jeho vyvoje saha az do roku 1979. Jedna se o celosvétové nej-
oblibenéjsi databazi s otevienym zdrojovym kddem, ktera mnohokrat vyhrala cenu Volba
¢tenard ¢asopisu Linux Journal.

MySQL je k dispozici pod dvéma licencemi. Miizete si zvolit volné dostupnou licenci
s otevienym zdrojovym kédem (GPL), jestlize splnite jeji podminky. Pokud chcete vydat
aplikaci s jinou licenci nez GPL, ktera bude zahrnovat MySQL, mtiZete si koupit komer¢ni
licenci.

Proc pouzivat PHP a MySQL?

Kdy?z se rozhodnete, ze budete vytvaret webové stranky, mtizete si vybirat z mnoha raz-
nych produkta.
Musite si vybrat:
m  kde budete chtit provozovat sviij webovy server — v cloudu, na soukromych virtu-
alnich serverech nebo na skute¢ném hardwaru,
m  operacni systém,
m  webovy server,
m  systém pro spravu databazi nebo jiné datové uloziste,
m  programovaci nebo skriptovaci jazyk.

Mizete skoncit s hybridni architekturou s vice datovymi tlozisti. Nékteré volby zaviseji
na jinych. Napriklad ne vSechny operac¢ni systémy bézi na vSech typech hardwaru, ne
vSechny webové servery podporuji véechny programovaci jazyky atd.

Tato kniha nevénuje prili§ pozornosti hardwaru, opera¢nim systémiim ani webovym

servertim. Neni to ani nutné. Na jazyku PHP a systému MySQL je krasné, Ze funguji na
vSech nejrozsitenéjsich opera¢nich systémech, a dokonce na fadé méné znamych.
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Veétsinu kddu v jazyce PHP lze napsat tak, aby byl pfenositelny mezi opera¢nimi systémy
a webovymi servery. Existuje nékolik funkci tohoto jazyka, které jsou zavislé na systému
soubort (jenz zavisi na opera¢nim systému), ale ty jsou v dokumentaci i v této knize
radné oznacené.

At uz si vyberete jakykoliv hardware, opera¢ni systém nebo webovy server, méli byste
vazné uvazovat, ze si zvolite jazyk PHP a systém MySQL.

Nékolik prednosti jazyka PHP

Mezi hlavni konkurenty jazyka PHP patii jazyk Python, Ruby, Perl, Java, prosttedi Node.
js a Microsoft .NET.

V porovnani s témito produkty m4 jazyk PHP nékolik prednosti:
vykon,

$kéilovatelnost,

rozhrani pro spoustu riiznych databazovych systémt,
vestavéné knihovny pro vét§inu béznych webovych tloh,
nizka cena,

snadnost uceni a pouzivani,

silnd podpora objektové orientovaného programovani,
prenositelnost,

flexibilita vyvojového pristupu,

dostupnost zdrojového kodu,

dostupnost podpory a dokumentace.

Nasleduje podrobnéjsi informace o jeho prednostech.

Vykon

PHP je velmi rychly jazyk. S pomoci jediného levného serveru mutizete zpracovat miliony
navstév denné. Umi obsluhovat v§e — od malého kontaktniho formulare az po webové
stranky typu Facebook nebo Etsy.

Skalovatelnost

PHP ma néco, co Rasmus Lerdorf ¢asto oznacuje jako architektura SN (sdilené nic). To
znamena, ze ho muzZete efektivné a levné implementovat do velkého mnozZstvi webovych
servert.
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Integrace s databazi

PHP nativné podporuje spoustu databazovych systémi. Kromé databaze MySQL se mtizete
ptipojovat kuptikladu k databazim PostgreSQL, Oracle, MongoDB a MSSQL. Verze PHP
5 a PHP 7 rovnéz nabizeji SQL rozhrani pro bézné soubory, které se nazyva SQLite.

Prostfednictvim standardu ODBC (Open Database Connectivity) se miizete pripojovat
k libovolné databdzi pres ovlada¢ ODBC. Radi se k nim predevsim produkty spole¢nosti
Microsoft, ale také spousta jinych.

Kromé nativnich knihoven poskytuje jazyk PHP rovnéz abstraktni vrstvu databazo-

vvvvv

programovani.

Vestavéné knihovny

Protoze jazyk PHP byl navrzeny pro pouziti na webu, obsahuje spoustu vestavénych funkci,
které vykonavaji mnoho uzite¢nych webovych tloh. Miizete dynamicky generovat obrazky,
pripojovat se k webovym sluzbam a jinym sitovym sluzbam, parsovat kdéd jazyka XML,
odesilat e-maily, pracovat s cookies a generovat dokumenty PDE, a to vSe jen s pomoci
nékolika radka kodu.

Cena

PHP je k dispozici zdarma. Jeho posledni verzi si mtizete kdykoliv stahnout na interne-
tové adrese http://www.php.net bez poplatki.

Snadnost uceni jazyka PHP

Syntaxe jazyka PHP vychazi z jinych programovacich jazyki - zejména z jazyka C a Perl.
Pokud uz znéte jazyk C nebo Perl nebo jiny programovaci jazyk podobny jazyku C, napti-
klad jazyk C++ nebo Java, budete produktivni s jazykem PHP témét okamzite.

Podpora objektové orientovaného programovani

Jazyk PHP ve verzi 5 prinesl skvéle navrzené objektové orientované prvky, které byly
dale vylepseny ve verzi 7. Jestlize umite programovat v jazyce Java nebo C++, najdete zde
prvky, které uz znate — kuptikladu dédi¢nost, soukromé a chranéné vlastnosti a metody,
abstraktni tfidy a metody, rozhrani, konstruktory a destruktory. Objevite v ném dokonce
i méné obvyklé prvky, jako jsou naptiklad iteratory nebo traity.

Pfenositelnost

PHP je k dispozici pro spoustu riznych operacnich systémda. Psat kod v jazyce PHP je
mozné ve volné dostupnych unixovych operacnich systémech (naptiklad Linuxu nebo
FreeBSD), v komer¢nich unixovych systémech, v systému OS X a v systému Windows.
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Flexibilita vyvojového pristupu
V jazyce PHP miizete vyresit jednoduché ukoly jednoduse, a stejné tak jednoduse muzete

vytvaret obrovské aplikace s pomoci nékterého frameworku zalozeného na architekture
MVC (Model-View-Controller).

Zdrojovy kod
Mate pristup ke zdrojovému kodu jazyka PHP. Pokud chcete néco upravit nebo pridat do
tohoto jazyka, mtiZete to udélat.

Nemusite ¢ekat na to, aZ jeho vyrobce vyda novou verzi. Nemusite se obavat, Ze by vyrobce
prestal podnikat nebo se rozhodl prestat podporovat sviij produkt.

Dostupnost podpory a dokumentace

Spolecnost Zend Technologies (http://www.zend.com/), ktera stoji za vyvojem jadra jazyka
PHP, financuje sviij vyvoj tak, Ze nabizi placenou podporu a souvisejici software.

Dokumentace a komunita okolo jazyka PHP jsou vyspélé a bohaté zdroje spousty
informaci.

Klicové funkce jazyka PHP 7

Dlouho o¢ekavana verze PHP 7 vysla vefejné v prosinci roku 2015. Jak uz vite z ivodu, tato
kniha se zabyva verzemi PHP 5.6 a PHP 7, coz vas pravdépodobné privede k otazce: ,Kam
se podéla verze PHP 62“ Kratka odpovéd zni: ,Neexistuje Zadna verze PHP 6 a nikdy ani
verejné nevysla.“ Existovala sice snaha o vyvoj kodu, ktera byla oznacovana jako ,,PHP 65
ale samotny vyvoj se nikdy neuskute¢nil. Vyvojovy tym mél spoustu ambiciéznich pland,
pricemz nasledné narazil na spoustu komplikaci, které nakonec znemoznily vénovat se
dale vyvoji. PHP 7 neni PHP 6 - neobsahuje funkce, které byly navrhované pro PHP 6.
Misto toho se jedna o zcela novou verzi se svym vlastnim cilem, a tim je lepsi vykon.

Pod kapotou jazyka PHP 7 se skryvd kompletné piepsané jadro Zend Engine, které pri-
nasi vyrazné vylepSeni vykonu pro mnoho webovych aplikaci - nékdy az o 100 %. Cilem
verze PHP 7 nebylo pouze zvysit efektivitu a snizit pamétové naroky, ale také zachovat
zpétnou kompatibilitu. A skute¢né bylo zavedeno jen velmi malo nekompatibilnich zmén.
Tyto zmény budou popsané v jednotlivych kapitoldch této knihy tak, aby priklady fun-
govaly ve verzi PHP 5.6 i ve verzi PHP 7. Néktefi poskytovatelé webhostingu totiz zatim
nepresli na verzi PHP 7.
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Nékolik prednosti systému MySQL

Hlavnimi konkurenty MySQL v oblasti rela¢nich databazi jsou PostgreSQL, Microsoft
SQL Server a Oracle. Na webu se viak za¢ina objevovat rostouci trend pouzivani NoSQL/
nerela¢nich databazi, jejichz hlavnim zastupcem je databaze MongoDB. Existuje vsak stale
celd fada dtvodd, pro¢ pohlizet na databazovy systém MySQL jako na dobrou volbu.

MySQL ma mnoho prednosti:
vysoky vykon,

nizka cena,

snadnost konfigurace a uceni,
pfenositelnost,

dostupnost zdrojového kédu,

dostupnost podpory.

Nasleduje podrobnéjsi popis jeho prednosti.

Vykon
Databazovy systém MySQL je nepopiratelné rychly. Stranku s banchmarky vyvojart
najdete na internetové adrese http://www.mysql.com/why-mysql/benchmarks/.

Nizka cena

MySQL je k dispozici zdarma pod licenci otevfeného softwaru a za mirny poplatek pod
komer¢ni licenci. To znamend, Ze pokud distribuujete MySQL jako soucast aplikace, potte-
bujete komer¢ni licenci, ale nepottebujete ji pro aplikace s otevienym zdrojovym kédem.
Pokud nehodlate distribuovat svou aplikaci (coz je typické pro vétsinu webovych apli-
kaci), pracujete na volné dostupné aplikaci nebo aplikaci s otevienym zdrojovym kddem,
nemusite si kupovat licenci.

Snadnost pouziti

Vétsina modernich databazi pouziva jazyk SQL. V pripadé, Ze jste nékdy pouzivali jiny
systém pro spravu rela¢nich databazi, neméli byste mit Zddné potize se systémem MySQL.
Ten lze totiz snadnéji nastavit nez pfevaznou ¢ast podobnych produkta.

Pfenositelnost
MySQL muzete pouzivat ve spousté unixovych operacnich systémt a také v systému
Windows.
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Zdrojovy kod

Podobné jako u jazyka PHP mizete stahnout a upravit zdrojovy kéd systému MySQL.
To samozfejmé neni pro vétsinu vyvojaria prili§ dilezity faktor, ale alespon by vas mél
presvéddit, Ze vyvoj tohoto systému bude pokracovat i v budoucnu a Ze v pripadé krize
byste mohli tuto moznost vyuzit.

Ve skutec¢nosti existuje nékolik forkt a nahrad za systém MySQL, které byste mohli pou-
Zivat, a to v¢etné systému MariaDB, jejz vyviji pivodni autofi systému MySQL - véetné
Michaela ,,Montyho Wideniuse (https://mariadb.org/).

Dostupnost podpory

Ne vsechny produkty s otevienym zdrojovym kddem maji svou rodi¢ovskou spole¢nost,
ktera by poskytovala podporu, skoleni, konzultace a certifikace — véechny tyto vyhody
muiZete ziskat od spole¢nosti Oracle (jeZ obdrzela systém MySQL spolu s akvizici spole¢-
nosti Sun Microsystems, ktera uz predtim prevzala zakladajici spole¢nost MySQL AB).

Co je nového v MySQL 5.x?

V dobé¢ psani této knihy byla aktudlni verzi systému MySQL verze 5.7.
Mezi nové pridané funkce v poslednich nékolika verzich patfi:

cela rada bezpec¢nostnich vylepseni,

podpora indexti typu FULLTEXT pro InnoDB tabulky,

NoSQL styl rozhrani API pro InnoDB,

podpora partitioningu,

vylepseni replikace (véetné radkové replikace a replikace GTID),
fond vlaken,

systém PAM (Pluggable Authentication Module),
$kalovatelnost pro vice jader,

lepsi diagnostické nastroje,

InnoDB jako vychozi format ulozisté dat,

podpora IPv6,

rozhrani Plugin API,

planovani udélosti,

automatické aktualizace.

K dal$im zménam se radi kompatibilita se standardem ANSI a lepsi efektivita.
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Pokud stédle pouzivate staré verze 4.x nebo 3.x, méli byste védét, ze v rtiznych verzich od
verze 4.0 ptibyly tyto funkce:

pohledy,

ulozené procedury,

triggery a kurzory,

podpora poddotazi,

typy GIS pro ukladani geografickych dat,

lepsi podpora internacionalizace,

transak¢né bezpe¢ny format ulozisté dat InnoDB,

mezipamét pro dotazy, jez vyrazné vylepsuje rychlost zpracovani opakujicich se
dotaz, které jsou casto spousténé webovymi aplikacemi.

Jak je usporadana tato kniha?

Tato kniha je rozdélena na pét hlavnich ¢asti:

Cést 1, ,Jazyk PHP*, obsahuje ptehled hlavnich ¢asti jazyka PHP s piiklady. Kazdy
ptiklad fesi néjaky ukol z praxe. Tuto ¢ast zahajuje kapitola 1, ,,Rychlokurz jazyka
PHP® Pokud jste jiz pouzivali jazyk PHP, muzete ji prolitnout. Jestlize za¢inate
s jazykem PHP, nebo dokonce za¢inate programovat, pravdépodobné zde stravite
0 néco vice Casu.

Cést 2, ,,Systém MySQL', popisuje koncepce a navrh systémii pro spravu relaénich
databdzi, jazyk SQL, spojeni databaze MySQL s aplikaci PHP a také pokrocila
témata, jako jsou bezpecnost a optimalizace.

Cést 3, ,,Bezpecnost webovych aplikaci®, se zabyva béznymi problémy vyvoje webo-
vych aplikaci v jakémkoliv jazyce. Dozvite se v ni, jak pouzivat jazyk PHP a sys-
tém MySQL pro prihlasovani uzivatell a zabezpeceny sbér, prenos a ukladani dat.
Cést 4, ,,Pokroilé techniky v jazyce PHP detailné popisuje nejdiilezitéjsi vesta-
véné funkce jazyka PHP. Vybrali jsme pro vas skupinu funkci, kterou jsou uzite¢né
pro stavbu webové aplikace. Naucite se o interakci se serverem a siti, o generovani
obrazkd, o praci s ¢asem a o zpracovani relaci.

Cast 5, ,,Praktické projekty s jazykem PHP a systémem MySQLS, fe$i problémy
z praxe — napriklad spravu velkych projektii a ladéni. Obsahuje ukazkové projekty,
které demonstruji silu a v8estrannost jazyka PHP a systému MySQL.
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Zaverem

Doufame, Ze si uZijete tuto knihu a uceni se jazyku PHP a systému MySQL tak jako my,
kdyzZ jsme poprvé zacali pouzivat tyto produkty. Opravdu je radost s nimi pracovat. Brzy
se pripojite k mnoha tisicim webovych vyvojari, ktefi pouZzivaji tyto robustni ndstroje
pro snadné budovani dynamickych realtime webovych aplikaci.

4 y 4 ”y v O
Zpétna vazba od ¢tenaru
Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji

o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Mizete se obratit na nasle-
dujici adresy:

Computer Press
Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC
Prikop 4
602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.

Zdrojové kody ke knize

Ze stranky knihy na www.albatrosmedia.cz si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni
mizete pfimo stdhnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu,
chybdm se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih néjakou najdete, at uz
v textu nebo v kodu, budeme radi, pokud nam ji oznamite.

Veskera existujici errata najdete na strance knihy na www.albatrosmedia.cz po klepnuti na
odkaz Soubory ke stazeni. (Nejsou-li Zddna errata zatim k dispozici, neni odkaz Soubory
ke stazeni dostupny.)



Rychlokurz
jazyka PHP

V této kapitole najdete stru¢ny prehled syntaxe a jazyko-
vych konstrukei jazyka PHP. Pokud uz jste programato-
rem PHP, mozna doplni vase znalosti. Jestlize jste praco-
vali s jazykem C, Perl, Python nebo jinym programovacim
jazykem, ur¢ité ji pochopite rychle.

V této knize se dozvite, jak pracovat s jazykem PHP, a to
na praktickych prikladech, které pochdzeji z nasi vlastni
zku$enosti se stavbou realnych webovych stranek. Knihy
o programovani nékdy uéi pouze zakladni syntaxi s velmi
jednoduchymi ptiklady. My jsme se rozhodli, Ze se od nich
odli$ime. Pravdépodobné budete chtit néco vybudovat,
spustit a pochopit, jak pouzivat jazyk PHP, a ne se prodi-
rat dalsi referenci syntaxe a funkci, ktera neni o nic lepsi
nez online dokumentace.

Vyzkousejte si tyto priklady. Napiste je do editoru nebo
stahnéte z webovych stranek, zménte je, rozbijte je a zkuste
je znovu opravit.

Tato kapitola za¢ind objednavkovym formulafem online
produktu, jenz ukazuje, jak pouzivat proménné, operatory
a vyrazy v jazyce PHP. Navic se zabyvé typy proménnych
a prioritou operatort. Dozvite se, jak pristupovat k pro-
ménnym formulare a ménit je - pomoci vypoctu celkové
ceny a hodnoty dané objednavky zakaznika.

Potom vytvorite ukazkovy online objednavkovy formu-
lat, pticemz v PHP skriptu budete validovat vstupni data.
Objevite koncepci pravdivostnich hodnot, podminéné
ptikazy if, else, podminény vyraz ?: a ptikaz switch.
Nakonec prozkoumate cykly, s nimiz vygenerujete opa-
kujici se tabulky HTML.

KAPITOLA

Ke klicovym tématiim
z této kapitoly patfi:

vkladani kédu jazyka PHP
do dokumentu HTML,
pridavani dynamického
obsahu,

pristupovani

k formulafovym
proménnym,

pochopeni identifikatord,
vytvareni uzivatelskych
proménnych,
prozkoumani typu
proménnych,

prifazovani hodnot
proménnym,

definovani a pouzivani
konstant,

pochopeni oblasti
platnosti proménnych,
pochopeni operatori

a priorit,

vyhodnocovani vyrazi,
pouzivani proménnych
funkci,

délat rozhodnuti s pomoci
prikazd if, else a switch,
vyuzivat vyhod iterace
prostiednictvim cykl
while, do a for.
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Nez zacnete - nainstalovany jazyk PHP

Abyste mohli pracovat s priklady v této kapitole (a ve zbytku knihy), musite mit k dis-
pozici webovy server s nainstalovanym PHP. Pokud chcete vytézit z ptikladi maximum,
méli byste si je spustit a poté se je pokusit zménit. K tomu potrebujete vyvojovy pocitac,
na kterém muzZete experimentovat.

Pokud nemate nainstalovany jazyk PHP ve svém pocitaci, nainstalujte si ho nebo poza-
dejte svého systémového administratora, at vim ho nainstaluje. Instala¢ni navod najdete
v ptiloze A.

Tvorba ukazkové aplikace
- Bobovy autodily

Aplikace na strané serveru nejcastéji zpracovavaji formulare jazyka HTML. Jazyk PHP
se zacnete ucit tak, Ze vytvorite objednavkovy formulat pro Bobovy autodily, fiktivni
spole¢nost s nahradnimi dily. Veskery kod prikladii z této knihy najdete v archivu se
zdrojovymi kédy.

Tvorba objednavkového formulare

Bobtv HTML programator pripravil objednavkovy formulat pro dily, které Bob prodava.
Tento relativné jednoduchy objednavkovy formulaf, zobrazeny na obrazku 1.1, se podobd
spousté jinych formulata, které jste jiz pravdépodobné na webu vidéli. Bob by rad zjistil,
co si jeho zékaznici objednali, spoc¢ital celkové ceny jejich objednavek a urcil hodnotu

<« C | O httpy//www.vasedomena.cz/kapitola0l forderf
Polozka MnoZstvi

Pneumariky

Olej

Zapalovaci svicky

Odeslat objedndvku

Obrazek 1.1. Boblv pocatecni objednavkovy formulai zaznamenava pouze mnozstvi
jednotlivych produktt



TVORBA UKAZKOVE APLIKACE — BoBOVY AUTODILY

Cést kodu jazyka HTML pro tento formulaf je k dispozici ve vypise 1.1.

Vypis 1.1. orderform.html - Ké6d HTML pro Bob(iv zdkladni objednavkovy formulaf

<form action="processorder.php" method="post">
<table style="border: Opx;">
<tr style="background: #cccccc;">
<td style="width: 150px; text-align: center;">Polozka</td>
<td style="width: 15px; text-align: center;">Mnozstvi</td>
</tr>
<tr>
<td>Pneumatiky</td>
<td><input type="text" name="tireqty" size="3" maxlength="3" /></td>
</tr>
<tr>
<td>01ej</td>
<td><input type="text" name="oilqty" size="3" maxlength="3" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Zapalovaci svicky</td>
<td><input type="text" name="sparkqty" size="3" maxlength="3" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" style="text-align: center;">
<input type="submit" value="Odeslat objednavku" />
</td>
</tr>
</table>
</form>

Povsimnéte si, Ze jako akci formuléte nastavujete nazev PHP skriptu, jenz bude zpraco-
vavat zakaznikovu objednavku (ten napiSete za chvili). Obecné fe¢eno — hodnotou atri-
butu action je URL adresa, jez se nacte, kdyz uzivatel klepne na odesilaci tlacitko. Data,
ktera uzivatel zadal do formulare, prohlize¢ odesle na tuto adresu URL pomoci metody
protokolu HTTP definované atributem method — bud get (data odesilana na konci adresy
URL), nebo post (data odesilana jako samostatnd zprava).

Také si zapamatujte nazvy formularovych poli - tireqty, oilqty a sparkqty. Ty budete
znovu pouzivat v PHP skriptu. Proto je dulezité pojmenovévat pole smysluplné, abyste si
je lehce zapamatovali a mohli ji pouzit pti psani PHP skriptu. Nékteré editory zdrojového
kédu jazyka HTML generuji automaticky nazvy poli jako field23. Ty si lze jen obtizné
zapamatovat. Vs Zivot PHP programatora bude mnohem jednodussi, kdyz budou nazvy
poli odpovidat datiim, kterd do nich vkladate.

Zkuste si zvolit néjakou konvenci pojmenovani tak, aby vsechny nazvy poli na celych
vasich webovych strankach mély stejny format. Diky tomu se budete moct rychleji roz-
hodovat, zda kuptikladu zkratite slovo v poli nebo pouzijete podtrzitka misto mezer.
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Zpracovani formulare

Abyste mohli zpracovat formulafova data, musite vytvorit skript, na néjz se odkazujete
v atributu action elementu form — v tomto ptipadé processorder.php. Oteviete si tedy tex-
tovy editor a vytvorte tento soubor. Potom do ného vloZte nize uvedeny zdrojovy kod:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Vysledek objednavky</title>
</head>
<body>
<h1>Bobovy autodily</hl>
<h2>Vysledek objednavky</h2>
</body>
</html1>

Vsimneéte si, Ze jste dosud napsali jen kod v jazyce HTML. Nyni do néj vlozite jednodu-
chy kéd v jazyce PHP.

Vkladani kédu PHP do dokumentu HTML
Pod nadpis h2 pridejte nasledujici radky:

<?php
echo '<p>Objednavka byla zpracovana.</p>';
?>

Ulozte soubor a nactete ho ve svém webovém prohlizeci tak, Ze vyplnite Bobiv formu-
lar a klepnete na tlacitko Odeslat objednavku. Méli byste vidét podobny vystup jako na
obrazku 1.2.

f ] oo o0

L .
[ Bobovy autodily—Vyste: X W %

& C | O httpe//www.vasedomena.cz/kapit

Bobovy autodily

Vysledek objednavky

Objedudvka byla gpracovaua.

Obrazek 1.2. Text predany pfikazu echo jazyka PHP vypsany prohlize¢em



ZNACKY JAZYKA PHP

Kéd jazyka PHP jste vlozili do obycejného dokumentu HTML. Zkuste si prohlédnout
zdrojovy kdd v prohlizeci. Mél by vypadat takto:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Vysledek objednavky</title>
</head>
<body>
<h1>Bobovy autodily</hl>
<h2>Vysledek objednavky</h2>
<p>0Objednavka byla zpracovana.</p>
</body>
</html>

Z&dny kéd jazyka PHP zde neni. Je tomu tak z toho divodu, ze interpret jazyka PHP
prosel cely skript a nahradil kdd jazyka PHP vystupem daného skriptu. To znamena, ze
pomoci jazyka PHP miizete generovat kd HTML pro prohlize¢ - tj. prohlize¢ nemusi
rozumét jazyku PHP.

Tento priklad demonstruje koncepci skriptovani na strané serveru. Webovy server inter-
pretoval a spustil kod jazyka PHP. To se li$i od jazyka JavaScript a jinych klientskych tech-
nologii, které interpretuje a spousti webovy prohlize¢ na pocitaci uzivatele.

Vas soubor nyni obsahuje ¢tyfi typy texti:

kéd HTML,

znacky jazyka PHP,

ptikazy jazyka PHP,

bilé znaky.
Muzete také pridavat komentare.

Vétsinu radka vyse uvedeného prikladu tvori vsak ¢isty kod jazyka HTML.

Znacky jazyka PHP

Predchozi priklad zacinal vyrazem <?php a koncil vyrazem ?>. To se podoba znackam
jazyka HTML, které rovnéz zacinaji symbolem mensi nez (<) a kon¢i symbolem vétsi nez
(>). Tyto vyrazy (<?php a ?>) nazyvame znacky jazyka PHP. Témi sdélujeme webovému
serveru, kde za¢ina a kon¢i kod jazyka PHP. Text mezi nimi tudiz webovy server inter-
pretuje jako jazyk PHP. S textem mimo né pak zachazi jako s béznym jazykem HTML.
Znacky jazyka PHP umoznuji ,uniknout® z kédu jazyka HTML.
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Existuji vSak dva styly znacek jazyka PHP:

m  Styl jazyka XML
<?php echo '<p>Objednavka byla zpracovana.</p>'; 7>
S timto stylem se budete setkavat v této knize, jelikoz je obvyklejsi. Administratori
servert ho nemizou zakazat, takze vam bude fungovat na vsech serverech. To
je dulezité, pokud se chystate psat aplikace, které budou instalovany na raznych
mistech. Tento styl muzete pouzivat v dokumentech XML (Extensible Markup
Language).

m  Strucny styl
<? echo '<p>Objednavka byla zpracovana.</p>'; 7>

Tento styl znacek je nejjednodussi, picemz se ridi standardem SGML (Standardized
Generalized Markup Language). Abyste ho mohli pouzivat, musite povolit nasta-
veni short_open_tag v konfigura¢nim souboru nebo zkompilovat jazyk PHP tak,
aby podporoval kratké znacky. Vice informaci o tom, jak pouzit tento styl, najdete
v priloze A. Tento styl neni vhodny pro kdd, ktery se chystate distribuovat. Nebude
fungovat v mnoha prostfedich, protoZe uz neni standardné povoleny.

Prikazy jazyka PHP

Interpretu jazyka PHP sdélite, co chcete udélat, pomoci prikaza, které vkladate mezi otevi-
raci a uzaviraci znacky. Ve vy$e uvedeném prikladu jste se setkali s jednim typem piikazu:

echo '<p>Objednavka byla zpracovana.</p>';

Pravdépodobné jste spravné uhadli, Ze pfikaz echo ma velmi jasny vysledek — vypisuje
jemu predany textovy retézec do webového prohlizece. Na obrazku 1.2 jste vidéli, Ze v okné
webového prohlizece se objevil text ,,Objednavka byla zpracovana®

Vsimnéte si stfedniku na konci pfikazu echo. Stiedniky oddéluji prikazy v jazyce PHP,
podobné jako tecky oddéluji véty v Cestiné. Pokud jste nékdy programovali v jazyce C
nebo Java, urcité vas pouziti sttedniku timto zptisobem neprekvapi.

Opomenuti stfedniku je ¢astou syntaktickou chybou. Lze se ji snadno dopustit, ale stejné
tak ji je mozné jednoduse najit a opravit.

Bilé znaky

Znak konce radku, mezeru a tabulator oznac¢ujeme terminem bilé znaky. Nejspise vite,
ze prohlizece ignoruji bilé znaky v kddu jazyka HTML. Stejné se chova interpret jazyka
PHP. Prohlédnéte si tento fragment kédu:

<h1l>Vitejte na Bobovych autodilech!</hl><p>Co byste si chtéli objednat
dnes?</p>



KOMENTARE

a tento kod:

<hl>Vitejte na Bobovych

autodilech!<hl>

<p>Co byste si chtéli

objednat dnes?</p>
Oba produkuji stejny vystup, jelikoZ prohlizeci se jevi totozné. Bilé znaky byste méli pou-
Zivat s rozvahou tak, abyste pomahali lidem - vylep$ovali ¢itelnost zdrojového kodu. To
samé plati pro jazyk PHP. Mezi prikazy jazyka PHP nemusite vkladat Zadné bilé znaky,
ale kdyZ umistite jednotlivé prikazy na samostatné radky, vyrazné tim usnadnite ¢teni
kédu. Napriklad:

echo 'ahoj ';
echo 'svéte';

echo 'ahoj ';echo 'svéte';

se shoduji, ale prvni verze je snadnéji ¢itelna.

Komentare

Komentare funguji jako poznamky pro lidi, ktefi budou &ist vas zdrojovy kéd. Pomoci
komentarti muzete ozfejmit icel skriptu, sdélit, kdo ho napsal, pro¢ byl napsan danym
zptisobem, kdy byl naposledy upraven atd. S komentafi se vétsinou setkate v témeér vSech
skriptech jazyka PHP (s vyjimkou téch nejjednodussich).

Interpret jazyka PHP ignoruje vSechny komentare. Zachazi s nimi tedy podobné jako
s bilymi znaky.
Jazyk PHP podporuje komentare ve stylu jazyka C, C++ a shellového skriptu.

Nasleduje viceradkovy komentar ve stylu jazyka C, jenz se mutiZze objevit na za¢atku PHP
skriptu:

/* Autor: Bob Smith
PosTedni uprava: 10. dubna 2016
Tento skript zpracovava objednavky zakaznikad.

*/

Viceradkové komentare by mély zac¢inat posloupnosti /* a koncit posloupnosti */. Stejné
jako v jazyce C neni mozné vnorovat vicetadkové komentare do sebe.

Mizete také pouzivat jednoradkové komentare. Bud ve stylu jazyka C++:
echo '<p>Objednavka byla zpracovana.</p>'; // Vypisuje stav objednavky

nebo ve stylu shellového skriptu:
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echo '<p>0Objednavka byla zpracovana.</p>'; # Vypisuje stav objednavky

Vsechno, co nasleduje za symbolem komentare (// nebo #), interpret povazuje za komen-
taf, dokud nedosahne konce radku nebo koncové znacky PHP (podle toho, co se nachazi
drive).

Na nasledujicim radku kédu je text pred uzaviraci znackou (toto je komentar) soucasti
komentare. Text za uzaviraci znackou (toto neni) se povazuje za kod jazyka HTML:

// toto je komentadr ?> toto neni

Pridani dynamického obsahu

Dosud jste nepouzili jazyk PHP k ni¢emu jinému, nez ¢eho byste dosahli pomoci jazyka
HTML.

Hlavnim divodem, pro¢ vyvojati pouzivaji skriptovaci jazyk na strané serveru, je jeho
schopnost poskytovat dynamicky obsah uzivatelim. To je velmi podstatny faktor, pro-
toze obsah, ktery se méni, je dtivodem, pro¢ se navstévnici na webové stranky vraceji.
S pomoci jazyka PHP toho dosdhnete jednoduse.

Pro zacatek nasleduje jednoduchy ptiklad. Nahradte kod PHP v souboru processorder.
php nasledujicim kédem:

<?php
echo "<p>0Objednavka byla zpracovana ";
echo date('j. n. Y H:i'");
echo "</p>";

?>

Tento kéd byste mohli pfepsat na jeden radek prostfednictvim operatoru fetézent (.):

<?php
echo "<p>Objednavka byla zpracovana ".date('j. n. Y H:i')."</p>";
7>
f . | = He=E
.__r [M Bobowvy autedily - Vysle: X \E
= C | O htpy//www.vasedomena.cz/kapit L/ essorder_v2.phg i

Bobovy autodily

Vysledek objednavky

—

Olyexdnavka byla zpacovana 9 12 2016 19 38

Obrazek 1.3. Funkce date() vraci naformatovany ¢asovy udaj
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Vestavénd funkce date() ve vyse uvedeném kodu sdéluje zakaznikovi, kterého dne a v kolik
hodin byla jeho objednavka zpracovana. Tato informace se méni s kazdym spus$ténim
tohoto skriptu. Vystup lze vidét na obrazku 1.3.

Volani funkce

Prohlédnéte si volani funkce date(). Jednd se o obecnou formu volani funkei. Jazyk PHP
nabizi rozsahlou knihovnu funkci, které miizete pouzivat pti vyvoji webovych aplikaci.
Vétsiné téchto funkei predavate néjaka data, pricemz ony vam vraci také néjaké data.

Nyni se znovu podivejte na volani této funkce:
date('j. n. Y H:i');

Vsimnéte si, Ze ji predavate textovy fetézec (textova data) mezi dvojici zavorek. Prvek
uvniti zavorek se oznacuje jako argument nebo parametr funkce. Tyto argumenty slouzi
jako vstup, jejz dand funkce zpracovava, aby na vystup poslala ur¢ité vysledky.

Funkce date()
Funkce date() ocekava, ze ji predate jako argument textovy fetézec, jenz reprezentuje
format vystupniho ¢asu. Kazdé pismeno v tomto textovém retézci predstavuje kompo-
nentu data nebo casu:

® H oznacuje hodinu ve 24hodinovém formatu s vedouci nulou tam, kde je nutna,
i predstavuje minutu s p¥ipadnou vedouci nulou,
j je den v mésici bez vedoucich nul,

n reprezentuje mésic bez vedoucich nul,

Y oznacuje rok.

POZNAMKA

Pokud vés funkce date() varuje, Ze jste nenastavili casovou zonu, méli byste doplnit nastaveni
date.timezone do souboru php.ini. Vice informaci najdete v ukdzkovém souboru php.ini
v ptiloze A.

Uplny ptehled formati podporovanych funkei date) se nachazi v kapitole 19.

Pristup k proménnym formulare

Utelem objednavkového formuléfe je sbirat objednévky zakazniki. Zjistit, co zdkaznik
napsal, je s jazykem PHP snadné. Pfesnd metoda zavisi na verzi jazyka PHP a na tom,
jakou konfiguraci mate v souboru php.ini.
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Proménné formulafe

Ve svém PHP skriptu miizete pristupovat k jednotlivym formulafovym polim jako k pro-
ménnym, které se jmenuji stejné jako prislusna formularova pole. V jazyce PHP poznate
proménné tak, Ze za¢inaji symbolem dolaru ($). Obvyklou syntaktickou chybou, které se
programatoti PHP dopoustéji, je, Ze zapominaji na symbol dolaru.

V zavislosti na verzi PHP a konfiguraci muzZete ptistupovat k proménnym riznymi zpu-
soby. Nedavno byly vSechny tyto zptisoby s vyjimkou jednoho oznaceny za zastaralé. Pokud
jste tedy pouzivali jazyk PHP v minulosti, davejte si na tuto zménu pozor.

K obsahu pole tireqty mtzete pfistupovat nasledujicim zptisobem:
$_POST['tireqty']

$_POST je pole obsahujici data odeslana pozadavkem HTTP POST - tj. metoda formulare
méla hodnotu PosT. Existuji tfi pole, kterd mohou obsahovat formulérova data: $_POST,
$_GET a $_REQUEST. Nékteré z poli $_GET nebo $_POST obsahuje vSechny proménné for-
muldre. Které z nich to bude, zavisi na tom, jestli jste zvolili metodu formulare GET nebo
POST. Kromé toho je k dispozici kombinace vSech dat odeslanych metodami GET a POST,
a to v poli $_REQUEST.

Jestlize jste odeslali formulafova data metodou PoST, hodnota pole tireqty je ulo-
zend v prvku $_POST['tireqty']. Kdybyste odeslali data metodou GET, hodnotu byste
nasli skrze $_GET['tireqty']. V obou ptipadech bude tato hodnota dostupna pres
$_REQUEST['tireqty'].

Jedna se o tzv. superglobalni pole. Na superglobalni proménné jesté narazite pozdéji, az
bude fe¢ o oblasti platnosti proménnych.

Ukazme si, jak vytvorit snadnéji pouzitelné kopie téchto proménnych.

Ke zkopirovani hodnoty jedné proménné do jiné pouzijte operator pfifazeni, coz je v jazyce
PHP rovnitko (=). Nize uvedenym prikazem vytvorite novou proménnou $tireqty a zko-
pirujete do ni hodnotu proménné $_POST['tireqty']:

$tireqty = $_POST['tireqty'];

Vlozte niZe uvedeny blok kddu na zacatek skriptu. Ostatni skripty z této knihy, které budou
zpracovavat data, budou mit podobny blok kédu na zacatku. Protoze neprodukuje zadny
vystup, mohli byste ho vloZit i nad nebo pod znacku <htm1> a jiné znacky jazyka HTML.
My vkladame tento blok na zacatek skriptu, kde ho lze jednoduse najit:

<?php
// vytvarime zkracené nazvy proménnych
$tireqty = $_POST['tireqty'];
$oilqty = $_POST['oilqty'];
$sparkqty = $_POST['sparkqty'];
7>
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data odeslana metodou POST z formulare.

Mohli byste vypsat jejich hodnoty do prohlizece kuptikladu takto:
echo $tireqty.' pneumatik<br />';

Tento pristup vsak nelze doporudit.

V této fazi jste si nezkontrolovali, zda uzivatel zadal do vSech formulafovych poli smyslu-
plna data. Zkuste vkladat zamérné $patna data a sledujte, co se stane. Po precteni zbytku
kapitoly mozna budete chtit doplnit validaci dat do tohoto skriptu.

Nacist uzivatelska data a vzapéti je vypsat do prohlizece je extrémné riskantni z hlediska
bezpeénosti. Rozhodné tento pristup nedoporucujeme. Vstupni data byste méli filtrovat.
O filtrovani dat bude pojednévat kapitola 4 a o bezpecnosti se dozvite vice v kapitole 14.

Prozatim bude stacit, kdyz budete vypisovat uZivatelska data do webového prohlizece az
poté, co je predate funkci htmispecialchars(). Napriklad v tomto pripadé napiste tento
radek kodu:

echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';
Aby vas skript zacal délat néco viditelného, pridejte nasledujici fadky na jeho konec:

echo '<p>Vase objednavka:</p>';

echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';

echo 'lahvi oleje: '.htmlspecialchars($oilqty).'<br />';

echo 'zapalovacich svicek: '.htmlspecialchars($sparkqty).'<br />';

Kdyz nactete tento skript ve webovém prohliZeci, jeho vystup by mél vypadat podobné jako
na obrazku 1.4. Samotné hodnoty samoziejmé zaviseji na tom, co napisete do formulare.
r — l-‘l.._.)gl i slel= é
|3 Bobovy autadily — Vysle ﬂ

< C | O hutpy//www.vasedomena.cz/kapito

Bobovy autodily

Vysledek objednavky

Objedndvka byla zpracovana 11. 12. 2016 14:39
Vase objednavka:

pneumatik: 1

lahvi olege: 2
zapalovacich sviéek: 3

Obrazek 1.4. Proménné, které uzivatel zadal do formulare, jsou dostupné
ve skriptu processorder.php
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V nasledujici ¢asti si popiseme nékolik zajimavych prvka tohoto prikladu.

Retézeni textovych retézci

V ukazkovém skriptu vypisujete pomoci prikazl echo hodnoty, které uzivatel zadal do
jednotlivych formularovych poli, a k tomu dopliujete vysvétlujici text. Pokud si pozor-
néji prohlédnete tyto prikazy, zjistite, Zze nazev proménné je od textu oddéleny teckou (. ):

echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';

Tecka reprezentuje operator fetézeni textovych fetézct, jenz sklada textové retézce (kusy
textu) dohromady. Budete ho ¢asto pouzivat pri odesildni vystupu webovému prohlizeci
ptikazem echo. Diky tomu nemusite psat vice prikazii echo.

Jestlize chcete vypsat obsah proménné, muzete ji vlozit do uvozovek (s poli je situace
slozitéjsi, a proto o kombinaci pole a textovych fetézcii pojednava kapitola 4). Uvazte
tento priklad:

$tireqty = htmlspecialchars($tireqty);
echo "pneumatik: $tireqty<br />";

Tento blok kodu se shoduje s prvnim prikazem z této ¢asti. Oba formaty jsou platné -
muzete si vybrat, jaky chcete. Tomuto procesu nahrazeni proménné jejim obsahem v tex-
tovém fetézci se fika interpolace.

Zapamatujte si, Ze interpolace probihd pouze uvniti textovych retézcti uzavenych do uvo-
zovek. Nemuzete vkladat ndzvy proménnych mezi apostrofy. Naptiklad tento fadek kodu:

echo 'pneumatik: $tireqty<br />';

by odeslal do prohlizece text pneumatik: $tireqty<br />. S uvozovkami interpret nahra-
zuje nazvy proménnych jejich hodnotami. S apostrofy interpret ponechd nazvy promén-
nych jako bézny text.

Proménné a literaly

Proménné a textové retézce, které fetézime dohromady ve vySe uvedenych prikazech
echo, jsou dvé naprosto odlisné véci. Proménné jsou znacky pro data. Textové retézce
jsou samotna data. Kdyz pouzijeme kus surovych dat v kddu, oznac¢ujeme ho jako literal,
abychom ho odlisili od proménné.

$tireqty je proménna - znacka, jez reprezentuje data, ktera zdkaznik zadal. Na druhou
stranu — 'pneumatik: ' je literal. Miizete ho povazovat za kone¢nou hodnotu - tedy skoro.
Vzpominate si na druhy ptiklad z predchazejici ¢asti? Interpret PHP nahradil nazev pro-
ménné $tireqty v textovém retézci hodnotou uloZenou v této proménné.

Jisté si vybavujete, Ze existuji dva druhy textovych fetézcti - jedny s uvozovkami a druhé
s apostrofy. PHP vyhodnocuje textové fetézce uzaviené mezi uvozovky, a proto v nich
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nahrazuje nazvy proménnych hodnotami. S textovymi fetézci v apostrofech zachazijako =
se skute¢nymi literaly.

K dispozici je rovnéz treti zptisob definovdni textovych fetézcil, a to pomoci syntaxe
heredoc, kterou budou jisté znat vSichni uzivatelé jazyka Perl. Ta umoznuje specifikovat
dlouhé textové fetézce prehledné pomoci koncové znacky pro uzavieni textového retézce.
V nésledujicim prikladu vypisujeme triradkovy textovy retézec:

Rychlokurz
jazyka PHP

echo <<<toJeKonec
radek 1
radek 2
radek 3
toJeKonec
Token toJeKonec si muZete zvolit jakykoliv. Musite si byt v$ak jisti, Ze se neobjevuje
v samotném textu. Textovy retézec heredoc uzavrete tak, Ze umistite uzaviraci token na
zacatek radku.
Textové fetézce heredoc jsou interpolovany - stejné jako textové fetézce uzaviené do
uvozovek.

Identifikatory

Identifikatory jsou nazvy proménnych. (Nazvy funkci a tfid jsou také identifikatory; na
funkce a ttidy se zamértuji kapitoly 5 a 6.) Musite znat jednoduchd pravidla pro definici
platnych identifikatora:

m Identifikdtory mtizou mit libovolnou délku a muzou se sklddat z pismen, ¢islic
a podtrzitek.

m Identifikatory nesmi zacinat ¢islici.

m Interpret jazyka PHP rozli$uje velikost pismen v identifikatorech. To znamena, Ze
proménna $tireqty neni stejna jako promeénnd $TireQty. Jejich zaména je béznou
programatorskou chybou. Ndzvy funkci maji vyjimku na toto pravidlo - jejich
nazvy lze pouzivat s jakoukoliv velikosti pismen.

m Proménnd muZe mit stejny nazev jako funkce. To je ale velmi matouci, a proto
byste se takové situaci méli vyhybat. Také nemuzZete vytvorit funkci, kterd nese
stejny nazev jako jind funkce.

Kromé proménnych predanych z formulate HTML mizZete definovat své vlastni proménné.

Jazyk PHP ma tu vlastnost, Ze v ném nemusite deklarovat proménné predtim, nez je pou-
zijete. Proménna vznikne automaticky tak, ze ji poprvé priradite hodnotu. Podrobné;jsi
informace najdete v nasledujici ¢asti.

Hodnoty proménnym ptifazujete pomoci operatoru prifazeni (=) stejné, jako kdyz jste
kopirovali hodnotu z jedné proménné do druhé. Na Bobovych strankach budete chtit
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zjistit celkovy pocet polozek objednavky a jeji celkovou cenu. Proto si miizete vytvorit
dvé proménné pro ulozeni téchto ¢isel. Na zacatku jim prifadte nulové hodnoty:

$totalqty = 0;
$totalamount = 0.00;

Na obou fadcich vytvafime proménnou a prifazujeme ji hodnotu (zapsanou jako lite-
ral). Je také mozné prifazovat hodnoty proménnych jinym proménnym, jak lze vidét na
tomto prikladu:

$totalqty = 0;
$totalamount = $totalqty

Typy proménnych

Typ proménné oznacuje typ dat, ktera 1ze do ni ukladat. Jazyk PHP nabizi skupinu dato-
vych typu. Riizna data je mozné ukladat v rtiznych datovych typech.

Datové typy jazyka PHP

PHP podporuje tyto zakladni datové typy:

Integer - pro cela ¢isla

Float (nebo také double) — pro desetinnd ¢isla
String - pro textové fetézce a znaky

Boolean - pro pravdivostni hodnoty true a false

Array - pro ukladani vice datovych polozek (vice o polich najdete v kapitole 3)

Object — pro ukladéni instanci ttid (viz kapitola 6)
Tremi specialnimi typy jsou NULL, resource a callable.

Proménné, kterym nikdo neptifadil zadnou hodnotu, nenastavil je nebo jim explicitné
pridélil hodnotu NULL, jsou typu NULL.

Nékteré vestavéné funkce (napriklad databazové funkce) vraceji proménné datového typu
resource. Jedna se o externi prostredky (naptiklad o databdzova spojeni). S datovym typem
resource nebudete muset témér nikdy pracovat pfimo, ale data tohoto typu vraceji funkce
a vy je potom predavate jako argumenty jinym funkcim.

Datovy typ callable maji funkce, které predavate jinym funkcim.

Sila typovani

PHP byva oznacovany jako slabé typovany (nebo také dynamicky typovany) jazyk. Ve
vét§iné programovacich jazyku lze do proménnych ukladat jen data jednoho konkrétniho
typu a pritom tento typ musite deklarovat predem (napiiklad v jazyce C). V jazyce PHP
ziskdva proménna datovy typ na zakladé hodnoty, kterou ji pridélite.
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Kdyz jsme vytvorili proménné $totalyqty a $totalamount:

$totalqty = 0;
$totalamount = 0;

rozhodli jsme o jejich datovych typech. Jelikoz jsme proménné $totalqty pridélili o, bude
datového typu integer. Podobné proménna $totalamount je typu float.

Ptestoze se to muize zdat divné, mohli byste nyni do svého skriptu doplnit nasledujici fadek:
$totalamount = 'Ahoj';

Proménna $totalamount by nové ziskala datovy typ string. Interpret jazyka PHP méni
typ proménné podle toho, jakou hodnotu jste do ni ulozili naposled.

Schopnost ménit typy transparentné za béhu mtize byt neobycejné uzite¢na. PHP vi, jaky
datovy typ jste umistili do své proménné. Az nactete hodnotu této proménné, vrati data
se stejnym datovym typem.

Pretypovani
Mizete predstirat, ze proménna nebo hodnota je jiného datového typu, prostfednictvim
pretypovani. To funguje stejnym zplisobem jako v jazyce C. Docasny typ miiZete uvést
do zavorek pred nazev proménné, kterou chcete pretypovat.
Jak vidite, jazyk PHP poskytuje spoustu svobody v této oblasti. V§echny jazyky vam
umoznuji ménit hodnotu proménné, ale jen malo z nich vam dovoli ménit jeji datovy
typ, a dokonce mnohem méné vam umozni ménit nazev proménné.
Proménna proménnych pouziva jako hodnotu nazev jiné proménné. Napriklad kdyz
pridélite proménné hodnotu:

$nazevpromenne = 'tireqty';
muzZete pouzivat vyraz $$nazevpromenne misto $tireqty. Hodnotu proménné $tireqty
miizete pridélit kuptikladu takto:

$$nazevpromenne = 5;
To je srovnatelné se zdpisem:

$tireqty = 5;

Tento pristup se mze zdat ponékud divny, ale pozdéji se k nému jesté vratime. Nebudeme
muset vypisovat vSechny formularové proménné zvlast, ale misto toho pouzijeme cyklus
a proménnou proménnych, abychom je zpracovali vS§echny automaticky. Pfiklad si uve-
deme v ¢asti s cyklem for pozdéji v této kapitole.
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Definujeme a pouzivame konstanty

Uz jste vidéli, Ze miiZzete ménit hodnotu uloZenou v proménné. Navic muzete také defi-
novat konstanty. Konstanta uklada hodnotu podobné jako proménnd, ale hodnotu ji pre-
délite pouze jednou a potom ji nesmite nikde ménit.

V nasi ukazkové aplikaci jsme si mohli ulozZit ceny jednotlivych polozek jako konstanty.
Ty definujeme pomoci funkce define:

define('TIREPRICE', 100);
define('OILPRICE', 10);
define('SPARKPRICE', 4);

Pokud pridate tyto fadky do svého skriptu, budete mit tfi konstanty, které muizete pouzit
pro vypocet celkové ceny objednavky.

Povsimnéte si, Ze nazvy konstant maji velka pismena. Tato konvence pochdzi z jazyka C
a jejim ucelem je usnadnit rozliSeni konstant a proménnych na prvni pohled. Nemusite

7 N7

se ji fidit, ale diky ni bude vas kod ¢itelnéjsi a 1épe udrzovatelny.

Dal$im rozdilem mezi konstantami a proménnymi je, Ze kdyZ se odkazujete na konstantu,
nemusite pred ni psat symbol dolaru. Jestlize chcete ziskat hodnotu konstanty, pouZijte
pouze jeji nazev. Kdybyste chtéli pouzit nékterou z pravé vytvorenych konstant, mohli
byste napsat napriklad:

echo TIREPRICE;

PHP nabizi také spoustu vestavénych konstant. Jejich prehled obdrzite po zavolani funkce
phpinfo():

phpinfo();
Tato funkce vypisuje (kromé mnoha dalsich uzite¢nych informaci) seznam preddefino-

vanych proménnych a konstant. Nékteré z nich si popiseme v této knize.

Dalsi rozdil mezi proménnou a konstantou je, Ze do konstanty Ize ukladat pouze cela
Cisla, desetinnd ¢isla a textové fetézce. Tyto datové typy byvaji souhrnné oznacovany jako
skalarni hodnoty.

Oblast platnosti proménnych

Oblasti platnosti rozumime misto ve skriptu, kde je urcita proménna viditelna. V jazyce
PHP méme $est zakladni pravidel pro oblast platnosti:
m  Vestavéné superglobalni proménné jsou viditelné kdekoliv ve skriptu.

m  Definované konstanty jsou viditelné globalné - je mozné je pouzivat uvnitf i vné
funkci.
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m  Globélni proménné deklarované ve skriptu jsou viditelné v tomto skriptu, ale ne
uvnitf funkei.

m  Proménné uvnitf funkce, které deklarujeme jako globalni, odpovidaji stejné pojme-
novanym globalnim proménnym.

m  Proménné vytvorené uvnitt funkce a deklarované jako statické nejsou mimo tuto
funkci viditelné, ale zachovavaji si hodnotu mezi jednotlivymi volanimi této funkce.
(Tuto myslenku rozvineme podrobnéji v kapitole 5.)

m  Proménné vytvorené uvnitf funkce jsou lokalni v této funkci a prestavaji existovat,
kdyz tato funkce skonéi.

Pole $_GET a $_posT a nékolik dalsich specialnich proménnych maji své vlastni pravidla
pro oblast platnosti. Nazyvame je superglobalni proménné a jsou viditelné v§ude — vné
i uvnitf funkci.

Kompletni seznam superglobalnich proménnych si uvedeme zde:

m  $GLOBALS — pole vSech globalnich proménnych (podobné jako s klicovym slovem
global ziskame pristup ke globdlnim proménnym uvnitf funkce — naptiklad pres
$GLOBALS[ 'mapromenna'])
$_SERVER — pole serverovych proménnych prostredi
$_GET — pole proménnych predanych skriptu metodou GET
$_POST — pole proménnych pfedanych skriptu metodou POST
$_COOKIE — pole proménnych ziskanych z cookies
$_FILES - pole proménnych vztahujicich se k uploadovanym soubortim

$_ENV — pole proménnych prostredi

$_REQUEST - pole v8ech proménnych souvisejicich s uzivatelskym vstupem, které
obsahuje dohromady vse, co obsahuji pole $_GET, $_POST a $_COOKIE (mimo pole
$_FILES)

m  $_SESSION — pole proménnych relace
Ke v§em témto superglobalnim proménnym se budeme postupné vracet v pribéhu této
knihy.

Oblasti platnosti se budeme vénovat podrobnéji, az se budeme bavit o funkcich a ttidach.
Prozatim pracujeme jen s globalnimi proménnymi.

Operatory
Operitory jsou symboly, s nimiz mizeme upravovat hodnoty a proménné tak, Ze na nich

provadime rtizné operace. Bez nékterych z téchto operatort se neobejdeme pfi vypoctu
celkové ceny a hodnoty dané objednavky.
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Jiz jste se setkali se dvéma operdtory: operatorem prirazeni (=) a operatorem fetézeni (.).
Za chvili se seznamite s ostatnimi.

Obecné fe¢eno - operatory prijimaji jednu, dvé nebo tfi hodnoty, pfi¢emz prevazuji
operatory se dvéma hodnotami. Napriklad prifazovaci operétor prijima dvé hodnoty :
ulozisté na levé strané symbolu = a vyraz na pravé strané. Tyto argumenty se nazyvaji
operandy - tj. prvky, s nimiz provadime operace.

Aritmetické operatory

Aritmetické operatory jsou jednoduché - jedna se o béZné matematické operatory. Piehled
aritmetickych operatorti jazyka PHP najdete v tabulce 1.1.

Tabulka 1.1. Aritmetické operatory jazyka PHP

Operator Nazev Priklad
+ Scitani $a + $b
- Odecitani $a - $b
* Néasobeni $a * $b
/ Déleni $a / $b
% Modulo $a % $b

U vsech téchto operatort plati, ze vysledek operace si mtizeme uklddat. Napriklad takto:
$vysledek = $a + $b;

S¢itani a odeditani funguje tak, jak si myslite. Cilem téchto operatort je s¢itat nebo ode-
¢itat hodnoty uloZené v proménnych $a a $b.

Kromé toho lze symbol minus (-) pouZivat jako unarni operator - tj. operator, ktery ma
jediny argument (operand) - a to pro zaporna ¢isla:

Nasobeni a déleni funguje rovnéz tak, jak cekate. VSimnéte si, ze operatorem nasobeni je
hvézdicka (*) misto bézného symbolu nasobeni a operatorem déleni je lomitko (/) misto
bézného symbolu déleni.

Operator modulo vraci zbytek po celo¢iselném déleni proménné $a proménou $b. Zde
je priklad:

$a = 27;
$b = 10;
$vysledek = $a % $b;

Hodnotou proménné $vysledek je zbytek po déleni ¢isla 27 ¢islem 10 - tj. ¢islo 7.

Méli byste si zapamatovat, ze aritmetické operatory bézné aplikujete na celd a desetinna
¢isla. Pokud je aplikujete na textové fetézce, interpret jazyka PHP se pokusi prevést tex-
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tovy fetézec na Cislo. Jestlize obsahuje pismeno e nebo E, bude ho povazovat za védecky
zapis a prevede na desetinné ¢islo, v opaéném pripadé ho prevede na celé ¢islo. Standardné
hleda ¢islice na zacatku textového fetézce a ty pak pouzije jako soucast hodnoty; pokud
je nenajde, prevede textovy fetézec na nulu.

Operatory retézeni
Uz jste méli prilezitost pouzit jediny operator fetézeni. Pomoci néj miizete spojovat dva
textové fetézce a vysledek si ulozit podobné, jako kdybyste s¢itali dvé Cisla:

$a = "Bobovy ";
$b = "autodily";
$vysledek = $a.$b;

Proménna $vysledek nyni obsahuje textovy fetézec "Bobovy autodily".

Operator pfirazeni
Jiz jste vidéli zakladni operator pfifazeni (=). Vzdy o ném mizete mluvit jako o operatoru
ptifazeni a ¢ist ho jako ,,ma hodnotu® Napriklad:

$totalqty = 0;

Tento radek kddu muzete precist jako ,$totalqty ma hodnotu nula® Dtvod bude jas-
néjsi, az narazite na porovnavaci operatory pozdéji v této kapitole, protoze kdybyste
tento operator nazyvali ,rovna se®, snadno byste se mohli splést.

Hodnoty vracené prifazenim
Operator prifazeni vraci vyslednou hodnotu podobné jako jiné operatory. Kdyz napisete:
$a + $b

hodnotou tohoto vyrazu bude vysledek se¢teni proménnych $a a $b. Podobné mizete
napsat:

$a = 0;

Hodnotou tohoto celého vyrazu je nula.

Tato technika nam umoziuje zapisovat vyrazy typu:
$b =6 + ($a = 5);

Timto fadkem nastavujeme proménné sb hodnotu 11. Toto chovani plati pro vSechna
ptifazeni — hodnotou celého pfifazeni je hodnota, které je prifazena levému operandu.

Kdyz vyhodnocujete hodnotu vyrazu, miizete pouzivat zavorky, abyste zvysili prioritu
dil¢iho vyrazu. Tato technika funguje stejné jako v matematice.
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Kombinované operatory piirazeni

Kromé zakladniho prifazeni existuje navic skupina kombinovanych operatort pfifazeni.
Kazdy z nich umoznuje zkracenym zapisem provést dalsi operaci s proménnou a vysle-
dek priradit zpét do této proménné. Napriklad:

$a += 5;
je ekvivalentni s:
$a = $a + 5;

Kombinované operatory jsou k dispozici pro v§echny aritmetické operatory a pro operator
fetézeni. Prehled vSech kombinovanych operatorti pritazeni je k dispozici v tabulce 1.2.

Tabulka 1.2. Kombinované operétory pfifazeni

Operator Pouziti Ekvivalentni s
+= $a += $b; $a = %$a + $b
-= $a -= $b; $a = $a - $b
*= $a *= $b; $a = $a * $b
/= $a /= $b; $a = %a / $b
%= $a %= $b; $a = %$a % $b
.= $a .= $b; $a = $a . $b

Operatory inkrementace a dekrementace

Operatory inkrementace (++) a dekrementace (--) se podobaji kombinovanym operato-
rim pfifazeni += a -=, a7 na nékolik rozdilt.

Vsechny operatory inkrementace maji dva ucely — navysuji a pfifazuji hodnotu. Uvazte
tento kod:

$a = 4;
echo ++%a;

Na druhém radku se nachdzi operator pre-inkrementace. Nazyva se tak proto, zZe je umis-
tény pred nazvem proménné $a. Tento operator nejprve navysuje hodnotu proménné $ao 1
a potom teprve vraci navy$enou hodnotu. V tomto pripadé zvysi hodnotu na 5 a nasledné
ji vrati, aby ji mohl pfikaz echo vypsat. Cely vyraz ma hodnotu 5. Nezapominejte vsak, ze
tento operdtor pouze nevraci hodnotu $a + 1, ale také ji uklada do proménné $a.

V pripadé, ze by se operator ++ nachazel za proménnou $a, jednalo by se o operator
postinkrementace. Ten se chova trochu jinak. Podivejte se na nasledujici blok kodu:

$a = 4;
echo $a++;
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V tomto pripadé se poradi operaci obrati. Operator nejprve vrati hodnotu proménné
$a a prikaz echo ji vypiSe a potom se jeji hodnota zvysi. Cely vyraz ma hodnotu 4. Tuto
hodnotu také vypise ptikaz echo. Nasledné dojde ke zvy$eni hodnoty proménné $a na 5.

Jak jste pravdépodobné uhadli, operator dekrementace (--) se chova podobné, ale hod-
notu proménné $a bude sniZovat, a ne zvysovat.

Operator reference

Operitor reference (& ampersand) lze pouzivat ve spojeni s pfifazenim. Kdyz bézné pii-
fadite jednu proménnou do druhé, interpret PHP zkopiruje jeji hodnotu nékam jinam
do paméti. Napriklad:

$a = 5;
$b = $a;

Témito radky jsme vytvorili kopii hodnoty proménné $a a ulozili jsme ji do proménné $b.
Kdyz nyni zménime hodnotu proménné $a, hodnota proménné $b se nezméni:

$a = 7; // $b ma stale hodnotu 5

Tvorbé kopie se miizete vyhnout operatorem reference. Napriklad:

$a = 5;
$b = &$a;
$a = 7; // $a a $b maji nyni hodnotu 7

Reference mtizou byt osidné. Zapamatujte si, Ze reference se chova spiSe jako alias nez
jako ukazatel. Proménné $a a $b ukazuji na stejné misto paméti. MiiZete to zménit tak,
Ze jednu z nich zrusite:

unset($a);

ZruSenim nezménite hodnotu proménné $b (7), ale narusite vazbu mezi proménnou
$a a touto hodnotu 7 uloZenou v paméti.

Porovnavaci operatory
Porovnavaci operatory porovnavaji dvé hodnoty. Tyto operatory vraceji nékterou z prav-

divostnich hodnot - bud true, nebo false, a to podle vysledku srovnani.

Operator rovnosti
Porovnavaci operator rovnosti (==) umoziuje ovéfit, jestli jsou dvé hodnoty shodné.
Napriklad bychom mohli pouzit tento vyraz:

$a == $b

Tak otestujeme, zda se hodnoty ulozené v proménnych $a a $b shoduji. Vysledek tohoto
porovnani bude true, pokud se shoduji, jinak bude false.
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Operitor == si miizete snadno splést s operatorem =, operatorem prifazeni. Pouziti $pat-
ného operatoru nezobrazi Zadnou chybovou zpravu, ale ur¢ité vygeneruje Spatné vysledky.
Nenulové hodnoty budou vyhodnocené jako true, zatimco nulové hodnoty jako false.
Kuprikladu kdybyste inicializovali dvé proménné nésledovné:

$a = 5;

$b = 7;
a potom byste pouzili $a = $b, vysledek by byl true. Pro¢? Hodnotou vyrazu $a = $b je
hodnota prifazena operandu na levé strané, coz je v tomto pripadé ¢islo 7. Protoze 7 je
nenulova hodnota, vyraz bude vyhodnoceny jako true. Pokud jste chtéli testovat pomoci
vyrazu $a == $b, ktery by byl vyhodnoceny jako false, pravé jste do svého kédu zavedli
logickou chybu, kterou bude nesmirné tézké odhalit. Proto vzdy peclivé kontrolujete,
ktery z téchto dvou operatorti pouzivate, abyste méli jistotu, Ze jste zvolili ten spravny.

Pouziti operatoru pritazeni namisto porovnavaciho operatoru rovnosti je ¢astou chybou,
kterou pravdépodobné udélate za svou programatorskou kariéru mnohokrat.

Dalsi porovnavaci operatory

Jazyk PHP nabizi nékolik dal$ich porovnavacich operatort. VSechny porovnavaci opera-
tory jsou uvedené v tabulce 1.3. Zdtiraznime predev$im operator identity (===), jenZ vraci
true jen tehdy, kdyz se oba operandy shoduji a jsou stejného datového typu. Napiiklad
vyraz 0=="0" bude vyhodnoceny jako true, ale vyraz 0==="0" nikoliv, jelikoz prvnim ope-
randem je celé ¢islo, kdezto druhym je textovy fetézec obsahujici znak o.

Tabulka 1.3. Porovnavaci operdtory jazyka PHP

Operator Nazev Pouziti

== Rovna se $a == $b
=== Identicky $a === $b
1= Nerovna se $a != $b
l== Neidenticky $a !== $b
<> Nerovna se $a <> $b
< Mensi nez $a < $b

> Vétsi nez $a > $b

<= Mensi nebo rovno $a <= $b
>= Vétsi nebo rovno $a >= $b

Logické operatory

Logické operatory kombinuji vysledky logickych podminek. Napriklad kdybyste chtéli
zjistit, zda se hodnota proménné $a nachazi v rozmezi 0 az 100, pouzili byste podminky
$a >= 0a$a <= 100 a logicky operator AND:
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$a >= 0 && $a <= 100
Jazyk PHP podporuje logické operatory AND, OR, XOR (exclusive or) a NOT.

Prehled logickych operétorti a jejich zplisobt pouziti najdete v tabulce 1.4.

Tabulka 1.4. Logické operatory jazyka PHP

Operator Nazev Pouziti Vysledek

! NOT 1$b Vraci true, pokud $b je false a opacné.

&& AND $a && $b Vraci true, jestlize $ai $b jsou true; jinak false.

[ OR $a || $b Vraci true, pokud $a, $b nebo obé podminky jsou true;
jinak false.

and AND $a and $b Stejny jako operator &&, ale ma nizsi prioritu.

or OR $a or $b Stejny jako operdtor | |, ale ma nizsi prioritu.

xor XOR $a xor $b Vraci true, pokud je $a nebo $b true, a false v pfipadé,

Ze jsou obé podminky true nebo obé false.

Operatory and a or maji nizZsi prioritu nez operatory & a | |. O prioritach se dozvite vice
pozdéji v této kapitole.

Bitové operatory

Bitové operatory umoznuji zachazet s celym cislem jako se sérii biti, které ho tvori.
Pravdépodobné je nebudete potfebovat prili§ Casto, ale pro kompletnost je najdete
v tabulce 1.5.

Tabulka 1.5. Bitové operatory jazyka PHP

Operator Nazev Pouziti Vysledek

& Bitovy AND $a & $b Bity nastavené (tj. bity s hodnotou 1) v $a a $b budou
nastavené ve vysledku.

| Bitovy OR $a | $b Bity nastavené v $a nebo $b budou nastavené ve
vysledku.

~ Bitovy NOT ~%a Bity nastavené v $a nebudou nastavené ve vysledku
a naopak.

A Bitovy XOR $a A $b Bity nastavené v $a nebo $b, ale ne v obou budou

nastavené ve vysledku.

<< Posun doleva $a << $b  Posouva $a o $b bitd doleva.

>> Posundoprava  $a >> $b  Posouva $a o $b bitl doprava.
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Dalsi operatory
Kromé dosud popsanych operatortt mate k dispozici také nékolik dalsich.

Operator ¢arka (,) oddéluje parametry funkce a jiné seznamy polozek. Bézné ho vyvojari
pouzivaji zcela automaticky, bez pfemysleni.

Pomoci specialnich operatorti new a -> lze vytvaret instance tfid a pfistupovat k metodam
a vlastnostem tfidy. Podrobnéji budou vysvétlené v kapitole 6.

Existuje rovnéz nékolik dal$ich operatort, které si zde strucné popiSeme.

Ternarni operator
Terndrni operator (?:) zapisujeme takto:

podminka ? hodnota pro true : hodnota pro false
Tento operator zkracuje ptikaz if-else, 0 némz si povime vice pozdéji v této kapitole.
Nasleduje jednoduchy priklad:

($znamka >= 50 ? 'Prospél' : 'Nedostacujici')
Timto vyrazem ovéfujeme, jestli student prospél, nebo byly jeho znalosti nedostacujici.
Operator potlaceni chyby

Operitor potlaceni chyby (@) je mozné pouzit pred libovolnym vyrazem - pted ¢imkoliv,
co generuje nebo ma néjakou hodnotu. Naptiklad:

$a = @(57/0);
Bez operatoru @ by tento radek zptisobil varovani o déleni nulou. S operatorem @ je vsak
tato chyba potlacena.

Pokud potlacujete varovani timto zptisobem, musite napsat kod, ve kterém budete tyto
chyby detekovat a osetfovat. Jestlize jste v konfigura¢nim souboru php.ini povolili nasta-
veni track_errors, chybovou zpravu najdete v globalni proménné $php_errormsg.

Operator spusténi

Operitor spusténi je ve skutecnosti dvojici operatort - jednd se o dvojici zpétnych apo-
strofti (' '). Zpétna uvozovka se li$i od bézného apostrofu — obvykle se nachazi na stejné
klavese jako tilda (~).

Interpret PHP zkousi spustit vSe, co se nachazi mezi zpétnymi apostrofy, jako prikaz
v prikazovém radku na serveru. Hodnotou tohoto vyrazu je vystup z tohoto piikazu.

Kuptikladu v unixovych operac¢nich systémech mtizete pouzit:

$vystup = 'Is -1a';
echo '<pre>'.$vystup.'</pre>"';
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Nebo na serveru s operaénim systémem Windows muzete pouzit:

$vystup = 'dir c:';

echo '<pre>'.$vystup.'</pre>"';
V obou blocich kédu nacditdme obsah adresare a ukladame ho do proménné $vystup.
Potom ho vypisujeme do webového prohlizece.

Existuji také jiné zptsoby spousténi prikazil na serveru. PopiSeme si je v kapitole 17.

Operatory pro praci s poli

K dispozici je cela fada operdtort pro praci s poli. Operator prvku pole ([1) umoziuje
ptistupovat k prvkim pole. V nékterych ptipadech lze pouzivat rovnéz operator =>. Na
tyto operatory se zaméfime v kapitole 3.

Navic existuje spousta dalsich operatort, které si podrobnéji popiseme v kapitole 3, ale
zde si je ve struc¢nosti uvedeme v tabulce 1.6.

Tabulka 1.6. Operatory pole jazyka PHP

Operator Nazev Pouziti Vysledek

+ Sjednoceni  $a + $b Vraci pole obsahujici vse z poli $a a $b.

== Rovnost $a == $b Vraci true, jestlize $a a $b obsahuiji stejné dvojice klict
a hodnot.

=== Identita $a === $b  Vraci true, jestlize $a a $bh maji stejné dvojice kli¢a
a hodnot ve stejném poradi a stejného typu.

= Nerovnost $a != $b Vraci true, kdyz se $a a $b nerovnaji.

<> Nerovnost $a <> $b Vraci true, kdyz se $a a $b nerovnaji.

l== Neidentita $a !== $b Vraci true, jestlize $a a $b nejsou identické.

Pravdépodobné jste si v§imli, Ze operatory pole z tabulky 16.1 maji své ekvivalentni ope-
ratory pro praci se skalarnimi hodnotami. Napriklad pomoci operatoru + mtizZete secist
skalarni hodnoty nebo sjednotit pole, coz je smysluplné chovani. Nemuzete véak mezi
sebou porovnavat pole a skaldrni typy.

Typovy operator

Existuje jeden typovy operator — instanceof. Tento operator je ur¢eny pro objektové ori-
entované programovani, ale zde ho uvadime pro kompletnost. (O objektové orientovaném
programovani se dozvite vice v kapitole 6.)

Prostfednictvim operatoru instanceof muzete ovérit, jestli je objekt instanci konkrétni
tridy, jako je tomu v tomto prikladu:

class UkazkovaTrida{};
$mujObjekt = new UkazkovaTrida(Q);
if ($mujObjekt instanceof UkazkovaTrida)
echo "mujObjekt je instanci UkazkovaTrida";
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Vypocet soucti formulaie

Kdyz uz vite, jak pouzivat operatory jazyka PHP, miizete spocitat celkovou cenu a hodnotu
dané Bobova objednavkového formulare. Za timto ucelem vloZte nize uvedeny zdrojovy

kéd na konec svého skriptu PHP:

$totalqty = O;

$totalqty = $tireqty + $oilqty + $sparkqty;

echo "<p>Objednano polozek: ".$totalqty."<br />";
$totalamount = 0.00;

define('TIREPRICE', 2500);
define('OILPRICE', 250);
define('SPARKPRICE', 100);

$totalamount = $tireqty * TIREPRICE +
$oilqty * OILPRICE +
$sparkqty * SPARKPRICE;

echo "Cena: ".number_format($totalamount, 2)." Ké<br />";
$taxrate = 0.20; // vySe DPH je 20%

$totalamount = $totalamount * (1 + $taxrate);
echo "Celkova cena s DPH: ".number_format($totalamount,2)." Ké</p>";

Kdyz obnovite vasi stranku ve webovém prohlize¢i, méli byste vidét néco podobného

jako na obrazku 1.5.

Jak je patrné, v tomto kédu pouzivate nékolik operatort. Cenu pocitate pomoci ope-
ratoru scitani (+) a ndsobeni (*) a k tomu zapojujete také operator retézeni textovych

fetézci (.), abyste vypsali vysledky do webového prohlizece.

W * FNE=E
[ Bobovy autedily - Vyster X \\ )
< C |0 wewew vasedomena.cz/k alaDl/processorder_vd.ph =]

Bobovy autodily

Vysledek objedniavky

Ohyjednavka byla zpracovana 26 12 2016 13-26
Vage objednavka:

pneumark: 1

lahwi oleye 2

zapalovacich svigek: 3

Objednine polozek: 6

Cena- 3300 00 K&
Celkova cena s DPH: 3.960.00 K¢

Obrazek 1.5. Celkové soucty objednavky jsme spocitali, naformatovali a zobrazili



POCHOPENI PRIORIT A ASOCIACI

Funkci number_format () formatujeme soucty do textovych retézcti se dvéma desetinnymi
misty. Ta pochazi z matematické knihovny jazyka PHP.

JestliZe si prohlédnete vypocty, nejspi$ vas napadne, pro¢ jsou vypocty usporadané tak,
jak jsou. Napriklad uvazte tento ptikaz:

$totalamount = $tireqty * TIREPRICE +
$0ilqty * OILPRICE +
$sparkqty * SPARKPRICE;
Celkova cena se zda byt spravna, ale pro¢ interpret jazyka PHP nasobi dfive, nez provadi
s¢itani? Odpovéd spociva v priorité operatord — tj. v poradi jejich vyhodnocovani.

Pochopeni priorit a asociaci

Operatory maji své priority — tj. poradi, v némz jsou zpracovany. Navic maji také asoci-
ace — poradi, ve kterém jsou zpracovany operatory se stejnou prioritou. Usporadani miize
byt zleva doprava (zkrdcené oznacované zleva), zprava doleva (oznacované jako zprava)
nebo irelevantni.

V tabulce 1.7 najdete priority a asociace operatort jazyka PHP. V této tabulce se ope-
ratory s nejnizsi prioritou nachazeji nahore a priorita se zvysuje, jak postupujete tabul-
kou dold.

Tabulka 1.7. Priorita operatorud jazyka PHP

Asociace Operatory
Zleva )

zleva or

zleva xor

Zleva and

zprava print

zleva = 4= -= = [= .= %= &= |= A= ~= <<= >>=
zleva ?

zleva [

zleva &&

zleva [

zleva A

zleva &

irelevantni = l= == I=
irelevantni < <= > >=

zleva << >>
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Asociace Operatory

zleva + -

zleva /%

zprava !

irelevantni instanceof

zprava ~ (int) (float) (string) (array) (object) (bool) @
irelevantni ++ --

zprava (1

irelevantni clone new

irelevantni O

Prozatim jsme se nezabyvali operatorem s nejvyssi prioritou — starymi dobrymi zavorkami.
Cilem zavorek je zvysit prioritu cehokoliv, co se nachazi uvnitf nich. Timto zpiisobem je
mozné ménit pravidla priorit.
Pfipomenite si tuto ¢ast vyse uvedeného prikladu:

$totalamount = $totalamount * (1 + $taxrate);
Kdybyste napsali:

$totalamount = $totalamount * 1 + $taxrate;

nasobeni by mélo prednost pred s¢itanim, takze byste dostali $patny vysledek. Pomoci
zavorek miZete vynutit, aby interpret jazyka PHP nejprve secetl vyraz 1 + $taxrate.

Zavorek muzete pouzit, kolik chcete. Nejvnitinéjsi par zavorek bude vyhodnoceny jako
prvni.

Povsimnéte si rovnéz v tabulce 1.7 operatoru, ktery je$té neznate — konstrukce print se
shoduje s konstrukei echo. Obé generuji vystup.

V této knize se setkate spise s pfikazem echo, ale pokud vam prijde ¢itelnéjsi piikaz print,
muzete ho pouzivat. Pfestoze echo a print nejsou funkce, Ize je volat jako funkce s argu-
menty mezi zavorkami. S obéma je mozné zachazet jako s operatory - jednoduse zapisete
textovy retézec za klicové slovo echo nebo print.

Pokud zavolate print jako funkci, vrati hodnotu (1). Toto chovani mize byt uZite¢né,
jestlize chcete generovat vystup uvnitf slozitéjsich vyrazu, ale také to znamena, Ze ptikaz
print je pomalejsi nez prikaz echo.

Funkce pro zpracovani proménnych

Nez opustime svét proménnych a operatort, popiSeme si funkce pro zpracovani pro-
ménnych. Jazyk PHP nabizi knihovnu, ktera umoziuje upravovat a testovat proménné
rtiznymi zptisoby.



FUNKCE PRO ZPRACOVANi PROMENNYCH

Testovani a nastaveni typu proménnych

Vétsina funkci pro praci s proménnymi slouzi pro testovani typu. Nejbéznéjsi jsou funkce
gettype() a settype(). Maji nasledujici funkéni prototypy — urcuji, co funkce ocekavaji
jako argumenty a co vraceji:

string gettype(mixed promenna);

bool settype(mixed promenna, string typ);
Funkci gettype() predavate proménnou. Tato funkce ur¢i jeji typ a vrati textovy retézec
$ nazvem typu - bool, int, double (pro desetinna ¢isla, z historickych davodt), string,
array, object, resource nebo NULL. Kromé toho vraci unknown type, pokud dana proménna
nema zadny standardni typ.

Funkci settype() predavite proménnou, jejiz typ chcete zménit, a textovy fetézec obsa-
hujici novy typ proménné.

POZNAMKA

V této knize a dokumentaci php.net se setkéte s datovym typem mixed. Tento typ neexistuje, ale
jelikoZ jazyk PHP zpracovava typy velmi flexibilné, spousta funkci pfijima argument, ktery maze
mit vice datovych typU. Argumenty, u nichZ Ize pouZit vice datovych typd, se obvykle zobrazujf
s pseudotypem mixed.

Tyto funkce je mozné volat nasledovné:

$a = 56;

echo gettype($a).'<br />';
settype($a, 'float');

echo gettype($a).'<br />';

Pfi prvnim volani funkce gettype() je proménnd $a typu integer. Zavolani funkce
settype() zméni typ na float, ktery se v$ak hlasi jako double (nezapomerite na tento
rozdil).
Jazyk PHP poskytuje také nékolik specifickych funkci pro testovani typu. VSechny priji-
maji proménnou jako argument a vraceji true nebo false. Patfi k nim:
m is_array() — ovéfuje, jestli je proménnd polem
B is_double, is_float() ais_real() (ekvivalentnifunkce) — ovétuji, zda je proménna
desetinnym ¢islem
B is_longQ), is_int() a is_integer() (ekvivalentni funkce) - ovéfuji, jestli je pro-
ménna celym ¢islem
m is_string() - ovéfuje, zda je proménnd textovym fetézcem
B is_bool() - ovéfuje, zda je proménnd pravdivostni hodnotou

B is_object() - ovéfuje, jestli je proménnd objektem
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m is_resource() — ovéfuje, zda je proménna prostfedkem

B is_nul1Q - ovéfuje, jestli je proménna null

B is_scalar() — ovéfuje, zda je proménnd skalarni hodnotou - celé ¢islo, pravdivostni
hodnota, textovy fetézec nebo desetinné ¢islo

B is_numeric() — ovéfuje, jestli je proménna ¢islem libovolného typu nebo ¢iselnym
textovym retézcem

B is_callable() - ovéfuje, zda je proménna nazvem platné funkce

Testovani stavu proménné

PHP obsahuje nékolik funkci pro testovani stavu proménné. Prvni z nich je funkce isset O,
jez ma nésledujici prototyp:

bool isset(mixed promennal, mixed promenna [,...]])

Tato funkce prfijimd nazev proménné jako argument, pficemz vraci true v pfipadé, Ze
existuje; v opacném piipadé vraci false. MiiZete ji rovnéz predat seznam proménnych
oddélenych ¢arkami — vrati true, jestlize jsou vSechny tyto proménné nastavené.

Proménnou miizete zcela zrusit pomoci doprovodné funkce unset (), kterd ma nasledu-
jici prototyp:

void unset(mixed promennal, mixed promennal,...]])
Tato funkce odstrani proménnou, kterou ji predate.

Funkce empty () ovéfuje, zda proménna neexistuje nebo ma prazdnou, ptipadné nulovou
hodnotu. Vraci true nebo false a ma tento prototyp:

bool empty(mixed promenna)
Ukazme si ptiklad s témito tfemi funkcemi.
Zkuste docasné vlozit nize uvedeny kod do svého skriptu:

echo 'isset($tireqty): '.isset($tireqty).'<br />';

echo 'isset($neexistujici): '.isset($neexistujici).'<br />';
echo 'empty($tireqty): '.empty($tireqty).'<br />';
echo 'empty($neexistujici): '.empty($neexistujici).'<br />';

Obnovte stranku, abyste vidéli vysledek.

Funkce isset() by méla vratit hodnotu 1 (true) pro proménnou $tireqty, a to bez ohledu
na to, jakou hodnotu zadate do formulére (nebo jestli ji viibec zadate). Navratova hodnota
empty() uz ale zavisi na tom, co jste zadali do formulare.

Proménna $neexistujici neexistuje, a proto generuje prazdny vysledek (false) ve funkci
isset() a hodnotu 1 (true) ve funkci empty ().
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Tyto funkce se hodi zejména tehdy, kdyz pottebujete ovérit, jestli uzivatel vyplnil povinna
pole ve formulafi.

Reinterpretace proménnych

Ptetypovat proménnou lze i zavolanim funkce. Nasledujici tfi funkce mizou byt uzitecné
pro tento tkol:

int intval(mixed promennal, int zaklad=10])
float floatval(mixed promenna)
string strval(mixed promenna)

Vsechny maji proménnou jako parametr a vraceji jeji hodnotu pfevedenou do prislus-
ného datového typu. Funkce intval() umoznuje také definovat zaklad ¢iselné soustavy
pro prevod v pripadé, ze bychom prevadeéli textovy retézec na ¢islo (tak je mozné prevadét
naptiklad textové fetézce obsahujici ¢isla v $estndctkové soustavé na cela cisla).

Rozhodovani podle podminek

Ridici struktury jsou struktury jazyka, které umoznuji fidit tok programu. Mzeme je
rozdélit na podminéné prikazy a cykly.

Pokud mame smysluplné reagovat na vstupni data, musime se v nasem kédu rozhodovat.
Konstrukce, pomoci nichz ¢ini na$ program rozhodnuti, se nazyvaji podminéné prikazy.

Prikaz if

Mtizete se rozhodovat pomoci prikazu if. Pfikazu if byste méli dat podminku. Pokud
bude podminka pravdiva, interpret jazyka PHP provede za ni nasledujici blok. Podminky
v ptikazech 1if musite uzavtit do zavorek.

V pripadé, Ze si nav$tévnik neobjedna zadné pneumatiky, zadné lahve oleje ani zadné
zapalovaci svicky, pravdépodobné klepnul na tlacitko Odeslat objednavku omylem dfive,
nez stihl vyplnit formuldf. V takovém pripadé by se na strance se zpravou ,,Objednavka
byla zpracovana“ méla objevit smysluplnéjsi zprava.

Pokud si zdkaznik nic neobjednal, méli bychom mu zobrazit kuptikladu zpravu: ,Nic
jste si neobjednal(a) na predchozi strance.“ Toho dosdhneme jednoduse prostiednictvim
nasledujiciho prikazu 1f:
if ($totalqty == 0)
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';

Zde se nachazi podminka $totalqty == 0. Vzpomenite si, ze operator rovnosti (==) se
chova jinak nez operétor prifazeni (=).
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Podminka $totalqty == 0 bude pravdiva, kdyz se proménnd $totalqty bude rovnat nule.
Pokud se proménna $totalqty nebude rovnat nule, podminka bude vyhodnocena jako
false. Jestlize bude podminka pravdivd, provede se prikaz echo.

Bloky kédu

Casto budete chtit spustit vice neZ jeden piikaz po vyhodnoceni podminky podminéného
ptikazu, jakym je piikaz if. Vice prikazii mtizete seskupovat do bloku. Blok definujete
tak, ze uzavrete prikazy mezi slozené zavorky:

if ($totalqty == 0) {
echo '<p style="color:red">";
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
echo '</p>';

3
Tri fadky uzaviené mezi slozené zavorky tvori nyni blok kédu. V ptipadé, Ze interpret
PHP vyhodnoti podminku jako pravdivou, provede vSechny tfi fadky. Jestlize ji vyhod-
noti jako nepravdivou, vSechny tfi radky preskoci.

POZNAMKA

Jak uz vite, jazyk PHP se nestard o to, jak rozvrhnete zdrojovy kéd. Méli byste ho viak spravné
odsazovat, abyste vylepsili jeho citelnost. Odsazeni vam umozni, abyste zahlédli na prvni pohled
radky, které se provedou, pokud bude podminka splnéna; také odlisuje pfikazy seskupené do
blokl a ptikazy, které jsou soucdsti cykll a funkci. V pfedchozich pfikladech muzete vidét, Ze
ptikaz a pfikazy zavisejici na pffkazu if jsou odsazené.

Prikaz else

Casto se budete chtit rozhodnout nejen o tom, jaké chcete provést akce po splnéni pod-
minky, ale také o tom které zalozni akce provést pfi jejim nesplnéni.

Prikaz e1se umoznuje definovat alternativni akce, jestlize interpret PHP vyhodnoti pod-
minku prikazu if jako false. Napriklad si predstavte, ze byste chtéli Bobovy zakazniky
varovat, kdyzZ si nic neobjednaji, ale na druhou stranu - pokud si néco objednali byste
jim vypsali, co si objednali.

Kdyz preusporadate kod a pridate do néj ptikaz else, mizete zobrazit bud varovéni,
nebo shrnuti:

if ($totalqty == 0) {
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
} else {
echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';
echo 'lahvi oleje: '.htmlspecialchars($oilqty).'<br />';
echo 'zapalovacich svicek: '.htmlspecialchars($sparkqty).'<br />';
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deném kddu zobrazite varovani jen tehdy, kdyz podminka $totalqty == 0 bude true.
Jednotlivé radky shrnuti zobrazite jen za predpokladu, Ze budou splnény jejich vlastni
podminky:
if ($totalqty == 0) {
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
} else {
if ($tireqty > 0)
echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';
if ($oilqty > 0)
echo 'lahvi oleje: '.htmlspecialchars($oilqty).'<br />';
if ($sparkqty > 0)
echo 'zapalovacich svicek: '.htmlspecialchars($sparkqty).'<br />';

Prikaz elseif

U spousty rozhodovacich procesti budete potiebovat vice nez dvé moznosti. Sekvenci vice
podminek miizete vytvorit pfikazem elseif, jenZ je kombinaci ptikazl e1se a if. Interpret
PHP prochézi sekvenci podminek, dokud nenarazi na prvni pravdivou.

Bob poskytuje slevu pro velké objednavky pneumatik. Schéma slev vypada takto:

Méné nez 10 pneumatik - bez slevy
10-49 pneumatik — 5% sleva
50-99 pneumatik — 10% sleva

100 a vice pneumatik — 15% sleva

Kdd pro vypocet slevy miiZete vytvofit s pouzitim podminek a prikazii if a elseif. V tomto
pripadé budete muset rovnéz spojit dvé podminky do jedné pomoci operatoru AND (&&):

if ($tireqty < 10) {
$discount = 0;

} elseif (($tireqty >= 10) && ($tireqty <= 49)) {
$discount = 5;

} elseif (($tireqty >= 50) && ($tireqty <= 99)) {
$discount = 10;

} elseif ($tireqty >= 100) {
$discount = 15;

}

Piikaz elseif muzZete psat i s mezerou jako else if. Kdyz napiSete sérii prikazi elseif,
nesmite zapominat, Ze se provede pouze jediny blok ptikazi. V tomto pripadé to neva-
dilo, protoze jednotlivé podminky se vzajemné vylu¢ovaly — mohla byt pravdiva jen
jedind z nich. Jestlize napiSete podminky tak, Ze bude moct byt pravdivych vice podmi-
nek soucasné, interpret PHP provede pouze blok ptikazti nasledujici za prvni pravdivou
podminkou.
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Prikaz switch

Ptikaz switch se podoba prikazu if, ale umoziuje, aby podminka nabyla vice nez dvou
hodnot. U ptikazu if muize byt podminka bud true, nebo false. V prikazu switch miize
podminka nabyvat rtiznych hodnot za predpokladu, ze budou jednoduchého datového
typu (celé ¢islo, textovy fetézec nebo desetinné ¢islo). Musite pouzit prikazy case pro
zpracovani jednotlivych hodnot a pfipadné vychozi vétev default pro zpracovani ¢eho-
koliv, pro co neuvedete ptikaz case.

Bob by se chtél dozvédét, jaky typ reklamy pro néj funguje. Za timto u¢elem muzete pridat
otazku do objednéavkového formulare. Kdyz vlozite tento kod HTML do objednavkového
formulare, bude vypadat podobné jako na obrazku 1.6:

<tr>
<td>Jak jste se dozvédéli o téchto strankach?</td>
<td><select name="find">

<option value = "a">Jsem staly zakaznik</option>
<option value = "b">Z televizni reklamy</option>
<option value = "c">Z telefonniho seznamu</option>
<option value = "d">0d znamého</option>
</select></td>
</tr>
M n ™ ol sl
/3 DBobovy nutc:hl_\i-C'a_:c x \\\:} l—
< C | O hupy//www.vasedomena.cz/kapito
Polozka MnoZstvi
Pnenmanky
Oley
Zapalovact svicky
Jak jste e dozvedéli o tdchro

ey [Jsem staly zakaznik ¥ |
strankach? SIS R
Jsem staly zakaznik
(el IR 7 televizni reklamy
Z telefonniho seznamu

| Od znameho

Obrazek 1.6. Objednavkovy formuldr se nyni dotazuje zékaznikd, jak nasli stranky
Bobovy autodily

Tento kod HTML pridava novou formuldfovou proménnou (find), jez mize nabyvat
hodnoty 'a’, 'b', 'c' nebo 'd'. Tu byste mohli zpracovat pomoci skupiny ptikaza if
a elseif nasledovné:

if ($find == "a") {
echo "<p>Staly zakaznik.</p>";
} elseif ($find == "b") {
echo "<p>Zakaznik osloveny televizni reklamou.</p>";
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} elseif ($find == "c") {

echo "<p>Zakaznik, ktery nasel odkaz v telefonnim seznamu.</p>";
} elseif ($find == "d") {

echo "<p>Zakaznik, kterého odkazal znamy.</p>";
} else {

echo "<p>Neni jasné, jak nas tento zakaznik nasel.</p>";

}

Alternativné byste mohli napsat ptikaz switch:

switch ($find) {

case "a":
echo "<p>Staly zakaznik.</p>";
break;

case "b":
echo "<p>Zakaznik osloveny televizni reklamou.</p>";
break;

case "c":
echo "<p>Zakaznik, ktery nasel odkaz v telefonnim seznamu.</p>";

break;
case "d":
echo "<p>Zakaznik, kterého odkazal znamy.</p>";
break;
default:
echo "<p>Neni jasné, jak nas tento zakaznik nasel.</p>";

break;
}
Povsimnéte si, Ze oba priklady pocitaji s tim, Ze jste extrahovali hodnotu proménné $find
z pole $_POST.

Ptikaz switch se chova ponékud jinak nez prikazy if a e1seif. Pfikaz if ma vliv na jediny
ptikaz, dokud nevytvorite blok pfikazii pomoci slozenych zavorek. Prikaz switch se chova
opa¢né. Kdyz interpret PHP aktivuje pfikaz case uvnitt prikazu switch, provadi ptikazy,
dokud nenarazi na prikaz break. Bez prikazil break by ptikaz switch spustil veskery kod,
ktery nasleduje za prvnim pfikazem case s pravdivou podminkou. Jakmile narazi na pti-

e

kaz break, presko¢i na prvni radek kddu za prikazem switch.

Srovnani raznych podminénych prikazi

Pokud jste dosud neznali ptikazy popsané v predchozich ¢astech, mozna si fikate: ,,Ktery
z nich je nejlepsiz®

Na tuto otazku v8ak nelze odpovédét. Neexistuje nic, co muzete délat s prikazy else, elseif
nebo switch, ale ceho byste nedosahli se skupinou prikazt 1 f. Méli byste si vybrat prikaz,
ktery bude pro danou situaci nejlépe Citelny. Cit pro volbu vhodného prikazu pro rizné
situace ziskate casem, jak budete ziskavat vice zkusenosti.
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L] (] ”y
Opakujeme akce v iteracich
Pocitace vzdy vynikaly v automatizaci opakujicich se ukold. Jestlize chcete néco udélat
stejnym zplisobem vicekrat, mizete pouzit cyklus, v némz zopakujete nékteré ¢asti svého
programu.
Bob chce zobrazit tabulku s cenami dopravy u objednavky. S dopravcem, kterého si vybral,

zavisi cena dopravy na vzdalenosti. Cenu lze spocitat jednoduchym vypoctem. Tabulka
s dopravou by se méla podobat tabulce na obrazku 1.7.

Y [ Bobovy autedily - Cena - X W& %

C | O hutpy//www.vasedomena.cz/kapitolall fre ght.ht E

r [ o slii=)

Vzdalenost Cena
30 123

100 230

150 375

200 500

250 62>

Obrazek 1.7. Tato tabulka ukazuje cenu dopravy se vzrastajici vzdalenosti

Vypis 1.2 obsahuje kod HTML pro tuto tabulku. Jak muzete vidét, kod je dlouhy a ¢asto
se opakuje.

Vypis 1.2. freight.html - Ké6d HTML pro Bobovu tabulku dopravy

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Cena dopravy</title>
</head>
<body>
<table style="border: Opx; padding: 3px">
<tr>
<td style="background: #cccccc; text-align: center;'">Vzdalenost</td>
<td style="background: #cccccc; text-align: center;">Cena</td>
</tr>



<tr>
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
</tr>

style="text-align:
style="text-align:

style="text-align:
style="text-align:

style="text-align:
style="text-align:

style="text-align:
style="text-align:

style="text-align:
style="text-align:

</table>

</body>
</htm1>

Neni nutné najmout znudéného ¢lovéka, ktery by psal podobny kéd a kterého by bylo

right;">50</td>
right;">125</td>

right;">100</td>
right;">250</td>

right;">150</td>
right;">375</td>

right;">200</td>
right;">500</td>

right;">250</td>
right;">625</td>

OPAKUJEME AKCE V ITERACICH

nutné platit za odpracované hodiny, kdyz lze pouzit levny a netnavny pocitac.

Cykly umoznuji spoustét prikazy a bloky prikazi jazyka PHP opakované.

Cyklus while

vy7

Nejjednodus$im

typem cyklu v jazyce PHP je cyklus while. Spoléha se na podminku,
podobné jako prikaz if. Rozdil mezi cyklem while a pfikazem i f spociva v tom, ze u pti-
kazu i f se nasledny blok prikaza spusti jen jednou, pokud je podminka pravdiva. Cyklus

while provadi tento blok prikazii neustale dokola, dokud je podminka pravdiva.

NI

Cyklus while obvykle pouzivite,

cyklus for.

Zakladni struktura cyklu while vypada takto:

while (podminka) vyraz;

Nasledujici cyklus while zobrazuje ¢isla od 1 do 5:

$num = 1;

while ($num <= 5) {
echo $num."<br />";

$num++;

}

kdyz dopfedu nevite, kolik iteraci se provede, nez pre-
stane podminka platit. Kdybyste potfebovali pevny pocet iteraci, méli byste zvolit spise
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Na zacatku kazdé iterace ovéruje interpret PHP podminku. Pokud ji vyhodnoti jako
false, nespusti nasledny blok a ukon¢i cyklus. Potom provede prikaz, jenz nasleduje za
celym cyklem.

Prostfednictvim cyklu while ale mizeme udélat néco uzite¢néjsiho — napriklad miizeme
zobrazit tabulku dopravy z obrazku 1.7. Ve vypise 1.3 pouzivime cyklus while pro gene-
rovani této tabulky.

Vypis 1.3. freight.php — Generovani Bobovy tabulky dopravy v jazyce PHP

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Cena dopravy</title>
</head>
<body>
<table style="border: Opx; padding: 3px">
<tr>
<td style="background: #cccccc; text-align: center;">Vzdalenost</td>
<td style="background: #cccccc; text-align: center;">Cena</td>
</tr>

<?php
$distance = 50;
while ($distance <= 250) {
echo "<tr>
<td style=\"text-align: right;\">".$distance."</td>
<td style=\"text-align: right;\">".($distance * 2.5)."</td>
</tr>\n";
$distance += 50;

}

?>

</table>
</body>
</html1>

Aby byl kéd vygenerovany skriptem dobfe ¢itelny, musite do néj vkladat zaloment
a mezery. I kdyZ prohlizece ignoruji tyto bilé znaky, jsou dtlezité pro lidi, ktefi budou
&ist kéd. Casto se budete divat do vygenerovaného kédu HTML, pokud vystup nebude
takovy, jaky ocekavate.

Ve vypise 1.3 mizete vidét posloupnost znakd \n uvnitf textového fetézce. Pokud se
nachazi mezi uvozovkami, reprezentuje znak nového radku.



OPAKUJEME AKCE V ITERACICH

Cykly for a foreach
V predchozi ¢asti jste pouzili cyklus for velmi rozsifenym zptisobem. Nastavili jste poci-
tadlo, pricemz pred kazdou iteraci ovéfujete jeho hodnotu podminkou. Na konci kazdé
iterace upravite jeho hodnotu.

Cyklus tohoto typu mizete zapsat kompaktnéji pomoci cyklu for. Zakladni struktura
cyklus for vypada takto:
for (vyrazl; podminka; vyraz2)
vyraz3;
m Interpret PHP vyhodnocuje vyraz vyrazl na zac¢atku. V ném obvykle nastavujete
vychozi hodnotu poc¢itadla.
m  Podminku ovéfuje pfed kazdou iteraci. Pokud podminka vrati false, cyklus konci.
Zde vétsinou porovnavate pocitadlo s limitem.
m Vyraz vyraz3 spousti na konci kazdé iterace. V ném obvykle upravujete hodnotu
pocitadla.
m Vyraz vyraz3 spousti pro kazdou iteraci. Jedna se vétsinou o blok prikaz, které
tvori télo cyklu.

Cyklus while z vypisu 1.3 miizete ptepsat na cyklus for. Kéd PHP bude vypadat takto:

<?php
for ($distance = 50; $distance <= 250; $distance += 50) {
echo "<tr>

<td style=\"text-align: right;\">".$distance."</td>
<td style=\"text-align: right;\">".($distance * 2.5)."</td>
</tr>\n";

}

7>

Obé¢ varianty, s cyklem while a for, funguji stejné. Zapis cyklu for je o néco kompakt-
néjsi — usettite dva radky.
Oba cyKkly jsou ekvivalentni - Zadny neni lep$i ani hor$i nez ten druhy. Pro danou situaci
muzete pouzit ten, ktery se vam bude zdat intuitivnéjsi.
Mtizete také spojit proménnou proménnych s cyklem for, abyste zpracovali sérii opaku-
jicich se formularovych poli. Kdybyste kupfikladu méli formuléfova pole s nazvy nazevi,
nazev2, nazev3 atd., mohli byste je zpracovat takto:

for ($1 = 1; $i <= $ciselnenazvy; $i++) {

$temp = "nazev$i";
echo htmlspecialchars($$temp).'<br />';

}
Diky tomu, Ze dynamicky vytvarite nazvy proménnych, mtizete ptistupovat k jednotli-
vym formulafovym polim.
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Kromé cyklu for existuje rovnéz cyklus foreach, jenz byl navrzeny specialné pro pole.
O tomto cyklu bude pojednavat kapitola 3.

Cyklus do...while

Posledni typ cyklu, ktery si popiseme, se chova trochu odli$né. Obecna struktura cyklu
do...while vypada takto:

do
vyraz;
while (podminka);

Cyklus do...while se lisi od cyklu while tim, Ze interpret PHP ovéfuje podminku az na
konci iterace. To znamena, ze ptikaz nebo blok prikazii v tomto cyklu se provede vzdy
alespon jedenkrat.

Dokonce i tehdy, kdyz bude podminka na zac¢atku vyhodnocena jako false, a tudiz nikdy
nenabude hodnoty true, télo cyklu se provede jedenkrat pred ovérenim takové podminky:

$cislo = 100;
do {

echo $cislo."<br />";
} while ($num < 1);

Jak ukoncit ridici strukturu nebo skript

Pokud chcete ukoncit provadéni kusu kddu, muizete si vybrat ze tfi pfistupd, a to v zavis-
losti na tom, ¢eho chcete dosahnout.

Jestlize chcete ukoncit provadéni cyklu, miizete pouzit prikaz break, ktery uz znate z ¢asti
o ptikazu switch. Kdyz pouzijete pfikaz break v cyklu, provadéni skriptu bude pokracovat
na fadku, jenz nasleduje za timto cyklem.

V piipadg, ze byste chtéli preskocit na dalsi iteraci cyklu, mohli byste misto néj pouzit
ptikaz continue.

Kdybyste chtéli ukoncit provadéni celého skriptu PHP, mohli byste pouzit piikaz exit.
Tento pristup je uzite¢ny, kdyz zpracovavate chyby. Mohli byste naptiklad upravit dfive
uvedeny priklad nasledovné:
if ($totalqty == 0) {
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
exit;

}

Zavolani prikazu exit prerusi provadéni zbytku skriptu.



ALTERNATIVNI SYNTAXE RIDICICH STRUKTUR

Alternativni syntaxe ridicich struktur

Pro v8echny dosud popsané ridici struktury existuje také alternativni syntaxe. Sta¢i nahra-
dit oteviraci zavorku ({) dvojteckou (:) a koncovou zévorkou jednim z téchto klicovych
slov: endif, endswitch, endwhile, endfor nebo endforeach (podle aktudlni fidici struktury).
Pro cyklus do...while ale Zadna alternativni syntaxe neni.

Napriklad tento kod:

if ($totalqty == 0) {
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
exit;

}

byste mohli prepsat do alternativni syntaxe s klicovymi slovy if a endif:

if ($totalqty == 0):
echo 'Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />';
exit;

endif;

Ridici struktura declare

Dalsi fidici struktura jazyka PHP, struktura declare, neni tak ¢asto vyuzivana jako ostatni
konstrukce. Obecny tvar této fidici struktury vypadd nasledovné:

declare (direktiva) {
// blok
}

Tato struktura nastavuje provadéci direktivy pro blok kédu - tj. pravidla, jak ho spustit.
V soucasnosti existuji jen dvé direktivy: ticks a encoding.

Napriklad direktiva ticks=n vam umoziuje volat konkrétni funkci pro kazdych n radku
uvnitt bloku kédu, coz mtize byt uzite¢né pii profilovani a ladéni.

Direktivou encoding nastavujete znakovou sadu pro dany skript:
declare(encoding="'UTF-8");

V tomto pripadé nemusi za prikazem declare nasledovat blok kédu, pokud pouzivate
jmenné prostory. O jmennych prostorech se dozvite vice pozdéji.

Ridici struktura declare je zde uvedena pouze pro kompletnost. Piiklady, jak pouzivat
funkce tick, najdete v kapitolach 25 a 26.

Co bude dal?

Nyni vite, jak ziskat objednavku zdkaznika a jak s ni pracovat. V pristi kapitole se naudite,
jak uklddat objednavku, abyste ji mohli nacist a vyridit pozdéji.

79

Rychlokurz

jazyka PHP






Ukladani
a hacitani dat

Kdyz uz vite, jak pracovat s daty, kterd uzivatel zadal do
formulate HTML, mizete se zaméFit na to, jak je uloZit na
pozdéji. Ve vétsiné pripadu, véetné prikladu z predchozi
kapitoly, budete chtit ulozit tato data a nacist je pozdéji.
V tomto pripadé musite zapsat objednavku zdkaznika do
trvalého ulozisté, aby mohla byt vyfizena pozdéji.

V této kapitole se naucite ukladat objednavku zakaznika
z minulé kapitoly do souboru a nacitat ji zpét. Zjistite rov-
néz, pro¢ to nemusi byt vzdy dobré reseni. Jestlize mate
vétsi mnozstvi objednavek, méli byste radéji pouzivat
systém pro spravu databazi, jakym je kuptikladu systém
MySQL.

Ukladani dat

Data Ize ukladat dvéma zptsoby — do prostého souboru
nebo do databaze.

Prosty soubor mtize mit riizné formaty, ale obvykle se timto
terminem oznacuje bézny textovy soubor. V ptikladu z této
kapitoly budete zapisovat objednavky zékaznikd do texto-
vého souboru tak, Ze na kazdém faddku se bude nachizet
jedna objednavka.

Zapisovat objednavky timto zpiisobem je snadné, ale také
omezujici, jak zjistite pozdéji v této kapitole. Pokud pra-
cujete s vétsim mnozstvim dat, pouzijete pravdépodobné
misto souboru databazi. Prosté soubory maji vSak také své
misto - v nékterych situacich se vam jisté bude hodit, kdyz
budete védét, jak s nimi pracovat.

Procesy zapisu do soubortl a ¢teni z nich se podobaji ve
spousté programovacich jazyka. Pokud jste nékdy psali
néco v jazyce C nebo napiiklad shellovy skript, budou
vam jisté zndmé.

KAPITOLA

Mezi hlavni témata
této kapitoly patfi:

ukladani dat,
otevirani souboru,

vytvareni souboru
a zapis do souboru,

uzavirani souboru,
Cteni ze souboru,
uzamykani soubord,
mazani souboru,
dalsi uzitecné
souborové funkce,
lepsi feseni - systémy
pro spravu databazi.
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Ukladani a naditani Bobovych
objednavek

V této kapitole pouzijete mirné upravenou verzi objednavkového formulare z minulé
kapitoly. Za¢néte timto formuldfem a kédem, ktery jste napsali v jazyce PHP pro zpra-
covani dat objednavky.

Do daného formulafe jsme doplnili pole pro ziskani dorucovaci adresy zdkaznika.
Upraveny formulaf je mozné vidét na obrazku 2.1.

e P
Y [ Bobovy autodily - Objec %X W& %
C | O hutpy//www.vasedomena.cz/kapitolal2/orderf i ﬂ
Polozka MuoFsivi
Puemmatiky

Olgj
Zapalovaci svicky
| Dorudovact adiesa

| Odeclat objednavku

Obrazek 2.1. Tato verze objednavkového formuldre zjistuje dorucovaci adresu zdkaznika

Formularové pole pro dorucovaci adresu se nazyva address. Na serveru pak vznikne
proménna, k niz muzete pristupovat — $_REQUEST['address'], $_POST['address'] nebo
$_POST['address'] (podle hodnoty atributu method u vaseho formulare).

V této kapitole zapiSete vSechny objednavky do jediného souboru. Potom vytvorite webové
rozhrani pro Bobovy zaméstnance, aby si v ném mohli prohliZet obdrzené objednavky.

” ” o
Zpracovani souboru
Zapis dat do souboril vyzaduje tfi kroky:
m  Otevrete soubor. Pokud neexistuje, musite ho vytvofit.

m ZapiSete data do souboru.

m Zavrete soubor.



OTEVIRANI SOUBORU

Obdobné nacitani dat ze souboru lze provést ve tfech krocich:
m  Oteviete soubor. Jestlize nemuzZete otevrit soubor (naptiklad kdyz neexistuje),
musite to detekovat a uhlazené ukoncit proces.
m Nactéte data ze souboru.
m Zavfete soubor.
Pfi nacitani dat ze souboru mame na vybér z mnoha moznosti, které se li$i v mnozstvi

nactenych dat najednou. Nékteré z nich si popiseme podrobnéji. Prozatim za¢neme ote-
vienim souboru.

Otevirani souboru

Soubor oteviete pomoci funkce fopen(). Pfi jeho otevirani musite specifikovat, jak ho
hodlate pouzivat - tzv. rezim souboru.

Vybér rezimu souboru

Operacni systém na serveru musi védét, co budete délat se souborem, jejz otevirate. Musi
také védét, zda jiny skript mize otevtit tento soubor, zatimco ho mate otevreny, a jestli
mate (nebo vlastnik skriptu) opravnéni pouzivat ho pozadovanym zptsobem. Rezim
souboru umoziuje opera¢nimu systému urcit, jak pristupovat k pozadavkim jinych lidi
nebo skriptl, a umoznuje ovétit, zda mate opravnéni k prislusnému souboru.

Kdyz otevirate soubor, musite ucinit tfi rozhodnuti:

m  Mizete oteviit soubor pouze pro Cteni, pouze pro zapis nebo pro ¢teni i zapis.

m Pokud zapisujete do souboru, mizete prepisovat souc¢asny obsah souboru nebo
pridavat nova data na jeho konec. Pfipadné muzete chtit ukoncit provadéni pro-
gramu misto toho, abyste prepsali soubor, pokud tento soubor uz existuje.

m Jestlize se pokousite zapisovat do souboru v systému, ktery rozli$uje mezi binarnimi
a textovymi soubory, nejspise budete muset specifikovat tuto skute¢nost.

Funkce fopen() podporuje kombinace vech tfi moznosti.

Otevirani souboru funkci fopen()

Predpokladejme, Ze budeme chtit zapsat objednavku do souboru. Miizeme tento soubor
otevfit pro zapis takto:

$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'w');

Funkce fopen() ocekdvd dva az ¢tyfi argumenty. Obvykle postaci dva jako na vyse uve-
deném fadku kédu.

Prvnim z nich je nazev souboru, ktery chceme otevtit. Mizeme definovat cestu k tomuto
souboru - naptiklad v predchozim kédu se soubor orders. txt nachdazi v adresari orders.
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Pouzili jsme vestavénou proménnou $_SERVER[ 'DOCUMENT_ROOT '], ale zkratili jsme jeji nazev
(podobné jako u formularovych proménnych).

Tato proménna ukazuje na kofenovy adresat webového serveru. Na tomto radku pouzi-
vame posloupnost .., coz znamena, Ze pristupujeme k rodi¢ovskému adresari kofeno-
vého adresare pro dokumenty. Tento adresar se nachazi z bezpe¢nostnich déivodtt mimo
strom dokumentt. V tomto ptipadé nechceme, aby byl tento soubor dostupny pres web,
ale pouze pfes rozhrani, které vytvorime. Takovou cestu nazyvame relativni cesta, jelikoz
definuje pozici v systému soubort relativné k jinému adresari.

Podobné jako u zkrdcenych nézvi formulafovych proménnych musite ptidat nasledujici
radek na zacatek svého skriptu:

$document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];
Kopirujeme obsah dlouhé proménné do proménné s krat§im nazvem.

Je mozné také definovat absolutni cestu k souboru. Jedna se o cestu z kofenového adre-
safe (/ v systému Unix nebo C:\ v systému Windows). Na unixovém serveru by mohla tato
cesta vypadat napriklad takto: /data/orders. Pokud neuvedeme zadnou cestu, predpokla-
dame, Ze soubor se nachazi ve stejném adreséafti jako samotny skript. Umisténi cilového
adresdre samoziejmé zavisi na konfiguraci serveru.

V systému Unix pouzivame lomitka (/) v cestach. V systému Windows jsou béznéjsi
zpétna lomitka (\). V pripadé zpétnych lomitek je musime escapovat (oznacit jako spe-
cialni znaky), aby je funkce fopen() pfijala spravné. Znak escapujeme tak, Ze pred néj
vlozime zpétné lomitko:

$fp = fopen("$document_root\\..\\orders\\orders.txt", 'w');

Jen malo vyvojari vklada zpétna lomitka do cest, jelikoz s lomitky bude vas kéd fungo-
vat pouze v opera¢nim systému Windows. Jestlize pouzijete obycejna lomitka, muzete
vétsinou presouvat kod mezi systémy Windows a Unix, aniz byste museli cokoliv ménit.

Druhym parametrem funkce fopen() je rezim souboru, pfi¢emz by se mélo jednat o tex-
tovy fetézec. Tento textovy fetézec definuje, co chcete délat s danym souborem. V tomto
pripadé predévate rezim souboru 'w' funkci fopen() — to znamend, Ze otevirate soubor
pro zapis. Prehled rezimt souboru najdete v tabulce 2.1.

Tabulka 2.1. Pfehled rezim( souboru pro funkci fopen()

Rezim  Nazevrezimu Vyznam

r Cteni Otevird soubor pro ¢teni, pficemz zacina od pocatku souboru.
r+ Cteni Otevird soubor pro ¢teni a zapis, pficemz zacind od pocatku souboru.
w Zapis Otevira soubor pro zapis, pficemz zacina na zacatku souboru. Pokud tento

soubor uz existuje, smaze jeho obsah. Jestlize neexistuje, pokusi se ho
vytvofit.
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Rezim Nazevrezimu Vyznam
W+ Zapis Otevira soubor pro zapis a ¢teni, pficemz zacina od pocatku souboru.
X Opatrny zapis  Otevira soubor pro zapis, pficemz zac¢ina od pocatku souboru. Pokud
tento soubor jiz existuje, neotevie ho, ale misto toho funkce fopen() vrati
hodnotu false a PHP vygeneruje varovani.
X+ Opatrny zdpis  Otevira soubor pro zapis a ¢teni, pficemz zacina od pocéatku souboru.
Jestlize soubor existuje, neotevie ho, ale misto toho funkce fopen() vrati
hodnotu false a PHP vygeneruje varovani. N
a Doplnéni Otevird soubor pouze pro doplnéni (zapis), pficemz za¢ina na konci obsahu -
souboru, pokud existuje. V pfipadé, Ze neexistuje, pokusi se ho vytvorit. ‘= 3
\© "E
a+ Doplnéni Otevira soubor pro doplnéni (zapis) a ¢teni, pricemz zacina na konci obsahu =8
. . v, vy . . . v ~ 0
souboru, pokud existuje. V pfipadé, Ze neexistuje, pokusi se ho vytvorit. =
©

b Binarni Pouziva se v kombinaci s ostatnimi rezimy. Jestlize vas systém soubor
rozliSuje bindrni a textové soubory, pravdépodobné ho budete chtit
pouzit. Napfiklad systém Window je rozlisuje, ale systém Unix nikoliv.
Praxi osvédéenym postupem je vzdy uvadét tento rezim, abyste doséhli
maximalni prenositelnosti zdrojového kédu. Tento rezim je vychozi.

t Textovy Pouziva se v kombinaci s ostatnimi rezimy. Tento rezim je k dispozici
pouze pro systém Windows. Je lepsi se mu zcela vyhnout - nastavte ho,
jen dokud nepiepracujete sviij kdd tak, aby fungoval s rezimem b.

Volba rezimu souboru zavisi na zpiisobu prace se souborem. Ve vyse uvedeném prikladu
jsme pouzili rezim 'w', diky ¢emuz muizeme uloZit pouze jednu objednavku do daného
souboru. Kdykoliv se pokusime ulozit dals$i objednavku, prepiseme tu predchozi. Toto
chovani neni ptili§ logické, proto bychom méli definovat radéji rezim doplnéni (ve spo-
jeni s bindrnim rezimem):

$fp = fopen("$document_root\\..\\orders\\orders.txt", 'ab');

Treti parametr funkce fopen() je volitelny. MiZzeme ho pouzit v ptipadé, Ze budeme chtit
hledat soubor také v include_path (konfigura¢ni moznost jazyka PHP, popsana v ptiloze
A). V takovém pripadé bychom pridélili tomuto parametru hodnotu true. Pokud fekneme
skriptu PHP, aby hledal soubor v include_path, nemusime uvadét nazev adresare ani cestu:

$fp = fopen('orders.txt', 'ab', true);

Ctvrty parametr je taktéz volitelny. Funkce fopen() umoziiuje dopliiovat pied nazvy sou-
bort protokol (naptiklad http://) a otevirat vzdalena umisténi. Nékteré protokoly prida-
vaji jesté dal$i parametr. Na tento pripad uziti funkce fopen() se zamétime v pristi ¢asti.

Jestlize funkce fopen() otevie soubor Uspésné, vrati prostiedek, coz je jisty ukazatel na
soubor. Ten bychom si méli ulozit do proménné - v tomto prikladu jej ukladdme do pro-
ménné $fp. Pomoci ni budeme pfistupovat k souboru, kdyz z néj budeme chtit ¢ist nebo
do néj zapisovat.
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Otevirani soubori pies FTP nebo HTTP

Funkci fopen() 1ze otevirat nejen lokalni soubory, ale také vzdalené soubory pres protokoly
FTP, HTTP ajiné. Tuto moznost muzete zakazat tak, Ze vypnete direktivu allow_ur1_fopen
v souboru php.ini. V ptipadé, Ze narazite na problémy pri otevirani vzdalenych soubort,
zkontrolujte svtij soubor php.ini.

Jestlize nazev souboru zac¢ina ftp://, vznikne pasivni spojeni s FTP serverem a funkce
fopen() vrati ukazatel na zacatek tohoto souboru.

Pokud nazev souboru zac¢ind http://, vznikne HTTP spojeni s webovym serverem
a funkce fopen() vrati ukazatel na odpovéd.

Nezapominejte, Ze u doménovych jmen nezdlezi na velikost pismen, ale u cest a nazva
soubori uz muze byt velikost pismen dtilezita.

Reseni problémii s oteviranim souborii

Chybou miiZe byt snazit se oteviit soubor, k némuz nemate prava ¢teni nebo zapisu. Tato
chyba obvykle nastava v unixovych opera¢nich systémech, ale obcas se s ni setkate i v sys-
tému Windows. V takovém pripadé interpret PHP zobrazi varovani (viz obrazek 2.2).

2

| i C | O hutpy//www.vasedomena.cz/kapitoladZ /processorder.php ﬂ H

Bobovy autodily

Vysledek objednavky

Objednavka byla zpracovana 6. 1. 2017 14:17

WVate objedndvka:

Objednano polozek: 6
pneumarik: 1

lahvi oleje; 2

zapalovacich svicek: 3

Cena: 132.00 Keé

Celkova cena s DPLL: 15840 Ké

Dermuéovact adresa: Hlavna ulice 123, 111 23 Néjake mésto
Warning: topen(C:/vyvey !/ /orders/orders.tet): taled to open stream: Mo such file or directory in
C:'wyvoj'php-a-mysgl kapitola02\processorder.php on line 66

Vase objednivka nemohla byt zpracoviana. Lkuste to prosim pozdéji.

Obrazek 2.2. Interpret varuje, Ze soubor nelze otevrit

V ptipadé, Ze obdrzite tuto chybovou zpravu, musite ovéfit, Ze uzivatelsky ucet, pod kte-
rym bézi vas skript, ma opravnéni pro pristup k prislusnému souboru. V zavislosti na
konfiguraci vaseho serveru muze byt vas skript spustén pod uzivatelskym tétem webo-

vého serveru nebo pod vlastnikem adresare, v némz se tento skript nachazi.
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Na vét$iné operacnich systému bézi skripty pod uzivatelskym uc¢tem webového serveru.
Kdyby vas skript béZel na unixovém systému v adresari ~/public_htmi/kapitola02/, mohli
byste kuprikladu vytvorit adresar s pravem zapisu pro skupinu, do které byste ukladali
objednavky:
mkdir cesta/k/objednavkam

chgrp apache cesta/k/objednavkam
chmod 775 cesta/k/objednavkam

Mohli byste rovnéz zménit vlastnika souboru na uzivatelsky ucet webového serveru.
Nékteri lidé si pravdépodobné vytvori verejné zapisovatelny soubor, aby si uleh¢ili praci,
ale pamatujte si, ze adresafe a soubory, do nichz mtize zapisovat kdokoliv, jsou nebez-
pecné. Adresére pristupné z webu by nikdy nemély byt zapisovatelné. Presné z tohoto
dtvodu se vas$ adresar orders nachdzi mimo strom dokumentt. O bezpec¢nosti se dozvite
vice v kapitole 15.

yevrs N7

Spatné nastavena opravnéni jsou pravdépodobné nejcastéjsim zdrojem potizi pti otevirdni
soubord, ale nejsou jedinym. Pokud neni mozné otevtit soubor, musite se to dozvédét,
abyste se zbyte¢né nepokouseli ¢ist nebo zapisovat data.

Jestlize otevirani souboru selze, funkce fopen() vrati hodnotu false. Navic interpret PHP
vypusti chybu s Grovni varovani (E_WARNING). S touto chybou se muzete vyporadat Iépe,
kdyz potlacite tuto chybovou zpravu a zobrazite svou vlastni:

@$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'ab');

if (1$fp) {
echo "<p><strong>Vase objednavka nemohla byt zpracovana. Zkuste to
prosim pozdéji.</strong></p>";
exit;
3
Operatorem @ pred volanim funkce fopen() sdélujeme jazyku PHP, aby potlacil vSechny
pripadné chyby, které vzniknou pii jejim zpracovani. Vétsinou bychom uvitali, kdyby-
chom se dozvédéli, Ze se néco pokazilo, ale v tomto pripadé se vyporadame s timto pro-
blémem jinak.

Mohli bychom prepsat tento radek nasledovné:
$fp = @fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'ab');

U tohoto zapisu je méné ndpadné, Ze pouzivaime operator potlaceni chyby, proto bude

POZNAMKA

Pouziti operatoru potlaceni chyby byvé povazované za Spatny styl, proto na néj pohliZejte jako
na zjednoduseni. Zde popsany zpUsob je nejjednodussi verzi zpracovani chyb. Elegantnéjsi

fesenf zpracovani chyb najdete v kapitole 7.
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Prikazem if ovéfujeme proménnou $fp, abychom zjistili, jestli funkce fopen() vratila
platny ukazatel na soubor. Pokud ho nevritila, vypisujeme chybovou zpravu a ukoncu-
jeme provadéni skriptu.

Vystup lze vidét na obrazku 2.3.

F =8

J," [ Babovy autodily — 1

| i C | O hutpy//www.vasedomena.cz/kapitola02/processorder.php a H

' Bobovy autodily

Vysledek objednavky

Objednavka byla zpracovana 6. 1. 2017 14:17
Wate objednavka:

Objednano polozek: 6
pneumarik: 1

lahvi oleje; 2

zapalovacich svicek: 3

Cena: 132.00 Keé

Celkova cena s DPLL: 15840 Ké

Deruéovaci adresa: Hlavna ulice 123, 111 23 Néjake mésto

Vaie objednavka nemohla byt zpracovina. Lkuste to prosim pozdéji.

Obrazek 2.3. Pouziti vlastnich chybovych zprav namisto standardnich zprav jazyka PHP

je uzivatelsky pfivétivéjsi

Zapisovani do souboru

Zapisovani do souboru je v jazyce PHP relativné lehkd dloha. MiZeme pouzit bud funkci
fwrite() (zkratka pro file write), nebo funkci fputs() (zkratka pro file put string), pri-
cemz fputs() je alias pro fwrite(). Funkci fwrite() volame takto:

fwrite($fp, S$outputstring);

Touto funkci zapisujeme textovy fetézec ulozeny v proménné Soutputstring do souboru,
na néjz ukazuje proménna $fp.

Alternativu k funkeci fwrite() predstavuje funkce file_put_contents(), kterd ma nasle-
dujici prototyp:

int file_put_contents(string nazevsouboru,
mixed data
[, int priznaky[
[, resource kontext]])
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Tato funkce zapisuje data do souboru nazevsouboru, aniz by bylo nutné volat funkei fopen()
nebo funkci fclose(). Kromé toho ma také své dvojce — funkci file_get_contentsQ.
Volitelné parametry priznaky a kontext obvykle zuzitkujete, kdyz budete zapisovat do
vzdalenych souborti pomoci protokolu HTTP nebo FTP (s témito funkcemi se jesté setkate
v kapitole 18).

Parametry funkce fwrite()

Funkce fwrite() ma tfi parametry, ale tfeti z nich je volitelny. Prototyp funkce fwrite()
vypada nasledovné:

int fwrite( resource ukazatel, string retezec[, int delkal)

Treti parametr, deTka, reprezentuje maximalni pocet bajti pro zapis. Pokud ho definu-
jeme, funkce fwrite() bude zapisovat retezec do souboru, na néjz se odkazuje ukazatel,
dokud nedosahne konce tohoto textového retézce nebo nezapise delka bajtti (podle toho,
které omezeni pfijde na fadu jako prvni).

Délku zapisovaného textového retézce je mozné zjistit prostiednictvim vestavéné funkce
strlen():

fwrite($fp, $outputstring, strlen($outputstring));

Treti parametr pravdépodobné pouzijete pti zapisu v bindrnim rezimu, jelikoz pomaha
zamezit problémtim s kompatibilitou mezi platformami.

Formaty soubori

Kdyz vytvarite datovy soubor jako v predchozim prikladu, zélezi jen na vas, jaky format
zvolite. (Kdybyste se vSak chystali pouzit tento datovy soubor v jiné aplikaci, museli byste
se Fidit formatem této aplikace.)

Nyni sestavime textovy retézec, jenZ bude predstavovat jediny zdznam v tomto datovém
souboru. Udéldme to kuprikladu takto:

$outputstring = $date."\t".$tireqty." pneumatik\t".
$oilqty." lahvi oleje\t".
$sparkqty." zapalovacich svicek\t".$totalamount."\t".
$address."\n";

V tomto jednoduchém prikladu ukldddme kazdy zaznam na samostatny rfadek v souboru.
UloZenim zaznamu na samostatny radek ziskame prosty oddélovac zaznamu a tim bude
znak nového radku. Protoze znak nového radku je neviditelny, zapisujeme ho pomoci
ridici sekvence \n.

V této knize zapisujeme datova pole ve stejném poradi, pricemz je oddélujeme znakem
tabulatoru. A jelikoz znak tabulatoru je rovnéz neviditelny, zapisujeme ho prostrednic-
tvim fidici sekvence \t.
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Muzete si ale vybrat jakykoliv smysluplny oddélova¢, ktery bude snadno citelny.
Oddélovacem by mélo byt néco, co se jisté nevyskytne ve vstupnich datech, pripadné byste
méli odstranit nebo escapovat v§echny vyskyty oddélovace. Pokud si prohlédnete kom-
pletni zdrojovy kod tohoto prikladu, zjistite, Ze odstranuje problematické znaky pomoci
funkce preg_replace (pracujici s regularnim vyrazem). Vice se naucite o zpracovani vstup-
nich dat v kapitole 4.

Specialni oddélova¢ poli nam pomiize rozdélit data zpét do samostatnych proménnych,
az budeme v budoucnu tato data nacitat. Tomu se budeme vénovat v kapitolach 3 a 4.
Prozatim budeme s objednavkou zachazet jako s jedinym textovym fetézcem.

Az zpracujeme nékolik objednavek, obsah tohoto souboru bude vypadat podobné jako
v ukdzkovém vypise 2.1.

Vypis 2.1. orders.txt — Ukdzka, co mGze obsahovat objednavkovy soubor

6. 1. 2017 15:51 4 pneumatik 1 lahvi oleje 6 zapalovacich svicek
520.8 K¢ Kratka 22, Malé mésto

6. 1. 2017 15:51 1 pneumatik O lahvi oleje 0 zapalovacich svicek
120 K¢ Hlavni 33, Staré mésto

6. 1. 2017 15:53 0 pneumatik 1 Tlahvi oleje 4 zapalovacich svicek
31.2 K& Uzka 127, Stonava

Zavirani souboru

A7 prestanete pracovat se souborem, musite ho zavrit. K tomu byste méli zavolat funkeci
fclose():

fclose($fp);

Tato funkce vraci hodnotu true, jestlize byl soubor Gspé$né zavien, nebo false, pokud
nebyl. Tento proces je mnohem méné nachylny k chybdm nez otevirani souboru, proto
zde netestujeme navratovou hodnotu.

Kompletni kdd pro finalni verzi skriptu processorder.php je k dispozici ve vypise 2.2.

Vypis 2.2. processorder.php - FindlIni verze skriptu pro zpracovani objednéavek

<?php
// vytvarime zkracené nazvy proménnych
$tireqty = (int) $_POST['tireqty'];
$oilgty = (int) $_POST['oilqty'];
$sparkqty = (int) $_POST['sparkqty']l;
$address = preg_replace('/\t|\R/'," ',$_POST['address']);
$document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];
$date = date('j. n. Y H:i');

7>

<!DOCTYPE html>

<htm1>
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<head>

<meta charset="UTF-8" />

<title>Bobovy autodily - Vysledek objednavky</title>
</head>
<body>

<h1>Bobovy autodily</hl>

<h2>Vysledek objednavky</h2>

<?php

echo "<p>0Objednavka byla zpracovana ".$date."</p>";

N
echo '<p>Vase objednavka:</p>';
.
$totalqty = 0; = 3
$totalamount = 0.00; %:E
8 8
573
define('TIREPRICE', 100); S

define('OILPRICE', 10);
define('SPARKPRICE', 4);

$totalqty = $tireqty + $oilqgty + $sparkqty;
echo "<p>0Objednano polozek: ".$totalqty."<br />";

if ($totalqty == 0) {
echo "Nic jste si neobjednal(a) na predchozi strance.<br />";
} else {
if ($tireqty > 0) {
echo 'pneumatik: '.htmlspecialchars($tireqty).'<br />';
}
if ($oilqty > 0) {
echo 'lahvi oleje: '.htmlspecialchars($oilqty).'<br />';

}
if ($sparkqty > 0) {

echo 'zapalovacich svicek: '.htmlspecialchars($sparkqty).'<br />';
}

}

$totalamount = $tireqty * TIREPRICE
+ $oilqty * OILPRICE
+ $sparkqty * SPARKPRICE;

echo "Cena: ".number_format($totalamount, 2)." Kcé<br />";

$taxrate = 0.20; // vySe DPH je 20%

$totalamount = $totalamount * (1 + $taxrate);

echo "Celkova cena s DPH: ".number_format($totalamount,2)." Kcé</p>";
echo "<p>Dorucovaci adresa: ".htmlspecialchars($address)."</p>";
$outputstring = $date."\t".$tireqty." pneumatik\t".

$oilqty." lahvi oleje\t".
$sparkqty." zapalovacich svicek\t".$totalamount." K&\t".
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$address."\n";

// otevreme soubor pro doplnéni
@$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'ab');

if (1$fp) {
echo "<p><strong>Vase objednavka nemohla byt zpracovana. Zkuste to
prosim pozdéji.</strong></p>";
exit;

}

flock($fp, LOCK_EX);
fwrite($fp, S$outputstring, strlen($outputstring));
flock($fp, LOCK_UN);

fclose($fp);
echo "<p>0bjednavka byla ulozena.</p>";
7>
</body>
</html1>

Cteni ze souboru

Prozatim mtiZou vidét pres web zpracované objednavky jen Bobovi zakaznici, ale kdyz se
na né budou chtit podivat Bobovi zaméstnanci, musi si otevfit soubor s objednavkami.

Vytvorme tedy webové rozhrani, v némz by si mohli precist obsah tohoto souboru Bobovi
zaméstnanci. Kod tohoto rozhrani se nachazi ve vypise 2.3.

Vypis 2.3. vieworders.php — Rozhrani s objednavkami pro zaméstnance

<?php
// vytvarime zkracené nazvy proménnych
$document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Vysledek objednavky</title>
</head>
<body>
<h1>Bobovy autodily</hl>
<h2>0bjednavky zakaznikl</h2>
<?php
@$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'rb');
flock($fp, LOCK_SH); // uzamkneme soubor pro cteni

if (1$fp) {
echo "<p><strong>Zadné nevyrizené objednavky.<br />
Zkuste to prosim pozdéji.</strong></p>";
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exit;

}

while (!feof($fp)) {
$order = fgets($fp);
echo htmlspecialchars($order)."<br />";

}

flock($fp, LOCK_UN); // uvolnime zamek cteni
fclose($fp);
?>
</body>
</html>

Tento skript se fidi dfive popsanou posloupnosti akci:

m otevrit soubor
®m nadist data ze souboru

m zaviit soubor

Vystup skriptu z vypisu 2.3 si miizete prohlédnout na obrazku 2.4.

/' |3 Bobovy autodily —Vyske: X W 3

L] C | O hitpy//wwwvasedomena.cz/kapitola0:

P —

|ﬁ| Pl

Bobovy autodily

Objednavky ziakazniku

7.1.2017 09:13 1 pneumatik 2 lahvi oleje 3 zapalovacich svicek 1581 K¢ Hlavni ulice 123, 111 23 Néjaké mésto
{12017 19:14 2 pneumatik 1 lahvi olege 0 zapalovacich sviéek 252 Ké Elektricka tiida 436, 444 36 Vasc mésto

Obrazek 2.4. Skript vieworders.php zobrazuje viechny objednévky ze souboru
orders.txt v okné webového prohlizece

Zaméime se na funkce tohoto skriptu podrobnéji.

Otevieni souboru pro ¢teni - fopen()

Opét otevirame soubor funkeci fopen(). V tomto pripadé ho otevirame pro Cteni, a proto

volime rezim 'rb':

$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'rb');
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Priznak zastaveni - feof()

V tomto prikladu ¢teme data ze souboru v cyklu while, dokud se nedostaneme na konec
souboru. Konec souboru testujeme v podmince cyklu while prostfednictvim funkce feof(:

while (!feof($fp))

Funkce feof () ma ukazatel souboru jako svijj jediny parametr. Vraci true, jestlize tento
ukazatel souboru dosahne konce souboru. Pfestoze se miize nazev této funkce zdat zvlastni,
Ize si ho snadno zapamatovat, protoze se jedna o zkratku File End of File.

Tento pripad uziti je pomérné rozsifeny — ze souboru ¢teme data, dokud nenarazime na
konec souboru (EOF).

Cteni po Fadcich - fgets(), fgetss() a fgetcsv()

V predchozim prikladu ¢teme ze souboru pomoci funkce fgets(:
$order = fgets($fp);

Ta nacitd radek ze souboru. V tomto ptipadé ¢te, dokud nenarazi na znak nového rddku
(\n) nebo EOF.

Na vybér mame z mnoha rtiznych funkci pro ¢teni soubort. Funkce fgets( je kuptikladu
uzite¢nd, kdyz pracujeme se soubory s béZnym textem, ktery chceme zpracovat po ¢astech.

Zajimavou variantou je funkce fgetss(), jez ma nasledujici prototyp:
string fgetss(resource fp[, int delka [, string pripustne_znackyl]l);

Tato funkce se podoba funkci fgets() az na to, ze ofezava znacky HTML a PHP obsa-
zené v textu. Pokud chcete ponechat uréité znacky, zahrnte je do textového retézce pris-
tupne_znacky. Tuto funkci byste méli pouzivat kvili bezpeénosti, pokud nacitte soubor
napsany nékym jinym nebo obsahujici uzivatelsky vstup. Neomezeny kéd HTML v sou-
boru by mohl narusit peclivé zvolené formatovani. Neomezeny kod PHP nebo JavaScriptu
by mohl vyuzit zakefny uzivatel k naruseni zabezpeceni.

Funkce fgetcsv() predstavuje dalsi variantu funkce fgets(). Ma nésledujici prototyp:

array fgetcsv (resource fp, int delka [, string oddelovac
[, string obal[, string escapovaci_znak]]])

S touto funkci muzete rozdélovat fadky podle oddélovace, jimz muze byt kuptikladu
tabulator (jako v predchozim prikladu) nebo ¢arka (jak byva béiné v tabulkovych pro-
cesorech a jinych aplikacich). Pokud chcete ziskat samostatné proménné z objednavky
namisto celych radku textu, pomoci funkce fgetcsv() toho dosdahnete snadno. Zavolate
ji podobné, jako byste volali funkci fgets (), ale predate ji oddélovac, kterym jste oddélili
jednotliva pole. Napriklad:

$order = fgetcsv($fp, 0, "\t");
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Timto kddem bychom ziskali fadek ze souboru a rozdélili ho tabulatory (\t). Vysledkem
by bylo pole (v tomto prikladu $order). Pole si popiSeme podrobnéji v kapitole 3.

Parametr deTka by mél byt vétsi nez pocet znakt nejdel$iho radku, ktery chcete naditat,
nebo 0 v ptipadé, Ze nechcete omezovat délku radku.

Parametrem obal definujete znaky, jimiz jsou obalena jednotliva pole. Jestlize ho neuve-
dete, ziska vychozi hodnotu " (uvozovku).

Cteni celého souboru - readfile(),
fpassthru(), file() a file_get_contents|()

Nemusite ¢ist soubor po fadcich, ale mizete ho nadist cely najednou. Méte k dispozici
Ctyti rzné postupy.

Prvni z nich pouzivd funkci readfile(). Muzete nahradit témér cely skript, ktery jste
napsali, jednim rddkem:

readfile("$document_root/../orders/orders.txt");

Funkci readfile() otevifeme soubor, vypiSeme jeho obsah do standardniho vystupu (do
webového prohlizece) a zavieme soubor. Jeji prototyp vypada takto:

int readfile(string nazev_souboru, [bool pouzit_include_path
[, resource kontextl]l);

Volitelnym druhym parametrem je mozné urcit, jestli by se mél interpret PHP poohlizet
po souboru v include_path (funguje stejné jako u funkce fopen()). Volitelny parametr
kontext slouzi pouze pro nacitani vzdalenych soubort - naptiklad pres protokol HTTP.
Tento ptipad uziti najdete v kapitole 18. Tato funkce vraci celkovy pocet nactenych bajtu.

Druhy postup spociva v pouziti funkce fpassthru(). Nejprve vak musite otevtit soubor
prostfednictvim funkce fopen(). Potom mtiZete predat ukazatel na soubor jako argument
funkci fpassthru(), jez vypisuje obsah souboru do standardniho vystupu. Jakmile skon¢i,
automaticky zavfe dany soubor.

Funkci fpassthru() muZete zavolat nasledovné:

$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'rb');
fpassthru($fp);

Funkce fpassthru() vraci hodnotu true, pokud operace ¢teni probéhne Gspé$né; v opac-
ném ptipadé vraci hodnotu false.

Treti zplisob ¢teni celého souboru predstavuje funkce file(). Tato funkce se podobd
funkci readfile(, ale nevypisuje obsah souboru do standardniho vystupu - prevadi ho
na pole. O této funkci se dozvite vice v kapitole 3, vénované polim. Jen pro uplnost -
zavolali byste ji takto:

$souborovepole = file("$document_root/../orders/orders.txt");
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Na vyse uvedeném radku nac¢itame obsah celého souboru do pole s ndzvem $souborovepole.
Kazdy radek tohoto souboru tvofi samostatny prvek tohoto pole. Tato funkce nebyla
urcena pro nacitani binarnich soubort ve starsich verzich jazyka PHP.

Ctvrtou moznosti je pouzit funkci file_get_contents(). Tato funkce se podoba funkci
readfile(), ale vraci obsah souboru jako textovy retézec.

Cteni znaku - fgetc()

Dal$i moznosti zpracovani souboru je ¢teni po znacich. Toho dosdhnete pomoci funkce
fgetc(). Ta prijima ukazatel na soubor jako jediny argument a vraci dal$i znak v tomto
souboru. Mohli byste kuptikladu prepsat cyklus while v pivodnim skriptu tak, aby pou-
zival funkci fgetcQ):

while (!feof($fp)) {
$char = fgetc($fp);
if (!feof($fp)) {
echo ($char == "\n" ? "<br />" : $char);
}
}

V tomto kédu ¢teme soubor po znacich prostiednictvim funkee fgetc(), dokud nedoséh-
neme konce souboru, pfi¢emz pravé nacteny znak ukladame do proménné $char. Vechny
vyskyty znaku konce fadku nahrazujeme zalomenim fadku v jazyce HTML (<br />).

To délame pro lepsi formatovani vystupu. Kdybychom vypsali soubor se znaky konce
radku, cely soubor by se zobrazil v prohliZe¢i na jediném fadku. Webové prohlizece nezob-
razuji bilé znaky, kterym je i znak konce radku, proto je musime nahradit znackami <br
/>. Za timto G¢elem muZeme pouzit terndrni operator.

Mirnou nevyhodou funkce fgetc() oproti funkci fgetsQ je, Ze funkce fgetc() vraci znak
EOF, zatimco funkce fgets () nikoliv. Proto musime znovu testovat podminku konce sou-
boru funkei feof O poté, co nacteme znak, jelikoZ nechceme vypsat znak EOF do prohlizece.

Cteni souboru po znacich neni obvykle efektivni feseni, pokud neméte dobry divod
k tomu, abyste zpracovali cely soubor znak po znaku.

Cteni libovolné dlouhych dat - fread()

Posledni moznosti, jak ¢ist data ze souboru, je nacist libovolny pocet bajtt funkci fread O,
jez ma nasledujici prototyp:

string fread(resource fp, int delka);

Tato funkce ¢te deTka bajtll, dokud nenarazi na konec souboru nebo sitového paketu —
podle toho, co ptijde dfiv.
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Dalsi souborové funkce

Nékdy mizou byt uzite¢né i dalsi souborové funkce. Nékteré z nich si uvedeme v této
casti kapitoly.

Ovéreni existence souboru - file_exists()
Jestlize chcete ovérit, zda soubor existuje, aniz byste ho otevfeli, mtizete zavolat funkci

file_exists():

if (file_exists("$document_root/../orders/orders.txt")) {
echo 'Mate nevyrizené objednavky.';

} else {
echo 'Zadné nové objednavky.';

}

Urceni velikosti souboru - filesize()
Jak je soubor velky, zjistite pomoci funkce filesize():
echo filesize("$document_root/../orders/orders.txt");

Vraci velikost souboru v bajtech. Lze ji kombinovat s funkci fread), ktera ¢te cely soubor
(nebo jeho ¢ast). Muzete dokonce nahradit pivodni skript nasledujicim:

$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'rb');
echo n12br(fread($fp, filesize("$document_root/../orders/orders.txt")));
fclose($fp);

7N

Funkce n12br() prevadi znaky \n na zalomeni fadku v jazyce HTML (znacky <br />).

Smazani souboru - unlink()

V ptipadé, Ze budete chtit smazat soubor, ktery uz jste zpracovali, mizete pouzit funkeci
unlink(). (Funkce delete() neexistuje.) Naptiklad takto:

unTlink("$document_root/../orders/orders.txt");

Tato funkce vraci hodnotu false, jestlize neni mozné smazat vybrany soubor. To obvykle
nastava, pokud skript nema dostatecna opravnéni nebo tento soubor neexistuje.

Navigovani v souboru - rewind(), fseek() a ftell()
Pozici uvnitf soubor miiZzete ménit a zjistovat funkcemi rewind(), fseek() a ftel10.
Funkce rewind() resetuje ukazatel souboru na zacatek souboru. Funkce fte11() reportuje,

jak daleko v souboru se ukazatel nachazi, a to v bajtech. Kuprikladu muzete pridat nize
uvedené radky na spodek pivodniho skriptu (pfed prikaz fcloseQ)):

echo 'Predchozi pozice v souboru byla '.(ftel1($fp));
echo '<br />';
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rewind($fp);
echo 'Po pretoceni je pozice '.(ftel1($fp));
echo '<br />';

Vystup prohlizece by mél vypadat podobné jako na obrazku 2.5.
[ i L [ )

y A
/' [3 Bobovy sutodily - Vysle: X '\‘\’_

“ C | 0 hutpywwawvasedomena.cz/kapitolal2/vieworders_v2,ph H :

Bobovy autodily

Objednavky zakaznika

6. 1. 2017 15:5]1 1 pneumatik 1 lahwvi oleje 6 zapalovacich svicek 520.8 Kratka 22, Malé mésto
6.1.2017 15:51 1 pncumatik 0 lahvi oleje 0 zapalovacich sviéek 120 Hlavni 33, Star¢ mésto

6.1.2017 15:53 0 pneumatik 1 lahvi oleje 4 zapalovacich sviéek 31.2 Uzka 127, Stonava
61

2017 15 95 0 puewnmatik 1 lahvi oleje 4 zapalovacich svicek 31 2 Ke Urka 127 Stomava

Piedchozi pozice v souboru byla 392
Po pretoéeni je pozice

Obrazek 2.5. Po precteni objednavek bude ukazatel umistény na konci souboru - na pozici
392 bajtl. Pfeto¢enim na zacatek souboru se vrati na pozici 0.

Pomoci funkce fseek() mtiZete nastavit ukazatel na néjaky bod v souboru. Jeji prototyp
vypada nasledovné:

int fseek(resource fp, int posun[, int pocatek])

Funkeci fseek() muZeme nastavit ukazatel souboru fp na pozici vzdalenou posun bajtti od
bodu pocatek. Vychozi hodnotou volitelného parametru pocatek je SEEK_SET, ktera odpo-
vida zac¢atku souboru. Dal§imi pripustnymi hodnotami jsou SEEK_CUR (aktudlni pozice
ukazatele souboru) a SEEK_END (konec souboru).

Vysledek zavolani funkce rewind() je stejny jako vysledek voldni funkce fseek ) s posunem
0. Prostfednictvim funkce fseek() 1ze kuptikladu vyhledat prostfedni zdznam v souboru
nebo provadét binarni vyhledavani. Jestlize nékdy dosahnete takové urovné slozitosti
datového souboru, Ze byste potfebovali takové nastroje, usnadnite si Zivot, pokud pouzi-
jete databazi (stvofenou pro tento ucel).

Zamykani soubort

Predstavte si situaci, v niz se budou dva zdkaznici snazit objednat ve stejnou chvili. (Takova
situaci neni nijak neobvykld, obzvlasté tehdy, kdyz vase webové stranky ziskaji slusnou
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navstévnost.) Co kdyz jeden zdkaznik zavold funkci fopen() a za¢ne zapisovat a druhy
zakaznik také zavola funkci fopen() a za¢ne zapisovat? Jak budete vypadat vysledny obsah
souboru? Bude se objednavka prvniho zakaznik nachazet pred druhou, nebo naopak?
Zapi$e se jen prvni nebo druhd objednavka? Nebo se objednavky néjakym zptisobem
prolnou do sebe navzdjem? Odpovéd zavisi na mnoha faktorech a mnohdy nelze odpo-
védét vibec.

Témto problémiim se vyhnete, pokud za¢nete soubory zamykat. K tomuto tcelu slouzi
funkce flock 0. Méli byste ji volat poté, co otevrete soubor, ale pfedtim, nez z néj za¢nete
¢ist nebo do néj zapisovat.

Prototyp funkce flock() vypada takto:
bool flock(resource fp, int operace [, int &blokujici])

Musite ji predat ukazatel na soubor a konstantu reprezentujici typ zamku. Tato funkce
vraci hodnotu true, pokud se podatilo soubor uzamknout; v opa¢ném pripadé vraci
hodnotu false. Treti parametr bude obsahovat hodnotu true, jestlize by nastaveni zdamku
zptisobilo zablokovéani aktudlniho procesu (musel by ¢ekat).

Ptipustné hodnoty parametru operace jsou uvedené v tabulce 2.2.

Tabulka 2.2. MozZné operace pro funkci flock )

Konstanta operace Vyznam

LOCK_SH Zamek ¢teni. Soubor Ize sdilet s dalsimi ¢tendfi.

LOCK_EX Zamek zapisu. Tato operace je exkluzivni - soubor neni mozné sdilet.
LOCK_UN Uvolnéni sou¢asného zamku.

LOCK_NB Zamezeni blokovani pfi pokusu o ziskani zdmku (neni podporované

operacnim systémem Windows).

Jestlize se rozhodnete pro funkci flock (), musite ji pridat do v8ech skripti, které pracuji
s timto souborem; jinak bude k ni¢emu.

Zapamatujte si, ze funkce flock () nepracuje s protokolem NFS ani jinymi sitovymi soubo-
rovymi systémy. Také nefunguje v kombinaci se zastaralymi souborovymi systémy, které
nepodporuji zamykani — napriklad se systémem FAT. V nékterych opera¢nich systémech
byva implementovana na urovni procesu, takze nepodporuje rozhrani API s vice vlakny.

Mtizete ji zapojit i do prikladu s objednavkami, kdyZz zménite processorder.php nasledovné:
@$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'ab');

if (1$fp) {
echo "<p><strong>Vase objednavka nemohla byt zpracovana. Zkuste to
prosim pozdéji.</strong></p>";
exit;

}
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flock($fp, LOCK_EX);

fwrite($fp, S$outputstring, strlen($outputstring));
flock($fp, LOCK_UN);

fclose($fp);

Meéli byste rovnéz pridat zamky do skriptu vieworders.php:

@$fp = fopen("$document_root/../orders/orders.txt", 'rb');
flock($fp, LOCK_SH); // uzamkneme soubor pro cteni

// Cteni ze souboru

flock($fp, LOCK_UN); // uvolnime zamek cteni

fclose($fp);

Kdd je nyni robustnéjsi, ale stdle neni dokonaly. Co kdyby se dva skripty pokusily ziskat
zamek ve stejnou chvili? Doslo by k soubéhu (race condition), v némz procesy soupefi
o zamek, ale nenf jisté, ktery z nich uspéje. To muize zptsobit fadu problémi. Mnohem
lepsi by bylo pouzit databazi.

Lepsi FesSeni - databaze

Doposud jsme v nasich prikladech pracovali s prostymi textovymi soubory. V druhé ¢asti
této knihy se zamérime na to, jak pouzivat MySQL - systém pro spravu relacnich databazi
(RDBMS). Pro¢ by nas mél viibec zajimat?

Problémy textovych soubori
Textové soubory trpi nasledujicimi problémy:
m Jak nartsta velikost souboru, zpomaluje se rychlost jeho zpracovani.

m  Hledat konkrétni zdznam ve skupiné zaznami textového souboru je tézké. Jestlize
jsou zaznamy néjak usporadané, miiZete pouzit binarni vyhledavani v kombinaci
s pevnou velikosti zdznamf, abyste mohli hledat dle kli¢ového pole. Kdybyste hle-
dali vzory (napriklad zakazniky, ktefi Ziji ve Starém Mésté), museli byste nacist
a postupné kontrolovat vSechny zdznamy.

m  Vyporadani se se soucasnym pristupem vice procesi miize byt problematické. Uz
vite, jak zamykat soubory, ale zamykani muze zptisobit soubéh. Miize se také stat
uzkym mistem. S dostate¢nou navstévnosti webovych stranek mize velkd skupina
uzivateld cekat na odemceni souboru, aby mohli odeslat své objednavky. Pokud
budou cekat prili§ dlouho, pravdépodobné ptijdou nakupovat jinam.

m  Veskeré dosud popsané zpracovani souborti bylo sekven¢ni - tj. za¢inate od zacatku
souboru a ¢tete data, az dojdete na jeho konec. Vkladani nebo mazani zaznamu
z prosttedku souboru (ndhodny pristup) muze byt slozité, jelikoz nakonec nactete
cely soubor do paméti, udélate zmény a potom ulozite cely soubor. U velkych dato-
vych soubort to predstavuje prilis velké rezijni naklady.
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m  Kromé opravnéni ptistupu k soubortim nemate k dispozici Zadny snadny zptisob,
jak fidit rzné drovné pristupu k datim.

Jak databazové systémy resi tyto problémy
Systémy pro spravu relacnich databazi fesi vSechny tyto problémy:

m  Poskytuji mnohem rychlejsi ptistup k dattim nez textové soubory. Systém MySQL
(pouzivany v této knize) je podle spousty benchmarkt rychlejsi nez jiné databa-
zové systémy.

m  Lze se v nich dotazovat na skupinu dat, ktera spliuji uréita kritéria.

m  Maji vestavéné mechanizmy pro nakladani se souc¢asnym pristupem, takze jako
programatofi se o to nemusite starat.

m  Umoznuji ndhodny ptistup k datim.
m  Maji vestavény systém opravnéni. Systém MySQL ma jisté silné stranky v této
oblasti.

Pravdépodobné hlavnim déivodem pro pouziti databazového systém je, ze veskerou funke-
nost datového ulozisté jiz mate implementovanou. Samoziejmé byste si mohli napsat
vlastni knihovnu funkci, ale pro¢ znovu vynalézat kolo?

V druhé ¢asti této knihy zjistite, jak rela¢ni databdze funguji, jak nastavit systém MySQL
a jak ho pouzivat pro tvorbu webovych stranek opirajicich se o databaze.

Jestlize programujete jednoduchy systém a myslite si, Ze nepottebujete slozity databa-
zovy systém, ale chcete se vyhnout zamykani a jinym problémim spojenym s pouzivani
textového souboru, muzete pouzit rozsireni SQLite jazyka PHP. Toto rozsifeni poskytuje
SQL rozhrani pro textové soubory. Tato kniha se zaméfuje na systém MySQL, ale kdy-

byste chtéli ziskat vice informaci o rozsifeni SQLite, najdete je na adrese http://sqlite.org/
a http://php.net/sqlite.

Dalsi zdroje
Vice informaci o préci se systémem soubort najdete v kapitole 17. V ni se dozvite, jak

ménit opravnéni, vlastnictvi a nazvy soubord, jak pracovat s adresati a s prostfedim sys-
tému souboru.

Ptipadné si mizete precist sekci online dokumentace jazyka PHP vénovanou systému
soubortl - na internetové adrese http://php.net/sqlite.

Co bude dal

vy

V pristi kapitole se dozvite vSe, co potiebujete védét o polich, a také to, jak s nimi zpra-
covavat data v PHP skriptech.

101

Ukladani
a naditani dat






Pole

V této kapitole se dozvite, jak pouzivat dtilezité programo-
vaci konstrukce - pole. Proménné v predchozich kapitoldch
byly skalarni proménné, které uklddaji jedinou hodnotu.
Pole je proménnd, jez uklada skupinu hodnot. Pole mize
mit spoustu prvki, pficemz kazdy z nich muize drzet jedi-
nou hodnotu - naptiklad text, ¢islo nebo dalsi pole. Pole
obsahujici jind pole se nazyvaji vicerozmérna pole.

Jazyk PHP podporuje pole s ¢iselnymi a textovymi klici.
Pokud jste nékdy programovali v jiném programovacim
jazyku, pravdépodobné znate pole s ¢iselnymi klici, ale nej-
spi$ jste nikdy neslyseli o polich s textovymi kli¢i — mozna
jste se setkali s podobnymi konstrukcemi, jako jsou haso-
vaci tabulky, mapy nebo slovniky. V§em prvkiim nemusite
pritazovat ¢iselné indexové poradi, ale muzZete pouzivat
slova nebo jiné smysluplné informace.

V této kapitole budete dale vyvijet Bobovy stranky a pfitom
se naucite, pomoci poli, snadnéji zpracovavat opakujici se
informace - napriklad objednavky zakaznikii. Diky tomu
budete psat kratsi a Cistéjsi kod, ktery bude fesit podobné
ukoly, jaké jste délali v minulé kapitole se soubory.

Co je pole?
V kapitole 1 jste se dozvédéli o skalarnich proménnych.
Skalarni proménna je pojmenovana lokace, do niz Ize ukla-
dat hodnotu. Podobné pole je pojmenované umisténi, do
kterého je mozné ukladat skupinu hodnot - tj. umoznuje
seskupovat proménné.

V této kapitole bude pole slouzit jako seznam Bobovych
produkttl. Na obrazku 3.1 miiZzete vidét seznam tfi pro-
duktt ulozenych v poli. Tyto produkty jsou ulozené v pro-
ménné pojmenované $produkty. Za okamzik si dozvite, jak
vytvorit takovou proménnou.

KAPITOLA

Hlavnimi tématy této

kapitoly jsou:

Ciselné indexovana pole,
neciselné indexovana pole,
operatory pro praci s poli,
vicerozmérna pole,

razeni poli,

funkce pro praci s poli.
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Produkty
Obrazek 3.1. Bobovy produkty |ze ukladat do pole

Az budete mit data v poli, miizete s nim délat spoustu véci. V cyklu je mtizete ukladat
tak, ze provedete stejné akce pro jednotlivé hodnoty pole. MliZete prenaset celou skupinu
dat jako jedinou jednotku. Na jediném fadku kédu tak miizete predat vSechny hodnoty
funkci. Pfipadné mtizete sefadit produkty abecedné - kdyz predate celé pole funkci sort Q).

Hodnoty v poli nazyvame prvky pole. Ke kazdému prvku se vaze kli¢ (jinak feceno inde-
xové poradi), pomoci néhoz pristupujeme k tomuto prvku. Pole v mnoha programova-
cich jazycich maji ¢iselné indexy pocinaje 0 (alternativné 1).

Jazyk PHP umoznuje pouzivat ¢isla i textové fetézce jako klice. MtiZete tedy zvolit tradi¢ni
¢iselné indexovani nebo textové klice, které budou smysluplnéjsi a uzite¢néjsi. Tento pri-
stup nejspiSe znate pod terminy asociativni pole, mapy, hasovaci tabulky nebo slovniky
z jinych programovacich jazyka. Skutecny pristup se mize lisit podle toho, jestli pouzivate
standardni ¢iselné indexovani nebo zajimavéjsi klice.

Za¢néme poli indexovanymi ¢isly a potom pokracujme poli s vlastnimi klici.

Ciselné indexovana pole

Ciselné indexovana pole jsou k dispozici ve vétsiné programovacich jazyki. V jazyce PHP
zacinaji indexy nulou, ale pocate¢ni hodnotu Ize zménit.

Inicializace ciselné indexovaného pole
Pole z obrazku 3.1 vytvotite nasledujicim fddkem kodu:
$produkty = array('Pneumatiky', 'Lahve oleje', 'Zapalovaci svicky');

Tak vznikne pole s ndzvem $produkty, které obsahuje tfi hodnoty: 'Pneumatiky’, 'Lahve
oleje' a 'Zapalovaci svi¢ky'. Zapamatujte si, ze array() je, podobné jako echo, jazyko-
vou konstrukei spise nez funkci.

Od verze PHP 5.4 muiZete pouzivat zkracenou syntaxi pro tvorbu poli. Ta preferuje znaky
[ a ] misto operatoru array(). Napriklad pole z obrazku 3.1 byste zapsali zkracenou syn-
taxi nasledovné:

$produkty = ['Pneumatiky', 'Lahve oleje', 'Zapalovaci svicky'];

Pravdépodobné nebudete muset ru¢né inicializovat pole (zavisi to na jeho obsahu). Pokud
mate data v jiném poli, mtiZzete zkopirovat jedno pole do druhého pomoci operatoru =.
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Kdybyste chtéli ulozit do pole vzristajici posloupnost ¢isel, mohli byste zavolat funkci
range(), ktera za vas takové pole vytvori. Nize uvedenym prikazem vytvorite pole $cisla
s prvky v rozmezi 1 az 10:

$cisla = range(l, 10);

Funkce range() ma volitelny tfeti parametr, jenZ umoziuje nastavit velikost kroku mezi
hodnotami. Kdybyste kuptikladu potfebovali vytvorit pole lichych ¢isel od 1 do 10, udé-
lali byste to nasledovné:

$1icha = range(1, 10, 2);
Funkci range() miiZete volat také se znaky jako v tomto prikladu:
$pismena = range('a', 'z');

Pokud mate data uloZena v souboru na disku, mizete je nacitat do pole rovnou ze sou-
boru. Jak postupovat, se dozvite pozdéji v této kapitole v ¢asti ,,Nacitani poli ze soubora®

V pripadé, ze mate data pro pole ulozena v databazi, miiZete je nacist pfimo z ni. O tomto
procesu se dozvite vice v kapitole 11.

K dispozici jsou rovnéz nejriiznéjsi funkce pro extrahovani ¢asti pole nebo jeho preuspo-
radani. Nékteré z nich objevite pozdéji v této kapitole v ¢asti ,, Dal$i manipulace s poli®.

Pristup k obsahu pole

K obsahu pole pristupujete pomoci jeho ndzvu. Pokud je touto proménnou pole, pristu-
pujete k jeho obsahu prostfednictvim nazvu a kli¢e (indexového poradi). Kli¢ identifikuje
hodnotu v poli, k niz pfistupujete. Kli¢ zapisujete do hranatych zavorek za nazev. Jinymi
slovy — pomoci vyrazil $produkty[0], $produkty[1] a $produkty[2] pristupujete k jednot-
livym prvkidm pole $produkty.

K prvkam pole muzete ptistupovat prostiednictvim znak {} misto znaka []. Napriklad
pomoci vyrazu $produkty[0] byste mohli ptistupovat k prvnimu prvku pole s produkty.

Standardné byva prvek s indexovym potradim 0 prvnim prvkem pole. Stejné ¢islovani
pouzivaji také jazyky C, C++, Java a dalsi programovaci jazyky, ale pokud jste se s nim
dosud nesetkali, pravdépodobné si na néj budete chvili zvykat.

Obsah prvku pole zménite operatorem = stejn¢ jako u jinych proménnych. Nasledujicim
ptikazem nahradite prvni prvek v poli ('Pneumatiky') prvkem 'Pojistky':

$produkty[0] = 'Pojistky';

Na nasledujicim radku pridavate novy prvek 'Pojistky' na konec tohoto pole, takze bude
mit celkem ¢tyti prvky:

$produkty[3] = 'Pojistky';
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Abyste si zobrazili jeho obsah, miZete napsat tento fadek kodu:
echo "$produkty[0] $produkty[1] $produkty[2] $produkty[3]";

Zapamatujte si, Ze ackoliv interpret jazyka PHP parsuje textové fetézce chytre, mizete
se nechat snadno zmdst. Pokud narazite na problém s interpretaci pole nebo jinych pro-
ménnych v textovém Fetézci s uvozovkami, muizete je zapsat mimo uvozovky nebo pouzit
komplexni syntaxi, se kterou se setkate v kapitole 4. Vyse uvedeny prikaz echo funguje
spravné, ale ve slozitéjsich prikladech pozdéji v této kapitole uvidite proménné prevazné
vné uvozovek.

Pole nemusite inicializovat ani vytvaret pfedem (podobné jako jiné proménné jazyka
PHP). Vzniknou automaticky, kdyz je poprvé pouzijete.

V nize uvedeném bloku kédu vytvaiime stejné pole $produkty, které jsme dfive vytvorili
prikazem array(:

$produkty[0] = 'Pneumatiky';
$produkty[1] = 'Lahve oleje';
$produkty[2] = 'Zapalovaci svicky';

Kdyby pole $produkty neexistovalo, prvnim fadkem bychom vytvorili nové pole s jednim
prvkem. Na dal$ich radcich pridavame hodnoty do tohoto pole. Velikost pole nartista
dynamicky, jak do néj pridavame prvky. Zména velikosti pole neni v fad¢ jinych progra-
movacich jazykll mozna.

Pristup k prvkam pole v cyklu
Pokud indexujete pole sekvenci ¢isel, mtizete ho prochazet v cyklu for a ptitom zobra-
zovat jeho obsah:

for ($i = 0; $i < 3; $i+t) {
echo $produkty[$i]." ";
}

V tomto cyklu vypisujeme obsah podobné jako v pfedchozim piikladu, ale vystacime si
s men$im mnozstvim kddu, jelikoz nemusime ru¢né psat kod pro pristup ke vsem prv-
kéim pole. Schopnost zpracovat prvky pole v cyklu je velmi uzite¢na. K dispozici je také
cyklus foreach, ktery byl navrzeny specialné pro pole. V tomto piipadé bychom ho mohli
zapsat takto:

foreach ($produkty as $aktualni) {

echo $aktualni. ;

}

V tomto cyklu uklddame jednotlivé prvky pole do proménné $aktualni a vypisujeme ji
na vystup.
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Pole s jinymi klici

V poli $produkty jsme nechali na interpretu jazyka PHP, aby za nas urcil vychozi inde-
xova poradi. To znamend, Ze prvni pfidany prvek ziskal indexové poradi 0, druhy prvek
m4d indexové poradi 1 atd. Jazyk PHP v8ak umoznuje ptifazovat jednotlivym prvkim
libovolné skalarni klice.

Inicializace pole

V nasledujicim kddu vytvarime pole s nazvy produkti jako kli¢i a jejich cenami jako
hodnotami:

$prices = array('Pneumatiky' => 2500, 'Lahve oleje' => 250,
'Zapalovaci svicky' => 100);

Symbol mezi kli¢em a hodnotou (=>) je sloZeny z rovnitka, za nimz? nasleduje znak ,,vétsi

%3

nez .

Pristup k prvkam pole
K obsahu pole mtiZete opét pfistupovat pomoci nazvu proménné a klice, takze data ulo-
Zena v poli $prices ziskate prostfednictvim vyrazi $prices['Pneumatiky'], $prices['Lahve

oleje'] a $prices['Zapalovaci svicky'].

V nize uvedeném kodu vytvaiime stejné pole $prices. Tentokrat ho ale nevytvatime rov-
nou se tfemi prvky, ale pouze s jednim prvkem a potom do ného priddavame dal$i dva
prvky:

$prices = array('Pneumatiky' => 2500);

$prices['Lahve oleje'] = 250;
$prices['Zapalovaci svicky'] = 100;

Nasleduje dal$i mirné odlisny blok kodu, ktery je vSak funkéné ekvivalentni. V této verzi
nevytvarime pole explicitné viibec. To vznikne automaticky, kdyz do néj priddme prvni
prvek:

$prices['Pneumatiky'] = 2500;

$prices['Lahve oleje'] = 250;
$prices['Zapalovaci svicky'] = 100;

Pouzivame cykly

Protoze kli¢e v poli nejsou ¢isla, nemuzete pracovat s poli pomoci cyklu for a jednodu-
chym pocitadlem. Muzete ale pouzit cyklus foreach() nebo konstrukce 1ist() a each(.

Cyklus foreach ma trochu jinou strukturu, kdyz neprochazite ¢iselné indexovana pole.
Muzete jej pouzit stejné jako v prechozim ptikladu, ale navic mizete zallenit klice:
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foreach ($prices as $klic => $hodnota) {
echo $klic." - ".$hodnota."<br />";
}

Takto bychom vypsali obsah pole $prices pomoci konstrukce each():

while ($element = each($prices)) {

echo $element['key']." - ".$element['value'];
echo "<br />";
}
Vystup tohoto fragmentu kodu uvidite na obrazku 3.2.
== B el e ]
M localhost/php-a-mysql x\\;l
& C | 1 htip://wwawvasedomena.cz/kapitalal3/each.phy B

Proeumatiky — 2500
Lahve oleje — 250
Zapalovact svicky — 100

Obrazek 3.2. Pfikazem each() Ize prochazet pole

V kapitole 1 jsme si popsali cyklus while a prikaz echo. Ve vy$e uvedeném kdédu jsme pou-
zili funkci each(), s niz jsme se dosud nesetkali. Ta vraci aktudlni prvek v poli a pfitom
nastavuje nasledujici prvek jako aktualni. Jelikoz ji volame v cyklu while, vrati postupné
vSechny elementy v poli - provadéni cyklu skonéi, az dosdhneme konce pole.

V predchozim kdédu je proménnd $element také pole. Kdyz zavolate funkci each(), vrati
vam pole se ¢tyfmi hodnotami a ¢tyfmi klici. Klice key a 0 obsahuji kli¢ aktualniho prvku
akli¢e value a 1 obsahuji hodnotu aktualniho prvku. Trebaze nezélezi na tom, ktery z nich
si vyberete, nazvy (které vyhraly v tomto ptikladu) jsou popisnéjsi.

vevs v

Existuje elegantnéjsi feseni, jak vypsat obsah tohoto pole. Konstrukce 1ist() umi rozdé-
lovat pole na vice hodnot. MuzZete tak rozdélit dvojice kli¢-hodnota, které ziskate funkci
each():

while (1ist($product, $price) = each($prices)) {
echo $product.”™ - ".$price."<br />";

}
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V tomto kddu nacitame aktualni prvek pole $prices funkci each(), jez nam vrati pole
a nastavi nasledujici prvek jako aktualni. Navic prevadime prvky s indexovym poradim
0 a 1 z tohoto vraceného pole na dvé nové proménné $product a $price, a to pomoci
funkce each().

Pokud pouzivate funkci each(), nezapominejte na to, Ze kazdé pole si udrzuje informaci
o tom, ktery prvek je aktualni. Jestlize chcete pouZit stejné pole dvakrat ve stejném skriptu,
musite vratit aktualni prvek zpét na zac¢atek pole — pomoci funkce reset (). Kdybyste tedy
pottebovali znovu vypsat pole $prices, napsali byste:

reset($prices);
while (list($product, $price) = each($prices)) {
echo $product.” - ".$price."<br />";

}

Ve vy$e uvedeném bloku kédu vracime aktualni prvek na zacatek pole a potom znovu
prochazime celé pole.

Operatory pro praci s poli
Jak muiZete vidét v tabulce 3.1, vétSina operatort pro préci s poli ma své analogické alter-
nativy ve skaldrnich operatorech.

Tabulka 3.1. Operatory pro praci s poli v jazyce PHP

Operator Nazev Pouziti Vysledek

+ Sjednoceni $a + $b Sjednoceni poli $a a $b. Pfipojuje pole $b na konec pole
$a, ale kolidujici klice vypousti.

== Rovnost $a == $b Hodnota true v pfipadé, ze $a a $b obsahuji stejné prvky.

=== Identita $a === $b Hodnota true, jestlize $a a $b obsahuji stejné prvky, které
maji shodné datové typy a jsou stejné usporadané.

= Nerovnost  $a != $b Hodnota true, pokud $a neobsahuje stejné prvky jako $b.

<> Nerovnost  $a <> $b Ekvivalentni s operatorem !=.

l== Neidentita $a !== $b Hodnota true, jestlize $a neobsahuje stejné prvky jako

$b nebo tyto prvky maji riizné datové typy, pfipadné jsou
jinak usporadané.

Tyto operatory neni nutné prili§ vysvétlovat, aZ na operator sjednoceni. Ten se pokousi
vkladat prvky z pole $b na konec pole $a. Pokud maji prvky v poli $b kli¢e shodné s nékte-
rymi prvky z pole $a, tyto prvky neprida. Tj. zadny prvek pole $a nebude prepsany.

V tabulce 3.1 jste si zajisté v§imli, Ze k operatortim pro préci s poli existuji ekvivalentni
operatory pro skalarni proménné. Je logické, Ze operdtor + predstavuje s¢itani skaldr-
nich hodnot a sjednoceni poli - nemusite se ani zajimat o to, jak tyto operace funguji na
pozadi, aby vam to davalo smysl. Nemiizete vSak mezi sebou porovnavat pole se skalar-
nimi hodnotami.
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Vicerozmeérna pole

Pole nemusi byt pouze jednoduché seznamy kli¢ti a hodnot - prvkem pole miize byt dalsi
pole. Timto zptisobem vytvorite dvourozmérné pole. Dvourozmérné pole si miZete pred-
stavit jako matici nebo mfizku s vyskou a $itkou nebo radky a sloupci.

Kdybyste chtéli ukladat vice informaci o Bobovych produktech, mohli byste pouzit dvou-
rozmérné pole. Obrazek 3.3 ukazuje dvourozmérné pole reprezentujici Bobovy produkty,
v némz kazdy radek predstavuje produkt a kazdy sloupec uklada néjaky atribut tohoto
produktu.

Kod Popis Cena
g PNE Pneumatiky 2500
g
c
a5 .

OLE Lahve oleje 250

Zapalovaci
ZAP i 100
v svicky

>
>

atribut produktu

Obrazek 3.3. Informace o Bobovych produktech Ize ukladat do dvourozmérného pole

V jazyce PHP byste ulozili data do pole z obrazku 3.3 takto:

$produkty = array( array('PNE', 'Pneumatiky', 2500),
array('OLE', 'Lahve oleje', 250),
array('ZAP', 'Zapalovaci svicky', 100) );

Z této definice zjistite, Ze pole $produkty obsahuje tfi pole.

Urcité si vybavite, Ze abyste mohli pfistupovat k datiim jednorozmérného pole, musite
pouzit nazev pole a indexové poradi prvku. Dvourozmérné pole je podobné, ale lisi se
v tom, ze kazdy prvek ma dvé indexova poradi - fadek a sloupec. (Vrchni fadek ma inde-
xové poradi 0 a sloupec nejvice vlevo ma také indexové poradi 0.)

Obsah tohoto pole mizete vypsat tak, Ze postupné nactete véechny jeho prvky:

echo '|'.$produkty[0]J[0]."|".$produkty[0][1]."|".$produkty[0][2]."|<br />';
echo '|'.$produkty[1][0]."|".$produkty[1][1]."|".$produkty[1][2]."|<br />';
echo '|'.$produkty[2][0]."|".$produkty[2][1]."|".$produkty[2][2]."|<br />'";

Ptipadné byste mohli vlozit cyklus for do druhého cyklu for:

for ($radek = 0; $radek < 3; $radek++) {
for ($sToupec = 0; $sloupec < 3; $sloupec++) {
echo '|'.$produkty[$radek][$sToupec];
}
echo '"|<br />';

}
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Obé verze produkuji stejny vystup:

| PNE | Pneumatiky|2500]
|OLE|Lahve oleje|250]
|ZAP|Zapalovaci svicky|100|

Jediny rozdil mezi nimi je, Ze druhy kéd bude mnohem krat$i u dlouhého pole.

Mtizete rovnéz upfednostnit nazvy sloupcti misto ¢isel jako na obrazku 3.3. Stejnou sku-
pinu produkttl je mozné ulozZit s pojmenovanymi sloupci nésledovné:

$produkty = array(array('Kéd' => 'PNE',

'Popis' => 'Pneumatiky',
'Cena' => 2500
) ’

array('Kéd' => 'OLE',
'Popis' => 'Lahve oleje',
'Cena' => 250
) ’

array('Kéd' => 'ZAP',
'Popis' => 'Zapalovaci svicky',
'Cena' => 100
)

s

S takovym polem se snadnéji pracuje, pokud chcete nacist konkrétni hodnotu. Zapamatovat

vyv7

si, Ze popis je ulozeny ve sloupci Popis, je jednodussi nez si pamatovat, Ze je ulozeny ve
sloupci s indexovym potfadim 1. S popisnymi kli¢i si nemusite pamatovat, Ze hledany
prvek se nachdzi na pozici [x][y]. Data najdete jednoduse tak, ze se odkdzete na jejich
umisténi pomoci fadka a smysluplnych nazva sloupct.

Nevyhodou je, Ze ztratite moznost prochazet skrz jednotlivé sloupce v cyklu for. Zde je
jeden zptisob, jak zobrazit toto pole:

for ($radek = 0; $radek < 3; $radek++) {
echo '|'.$produkty[$radek]['Kod']."|".$produkty[$radek]['Popis'].
'|".$produkty[$radek]['Cena']."|<br />';
}

Pomoci cyklu for prochézite vnéjsi &iselné indexované pole. Radkem pole $produkty je
pole s popisnymi kli¢i. Prostfednictvim funkci each() a 1ist() v cyklu while muzete pro-
chazet tato vnitini pole. MtiZete tudiz vepsat cyklus while do cyklu for:

for ($radek = 0; $radek < 3; $radek++) {
while (list( $klic, $hodnota ) = each( $produkty[$radek])) {
echo '|'.$hodnota;
}
echo '|<br />';

}

111

Pole



112

KapiToLA3 € PoOLE

Nemusite se zastavit na dvou rozmérech. Podobnym zptisobem, jakym muzete do prvka

pole ukléddat pole, mizete do téchto vnitfnich poli uklddat dalsi pole atd.

Ttirozmérné pole ma $ifku, vysku a hloubku. Pokud si predstavujete dvourozmeérné pole
jako tabulku s fadky a sloupci, predstavte si tfirozmérné pole jako stoh takovych tabulek.

%

Na prvek se odkazujete pres fadek, sloupec a vrstvu.

Kdyby Bob rozdélil své produkty do kategorii, mohli byste je ulozit do tfirozmérného

pole. Na obrazku 3.4 miizete vidét Bobovy produkty v tfirozmérném poli.

Dily na kamiony

Kod Popis Cena
Dily na dodavky
Kod Popis Cena
Dily na osobni automobily
Kod Popis Cena
OSO_PNE Pneumatiky 2500
£ |
3 0SO_OLE Lahve oleje 250
s
Zapalovaci
0SO_ZAP svicky 100

atribut produktu
Obrazek 3.4. Toto tfirozmérné pole umoziuje rozdélit produkty do kategorii

Z nize uvedeného kdédu tfirozmérného pole vam bude hned jasnéjsi, Ze se jednd o pole

obsahujici pole poli:

$kategorie = array(array(array('OSO_PNE",
array('0OSO_OLE"',
array ('0SO_ZAP',

ProtoZe toto pole ma jen Ciselny index, muzZete zobrazit jeho obsah v zanofenych cyk-

lech for:

),

array(array('DOD_PNE',
array('DOD_OLE"',
array('DOD_ZAP',

),

array(array('KAM_PNE',
array('KAM_OLE"',
array ('KAM_ZAP',

)
DK

»
>

'Pneumatiky', 2500 ),
'Lahve oleje', 250 ),
'Zapalovaci svicky', 100 )

'Pneumatiky', 3000 ),
'Lahve oleje', 300 ),
'Zapalovaci svicky', 125 )

'Pneumatiky', 3750 ),
'Lahve oleje', 375 ),
'Zapalovaci svicky', 150 )
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for ($vrstva = 0; $vrstva < 3; $vrstva++) {
echo 'Vrstva'.$vrstva."<br />";
for ($radek = 0; $radek < 3; S$radek++) {
for ($sToupec = 0; $sloupec < 3; $sloupec++) {
echo '|'.$kategorie[$vrstva][$radek][$sToupec];
}
echo '|<br />';
}
3
Podobnym zptlisobem miizete vytvaret ¢tyfrozmérna pole, pétirozmérna pole, nebo
dokonce $estirozmérna pole. Nejste nijak omezovani poctem rozmérd, ale pro lidi je slo-
Zité vizualizovat struktury s vice nez tfemi rozmeéry. Vétsinu probléma skute¢ného svéta
1ze logicky prevést na strukturu s tfemi nebo méné rozméry.

Razeni poli

Razeni dat v poli byvé ¢asto uzite¢né. MiZete vzit jednorozmérné pole a jednoduse ho
sefadit.

Funkce sort()

Funkce sort() sefazuje prvky pole vzestupné podle abecedy:

$products = array('Pneumatiky', 'Lahve oleje', 'Zapalovaci svicky');
sort($products);

Prvky tohoto pole budou nyni usporadané takto: 'Lahve oleje', 'Pneumatiky’, 'Zapalovaci
svicky'.
Miuzete radit i ¢iselné hodnoty. Kdyz budete mit pole cen Bobovych produktii, muzete

ho seradit vzestupné podle ¢isel:

$ceny = array(2500, 250, 100);
sort($ceny);

Ceny budou usporadané nasledovné: 100, 250, 2500.

Zapamatujte si, Ze funkce sort() rozlisuje velikost pismen. VSechna velka pismena radi
pred mala pismena. To znamend, ze A bude pfed z, ale z bude pfed a.

Tato funkce ma také volitelny druhy parametr. Miizete ji predat jednu z konstant SORT_
REGULAR(VyChOZD,SORT_NUMERIC,SORT_STRING,SORT_LOCALE_STRING,SORT_NATURAL nebo
SORT_FLAG_CASE

Moznost uvadét typ fazeni je uzitena zejména tehdy, kdyz radite textové fetézce obsa-
hujici ¢isla; naptiklad '2' a '12'. Ciselné je 2 mensi nez 12, ale textovy fetézec '12' je
mensinez '2'.
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Konstanta SORT_LOCALE_STRING umoznuje radit textové retézce dle nastavené lokalizace,
protoze pravidla fazeni se na riznych mistech svéta lisi.

Konstanta SORT_NATURAL definuje ptirozené fazeni. Pfipadné muzete také pouzit funkci
natsort(). Pfirozené fazeni se snazi intuitivné kombinovat Fazeni textovych fetézcti a Cisel.
Kdybyste kuprikladu sefadili prvky 'souborl’, 'soubor2' a 'soubor10' jako textové fetézce,
ziskali byste poradi 'souborl’, 'soubor10' a 'soubor2'. V pripadé pfirozeného razeni budou
usporadany jako 'souborl', 'soubor2' a 'soubor10', coZ je intuitivnéjsi (nebo prirozenéjsi)
vysledek pro lidi.

Konstantu SORT_FLAG_CASE mtiZete kombinovat s konstantou SORT_STRING nebo SORT_
NATURAL. MiZete je spojit pomoci logického operatoru AND:

sort($produkty, SORT_STRING & SORT_FLAG_CASE);

Nyni bude funkce sort() ignorovat velikost pismen, takze bude zachazet s pismenem 'a’
stejné jako s pismenem 'A".

Funkce asort() a ksort()

Pokud ukladate produkty a ceny do asociativniho pole s popisnymi kli¢i, budete muset
pouzit jiné radici funkce, aby klice a hodnoty ziistaly pohromadé.

V nize uvedeném koédu vytvarime pole se tfemi produkty a jejich cenami a potom ho
radime vzestupné podle ceny:

$ceny = array('Pneumatiky' => 2500, 'Lahve oleje' => 250,
'Zapalovaci svicky' => 100);
asort($ceny);
Funkeci asort () fadime pole vzestupné podle hodnot. V nasem poli jsou hodnotami ceny
a kli¢i jsou textové popisy. Kdybychom chtéli sefadit toto pole podle popisil, zavolali
bychom funkci ksort(), ktera fadi pole podle kli¢u.

V nize uvedeném kodu radime klic¢e v poli abecedné - Lahve oleje, Pneumatiky, Zapalovaci

svicky:

$ceny = array('Pneumatiky' => 2500, 'Lahve oleje' => 250,
'Zapalovaci svicky' => 100);
ksort($ceny);

Radime obracené

Funkce sort(), asort() a ksort() fadi pole vzestupné. Ke kazdé z nich existuje funkee, jez
fadi pole obracené — sestupné. Obracené verze se nazyvaji rsort(), arsort() a krsort().

Tyto funkce lze pouzivat stejnym zpisobem jako funkce pro vzestupné razeni. Funkce
rsort() fadi jednorozmérné ¢iselné indexované pole sestupné. Funkce arsort() radi
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jednorozmérné pole sestupné podle hodnot. Funkce krsort() fadi jednorozmérné pole
sestupné podle klica.

Razeni vicerozmérnych poli

Razeni poli s vice rozméry nebo jinak nez abecedné/¢iselné uz je slozitéjsi. Jazyk PHP
vi, jak srovnat dvé ¢isla nebo dva textové fetézce, ale ve vicerozmérném poli je prvkem
dalsi pole.

Mate na vybér ze dvou pristupti k fazeni vicerozmérnych poli: vytvorit si uzivatelsky defi-
nované razeni nebo funkci array_multisort().

Funkce array_multisort()

Funkeci array_multisort() mizete pouzivat k fazeni vicerozmeérnych poli nebo k fazeni
vice poli soucasné.

Nasleduje dfive pouzita definice dvourozmeérného pole, do néjz jsme ulozili tfi produkty
s kédem, popisem a cenou:

$produkty = array(array('PNE', 'Pneumatiky', 2500),
array('OLE', 'Lahve oleje', 250),
array('ZAP', 'Zapalovaci svicky', 100));

Kdybychom vzali funkci array_multisort() a aplikovali bychom ji nasledovné, seradila
by toto pole. Ale v jakém poradi?

array_multisort($produkty);
Tak sefadime pole $produkty vzestupné podle prvniho prvku kazdého pole:

'OLE', 'Lahve oleje', 250
'PNE', 'Pneumatiky', 2500
'ZAP', 'Zapalovaci svicky', 100

Tato funkce ma nasledujici prototyp:

bool array_multisort(array & [, mixed poradi = SORT_ASC [, mixed typ = SORT_
REGULAR [, mixed $... 111)

Jako argument poradi mizete pfedat konstantu SORT_ASC pro vzestupné razeni nebo SORT_
DESC pro sestupné razeni.

Funkce array_multisort() podporuje stejnou skupinu konstant u argumentu typ jako
funkce sort (.

Dilezitou vlastnosti funkce array_multisort( je, Ze zachovava vazby kli¢-hodnota, pokud
jsou kli¢i textové fetézce, ale ne v pripadé, ze se jedna o Cisla.
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Uzivatelsky definované razeni

Kdyz vezmeme v vahu pole z predchoziho prikladu, najdeme pfinejmensim dvé smys-
luplna usporadani. Bud miizeme radit produkty abecedné podle popist, nebo je mizeme
radit ¢iselné podle cen. Alternativné miizeme pomoci funkce usort() popsat, jak bychom
chtéli porovnéavat prvky tohoto pole. K tomu v§ak musime napsat nasi vlastni porovna-
vaci funkei.

Nize uvedenym kédem sefadime toto pole abecedné podle druhého sloupce - popisu:

function porovnej($x, $y) {
if ($x[1] == $y[1D) {
return 0;
} else if ($x[1] < $y[1]) {
return -1;
} else {
return 1;
}
}
usort($produkty, 'porovnej');

V této knize jsme volali spoustu vestavénych funkci jazyka PHP. Abychom seradili toto
pole, musime definovat vlastni funkci. Jak psat funkce, si budeme podrobné vysvétlovat
v kapitole 5, ale zde si uvedeme stru¢ny tvod.

Funkci definujete klicovym slovem function. Za néj musite uvést nazev funkce. Méli byste
volit smysluplné nazvy funkci, jako naptiklad porovnej () v tomto ptikladu (pfipadné ang-
licky compare()). Spousta funkci ma néjaké parametry. Funkce porovnej () ma dva - jeden
pojmenovany $x a druhy $y. Tato funkce tudiz ptijima dvé hodnoty, které mezi sebou
porovnava za ucelem jejich sefazeni.

V tomto piipadé jsou $x a $y dvé pole z hlavniho pole, pficemz kazdé z nich reprezentuje
néjaky produkt. K popisu tohoto pole pristupujete zdpisem $x[1], protoze popis je jeho
druhy prvek a ¢islovani za¢ina nulou. Pomoci vyrazi $x[1] a $y[1] porovnavate popisy
z poli pfedanych této funkei.

Az provadéni funkce skoné¢i, vrati odpovéd kédu, jenz ji zavolal. Tento proces se nazyva
vraceni hodnoty. K vraceni hodnoty slouzi klicové slovo return zapsané uvniti funkce.
Naptiklad ptikaz return 1; odesild hodnotu 1 zpét kddu, ktery tuto funkci zavolal.

Abyste mohli pouzit funkci porovnej () ve funkci usort (), musite mezi sebou porovnavat
argumenty $x a $y. Funkce porovnej() musi vracet hodnotu 0, jestliZe se $x a $y rovnaj,
dale zapornou hodnotu, pokud je $x mensi, a kladnou hodnotu v pripadé, ze je $y vétsi.
Vracite z ni tudiz 0, 1 nebo -1 v zavislosti na hodnotach $x a $y.

Na poslednim radku vyse uvedeného kddu volate vestavénou funkci usort (), které pre-
daviéte razené pole ($produkty) a ndzev porovnavaci funkce (porovnej Q).
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Kdybyste chtéli usporadat toto pole jinak, mohli byste si napsat jinou porovnavaci funkei.
Naptiklad pro sefazeni podle ceny byste v této funkci porovnavali tfeti sloupec:

function porovnej($x, $y) {
if ($x[2] == $y[2D) {
return 0;
} else if ($x[2] < $y[21) {
return -1;
} else {
return 1;
}
}

Po zavolani usort($produkty, 'porovnej') by bylo toto pole sefazené vzestupné podle ceny.

POZNAMKA

Kdybyste spustili vyse uvedené bloky kédu, abyste je otestovali, nevidéli byste zadny vystup.
Tyto fragmenty kédu mZou byt soucasti vétsiho kusu kédu, naptiklad ve vasem projektu.

Pismeno u v nazvu funkce usort() oznacuje uzivatele, protoze se neobejde bez uZivatel-
sky definované porovnéavaci funkce. Funkce uasort() a uksort(), coZ jsou alternativni
verze funkci asort () a ksort (), také vyzaduji uzivatelsky definované porovnavaci funkee.

S funkci uasort () byste méli fadit neciselné indexovana pole podle hodnot - tj. podobné
jako s funkci asort (). Funkci asort() zvolte, pokud hodnotami jsou ¢isla nebo textové
fetézce. Funkei uasort() spoleéné s uzivatelsky definovanou funkeci pouzijte pro razeni

slozitéjsich objektti — kuptikladu poli.

Yo

S funkci uksort() muzZete radit ne¢iselné indexovand pole podle kli¢t - tedy podobné
jako s funkci ksort (). Funkei ksort () si vyberte, jestlize hodnotami jsou ¢isla nebo textové
fetézce. Funkci uksort () spole¢né s uzivatelsky definovanou funkci pouzijte pro fazeni

vvvvv

Obracené uzivatelské razeni

K funkcim sort (), asort() a ksort() existuji pfibuzné funkce pro fazeni v opaéném sméru,
které nesou ve svych nazvech pismeno r. Funkce uzivatelsky definované takové alterna-
tivni varianty nemaji, ale i tak mizete usporadat vicerozmérné pole obracené. Protoze
definujete porovnavaci funkeci, mizete ji napsat tak, aby vracela opa¢né hodnoty. Kdybyste
chtéli sefadit pole obracené, museli byste vratit hodnotu 1 pro $x mensi nez $y a hodnotu
-1 pro $x vetsi nez $y.

function porovnej_obracene($x, $y) {
if ($x[2] == $y[21) {
return 0;
} else if ($x[2] < $y[2]) {
return 1;
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} else {
return -1;
}
}

Kdybychom zavolali usort($produkty, 'porovnej_obracene'), sefadili bychom pole
$produkty sestupné podle ceny.

Preusporadani poli

V nékterych aplikacich pravdépodobné miiZete chtit preusporadat pole jinymi zptisoby
nez fazenim. Funkce shuffle() usporada prvky v poli ndhodné. Funkce array_reverse()
vam vrati kopii pole se vSemi prvky v opa¢ném poradi.

Funkce shuffle()

Bob chce prezentovat malé mnozstvi svych produktd na uvodni strance svych webovych
stranek. Ma v nabidce velké mnozstvi produkti, ale na ivodni strance by rad prezentoval
tfi ndhodné vybrané produkty. Aby se navstévnici nenudili, chtél by pti kazdé navstévé
zékaznika vybrat tfi jiné produkty. Mizeme snadno splnit jeho poZzadavky, pokud ulo-
zime produkty do pole. Vypis 3.1 zobrazuje tfi nahodné vybrané obrazky tak, ze nahodné
preusporada (zamicha) pole a potom zobrazi prvni tfi prvky.

Vypis 3.1. bobs_front_page.php -V jazyce PHP vytvafime dynamickou Uvodni stranku
pro Bobovy autodily

<?php
$pictures = array('brakes.png', 'headlight.png',
'spark_plug.png', 'steering_wheel.png',
'tire.png', 'wiper_blade.png');

shuffle($pictures);
?>
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8" />
<title>Bobovy autodily - Vysledek objednavky</title>
</head>
<body>
<h1>Bobovy autodily</hl>
<div align="center">
<table style="width: 100%; border: 0">
<tr>
<?php
for ($i =0; $i < 3; $i++) {
echo "<td style=\"width: 33%; text-align: center\">
<img src=\"";
echo $pictures[$i];



