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Uvod

Vitej,

mocny Pane jeskyné &i krasna Panf jeskyné. Pravé se pred
tebou otevird pffrucka vénovana pouze tobg.

Tak jako ostatni pravidla, méla by ti byt i ona vérnym
pomocnikem a rddcem. Vlastné — ne tak docela. Je jeste
dtleZit&jsf ne? ostatni pravidla. Ta, kdy? se ti nebudou libit,
mibZe§ zménit, nebo jesté 1épe, miiZes se obejit bez nich a
urcit takovy vysledek, jaky bude pro hru nejzajimavéjsi.
Vsechna ta pravidla jsou totiZ jen prostfedkem, aby se vdm
lépe hrilo — ale nesmé&j{ se stat dcelem, nesmé&ji byt tim jedi-
nym, o¢ ve hfe ptjde.

Cil je totiz dplné jiny, neZ hrat podle pravidel DrD+.
Cilem je, abyste se viichni pfi hranf dobfe bavili. A k tomu
se t& bude snaZit vést i tato pfirucka. Jist& jsi na tuto zdsadu
pti ¢teni pravidel jiZ nejednou narazil a v této pifrucce jesté
narazfs. Pov§imni si, kolik lidf se na tvorbé& Dra¢tho doupé-
te Plus podilelo. A tento ndhled na hru je natolik z4sadnf,

Ze #4dny z autorl jej neopomnél do svého textu velenit.
Vsechna komplikovana pravidla jsou totiZ na nic, pokud
potad jen pocitite nebo se néco beznad&jné snaZite najit.
Lidé si hrajf hry, aby se pobavili, a ne aby se trapili, zda n&co
vypoditali spravné ¢&i Spatné.

Tv4 pifrucka ti ukdZe, jak vytvafet nové kouzelnd dobro-
druZstvi, jak je dobfe odehrit ¢i jak vytvofit neopakovatel-
ny svét. Kromé toho zde také najde§ mensf bestia¥, podrob-
ny cenik a zajimavé dobrodruZstvi, vytvotené s ohledem na
za¢inajic{ hrice, které se viak jist& bude libit i zkuSenym
harcovnikim. Je zde i ¢4st vénovan4 t&m informacim z jed-
notlivych povoldni, které by se jejich hraci neméli dozvedét,
a najdes zde i dal¥f vysvétleni né&kterych hernich mechanis-
mt z PPH. Ov$em jako prvn{ pfijde na fadu ¢ast vénovana
vnitinimu ¥adu pravidel a celého svéta DrD+ viibec.

Nuze, bud vitdn a hodné zdbavy!




Svét Dracéiho doupéte

,Tvrdis, Ze znd$ svét, milj princi? Vim, procestoval jsi
desitky zemi, vidél mnoho podivrych tvorii, nddhernych sta-
veb i divil pfirody. Vim, setkal ses s mnoha mocnymi krd-
[i i neofirozenymi bojovniky, spatiil krdsné Zeny, obrovské
armddy i moudré carodéje. Vim, Ze jsi poznal vic véci a (idi,
nez by si mnohy clovék dokdzal jen predstavit.

Promiri mi mou troufalost, princi, ale pfesto si myslim, Ze
svét neznds. Jsi jako lovec upirajici o¢i k zemi, jenZ spatil
ji tolik zvéfe, az se domnivd, Ze znd viechna zvifata svéta.
Netusi viak, Ze nad hlavou mu [étaji ptdci a v hlubindch
plavou ryby, neznd Zivot v korundch stromi ani cervy ukry-
té hluboko v piidé. Veér, Ze [épe znd zvifata ten, kdo vidé(
v Zivoté jen jeden kus zvéfe, jednu rybu a jednoho ptdka, nez
ten, kdo vidé[ zvéfe nespocetnd stdda, neznd vsak ptdkil ani
1yb. I tento svét je takovy — vnéjsi podoba véci je jen Cdsti
celé pravdy. Nd$ svét ve skutecnosti sestdvd z mnoha svéti,
z nichZ mnohé nelze poznat jinak nez okem své mysli.

A proto ti radim, princi, zastav se, chces-[i jej opravdu
poznat. Nemusi$ opustit zdi svého paldce, aby ses dozvédél
0 svété mnohem vice nez [ty cestovdni. Hledej pravdu ukry-
tou pod povrchem véct av dusich [idi. NesnaZ se poznat svét
tak, jak vypadd — snaZ si jej vstipit takovy, jaky skutecné je.
Véz, Ze poznds-li dokonale jeden strom, pochopis-(i princi-
py a divod jefio byti, pak o stromech vi§ mnohem vice, nez
kdybys dokdzal vyjmenovat viechny drufy, co jich roste od
Mnyjch hor aZ po Velky ocedn. Naslouchej ddvrio mrtvym
moudrym muziim, ktef{ na tebe promlouvaji strdnkami svych
knih, a premyslej nad jejich slovy. Nesnizuji vyznam tvych
znalost z cest, pomofiou ti proniknout hloubéji do podstaty
véct, nez by se mohlo podafit mnohym jinym. Ale teprve pii-
dd3-(i k poznatkiim pochopent, zméni se v opravdové védéni
— pak budes pripraven stdt se krdlem moudrejsim, nez koho
kdy tato zemé poznala.”

Pantagenes, dopisy princi Dharimu

Cel4 tato ¢&4st knihy by méla popisovat zdkladni principy
svéta Dractho doupéte Plus. Jak naznadil jiZz dvodni uryvek,
nebudeme se zabyvat mistopisem ¢i d&jinami a legendami
svéta ani popisem mést a vyznacnych osobnosti — to jsou véci,
které by se mély svét od svéta lisit. Nechceme v t&chto pravi-
dlech vytvofit jeden jediny moZny svét, ve kterém se budou
odehravat vage dobrodruZstvi. To je kol pro tebe, pro Pdna
jeskyng, a my t& o né&j nechceme pfipravit, jinak by se tvd
zemé& podobala zemi jiného P4na jeskyné jako vejce vejci.
Pfesto vSak museji v§echny svéty, v nich? se budou dob-
rodruZstvi Drac¢tho doupéte Plus odehrdvat, mit n&jaky spo-
le¢ny zdklad, museji byt postaveny na stejnych zdkladnich
principech, mit stejnou strukturu. Jinak by jen t&¢Zko mohla
vzniknout viibec né&jakd pravidla. Aby bylo moZno popsat
povoldni ¢arodé&je, musime vytvofit né&jaké zakladni prin-
cipy magie, abychom mohli vytvotit pravidla pro theurga,
musfme popsat sféry, aby mohla vzniknout pfirucka knéze,

musfme védét, kdo jsou bohové a jakd je jejich role. I pro
fyzicka povolant je dtleZité aspoti zhruba chépat, jak fungu-
je fyzickd strdnka svéta, jaké v ni platf pfirodn{ zdkony.

Tato &ast by tedy méla popsat zdkladni strukturu svéta.
Snazili jsme se vytvofit systém, ktery by byl kompaktni a
bezrozporny, aby se na ném daly stavét celé konkrétni svéty.
Snafzili jsme se vytvofit systém, ktery by byl zajimavy jak po
hern{ strance, tak po strdnce motiva¢ni, tedy aby se v ném
dobie hrilo a zdrovet aby se hra¢ mohl do systému v#t a
pochopit jej tak, jak by jej chépala jeho postava. Snazili
jsme se vytvofit systém, ktery by byl variabilni co do moz-
nosti svého roz§ifovani a Uprav, a také systém, ktery neni
ptili§ svazujici — vétsina jeho ¢4sti se mliZe projevit ve svété
mnoha moZnymi zplisoby a mnoho otdzek v ném zlstava
otevfenych. Jen na Pdnovi jeskyné zdleZi, které moZnosti a
odpovédi si pro sviij svét zvoli.

Pokud se ti n&které ¢asti systému nebudou libit, mas jako
PJ samoziejmé pravo pozménit je. Predtim se viak dtikladng
zamysli, jaky vyznam pro svét majf a jak souviseji se viemi
ostatnimi principy, a zkus si uvédomit, co nés vedlo pravé
k tomuto feseni. Pokud se ani pak nedok4Ze§ zméné princi-
pt vyhnout, postupuj citlivé a s rozvahou, nebot jsme véno-
vali velké usili tomu, abychom vytvofili systém vyvaZeny,
zajimavy a teoreticky funkéni.

Diilezité upozornéni! Pozorné si prostuduj nésledujici
texty, tvym hrac¢lm by se viak rozhodné& nemély dostat do
rukou. Kazda z postav m4 jen st¥ipky védomosti o funkci
svéta a sama z nich nedokéZe sestavit uceleny obraz. Teprve
pokud by daly dohromady své znalosti postavy viech povo-
14ni, mohly by ziskat komplexné&jsf pohled — a pokud budes
mit druZinu hrac¢a, kteff se cht&ji dobrat podstaty svéta,
moZna se o to pokusi. V cesté jim viak bude stdit mnoho
ptekazek, at jiZ to budou mylné teorie, které rtiznd povolan{
h4jf, rizné ndzvy, kterymi pojmenovavaji stejné véci, nebo
naopak stejné ndzvy pro véci zcela odligné. Teprve aZ pozna-
jf mnoho ze svéta kolem sebe, dokézou lépe odhadnout, co
je podstatné, a sloZit tak mozaiku dohromady. Nezkaz jim
toto vnitini dobrodruzstvi, které se potdhne celou dobu,
co budou spole¢né putovat, pobijet draky, hledat poklady,
zachratiovat svéty.

Pokud se bude tvé role v Dra¢im doupéti Plus ménit a st¥i-
davé budes Panem jeskyné, stfidave hracem, pak se v roli hra-
&e zkus oprostit od toho, Ze znés pravdu — zkus pfi hite pouZivat
ndazory svého povoldni, jako bys tento text nikdy necetl.

ZAKLADNI STRUKTURA SVETA

Cely svét Drac¢tho doupéte Plus sestdvd z nékolika staveb-
nich kamenf, které jsou nutné pro jeho funkci a pro exis-
tenci jednotlivych povoladni. Jsou to fyzicky svét, dusevni
svét, sféry a bohové. Fyzicky svét je to, co skute¢né postavy
kolem sebe vidi, hmota a prostor kolem nich. Fyzicky svét



se Hdi ptfrodnimi zdkony podobnymi nagim, aby pro hrdce
nebylo t&éZké predstavit si jej.

O podobé dusevniho svéta vedou moudré postavy v Dra-
&m doupéti Plus ¢asto uéené spory. Néktet soudi, Ze je to
vérny obraz svéta fyzického, jini, Ze je ptfmo ve fyzickém své-
t& obsaZen, dalsf jej vidi zcela mimo, a je$té jinf jej povaZzu-
jf za pouhou abstrakci. Jak brzy uvidis, je iplné jedno, kdo
znich m4 pravdu. DileZité je, Ze kazd4 véc ve svété fyzickém
mé n&jaky odraz, at u? je tento odraz kdekoliv a nazveme jej
jakkoliv, a Ze tyto odrazy jsou navzdjem spojeny vazbami.

Zcela stranou dusevniho i fyzického svéta je 21 astralnich
sfér. Jsou tvofeny hierarchickym supervédomim a pochopit
jejich skute¢nou podobu je zcela mimo mozZnosti lidského
chéapéni. (To myslime vaZng, takZe ji nedokdZou pochopit
nejen postavy, ale nemtiZzeme ji vysvétlit ani tobé&, nebot lez
i mimo naSe chédpani.) Nem4 tedy smysl uvaZovat o tom,
jaké sféry skutecné jsou, mtiZeme jen popsat, jak se projevuji
vzhledem k ostatnim ¢dstem svéta. NejdaleZitgjs{ vlastnos-
ti sfér je pravé ono hierarchické védomi, s nim? je mozno
navdzat kontakt, ddle démoni, které je moZno povolat do
fyzického svéta, a pfedev§im magenergie — energie sfér, kte-
rd prevedena do fyzického svéta dokéZe provadét kouzla.

Bohové jsou pak zvl4stn{ entity schopné prostupovat ve-
mi ostatnimi ¢4stmi svéta. Svou moc Cerpaji z dusevniho
svéta a pomoci ni pak dokdZou ovliviiovat fyzicky svét a
sféry. PfestoZe se smrtelnik@im zd4 moc bohtt nekonedn4, ve
skute¢nosti se také ¥df pifsnymi pravidly a zdkony.

Vsechny &4sti svéta jsou pak spojeny vazbami, kterymi se
navzdjem ovliviiuji a které z nich dé&laji jednotny a neoddé-

litelny systém. Podivejme se ted na jednotlivé &4sti svéta
podrobné;ji.

Fyzicky svét

Fyzicky svét je to, co mohou postavy vnimat svymi smysly
kolem sebe. Zdanlivé by tato definice mohla pro hru stacit,
¢asem bys v8ak mo#nd mohl narazit na otdzky, na které bys
marné hledal odpovéd. Z &eho se sklddd hmota? A jak je to
s Zivym organismem? Jak je to s rychlost{ svétla a teorif rela-
tivity? Mohly by postavy ve tvém svété vyrobit tank? Nebo
baterku? Nebo pocita¢? Nebo raketu? Pfedpokladdme, Ze
by sis ve svém svété takové technické vymoZenosti neptal,
ale pro¢ je lidé nesestroji? Nestad{ jim k tomu védomosti?
Nebo technologie? Nebo jim v tom n&kdo brani? Ptijdou na
to ¢asem! Nebo to opravdu z principu nejde?

Nabizime zde pomérmné jednoduchy ptistup, ktery je moz-
no zvolit. Nevnucujeme ti jej, ale doporucujeme pro svou
jednoduchost a pfehlednost. Budes-li chtit, mZes do né&j
vloZit dal¥f zdkony, které teprve cekaji na své odhalent,
at jiZz budou skute¢né nebo smyslené, myslime si viak, Ze
to nenf potfeba. Hra ddva dostate¢ny prostor pro hleddni
pravdy v neprozkoumaném svété dusi, sfér a bohfi, netfeba
jf tedy jesté navic komplikovaného svéta fyzického.

Jak tedy vypadé onen jednoduchy model fyzického svéta?
Fyzicky svét funguje piesné tak, jak jej mohou postavy kolem
sebe vidét. Hmota se #{di zdkony Newtonovské kinematiky
a dynamiky, tedy b&Znymi zdkony, jak je méZeme pozorovat
kolem sebe — funguji principy péky a kladky, setrvacnos-

ti, ttenf a podobné&. Rovné? plati zdkladn{ hydrodynamické
zdkony pro tekutiny. Celd Einsteinova teorie relativity nema
smysl, rychlost nehmotného svétla je nekone¢nd — Newto-
novskd mechanika plati pro vSechny rychlosti. Nevstoupi-li
do hry okolnf svéty, platf zdkon zachovani energie i termo-
dynamické zakony. Neplati v§ak na tdrovni mikro&4stic jako
v nafem skute¢ném svété, ale ¢isté na drovni hmoty, at jiz
pevné, kapalné nebo plynné.

Hmota se tedy nesklddd z Z4dnych malych &éstic, ale
vypliiuje prostor spojité. Neexistuji zddné zakladni staveb-
ni prvky spole¢né vsem latkdm (jako jsou mikroc4stice).
Vids-li v né&jakém prostoru Zelezo, pak je tento prostor
vskutku vyplnén hmotou Zeleza. Jednotlivé formy hmoty
mezi sebou mohou pfechézet na zdkladé néjakych zakond,
které nazveme alchymistickymi — oproti chemii viak nejsou
dény vnitini strukturou latky, ale jsou samostatnym princi-
pem. Tedy to, Ze voda ztuhne v zimé v led, nenf ddno #4d-
nou krystalickou m¥izkou, ale prosté to tak je. Stejné je to
se viemi chemickymi reakcemi. Alchymistické zdkony tedy
neni mozno pochopit, pouze zkoumat, i kdy? n&jaké sou-
vislosti v nich vysledovat lze. B&né alchymistické reakce
jsou podobné jako chemické reakce v nasem svété, i kdy? je
jejich pfi¢ina jind. Kdybychom je totiZ nenechali fungovat,
narazili bychom na velké problémy v b&Zném Zivoté.

Elektrickd energie viibec neexistuje — Zivé bytosti fungu-
jf na jinych principech, blesky jsou projevy sfér, pifpadné
bohti. Co se ty¢e magnetickych sil, nemély by nejspi§ také
existovat, nebot tzce souvis s elektrickymi jevy, ale nebude
na $kodu, nechdme-li je ptsobit nezavisle.

Problém gravita¢nich zédkont je tfeba fesit uZ v souvislosti
se skute¢nou podobou svéta. Zde nechdvame tviirci svéta
volnou ruku — miiZe vytvofit planetu nebo systém planet,
desku, nekone¢nou plan, ostrovy plovouci v nekone¢ném
ocednu nebo dokonce volné v prostoru, systém paralelnich
svéth propojenych branami, nebo cokoliv si bude ptat.
Dobré by vsak bylo, aby vZdy né&jak4 sila zptsobovala, Ze
upustény pfedmét spadne dolé a Ze postavy mohou cho-
dit po zemi, aby vibec existoval né&jaky smér dold. Neni
viak pfitom nutné, aby se navzdjem né&jakou neskutecné
malou silou pfitahovala dvé jablka na stromé&. Z uvedeného
také plyne, Ze astronomii zatim zcela vypustime, tvlij svét
mtZe mit slunci a mé&sict, kolik chce, pifpadné vibec #?4d-
né, dobré vsak byva zachovat pro hrice aspoii néco z b&zné
predstavy o svété (i kdybys mél na nebeskou klenbu povésit
aspoti obff lucernu).

Zakladnim stavebnim prvkem Zivych bytosti m@Zeme (ale
nemusime) ponechat butiku. Elektrochemické dé&je v buti-
kéch probihajici nahradime né&jakymi obecnymi zdkony
Zivota, zptsobujicimi, Ze je Zivy organismus schopen funk-
ce. Zivotn{ orgny pak mohou mit podobny vyznam jako
v nafem svété — srdce krevni ob&h, plice dychani (at jiZ t&lo
potiebuje vzduch z jakéhokoliv d@vodu), travici soustava
ptfjem potravy a jeji zpracovani atd. Vyznam mozku a ner-
vové soustavy si vysvétlime pozdéji.

Podobné pfistupuj ke v§em ostatnim fyzikdlnim zdkontm,
na které narazis. Pokud nem4s fyzikalni vzdélan{ a n&¢emu
z vykladu jsi nerozumél, ignoruj to — fyzicky svét zkratka fun-



guje presné tak, jak jej lidé kolem sebe vidi. Kromé toho, Ze
je to jednoduché, to m4 jesté dalsi, velice ddleZity vyznam:

Svét Draciho doupéte Plus je plny velice mocnych a moud-
rych bytosti, at jiZ jde o postavy na vysokych trovnich nebo
o téméf nekone¢nd védomi sfér a bohtt. Pokud by v ném bylo
mozno $tépit atom, vyrabét elektrickou energii, semtex nebo
spalovaci motor, patrné by zdkonité doslo k tomu, Ze by se to
n&komu povedlo. Ze nikoho zatim nenapadlo pokusit se o to,
to je argument, ktery téZko obstoji sdm o sobé&, nato? aZ jej
budes vysvétlovat postavé, kterd se pravé o toto bude snaZit.
Ze nestad{ technologie, to je argument ve svété s fungujict
magii a bohy také nedostate¢ny. Jednoduché a v principu
bezesporné viak bude fici, Ze to zkrdtka neumoziujf fyzikalni
zdkony. Ve svété s takovymi intelektudlnimi mo?nostmi by
totiZ jen t&%ko bylo mo#no utajit néjaké nové, zcela odligné
ptirodni{ zdkony. Proto predpokladejme, Ze lidé Zijici ve svété
DrD+ jeho fyzickou stranku vice méné celou znaji (samo-
zfejmé, Ze rizné ndrody mohou byt na réizném stupni vyvoje,
od téch, co jesté ani nevynalezly kolo, aZ po ty, které dokazou
vyrdbét GZasné mechanické hracky nebo tieba hodinky).

TakZe stru¢né feceno: fyzicky svét funguje piesné tak,
jak se zd4, Ze funguje. MoZné je v ném pravé to, co v ném
dovolis. Postavy fyzikalni zdkony pfinejmensim na intuitiv-
ni drovni znajf a hra¢i nemajf problém se do hry vZit. Maze§
sice zédkony pozménit, ale pokud budou hrici celou hru
muset myslet na to, Ze ve tvém svété je trojndsobnd gravita-
ce a Ze svétlo se v ném §ii{ rychlosti 40 mil za hodinu, pak se
nebudou moci pofddné soustfedit na vlastn{ hru.

Dusevni svét

Abychom vnesli do hry mysticky prvek, rozsitili jsme fyzicky
svét o svét dusevni. Jde o to, Ze kaZdy pfedmét, skupina
predmétd a pfedevsim kaZdy Zivy tvor nebo spoledenstvi ma
svlij odraz a mezi témito odrazy pak existuji rizné vazby.
Dugevn{ svét je pak svét téchto odrazt.

Podoba dusevniho svéta

Dugevn{ svét neni tvofen Zadnym prostorem. VyZzaduje vel-
kou miru abstrakce uvédomit si to a pochopit to. Dusevni
svét je zkrdtka jen mnoZstvi odrazti navzdjem propojenych
vazbami, které viak nikterak nejsou umistény v prostoru. Je
jedno, kde je v dusevnim svété umistén odraz matky a kde
je odraz jejitho ditéte. Nem4 viibec smysl mluvit o tom, kde
je néco umisténo v dufevnim svété. A co se ty¢e umistén{
ve fyzickém svété, vazba mezi ditétem a matkou bude stej-
né silng, at jsou v sousednich mistnostech nebo na réiznych
kontinentech.

Z toho dtivodu se také lisf predstavy dusevniho svéta. Od
konkrétn{ ptedstavy odrazt plovoucich v jakémsi prostoru
a propojenych pavucinami vazeb (kdy v8ak viibec nezélezi
na délce vlakna, ale na jeho sile), pfes abstraktni pfedstavu
jakéhosi seznamu odrazd, z nich? u kazdého jsou odkazy na
odrazy dali, a# po praktickou pfedstavu, Ze Z4dné odrazy
vlastné skute¢né neexistujf a neviditelné vazby existujf pti-
mo mezi objekty. Vechny tyto pfedstavy jsou vlastné sprav-
né a pravidla jsou postavena tak, Ze na konkrétni pfedstavé
nebude zéleZet.

Struktura odrazii

Existujf tedy odrazy kazdého objektu fyzického svéta (a i ji-
nych objektd, ale to aZ pozdéji). Existuji vazby mezi témito
odrazy. A kazdy odraz m4 navic je3té jednu vazbu — vazbu
se svym vzorem ve fyzickém svété (nebo jinde, neni-li vzor
z fyzického svéta). Situace se ted mtiZe zdat celkem jedno-
duchd, ovSem jen do okamZiku, kdy se nad ni podrobnéji
zamyslime.

Pfedstav si dim. M4 tento dém sviij odraz? Nejspi§ ano.
Ale m4 také odraz kazd4 cihla, ze které je postaven? M4
odraz kazda jeho zed? M4 odraz ka#dy jeho pokoj? Je odraz
domu souhrnem odrazt vSech cihel a ostatniho materidlu
ke stavbé pouZitého, nebo je to né&jakd dalsf kvalita?

Skute¢nost je takovd, Ze odrazy predmétd jsou velice
komplikovanou strukturou. Sviij odraz ma jak kazdy mikro-
skopicky ulomek cihly, kaZzdé zrni¢ko prachu, tak cely dém.
Sviij odraz ma i dvojice domfi stojicich naproti sob& v ulici,
i celd ulice, celé mésto, celd zemg, cely kontinent. Dalo by
se fici, Ze sviij odraz ma libovolny kousek reality, kterou ve
fyzickém svété najdes, at je jakkoliv velky & maly. Pravdou
viak také je, Ze tento odraz je tim siln&jsi, ¢im vice je realita
ve fyzickém svété spoutdna néjakym vyznamem. Hromada
cihel tak ma mnohem slabsf odraz, ne?z dam. Cihla a na ni
sedici brouk majf jako objekt také sviij odraz, ale tak slaby,
Ye o ném ani nem3 cenu mluvit — mnohem slabsi, ne? odraz
kaZdého z nich jednotlivé. Teoreticky by se dalo mluvit tfe-
ba 0 odrazu viech %idlf na svétg, ale také tento odraz by byl
tak slaby, Za ani nejzkusené&jsi mysl by jej nedokdzala najit.

Struéné feceno nejsilngjsi odrazy maji véci, které lze
v nafem svété jednoznacné urcit a pojmenovat jako samo-
statny celek — né&jaky konkrétni &lovék, rostlina, zbran,
d&m nebo tieba hora. O dost nevyraznéjsi odrazy majf véci
tvofici soudast nééeho nebo souhrn nééeho, jako naptiklad
loket, list stromu, krouZek draténé kosile nebo také druZina
péti dobrodruhf, jezdec na koni, vesnice nebo misa kola-
&h. Zcela zanedbatelné jsou pak odrazy véci netvoficich
prakticky Zadny logicky celek, jako naptiklad bojovnik a
jeho levd bota, strom a jelen, ktery jde pravé kolem, nebo
dokonce pravé ucho krélova rddce a vSechna stromotadi
kolem cest SirSich neZ tii sahy (takové odrazy existuji asi
tolik, jako se v naSem svété gravitaéné pfitahuje patnik
u silnice z Adamova do Blanska s tu¢tidkem v Antarktidé
— ned4 se fici, Ze vztah neexistuje, ale je tak bezvyznamny,
Ze se nijak neprojevi).

Zanechme v8ak planych teoretickych dvah. Vétsina lid{
totiz védomé nepfijde s dugevnim svétem vibec do styku.
Ti, kterym je tato vysada umoZnéna, se vétSinou setkaji
pouze s duSemi, to jest s odrazy védomi inteligentnich Zi-
vych bytosti (jesté se k nim vratime). A ti dplné nejlepsi
a nejcitlivéjsi pak mohou nalézt odrazy nékterych vyznam-
nych a jednozna¢nych predmétd. Navdazat kontakt s odra-
zem né&jaké nejasné definované &sti fyzického svéta nenf
umoznéno prakticky nikomu.

Duse
Zminili jsme dusi jako zvla$tni druh odrazu, feknéme si o tom
nyni néco vice. Zivy tvor mé totiZ vlastné dva odrazy — jeden



z nich je odraz jeho t&la jako hmotného objektu, druhym
z nich je jeho duge. Duse je odraz védomi. Dugi ma kazdy
inteligentni #ivy tvor. I neinteligentn{ Zivi tvorové maji néco
jako dusi, tedy odraz jejich primitivniho védomd, slovem duse
se nazyva jenom odraz vy$siho, inteligentniho védomi.

Duse je vyjimkou v tom, Ze neodrd?{ ?4dnou hmotnou
realitu, ale védomi. To ve skutecnosti nenf ¢astf fyzického
svéta, ale nachdzl se v astrdlnich sférach (toto je ptiklad
odrazu, jenZ m4 vzor jinde ne? ve fyzickém svété — v tomto
ptipadé ve sférach; podobnych druht odrazu bude ve své-
t&¢ DrD+ vice). AZ se budeme bavit o sférdch, rozebereme
tuto skutecnost podrobné&ji. Zaroven je vSak duse svdzdna
is télem, ke kterému patti. Tim je vlastné moZno Fici, Ze
duse plnf roli vazby mezi télem a jeho védomim. ProtoZe
viak duSe neni odrazem téla, je teoreticky moZno vazbu
mezi télem a dudf prerusit (u vazby pfedmétu a jeho odrazu
je to nemozné). Tim je umoZnéno uvoliiovat svou nebo cizi
dusi a dokonce ji pfendset a ukryvat do jinych objektd.

Zvidavé mysli se nabizi hned otdzka — k jaké &4sti téla se
duse védZe!? Co kdy? bude ¢lovék rozétvrcen, kterd z jeho
&4stf dusi vypusti? Odpovéd je zdrover i odpovéd{ na otdz-
ku, pro¢ vlastné majf Zivi tvorové mozek. Ano, je to pravé
funk&ni mozek, jeho? ikolem je poutat védomf k t&lu. Proto
po tderu do hlavy m@iZe Zivy tvor ztratit védom{ — narusf se
funkce mozku a oslabf se tim vazba. Kromé& toho se mozek
stard o b&Zny chod organismu. Pokud je tedy spojeni téla
s védomim naru$eno nebo ztraceno, organismus sice bude
fungovat spravné, aviak bez jakékoliv inteligence, bez mys-
leni, bez hlubokych citd. To vie je soucésti védomi. (Vime,
Ze je dokdzéno, Ze mozek ve skute¢nosti pracuje na prin-
cipu elektrochemickych reakci a pieddvani signdlt mezi
neurony, elektfina ani chemie viak pfece ve svété¢ DrD+
neexistuje. Pfesto by byla skoda vzdavat se hlavy jako sidla
védomi, proto jsme zvolili toto feseni.)

Vazby

Jesté se musime zminit o vazb4ch. Vazby jsou totiZ jedinym
zplisobem, jak s duSevnim svétem pracovat, jedinou moz-
nosti, jak pfistoupit k odrazu. Existuji dva druhy spojeni
fyzického svéta se svétem dugevnim — vazby mezi pfedméty
a jejich odrazy a vazby mezi télem a dusi. UZ jsme se zminili
o tom, Ze vazba mezi pfedmétem a jeho odrazem je nezru-
Sitelnd a nepfenositelnd. Oproti tomu vazba mezi télem a
jeho dusf ji# tak pevnd nenf a je mozno ji prerusit. Casto
se tak dokonce do¢asné nebo natrvalo stava (¥ikd se tomu
bezvédomi nebo smrt). Obé tyto vazby jsou velice daleZité
pro vytvéfeni vazeb dalsich.

Kromé& toho jsou navzdjem spojeny vazbami jednotlivé
odrazy. Tato spojeni mezi odrazy jsou obecné ti{ druhd:
strukturdlni, citova a uméla.

Strukturdlni spojeni nalezneme mezi odrazy hmotnych
objektti, ale taky u tvorfi s vlastni viili. Spojeni mezi odrazy
(mrtvé strukturdlni vazby) odraZeji hierarchii jejich vzort ve
fyzickém svété —dtim m4 strukturdlni spojent jak s ulic & més-
tem, jeho? je soucdsti, tak s kameny, ze kterych je postaven.
Strukturalni spojent se udrzuji i poté, co vztah ve fyzickém
svété prestane platit, i kdy? ¢asem sldbnou. Najdes-li opraco-

vany kdmen, teoreticky bys mohl sledovat vazbu mezi nim a
odrazem domu, z jeho? zdi pochdzi, a dokonce i slabou vazbu
k odrazu skaly, ze které jej na stavbu domu vzali. A dokon-
ce existuje velice slabd strukturdln{ vazba mezi kamenem a
ndstrojem, kterym byl opracovan. Vazby mezi télem a dusi,
jako? i vazby, kterymi proud{ Zivotni sila, se nazyvaji Zivé
strukturélni vazby. Vice se o nich dovi pti popisu toho, co je
vlastné Zivot. Mrtvé strukturaln{ vazby jsou vSak velice slabé
a pro vétsinu postav viibec nema smysl se jimi zabyvat; Zivé
strukturalni vazby jsou sice silné, pro vétsinu postav ale veli-
ce t&%ko uchopitelné a manipulovatelné.

Citové vazby vznikaj{ mezi dusf a odrazem neZivého ptred-
métu nebo mezi dvéma dusemi. Citové vazby vytvati ¢lovek
na kazdém kroku — aniZ si to uvédomuje, zaujimd né&jaky
postoj ke viem vécem, které vnimd nebo na které mysli.
Stadi pohled na strom u cesty a vytvofi se citové vazba mezi
odrazem stromu a dusf ¢lovéka, i kdyZ velmi slab4 a praktic-
ky nezaznamenatelnd. Posadi-li se na #idli, vytvof okamZité
slabou vazbu mezi odrazem Zidle a svou dusi, i kdy? si ve
skute¢nosti seddtko pod sebou ani neuvédomuje. Mnohem
siln&j3{ vazby vznikaji mezi ¢lovékem a pfedmétem, ktery
Casto uziva. Tak sedava-li hrdina v hospodé na své oblibené
%idli u stolu v rohu a hledf zamyslené& z okna, vznikne citova
vazba mezi nim a 7idli, ale také mezi nim a stolem, a dokon-
ce i mezi nfm a oknem, ze kterého se divava. Takovou vaz-
bu je jiz schopna citlivd mysl sledovat.

Obvyklou citovou vazbou, kterd se takto utvéii, je vazba
mezi du¥f ¢lovéka a odrazem jeho pracovniho néstroje, at
jiZ je to dfevorubcova sekera, rolnik@v pluh nebo Zolddkav
med. Podobné siln je i vazba mezi ¢lovékem a predmétem
jeho prace — umélec m4 silnou vazbu ke svému dilu, ale také
kamenik k opracovanému kvadru, krejéf k ugitému odévu,
pekai k upecenému pecivu. Nejsilngjs{ vazby pak c¢lovek
mivé k odraz@m réznych pamatecnich ptedmétd, dart od
milovanych osob, amuletf a talisman®. Nutno viak Fici, Ze
stejné silnou citovou vazbu si lidskd duse vytvéii i k pfed-
métiim, které nendvid{ — tak m@Ze chlapec touZici po hrach
venku nendvidé&t knihu, kterou ho nuti &ist, a vytvofit si
k n{ silnou vazbu.

Citova vazba se také utvaif mezi dvéma duSemi. Pozor,
stejné jako vazba duse-pfedmét je i vazba duse-duse jedno-
smérnd. Pokud se dva lidé miluji, pak mezi nimi vzniknou
vazby dvé&. Dovedes si v8ak jist¢ pfedstavit mladého muZe,
vyhliZejictho kaZdou nedéli divku z bohaté rodiny na jejf ces-
t& do kostela. Mladik se sZird ldskou a divka o ném pfitom
ani nevi. V takovém pfipadé ma mladik k divce velice silnou
vazbu, zatimco divka k nému jen velice slabou, pokud si ho
kdy v davu viibec vSimla. Nejsilngj§imi citovymi vazbami
jsou ldska, at jiZ matefskd nebo mileneck4, a nendvist.

Umél4 vazba je vazba vytvotend ¢lovékem, znalym men-
talnich praktik, za n&jakym dcelem. Vytvotenim umélé vaz-
by navédZe ¢lovék kontakt s jinou dusi nebo odrazem a umoz-
fiuje mu pak ovliviiovat nebo zkoumat mysl nebo pfedmét.
Tak je moZno provozovat vétsinu béznych parapsychickych
schopnosti — telepatii, hypndzu, telekinezi a podobné. Dal-
$fm vyznamem umélé vazby je, Ze je mozno sledovat vazby
vedoudi z cflové mysli a svou vazbu pak ,pfepojit” na jiny



odraz. Vytvafenim umélych vazeb a jejich pouZivanim se
budeme podrobné zabyvat v kapitole o mentélnich prakti-
kach, uvedme si viak uZ zde pro ilustraci ptiklad:

Priklad: ,,Zapfisahdm t&, najdi mi mou dceru, najdi mi mou
dceru,” spinal ruce prosedivély muz. KleCel prfede mnou
na kolenou a po tvarich mu stékaly slzy. Chtél jsem mu
pomoci, nejsem zadny netvor. Konec konc(, zaplatil vice
nez slusné.

Co jsem mél k dispozici? Jen nlz, ktery ztratil jeden
z unoscU. A, pravda, také toho dobrého muze. Nejprve
tedy spojeni s jeho mysli. Nebylo to tézké, predstavoval
jsem pro néj nadgji a jeho vazba ke mné byla dost silnd.
Pro jistotu jsem vSak postoupil az k nému a rukou pev-
né stiskl jeho rameno. Tim se mi podarilo vytvorit vazbu
vice nez slusnou. Pokrac¢ovat ddl, k mysli jeho dcery, bylo
také snadné, ten muz ji mél opravdu rad. Rychle jsem s ni
vytvoril vazbu. Jen ze zvyku jsem se podival po néjakych
vazbdach, které by mohla mit divka k okoli — Zadné jsem
nenasel, ale to jsem ani ne¢ekal. Jen tézko by si tak rychle
vytvorila néjaké vazby, které bych byl schopen zazname-
nat. Pak jsem nakratko vstoupil do jejich o¢i. Vidél jsem
jen tmu, drzeli ji nékde zavienou. Nakonec jsem zkusil na-
jit néjakou nendvistnou vazbu k jejim vézniteldm. Nejprve
jsem nemohl najit viibec nic. K Gertu, ta divka je tak nevin-
na, ze nedokdze ani porddné nendvidét! Pak jsem vsak
jednu vazbu zaregistroval, sice slabou, ale zkusil jsem to.
Podarilo se mi navdzat chatrné spojeni s mysli jednoho
z jejich véznitell — patrné ji uhodil nebo ji néjak ubliZil. Byla
to vSak vazba velice $patnd, nedokdzal jsem vstoupit do
jeho mysli ani do jeho o¢i.

Na Gele se mi perlily kripéje potu, kdyz jsem se vratil do
reality. Muz na mé vydésené ziral, patrné jesté nikoho nevi-
dél pétrat ve svété stind. Pokynul jsem mu, aby mé nechal
o samoté. Jeho dcera nevi, kde ji drzi, a dal se touto cestou
nedostanu, nebudu ho jiz tedy potfebovat. Mohl bych sice
vstoupit do védomi divky a pokusit se prinutit ji premyslet
o svych véznitelich a naucit ji nenavidét je, to je vSak veli-
ce ndroc¢nd praktika a navic bych pfitom mohl nendvratné
poskodit dusi divky. Radsi zkusim néco jiného.

Podival jsem se na n(z, ktery jsem drZel v ruce. Dou-
fam, Ze ho mél jeho majitel rad. Pevné jsem stiskl rukojet,
zavrel o€i a nasel jeho odraz. Bylo to slabé spojeni a Spat-
ny zacatek. Presto jsem zkusil najit vazbu k jeho majiteli
- vysledek v§ak nebyl o mnoho lepsi nez cesta pres dusi
divky. Zaklel jsem a otevrel o¢i. Musim zacit Iépe. Opatrné
jsem se rozhlédl. Byl jsem v sale sam. Vyhrnul jsem noha-
vici, zatnul zuby a prejel si ostfim dyky po stehné. Oka-
mzité se objevila Cervena struzka. Zavrel jsem oci, piné
si uvédomuje bolest, stisknul rukojet dyky, a vytvoril tak
silné spojeni. Je to osvédcend metoda, i kdyz se oficidlné
nevyucuje. Nyni se mi jiz podarilo navézat jejiho majite-
le celkem sludnou vazbou. Vstoupil jsem do jeho mysli a
po chvili jsem védél, kde divku hledat. Otevrel jsem oci a

pomalu se belhal ke dvefim, nohavici nasdklou krvi. Byl
jsem straslivé unaven.

Na zivér uvedme jest& jednu diile¥itou véc — odraz neza-
nikd spole¢né se svym vzorem, ale pfetrvava déle. Rychle
zaniknou jeho vazby k ostatnim odraztim, vazby ostatnich
odrazi k nému se vSak chovaji normélné — pietrvdvaji a
sldbnou. Tak tedy je teoreticky moZno nalézt hrad ddvno
ztraceny v propadlisti d&jin z jednoho kamene z jeho zdi
nebo z mysli ¢loveka, ktery o ném znd legendu. Teprve
zesldbnou-li v§echny vazby natolik, Ze jsou nepouZitelné,
je odraz definitivné pohiben v hlubindch dusevniho svéta.
Je jedno, zda v ném déle existuje nebo z n&j zmizi, jakmile
nemd Zadnou vazbu, nenf Z4dnym zptsobem dosaZitelny.

Astralni sféry

Ve svété Draciho doupéte Plus nemohou chybét ani astrdln{
sféry, které jsou ptivodem vseho magického a nadpfirozené-
ho (ptijmeme-li moZnost manipulovat se svétem odrazti za
ptirozenou). Astraln{ sféry jsou mimo dugevni svét, a jak jsme
jiz fekli, nemaji ?4dnou lidskou mysli pfijatelnou podobu.
Z toho dtivodu si je kazdy, kdo se s nimi nau¢f komunikovat,
predstavuje jinak, nebot lidskd mysl je uzptsobena tak, Ze
i abstraktnim pojm@m ptitazuje obrazy. Nenf viak déleZité,
jak si je kdo predstavuje, diileZité jsou jejich vlastnosti.

Struktura astrdlnich sfér

Astralnich sfér je pfesné dvacet jedna a jejich zdkladem je
hierarchické supervédomi. Prvni, nejslabsf a z naseho svéta
nejlépe dosazitelnd sféra je malou &4sti tohoto supervédo-
mi. Druh4 sféra je pak tvofena véts{ ¢asti tohoto védomi
a védomi prvni sféry je v ni obsaZeno. Tteti sféra je pak
jesté vetd{ &4st védomi zahrnujici v sobé védomi tvotici dru-
hou sféru, a tim vlastné i prvnf sféru. Tak jsou uspofddany
viechny sféry, jako matrjosky, ruské dfevéné panenky obsa-
hujici jedna druhou, od nejmensf aZ po nejvétsi. Poslednd,
jednadvacata sféra je tedy tvofena celym supervédomim a
obsahuje v sob& védom{ viech ostatnich sfér.

Astralni sféry jsou obyvany démony (at jiz slovo obyvany
znamend cokoliv). Prosté feceno, pti styku s astraln{ sférou
je mono navézat kontakt s démony. Rikdme-li, e démon
pochézi z n&jaké sféry, pak mluvime o nejniZii sféte, ve
které se nachézi. V souladu s tim, jak vySsf sféra obsahuje
viechny niZ§i, se i démon nachdzi ve vSech sférach vyssich
ne? ta, ze které pochdzi. S rostouci sférou roste jeho sila.
Tedy démon z pété sféry se nevyskytuje ve ctvrté a nizsich
sférdch, mbZeme jej vSak najit ve sféfe Sesté, kde se jevi
0 néco silngji, i ve sféfe sedmé v jeste silngjsf podobé atd.
V jedenadvacité sféte pak mlZzeme potkat démony viech
sfér v t&ch nejmocngjsich podobéch.

Mluvime-li o podobidch démona, nemdme na mysli jeho
vzhled, ale jeho vlastnosti. O vzhledu démona v astralni
sféfe, kterd nenf tvofena Z4dnym vnimatelnym prostorem,
nemd smysl mluvit. Pouze povolén do fyzického svéta mize
nabyt démon né&jakého tvaru. Nutno ov§em podotknout,
Ze démon ptitom stéle zlstava ve své i ve vSech vy$sich
sférdch. Nenech se také zmylit pfedstavou, Ze démon ma
v kazdé vysi sféfe né&jakého silngjstho brachu. Jde stale
o tého? démona a to, co déla & co se s nim dé&je, se projevuje
zarovenl ve vech sférach, které obyva (i ve fyzickém své-



t&, je-li do n&j povolan). Tedy pfedeviim démon spoutany
v naSem svété trpi i ve vSech svych sférdch.

[ démoni majf svlij odraz v dufevnim svété. Je to specific-
ky druh odrazu, nejvice podobny dugi. Démon, stejné jako
duse, pochdzi ze sfér a je nositelem svébytné viile.

Duse a irovent

Védomi je nékdy oznadovano jako dar sfér. Védomi inteli-
gentniho Zivého tvora vznikne tak, Ze se izoluje ¢4st védomi
prvni sféry (kterd je skute¢nému svétu nejblizsi). Izolovana
&4st sféry md jen velice omezené moZnosti a prakticky Zadné
znalosti. Soucasné vznikne odraz tohoto védomi v dusev-
nim svété — dude tvora. Duse navdZe spojeni s hmotnym
télem (pfesnéji jeho mozkem), a je sama odrazem védomi,
a vlastné je tak spojuje.

Rekli jsme, %e védomf tvora je izolovand soudst prvnf
astralni sféry. Tvor vak mbZe své védomi b&hem Zvota
rozvijet — jeho védomi pak mtZe nabyvat vy$sich kvalit a
posouvat se do vy$sich sfér. Po smrti se pak védomi zacne
pomalu rozpoustét ve védomi sféry, ve které se pravé nacha-
zelo, aZ s nf zcela splyne. Soucasng, jak se védom{ rozpousti,
zanik4 jeho odraz v dusevnim svété. Zdrovei vsak pro dusi
plati to, co jsme fekli o zdniku jinych odrazt — dokud jedi-
ny ¢lovék uchovéava k dusi zesnulého citovou vazbu, duse
zcela nezanikne a védomf nen{ zcela rozpusténo. Tak moc-
nf a slavn{ vladafi, architekti monumentdlnich staveb nebo
autofi nezapomenutelnych védeckych & uméleckych dél
zajistili své dusi nesmrtelnost.

Potadové &islo sféry, ve které se pravé nachdzi védomi
tvora, nazveme drovni tvora. Pro tvora je d@leZité, Ze diky
své dusi vlastné m4 spojent s astralni sférou odpovidajici
své drovni. Toho vyuZivaji pfedev§im carodgjové, theurgo-
vé, do jisté miry viak i jind povolani.

Duse (jelikoZ je odrazem védomi, které je soucdsti sféry)
umoziuje navazat spojent se sférou, jeji? soucdsti je, a také
se viemi sférami niZ§imi, ne vsak se sférami vys§imi. Dobrou
pfedstavu mtZe poskytnout dobové rytina Divadlo svéta
od Mistra Coneése, kterd predstavuje sféry jako velky amfi-
teatr. Na svou dobu to bylo dilo velice pfesné a navic nézor-
né. Jeviste dole je rozdéleno na dvé poloviny, na skute¢ny
svét a svét stind (to jsou alternativni ndzvy pro fyzicky a
dusevni svét). Jednotliva patra amfitedtru jsou pak jednot-
livymi sférami. Herci ve fyzické poloving, to jsou lidé na
zemi. N4s budou zajimat spiSe jejich stinové odrazy v druhé
¢4sti jeviste, jejich duse. Jednou nepfirozené dlouhou rukou
se dr# svého téla, druhou sahaji do své sféry. Pov§imni si, Ze
stin krale sah4d do pomérné vysoké sféry, stin Zebrdka jen do
nejnizsi (to je samoziejmé velice tendencni, ve skutecnosti
miiZe mit Zebrdk i vy$3{ droven ne? kral). Povsimni si také,
Ze stinovd ruka se skute¢né $plhd po vSech stupnich amfi-
teatru aZ po ten, kam patfi — tvor m@Ze navézat spojeni se
vemi sférami aZ po tu, kterd odpovidd jeho drovni. Také si
vimni klecici postavy ve $pi¢atém klobouku a blesku mezi
roztaZenymi paZemi jeho stinu. Je to ¢arodé&j zaosttujici vili
a vratime se k nému za chvili.




Cervovité stviry sedici na sedadlech amfitedtru, to jsou
démoni. Pov§imni si, Ze za¢inaji na rlznych stupnich, jsou
viak také rtzné dlouzi, takZe vedou vidy aZ do posledni-
ho patra, kde maji nejvét$i a nejhrizngjsi oblicej. Jeden
z démont je i na jevisti — poznd se podle toho, Ze¢ nema
?4dny odraz v jeho stinové &4sti. Nenf zde zachycena sku-
tecnost, Ze tento démon zdroven zlstava ve viech svych sfé-
rach, nebot to je zdleZitost pomérné neznamd. Velké hlavy,
které do amfitedtru shliZeji zvendi, to jsou bohové. Nekdy
byvaji bohové oznacovéni jako dvaadvacita sféra, vyjadre-
ni Mistra Coneése je vak pfesn&jsi. Pov§imni si, jak jeden
z bohti rukou ovliviiuje dénf na jevisti.

Obraz je do zna¢né miry netplny — chybf na ném zce-
la vyjadfeni vazeb mezi duSemi navzdjem, odrazy neZivych
pfedmétd na jevisti a pfedevsim vazby mezi bohy a dufemi,
jak se o nich docte§ pozdgji. Piesto je viak jednim z nejvy-
stizngjsich dél zabyvajicich se strukturou svéta.

Magie — projev energie sfér

Diilezitou vlastnosti sfér, kterou dokazou vyuZivat prede-
viim Carodg&jové, je jejich energie. UmoZtiuje jim vyvoldvat
kouzla, a proto se ji dostalo ndzvu magenergie.

Magenergie je skute¢né pouze energif sfér, ve fyzickém
svété nemiZe vibec existovat. V okamZiku, kdy by mé&la
prejit ze sféry do fyzického svéta, okamzité se pfeméni
v né&jaky jiny druh energie — provede kouzlo. Jaké kouzlo to
bude, to zdle# na zptisobu, jakym byla do skute¢ného své-
ta pfivedena, a na tom, ze které sféry pochdzi. Celé uméni
¢arodéjh tedy spoc¢ivd v tom, povolat magenergii tim spriv-
nym zptisobem ze spravné sféry.

Navézat spojeni se sférou je vSak Cinnost velice ndro¢na
a zdlouhava. Spravné povolani magenergie do naseho své-
ta a jeji usmérnéni do kouzla je ¢innost také velice obtiZn4.
Zkombinovat obé& najednou by bylo téméf nemo?né a navic
neprakticky zdlouhavé. Proto ¢arod&jové vyvinuli techniku
zaostfovani viile a oddélili ji od samotného sesilani kouzel.
Pfi zaostteni vile ¢arodéj vstoupi do sféry a tam ,pobere
tolik magenergie, kolik dokaZe. Aviak misto aby ji povolal
do fyzického svéta, vytvoii pouze spojeni mezi svou dudf a
touto energif. Energie tedy zlstava ve sféte, Caroddj je s ni
viak ve spojeni. V duSevnim svété m4 magenergie sviij od-
raz. Mezi timto odrazem a dusi ¢arodgje vede umél4 vazba.
Theurgové tomuto spojent ftkaji vldkna, nebot tato uméla
vazba je spletena z vice &4sti, jako je provaz spleten z vldken.
Teprve v okamZiku seslanf kouzla ¢arodéj skute¢né magene-
rgii povold — vyuZije k tomu svych vytvofenych vldken.

Nutno podotknout, Ze se dlouho nevédélo, jak vlastné
mechanismus zaostfen{ viile funguje, a spousta ¢arodéji se
dosud domniv4, Ze pii zaostfen{ viile skute¢né ziska néjakou
energii, kterda pak ¢eka v jejich mysli. Z hlediska ¢arodé&jt
je to ovSem jedno — ddleZité pro né je, Ze¢ maji magener-
gii pfipravenu k poufZiti, nezéle?{ na tom, odkud ji pfitom
povoldvaji. Podivej se znovu na rytinu Mistra Conedse, na
postavu carodéje zaostfujictho vili. Mistr si pfedstavuje, Ze
magie pfitom proudi ze sféry pfimo do carod&jovy hlavy.
Spravné by mélo byt pfi zaostfeni pouze navédzdno spojeni
—a to mezi dudf a sférou. To, co je na obrazku vidét, vlastné

spiSe popisuje akt seslan{ kouzla — energie proudi ze sféry do
fyzického svéta prostiednictvim carodéjovy duse. Nékte-
i pozd&jsi Conedsovi piiznivci se dokonce snazi tvrdit, Ze
Mistr zobrazil pravé seslani kouzla, odmitajice ptiznat jeho
pokrokovym ndzortim byt jen §petku nepfesnosti.

Existuje i takzvana pfirozena magenergie, které hrani¢ati
ifkajf aura. Je to odraz energie sfér stejné jako Carodgjova
magenergie, je vSak vice chaoticky a méné systematicky
uchopitelny, proto je jeho pouZiti na néjakou opravdickou
magii nemo?né; n&jaké slabsi praktiky pomoci nf ale jdou
provést. Pfirozenou magenergii m4 po dostatku odpocinku
automaticky kazd4 duse. Na rozdil od ¢arod&jské magene-
rgie ma ale, jak bylo feceno, trochu jinou strukturu a vede
k nf ne umél4 vazba, ale #v4 strukturdlnf vazba. Carodgj
svym zaostfenim vile svou pfirozenou magenergii ztraci ve
prospéch umélé magenergie.

Aby ztstala celkovd energie sfér a fyzického svéta zacho-
véna, ,vyzafuje“ cely svét energii zpét do sfér, kde se méni
v magenergii. Tento jev se nazyvd astrdlni disipace. Co se
tedy dé&je, sesle-li ¢arodgj kouzlo? Magenergie, kterou nava-
zal, n&kde v ptislusné sféfe zmizi, objevi se v nasem svétg, kde
néco vykona. Soucasné se viak z celého naeho svéta né&jaka
C4st energie ztratf a vrati se sféte. Ve fyzickém svété se to nik-
terak viditelné neprojevi — pfedstav si, Ze napftiklad teplota
celého svéta se ndhle sni? o nepatrny zlomek stupné.

Tento zptisob pouZivani magenergie je také dtvodem,
pro¢ sféry Carodéje vice méné nemaji rddy. Takto vyvola-
ny kolob&h energie totiZ ¢arodgj ani sféry nemohou nijak
usmérnit a zpracovat, takZe neustdle vyvoldva ve sférdch
magické viry a naruduje jejich ¥ad. Velice pékné to vyjadiil
ve svych spisech Demilukes, jeden ze zakladatel moderni
theurgie a nesmifitelny odpfirce ¢arodéji:

,Nelze se tedy diviti, Ze démoni nendvidi mdgiti. Ta emoce
jest i lidem veskrze pochopitelna a spravedlivi z [idi museli by
mdgiit souditi pro jejich bezohlednost. A¢ jest to nemozno, zkus
prece predstaviti sebe v tiloze démona. Pimysli si poklidny vecer
a dubovy stiil, na ném pecinky a roztodivné pochoutky. Posad’
své blizké kolem stolu; to budou druzi démoni. Dfevo stolu pak
magit jest, nebot véz, Ze tak béznd ve svété démonil magie jest,
jako v nasem svété dievo.

Aj tu ptijde mdgius chtivy magie, aniZ zaklepal, aniZ otdzal
se. Jakmile spatii stiil, popadne jej a kvapné se vzddli. Nevidi
jiZ, jak pokrmy a ndpoje na zem popadaji, talite a ¢ise se roz-
biji. Nespati{ ani, jak vielikerd polena a tiisky navraceji se pak
démontim zpét, na hlavy jim padajice a cely diim zanefdd ujice.

O¢ radéji pak démon pfivitd theurgia. Ten prdh prekroti, jen
jest-livyzvdn, zaklepav predem sfusné. Pokorné se po dievu tdZe
a démoni pak do kolny jej odkdzi, kde dfevo pro néj nachystdno
jest. Sami tak vse umné zafidi, Ze dievo se jim zpét navrdti

v povoze a rovné naskldddno, jako jej byl theurgius odvez[...“

Text je samoziejmé silné zaméfen proti ¢arodéjim a také
ndazor, Ze ndvrat energie pouZité theurgem je bez problém,
je pouhou demagogickou smy$lenkou. Ptesto je vS§ak v ném
hodné& pravdy a vystihuje i d@vod, pro¢ nikdo nemiiZe sou-
¢asné provozovat theurgii i magii.



Jev astrélni disipace nastdvd i samovolné — v situacich,
kdy se nashroma?di mnoZstvi volné energie. V takovém
ptipadé tato energie nekona prici, jako v nasem svété, ale
vyzati do sfér, kde zplsobf rizné nezddouci jevy. Podobng,
jestliZe v astralnim svété nastane pfetlak energie, ta vyzaif
do fyzického svéta.

Détsledkem toho, Ze samovolnd astralni disipace nastava
(a dGvodem, pro¢ jsme ji vlastné vymysleli), je, Ze neni moz-
né vytvofit fungujici technologii. Stroje v nagem svété jsou
zaloZeny na tom, e nashroma?dénd energie (ze spalovani
benzinu v spalovacim motoru, z tlaku pary v parnim stroji,
ze spalovan{ stfelného prachu v stielnych zbranich) kona
praci. Ve svété DrD+ se ale nic takového nestane — energie
se neuvolni, ale ptejde do sfér. Proto miize§ jako PJ klidng
spat, kdykoli se druZina pokusi o vyrobu né&jaké moderni
technologie, ty mtZe$ prohldsit, e nepracuje. Postavy
ve svété¢ DrD+ mohou efektivné vyuZivat jen své druhy
energie — Zivotn{ silu a magii. Vrcholem technologického
pokroku jsou mechanické hodinky, vétrny a vodni mlyn,
ptipadné balén.

Dtisledkem samovolné astraln{ disipace v opaéném sméru
jsou ndhodné a chaotické jevy ve fyzickém svété, napiiklad
pocasi. Stejné maZe§ ve svém svété vytvofrit ,,magickd mis-
ta“, kde to jisk¥f a obcas se stévaji nepfedvidatelné véci — to
jsou mista, kde disipuje astralni energie do fyzického svéta.

Nakonec upozornéni — astrdln{ disipace je pouze jemné
vyrovnavani pfebytk® energie mezi fyzickym a astralnim
svétem. Neméla by do chodu svéta nijak viditelné zasaho-
vat, je tu jen jako mechanismus, kterym miize§ ozvlastnit
svét a ktery chranf jeho technologickou nevyspélost.

Seslané kouzlo, tedy projev magenergie, ma v dufevnim
svété také svilij odraz. Tenhle odraz je ,virtudlni®, nem4 totiz
nikde vzor. Nenf odrazem Zadného pfedmétu, nybr? je odra-
zem jevu, kterym se energie sfér projevuje ve fyzickém svété
(paralelou ze svéta pocitact miZe byt b&Zici program — ten
taky nikde jako samostatny uchopitelny objekt neexistuje;
existuje samozfejmé zdrojovy text programu, co? je v nafem
svété nejspi§ theurgickd formule; existuje i soubor s vysled-
nym spustitelnym programem, ¢emu by odpovidaly ¢arodgj-
ské zplisoby ,tvarovani magenergie” a jejich popisy v ¢aro-
dgjnickych ucebnicich; ale ,b&Zici program® jako takovy
nikde neexistuje). Viechny projevy magie, tedy nejen kouzla
Carodgjska, ale taky kouzla theurgickd nebo i kouzla z tdplné
jinych, nezndmych zdrojt, majf stejny typ odrazu (v paralele
s poditali ,proces operacniho systému®, tedy spustény pro-
gram). Kouzlo m4 v ¢ase provadén{ vazbu ke viemu, co ovliv-
fiuje, tedy k odraztim pfedmétd z fyzického svéta, k dusim
a podobné. Proto je ho moZno zpozorovat; ¢arodéjové maji
napfiklad schopnost ,,zaslechnut{ kouzla“. Odraz kouzla exis-
tuje po celou dobu provddéni (a mbiZe existovat i posléze,
vytvofily-li se k nému né&jaké vazby, které pretrvaji).

KdyZ uzZ jsme se dotkli theurgickych formuli, dokon¢eme
to: theurgické formule jsou &4stf sfér a majf taky sviij odraz.
Vznikaji na theurgtv pokyn pti jeho ,,nav§tévé sfér* a obsa-
huji postup, podle jakého m4 prob&éhnout kouzlo. Mezi dusi
theurga a odrazy jeho formuli vedou umélé vazby. Theurg
pak miiZe tyto formule seslat, ¢im? se vytvoii kouzlo. Toto

kouzlo pak bude vykondvat ten postup, ktery je uveden ve
formuli.

Shriime tedy poznatky o magenergii ¢i magii viibec: Mag-
energie je energie obsa¥end ve sférdch. Rikdme-li o né¢em
ve fyzickém svété, Ze to obsahuje nebo ma magenergii, pak
tim minfme, Ze to m4 spojen{ s odrazem energie néjaké sféry,
tedy Ze to md vlakny navdzdno urcité mnoZstvi magenergie.
Pokud je tato magenergie pouZita, je vlastné pomoci vldken
povoldna do skutedného svéta. Zaéne se provadét kouzlo,
které ma také sviij odraz. Kouzlo je mozno vytvofit i jinak,
napiiklad theurgové nejprve stvoii ve sféfe formuli (popis,
co m4 kouzlo udélat), kterd ma rovnéz sviij odraz, a na jeho
zdklad¢ pak v momentu seslani formule vznikne kouzlo a
zacne se provadét.

Moc a zdméry sfér

Jaky je smysl existence a jaké jsou zdméry supervédomf tvo-
ficiho sféry, to nikdo z lidi netusf, a i kdyby mu to sféry vyje-
vily, nedokdzal by to pochopit, tak vzdéleno je toto super-
védom{ lidskému. Mohlo by se zd4t, Ze sféry jsou vemocné
a ovladajf Zivot ve skute¢ném svété. Dokonce byl objeven
spis zmifujici se o raném dile Mistra Cone4se, kde byl svét
zndzornén jako loutkové divadlo — na stuptiovitém ochoze
stali démoni a na provdzcich v jejich rukou visely loutky
predstavujici lidi. Cone4s tak vyjadfoval tehdy roziiteny
theurgicky nazor, Ze lidé jsou ovladéni sférou odpovidajici
jejich drovni. Pozdé&jsi ConedSovi pifznivci to vsak pokla-
dajf spf§ za podvrh, nebot zminén4 rytina se nikdy nenagla.
Poukazuji na vystiznost Divadla svéta, ve kterém jsou sféry
zndzornény pouze jako divaci, stiny herct k nim vsak vzta-
hujf ruce o pomoc.

Vétdina theurgt a ostatnich moudrych se dnes domniv4,
Ze sféry jen zfidka zasahuji do zaleZitosti fyzického svéta,
nebot po tom nikterak netou. Jen mdlo z nich prosazuje
nézor, Ze sféry ani nemohou samovolné do svéta zasdhnout,
pokud je o to nékdo nepozad4 — a to jsou ti, kte¥ maji prav-
du. Sféry maji pomémé velkou moc zasahovat do dénf na
zemi, nemohou ji v§ak vyuZit jinak neZ prostfednictvim &lo-
véka, ktery je o zdsah pozada.

Stejné tak magenergie samovolné nepiechdzi ze sféry
do fyzického svéta (kromé& nikym neffzeného procesu ast-
raln{ disipace), pokud ji nékdo nebo néco nepovold. Ani
pak nenf podfizena vili sfér, ale toho, kdo ji povolal. A ani
démon nemtZe samovolné pfechdzet mezi svéty — miize
viak byt na fyzicky svét povoldn theurgem. Pak je vétinou
vézan pravidly a pfdnim svého pdna. Neztidka se vsak sta-
ne, Ze theurg neudr?f moc nad démonem, a ten se osvobodi.
Démon se pak chové svévolné a nevypocitatelng, nenf to
viak nikterak v souladu se zdmé&ry sfér. Nutno si uvédomit,
Ze védomi démonti neni soucasti védomi sféry, démon je
samostatnd bytost s vlastni val{ (Casto spiSe zvili). Je tedy
dobré ujasnit si, Ze ,,védom{ démona“ je vlastné démon sém,
a télo, je¥ obyv4, je bud né&jaky ubohy posedly Zivy tvor,
né&jaky pfedmét, nebo, u siln&jsich démont, télo stvotené
magif (které se nespravné slovem démon oznacuje). Démon
vlastné nenf ,,povoldn do fyzického svéta“. Zstava ve sféfe,
ale je pfipoutdn k né&jakému télu z fyzického svéta.



Sféry se tidi pravidly ¢i zdkony, jejichZ podstata je lidem
neznama. Béhem stalet{ vSak theurgové za cenu mnohych
obéti n&ktera z téchto pravidel vypozorovali a naudili se jich
vyusfvat. Casto své postupy nazyvajf smlouvami a domni-
vaji se, Ze to mé co do &inénf s etikou sfér, ve skutecnosti
viak sfér vyuzivaji tak, jako lidé u nds spoutali silu pary,
elektfiny nebo atomu. Jejich préace je vsak nebezpedné&jsi
v tom, Ze vie se d&je rovnou naostro a kazda chybicka se
mtZe vymstit — stejné jako by se vymstila chyba mechaniko-
vi spravujicimu pfistroj za chodu a pod proudem.

Bohové

Jak jiz bylo feceno, bohové jsou mimo uvedené svéty a
prostupujf jimi vSemi. At jiZ jsou legendy o jejich vzniku
& ptvodu jakékoliv, dileZité je, Ze jejich soucasnd podo-
ba a moc je odrazem myslenek smrtelnik@, kteff v né vet.
Uvedme nejpravdépodobné;jsi teorii o jejich vzniku, kterd
vychézi ptimo z toho, co jsme uZ o svété uvedli. Tato teorie
nam totiz mnoho fekne o jejich podstaté.

Piivod bohii

Tato teorie je zaloZena na faktu, Ze lidé tu byli difve neZ boho-
vé. Avsak svét, ktery primitivn{ ndrody obklopoval, zdzraky
Zivota a smrti, sti{ddn{ ro¢nich obdobf, poc¢asi a podobng, to
vie zanechdvalo v dusich lidf silny dojem. Vzpomen, jak jsme
ifkali, Ze co zanechd v dusi silny dojem, k tomu se automa-
ticky vytvofi citovd vazba. JenZe kam miZe smé&fovat citova
vazba ¢lovéka, jenz se boji boute? Ne k jedné konkrétni bou-
fi, ale k bout{m jako principu. Takové vazby vét§inou vedou
do nezndma, k odraztim tak slabym, jako by ani neexistova-
ly. Pokud v8ak je vazeb do stejného mista mnoho a dostate¢-
né silnych, staneme se svédky neobycejného jevu — zrozeni
boha. Bih je pak odrazem né&jakého principu naseho svéta
—ohng, pocasi, Zivota, smrti, zvifat, moti a podobng, ale také
tteba pomsty, vélky, lasky, spravedlnosti atd.

Rekli jsme, %e citovych vazeb k principu mus{ byt opravdu
mnoho, aby daly vzniknout bohu. DileZité také je, Ze muse-
jf mit viechny viceméné stejny cil. Ani milién izolovanych
jedinct vystavovanych straglivim boufim ned4 vzniknout
bohu boute. Kazdy z nich si totiZ personifikuje boufi jinak
a jinam zaméfuje svou vazbu, svij strach. Teprve udélas-li
z jedincl nérod, umoZni3-li mezi nimi komunikaci, jejich
predstavy se za¢nou sladovat a zaméfovat do jednoho mista
— pak teprve miiZe vzniknout bth.

To je také dtivod, pro¢ zvitata nemivaji své bohy (existuji
vyjimky, jesté se k nim vratime). Podminkou vzniku boha a
viry v n&j je komunikace mezi véiicimi. Déle je pak déleZité,
Ze vytvoteni boha je zaleZitost velice pomald a zdlouhav4,
zdaleka neprob&hne za Zivota jedné generace. Rovnou se
vzdej ndpadu, Ze tva druZina zaloZf novou viru a vytvoif si
svého nového boha.

Tato teorie také odpovida na otdzku, kterd mohla napad-
nout zvidavého Ctendfe jiZ pfi popisu vazeb — je moZno
vytvofit si vazbu k principu? Je moZno si napiiklad vytvo-
fit citovou vazbu k ¢okolddé jako takové, ne k né&jaké jeji
konkrétni tabulce? Odpovéd zni — ano, takov4 vazba pak
vede kamsi do prézdna, k mistu, které by mohlo byt odra-

zem viech ¢okoldd, co nejen jsou, ale i budou ¢& mohly
by ve svétg byt. Kdyby vsak takovych lidi bylo mnoho a
jejich vztah k ¢okolade byl dostate¢né silny, kdyby tito lidé
zalozili kluby a o ¢okoladé spolu rozmlouvali, pak by mohli
¢asem ddt vzniknout bohu ¢okolddy — patrné pomensimu,
obtloustlému a velmi dobrosrde¢nému.

Zminili jsme se o zvifecich bozich. Jak je moZné, Ze néco
takového vznikne? Zvifeci bohové jsou tvofeni strachem
0 Zivot a jsou zosobnénim konkrétnich $elem a dravct. Pudo-
vé pteddvany obdvany obraz lisky je v mysli zajice siln& zako-
fenén, takZe se zajic se silnou vazbou jiZ narodi. JenZe ostatn{
zajici majf pfedstavu velice podobnou. A navic v okamZiku,
kdy se ligka objevi, reaguje zajicova mysl tak intenzivné,
Ze tuto reakci vycit{ i ostatni zajici s nfm svdzani citovymi
vazbami (a, bohuZel, také liska). Strach se tak vlastné stava
prostiedkem komunikace a vysledkem je zosobnéni princi-
pu ligky, li$¢{ bth tak straslivy, jak jen si jej dokdZou zajicci
predstavit, superligka, obi{ esence vieho lis¢tho se zlyma oci-
ma a obrovskymi tesaky. Podobné mohou pobihat po zemi
zosobnéni vlkd, tygrt ¢&i v, v oblacich orld ¢i sokold, pod
vodou $tik a Zraloktl. VSechno to jsou tvorové tctyhodnych
proporci, nesmrtelni a neporazitelni, zjevujici se jako pfizra-
ky. Paradoxni pfitom je, Ze dravci sami vlastné Z4dné bohy
nemaji. Na druhé strané nenf t&Zké pfedstavit si boha-lovce
s lidskou podobou, vZdyt i lovék je v ptirodé preddtorem.

Zviteci bohové jsou v§ak jen pomérné malebnou moznos-
tf systému a nemusf§ moZnost jejich vzniku ve svém svété
vitbec ptipustit. Pokud ji v8ak pfijme§ — nemuseji v takové-
ho boha véfit jen zvitata, ale v okamziku, kdy jednou vznik-
ne, mohou je uctivat i celé primitivni ndrody, vZdyt i ony
byvaji ¢asto ob&tmi vlkd & tygra.

Podoba a moznosti bohii

Jakmile btih jednou vznikne, stdvd se samostanym subjek-
tem. Jeho podoba a schopnosti zpocdtku piesné odpovidaji
myslence, kterd jej stvofila. Vétsina lidskych boht je inteli-
gentnich, n&ktef{ jsou zli, jini dobti, dal§f bezcitné neutral-
ni. Jejich podoba byva odvozena z lidské podoby.

Mluvime-li v§ak o podobg&, musime ¥ici, Ze btih nenf n&ja-
k4 konkrétn{ bytost nachézejici se ve fyzickém svété. Boho-
vé le# zcela mimo svéty — nepatti do sfér, do fyzického svéta
ani do svéta dusevniho. Svét dugevni jim d4dv4 moc a silu,
bohové jej viak nedokdZou ovliviiovat. Btih ¢erpd moc z va-
zeb ke viem vécem, které jsou soucdsti jeho principu, a to
i k vécem neexistujicim.

Pfiklad: Tsepmet je bdh boufi. Jeho moc plyne z mnoZstvi
a sily vazeb pifimo k nému (téch je minimum), vazeb ke
kazdé probihajici boufi, vazeb ke véem boufim, které jiz
skoncily, a i vazeb k bourim, jez jesté nenastaly nebo se
o nich jen ,eventuelné“ uvazuje (ndmornické ,doufam,
Ze neprijde boure” i rolnické ,uz dvacet dni ani kapka, at

konecné prijde poradnd boure").

Dalsi pfiklad: Notwen je bdh gravitace. Jeho moc ply-
ne z mnozstvi a sily vazeb pifimo k nému (téch je jesté
miti nez pfimych vazeb k Tsepmetovi) a vazeb ke kazdé-



mu plsobeni gravitace, existujicimu nebo smyslenému.
Bohuzel pro Notwena, vétSina tvor(, i kdyZz zakopne a
ublizi si, nema k této udalosti vazbu jako k ptsobeni gra-
vitace. Svou moc proto ¢erpa hlavné z dusi uéencd, ktefi
o gravitaci pfemysleji (du$e studentd nenavidi spi$e pro-
fesora, $kolu nebo systém, ne vSak gravitaci, i kdyz z ni
maji mit zkousku).

Notwen by ale mohl byt i siinym bohem, kdyby mél
vybudovan kult u primitivnich kmend. Pokud by se u pfi-
slugnikd kmene tradovalo, Ze jen diky mocnému bohu
Notwenovi neuleti vSechno zivé do vesmiru, ale je prita-

hovano k zemi, budou tito lidé myslet na gravitaci jako na
gravitaci, a to mnohem castéji a silnéji nez oni ucenci.

Jesté dalsi priklad: Kis je bohyné nemoci. Jeji moc ply-
ne z mnozstvi a sily vazeb pfimo k ni (téch neni mnoho),
vazeb ke kazdému konkrétnimu pripadu jakéhokoli one-
mocnéni, vazeb ke vSem prekonanym nebo neprekona-
nym pfipaddm nemoci, vazeb ke véem predpokladanym
vyskytdm jakékoli nemoci (Kis ma rédda hypochondry),
vazeb ke kazdé nemoci jako takové, vazeb ke vSem epi-
demiim, probihajicim nebo skoncenym (veliké epidemie
se zapisuji do historie a stavéji se morové sloupy) atd. Jeji

moc neplyne jenom z vazeb nemocnych a jejich blizkych,
ale napfiklad i z vazeb légiteld.

Diky moci, kterou jim vazby ddvaji, v§ak mohou zasaho-
vat do svéta fyzického i do astrdlnich sfér. Fyzicky svét méze
bth ovliviiovat dvéma zplsoby — pifmo a prostfednictvim
sfér. Né&ktet{ bohové ddvaji pfrednost jednomu zpfisobu, jin{
druhému, kazdy bih m4 v3ak otevieny ob& moznosti.

Ovliviiuje-li bih svét pifmo, pak do ng&j vstupuje. Prave
tehdy na sebe bere fyzicky tvar, ktery odpovid4 predstavé lidi
o ném. Povolan{ ovlddajici mentaln{ praktiky by pfi pokusu
o proniknut{ do jeho duse nejspiSe uvidéla néco jako ,,doko-
nale uzavfenou dusi, do nfZ nenf mozno vstoupit®. Bth viak
nenf diky této podobé& nikterak vdzén na jedno misto — mtZe
se sou¢asné objevit na riiznych mistech, a téeba i v rliznych
podobéch, pokud mu lidé moZnost ménit podobu piisoudi.
Proto se k4, Ze bohové jsou vSudypfitomni.

Neptmym ovliviiovdnim pomocf sfér pak rozumime vice
méné kouzleni — blih posle né¢jaké mnoZstvi magenergie ze
sféry na zemi a efekt podi{di své vili. Ani bohy démoni nik-
terak nemilujf, na rozdil od ¢arod&jt viak proti nim nemo-
hou nic délat.

V obou ptipadech ale plati, Ze zasahovani boha do rea-
lity ho stoji velkou &&st jeho sily. Bh, ktery zasdhne do
b&hu svéta, na to vyuZivd svou moc, kterou Cerpd z vazeb
na véci patfici jeho principu. Vykoné-li tedy zménu reality,
viechny takovéto vazby o néco zesldbnou. To, kolik bih na
sviij zdsah do reality spotfebuje své moci, plyne z toho, jak
velikého efektu chce dosdhnout. VZdycky ale plati, Ze moc,
kterou zdsahem do reality eventuelné ziskd, je mensi neZ
moc, kterou na ptislusny efekt spotfeboval. Stru¢né feceno,
zasahuje-li bih do reality, je v okamZitém efektu ztratovy;
proto musf{ zvéZit, stoji-li jeho investice za pfipadnou pozici
ziskanou dlouhodobg.

I ptesto, Ze je jednou zrozeny bih samostatnym subjek-
tem, nestane se nezdvislym na myslenkdch, které jej stvofi-
ly. Pokud se vyvijeji nazory lidi na jeho schopnosti, ménf se
pomalu i bih. Na poc¢atku vétsinou zaznamend bih rychly
vzestup své sily i svych schopnosti. Jakmile vSak vira za¢ne
upadat, bith pomalu ztrdci na sile. Také zdnik boha trva
mnoho generaci, takZe panteon m@Ze obsahovat i zapome-
nuté bohy, kteff se pomalu ze svéta vytréce;ji.

Obvykld ptedstava lidi o bohu je takovd, Ze bith mtze
prakticky cokoliv, co si zamane. Proto také vétSina boht
mutZe délat cokoliv. V souladu s virou lidi se v8ak bih vési-
nou specializuje na urcity obor — valku, ohen, vitr a podob-
né. To jsou pak domény, kde je moc boha mnohem vét,
a bih skute¢né mnohem radsi plisobi v téchto svych obo-
rech neZ v oborech jinych bohd.

O podobé zvitecich bohti jsme se jiZ zminili. Dodejme jes-
t&, Ze pokud jde o boha ¢isté zvifeciho, na jeho? vzniku ani
proméndch se lidé viceméné nepodileji, pak nebyva tento
bth v pravém slova smyslu inteligentni, nebot zvitata si
takovou inteligenci ani neumé&ji pfedstavit. Je neuvéfitel-
né& rychly, silny, m4 absolutné dokonalé smysly a lovecké
instinkty, ale nenf inteligentni.

Vira

Vira je stru¢né fe¢eno vazba mezi dusf tvora a bohem. Je to
vazba zcela nové kvality, nenf to béZn4 citovd vazba, jakou
citi vale¢nik ke svému meci nebo tieba Zena ke svému
muZi. Vira mbZe nabyvat nejriiznéjsich podob a podrobné
se o tom doctes v pifrucce knéze.

Vira umoziiuje tvorovi ,rozmlouvat® s bohem — tvor se
dobrovolné vzda ¢4sti své suverenni duse (zfejmé té, kterd ho
pravé nejvic tizi) a pfijme do daného prostoru ,,boZskou esen-
ci. To je jedind véc, kterou m@iZe btih v dusevnim svéte délat
(i kdy? vlastné jen pfijme nebo odmitne Z4dost). NejbéZngj-
§fm druhem takovéhoto miseni dusevni hmoty je modlitba.

Jak se bozska esence projevi, uz bith nemtZe ovlivnit.
Bozska esence ale vétSinou plisobi na tvora vyrovnané a
bezproblémové a navic pfinuti dusi tvora vice se zabyvat
pravé principem boha, myslet na né&j, hledat odpovédi z jeho
pohledu atd. Tim vznikajf nové vazby k principu nebo vécem
z principu a nebo se staré vazby posiluji. Tvor se virou zbavu-
je svych trablt a bith mtZe ziskat o néco vétd moc.

Zaroven to vysvétluje, pro¢ se biih ménf — vétici mu ode-
vzddvaji ¢ast své duse, ve které jsou i predpoklady o jeho
schopnostech.

Knézid

Kné# jsou takovi vétici, kteff povysili sluzbu bohu na prvni
misto. Za to jim btth dod4v4 esenci vy$§f kvality. Tuto vy$§f
esenci se knéZf naudf cilené vyuZivat, z ¢eho? plynou jejich
schopnosti.

BéZni lidé obecné nepatif k Zddnému bozskému principu,
kné# se ale dobrovolné stdvajf soudasti principu svého boha.
Knéz svému bohu slou# aktivng, tedy vyviji ¢innost, ktera
stale upomina na jeho princip a zp@sobuje, Ze vazby k nému
se mnoZ a posiluji. Knéz ale slouZ{ svému bohu i pasivné
— tim, Ze se dobrovolné stal vécf, kterd pat¥ principu, ziskdva



bth silu i ze viech vazeb, které vedou ke knézi. Knéz musi
pracovat na tom, aby tyto vazby jinych lidi k sob& udrZoval
stejné jako vazby k jinym vécem patficim k principu — tyto
vazby totiZ sldbnou pii kazdém zdsahu boha do reality.

Lidé a bohové

Z4kladni podminkou, aby na lidi boZska esence pfisobila (as-
pon statisticky) tak, jak si btih pfeje, je to, Ze viechno, co jsme
si fekli, lidé neveédi. Kn&Xf sice hodné z toho tusi, ale to také
nejsou b&#ni vétici lidé (a navic ani oni neznaji, jak bohové
vznikli a jak nenahraditelné a Zivotné ddleZité pro n& vazby
k sou¢astem principu jsou). Piecti si, co se piSe o vite u kné#,
pochopf¥ tak mnohem lépe to, co jsme zde jen naznadili.

Lidé si bohy vytvofili proto, Ze je potfebovali. Tato touha
zosobtiovat si bezcitny svét kolem sebe patif k lidské ptiro-
zenosti a usnadiiuje jim pietrpét velké bolesti a nestésti jen
pomoci své viry. PfestoZe bohové vznikajf a zanikajf, nejspis
se nikdy nestane, Ze by je lidstvo pfestalo potfebovat a Ze by
zanikli v8ichni a dplné.

Bohtim bude vénoviana celd sekce v kapitole zabyvajici se
pravidly pro knéze. Doctes se v ni, jak vytvofit svij vlast-
ni pantheon bohti a ndboZenstvi, kterd se k nému véZou.
Bohové pak dodaji hie mystickou atmosféru, budou-li v né&
postavy z tvé druZiny véfit, a bude-li n&ktery z tvych hraca
hrit knéze, vybere si z nich toho, kterému bude slouZit.
Cas
V nasem skutedném materialistickém svét& casto byva cas
oznacovan jako &tvrty rozmér. Ve svété Draciho doupéte
Plus bychom vsak s timto modelem neuspéli, nebot ¢as nenf
jen soudasti prostoru, ale téZ soucdst{ sfér, bezrozmérného
prostoru dusevniho svéta, a podléhaji mu svym zplsobem
i bohové. Cas je tedy zvlastnim fenoménem obsaZenym ve
viech soucdstech svéta.

Tok ¢asu

Cas plyne ve viech ¢4stech svéta jednfm smérem, od minu-
losti k budoucnosti, a je to ptfmo jeho podstatou. Neni tedy
mozno z principu tok ¢asu nikterak obratit. I kdyby se o to
nékdo nesmirné mocny pokusil, mohl by nanejvys zménit
ostatni zdkony, smér toku ¢asu by viak vytrval jako moc-
ny pilff, na ném? le# celistvost svéta. A co vlastné tento
smér od minulosti k budoucnosti v praxi znamen4? Vyplyva
z n&j jeden zdkladn{ zdkon, ¢i spiSe princip — princip pficiny
a ndsledku. Ma-li n&jaky dg&j svlj ndsledek, pak se tento
nasledek stane v ¢ase stejném nebo pozd&j$im neZ d&j. Ma-
li n&jaky d&j svou pfi¢inu, pak tato nastala v ¢ase stejném
nebo pfedeslém ne? d&j samotny.

Pov§imni si, Ze tato definice povoluje, aby se pficina
i nasledek odehraly ve stejném Case. To proto, Ze jak si moz-
nd pamatujes z ¢dsti o fyzické ¢dsti svéta, Siff se ve svété
DrD+ svétlo nekoneénou rychlosti, tedy kupiikladu zdblesk
uvidi postava ptresné v okamZiku, kdy vznikne (kdybychom
akceptovali teorii relativity, nasli bychom problémy u?
v tom, Ze bychom nebyli schopni #ici, co se stalo dfive a co
pozdgji). Stejné tak maji nekone¢nou rychlost i dalsf ititelé
informace — vazby mezi duSemi a okolnimi ¢4stmi svéta.

Tok ¢asu nevnimaji viechny entity ve svété obsaZeném
stejné. Lidé jej vnimajf jako nepfetrZity stdle stejné rychly
proud uchopujici budoucnost, promé&tujici ji v pfitomnost,
aby ji v pifStim mZiku zanesl do minulosti. To platf jak pro
jejich téla, tak pro duse v dusevnim svété a stejné ¢as vni-
maji dokonce i démoni. Supervédomi sfér je v§ak mnohem
mocné&jsi, nebot je nekonecné rychlé. Tok ¢asu proto vni-
m4 jako oddélené tseky své necinnosti. Nebot toto védomi
v jednom okamZiku zpracuje veskeré informace, které jsou
mu dostupné, a pfesto by dokézalo zpracovat jesté libovol-
né mnozstvi informaci dal$ich, aniZ by se ¢as pohnul. Proto
musi ve své innosti ustat a nechat ¢as o kousek popojit.
Pak zase v mZiku zpracuje nové podnéty a necha &as znovu
se pohnout. Dalo by se fici, Ze supervédomi vlastné nenf
mozno piistihnout, jak pfemysli, nebot v§echny jeho mys-
lenky probthaji v nekone¢né kratkych okamZicich. Nebo
jinak feceno: ¢as nemd pro supervédomi ?idny vyznam,
déleZitd pro ngj je jen souslednost d&ji — co bylo dfive a co
pozdéji, bez ohledu na dobu, kterd mezi tim uplynula.

Védomi bohtét pak sice neni nekone¢né, bohové vsak
dokdZou jeho rychlost piizptisobovat svym zdmértim. Tedy
potiebuje-li to bith, odehrdva se vie kolem n&j neskute¢ng
pomalu a on mé dost ¢asu vie dtkladné zvéZit, na druhé
strané se viak blih miZe zastavit a nechat prob&¢hnout celé
véky béhem jediné své myslenky. Navic je védomi boha
mnohocetné — v jednom okamziku mitiZe existovat vicekrat.
Diky tomu mtZe bth sledovat spoustu véci na celé zemi a
navic se na n&kolika mistech najednou po zemi prochazet.
Bohovi nedéla Z4dné potiZe, Ze se jeho védomi neustéle vét-
vi a zase spojuje, pticem? se kombinuji informace ziskané
jeho rliznymi ¢4stmi.

Cesty v ase a dalsi sci-fi

Kone¢né se dostdvdme k otdzkam, které jsi jisté od této
kapitoly ocekdval. Je mozno cestovat ¢asem do minulosti
i do budoucnosti? MiZe se tam ¢lovék potkat!? A co kdy?
zabije svého pfedka nebo dokonce sdm sebe? A co kdy? se
podiva do budoucnosti, zjistf, co bude délat zitra, pak se
vratf a schvélné to neudéla?

To jsou problémy, které radsi pfenechdme autor@im sci-
fi literatury. Konec konct, uZ se o to pokouseji dlouho a
vymysleli spoustu model& chovani ¢asu, které se sice na-
psany v knize krdsné ¢tou, ve hie by viak byly nepouZitelné.
Obvyklym piistupem je, Ze Cas je zkrdtka jen jeden, a at
¢lovek dél4, co chce, ve viech moZnych ¢asech, nakonec
vie do sebe p&kné zapadne, veetné lidi, ktef{ zjistili, Ze jsou
zdrovenl svymi rodi¢i a svymi syny, a ktei{ pokud moZno
nakonec v né&jakém Case zavraZdi sami sebe. Netieba pfi-
1i§ vysvétlovat, Ze tento pifstup pouZit rozhodné ve hfe na
hrdiny nem@Zeme. Autor@im zminénych pitbeha d4 vidy
spoustu prace, aby vie tak pékné vyslo (kromé& Douglase
Adamse, ktery nejvéts{ problém s cestovdnim casem vid{
v novych slovesnych tvarech angli¢tiny). A ted si ptedstav,
Ze bys to mél na starosti ty, jako PJ. CoZ o to, piib&h bys jisté
vymyslet dokézal, ale jak pak bude§ vysvétlovat postavdm,
Ze zkrdtka musejf jit na tu schiizku, kterou samy se sebou
zorganizovaly v minulém dobrodruZstvi v budoucnosti?



Jinym ptistupem je vétveni vesmirG. KaZdou cestou do
minulosti se zkrdtka celd realita rozstépi — v jedné z nich
pokracuje vse, jako by se nic nestalo, druhd pak za¢ne od
okamZiku, do kterého se cestovatelé vratili. Tim vznikne
cely bohaté rozvétveny strom vesmirt a svétd, ktery je sice
zajimavy pro studium alternativnich historif i budoucnosti,
ne vsak pro hru. Pfedstav si sdm sebe, jak se probiras tlus-
tymi slozkami, ve kterych eviduje§ jednotlivé alternativni
svéty, a snazi§ se v tom udrZet né&jaky poradek.

TakZe vysledek? Budeme muset volné cestovani ¢asem
tam i zpatky zakdzat. Pokud chces, m@Zes jej pfidat do histo-
rie zemé& nebo do legend, v Zddném piipadé viak nedovol, aby
se k nému jakymkoliv zptisobem dostaly postavy. Zakazat ti
to samoziejmé nemiiZeme a ani nechceme, pokud si troufas,
klidn& postavy do budoucnosti ¢ do minulosti pust, ale ddve;
si pitom dbikladny pozor, aby ti v celém svété zistala aspoti
$petka logiky. A znovu ti radime, rad&ji se tomu vyhni.

Vylety do budoucnosti jsou samoziejmé zcela vylouceny,
protoZe jak jsme fekli, budoucnost v rozumném modelu zatim
neexistuje. Jedinou variantou cesty do budoucnosti by bylo na
né&jakou dobu piestat existovat — to je teoreticky mozné. To
viak t&%ko nazvat vyletem do budoucnosti, protoZe nenf moz-
no se z nf zase vratit (byla by to vlastné cesta do minulosti).

Na druhé strang& by byla skoda vzdét se fenoménu ¢asu
docela a nechat jej jen tak plynout, viibec nevyuZit moz-
nosti, které ndm nabizi. Proto jsme vymysleli model ¢asové
stopy, ktery vnese do hry néco novych prvkd, umozni vak
zachovat jen jediny svét a nebude délat problémy s pficina-
mi, které se stanou pozdé&ji ne? jejich nésledky.

Casovd stopa

Casovou stopu si miiZes predstavit jako pasek animovaného
filmu, ktery pravé zruéni animétofi kresli. Snimky, které jiz
maji nakresleny, to je minulost. Snimek, ktery prave kresli,
to je pfitomnost. A budoucnost, ta neexistuje.

Jist& jsi nekdy vidél nebo sis dokonce sdm nakreslil tako-
vou malou animaci na rozich né&kolika po sobé& jdoucich
listd sesitu, knihy nebo bloku. Jednalo se o soustavu né&ko-
lika obrazkd, naptiklad stylizovaného pandcka, pticem? na
kaZdém nésledujicim obrézku byl v trochu posunuté poloze.
Mohl sis prohliZet obrazek po obrézku nebo pustit listy jeden
za druhym v rychlém sledu, a vyvolat tak pro nedokonalé
lidské oko dojem pohybu. Takovito animace nam poslouzi
k demonstrovéni dalsich dvah.

Pfedstav si nyni, Ze mezi kazdymi dvéma strankami s odlis-
nymi pozicemi je dal¥{ mezipozice. Dostane§ tak dvakrat
tolik listl s jemng&ji fazovanou animac{. Proved to znovu
— mezi kaZdé listy nové animace vloZ dalsi. Postup neustale
opakuj, pfiddvej dalsf a dal3f stranky a zjemiuj tak animaci.
Kdybys to udélal nekoneénékrat, rozdrobil bys casovy dsek,
po ktery se scéna odehrava, na nekonedné mnozstvi neko-
ne¢né jemnych casovych okamzikd. A dostal bys celkem
vérny model ¢asu.

Casova stopa, to je tedy zdznam minulosti; to, co se u?
odehrélo — papiry, které jsme jiZ v animaci odlistovali. Pi{-
tomnost, to je papir, ktery pravé leZi nahote, aby viak byl
okamfit& vysttidan dal$im, ktery zas v nekonecné& kritkém

okamZiku nahradi dalsi. Nekteti filozofové tvrdi, Ze diky
neustélé zméné piftomnosti v minulost vlastné pfitomnost
viibec neexistuje, a my se s nimi o to nebudeme pfit.

Zamysleme se radéji, co viechno ndm ¢asové stopa umoz-
iiuje, co si s nf mocné postavy, démoni nebo bohové mohou
dovolit délat. Prvni, co t& asi napadne, bude prohliZet si
zpémé minulost. ProhliZeni ¢asové stopy vskutku patf{
k nejpouzivanéjiim hratkdm s Casem. S tim se samoziejmé
hned pojf dal§f moznost: jisté si dokaze§ predstavit lidi, ktet{
nikterak netouZ, aby si zitra nékdo prohliZel, co dnes délali.
No a nenf nic jednodusitho neZ? vzit barvu a na né&kolika
star§ich snimcich zamalovat svou postavu nebo né&jaké jiné
misto, aby si jej uZ nikdo nemohl prohlédnout. Zamaskova-
nf ¢asové stopy je vskutku dal$f moZnosti, co s nf je mozno
provadét. A tak jako zamalovan{ nékolika starsich snimkd
nikterak neovlivni dg&j probthajictho animovaného filmu,
nezméni ani maskovan{ ¢asové stopy ptitomnost.

Rozvijenfm uvedenych manipulaci s ¢asovou stopou
dostaneme dal§f a dal$f moZnosti — stavéni rliznych bariér
znemoziujicich dostat se k star§im snimk@m a jejich preko-
navani, maskovani minulosti a jeji odkryvani nebo dokon-
ce pozménéni Casové stopy (zkratka tam namalovat néco
jiného).

Nejmocnéjsim zdsahem do asové stopy je vraceni Casu.
Pfedstav si, jako kdyby n¢kdo vzal poslednich nékolik snim-
ki animace a zkratka je vyhodil do kose. Anim4tofi by vsak
nezavahali a zac¢ali by kreslit znovu od mista, které z@stalo
posledni. MoZn4, Ze by dé&j pokracoval stejn&, moZn4 by jej
nakreslili o trochu jinak. V kazdém piipadé to, co je vyho-
zeno, uZ nikoho nemusf zajimat, tato vétev je navidy uza-
viena a uZ se nebude déle rozvijet.

Mocni kouzla vracejici ¢as budou jisté velice naro¢na a
zda se, Ze vlastn& ne moc uZite¢nd. Dobrd, mocny Carodg;
udélal chybu a hodinu poté to zjistil. Vrati tedy ¢as o hodi-
nu zpét — a udéld chybu klidné znovu. Uvédom si, Ze ¢aro-
dg&j nevraci sebe v case, ale ¢as cely. NemtzZe tedy potkat
sam sebe — v minulosti, do které &as vratil, bude existovat
ve stavu, v jakém se tam nachézel. M&me naseho panicka
z animace, pfedstavujictho postavu. Prehrany kousek ani-
mace znazortiuje uplynuly ¢as. Pak se tato postava rozhod-
ne Cas vratit. Nalistuj n&kolik strdnek zpét — a postava se
ocitne v pozici, v jaké se tam tehdy skute¢né nachézela.
Toto kouzlo m4 smysl jediné tehdy, pokud si mysl ¢arodé-
je zachové informace ze ,skartované® doby. Takov4 kouzla
skutené existujf a jsou to nejmocnéjsi kouzla ¢asové magie.
Uvedme si ptiklad, jak takové vraceni ¢asu méZe vypadat.

Priklad: Postavy se blizi k temnému vchodu jeskyné. Vtom
Carodéj skoci a strhne k zemi hrani¢arku tésné pred tim,
nez z tmaveého Usti vyleti $ip a proleti mistem, kde pred
chvili stala. Tak vidi situaci vSichni ostatni. A co si pama-
tuje ¢arod&j? Sli k jeskyni, kdyZ v tom z ni vyletél $ip a
zasdhl hrani¢érku do krku. Carodéj vyvolal mocné kouzlo
a vratil as. Opét se blizi k jeskyni. Na stejném misté caro-
déj skocil k hrani¢arce, ale opozdil se a $ip znovu proklal
nézné hrdlo. Carodéj sprosté zaklel (nediv se, zaklinani
je obvykla ¢innost ¢arodéjd) a znovu se pokusil o totéz



kouzlo. Znovu se blizi k jeskyni, tentokrat vSak Carodéj
strhnul hrani¢arku véas. Mozna az prili§ brzy, nebot Sip
nezasahl hrani¢arku ale strelec zvolil za cil jinou z postav
prekvapenou ¢arodéjovym necekanym chovanim. Potreti

vratil ¢as a kone¢né se mu podarilo strhnout divku k zemi
ve spravny okamzik.

Mo?#n4 ses ted zhrozil. CoZe, takhle #e budou probthat
vaSe dobrodruZstvi? Nemusi§ mit strach, takové kouzlo je
velice ndro¢né a nejspi§ se ani postavé na vysoké drovni
vitbec nepodaff je seslat. A navic jsme ti nefekli zdsadni
véc — toto kouzlo sice plisobf na fyzicky a dufevni svét i na
sféry, nikoliv v8ak na bohy. Ti si, stejn& jako mysl ¢arodé&je,
pamatuji zru§enou ¢4st reality a uvédomujf si vracenf casu.
A nemajf to pfili§ radi. A nenf pro né problém zjistit si, kdo
si takhle zahrdva. TakZe ¢arodéj, ktery by vyvolal ptedcha-
zejici scénu, by s tim mohl mit celkem problémy.

Ale pssst, postavy o tom, Ze vraceni ¢asu neplati na bohy,
nevédi. Tobé to ale davd moZnost stihnout ¢arodéje, ktery
ptilig casto takova kouzla pouZivd, n&jakym prokletim — tte-
ba, Ze se mu kouzla ¢asové magie pfestanou dafit.

Nakonec jesté dodejme, Ze zminéné cesty do budoucnos-
ti jsou skute¢né moZné — tvor nebo predmét pfestane na
né&jakou dobu existovat a objevi se v budoucnosti. MZe to
viak mit fatdlni ndsledky, pokud na mist&, kde by se mél
objevit, jiZ néco je.

Shrnuti

Cely svét sestava ze své fyzické a dusevni (jinak téZ skuted-
né a stinové) slozky, z astralnich sfér a z bohf.

Ve fyzickém svété plati pfirodni zdkony, a to pravé tak, jak
se navenek zd3, Ze svét funguje. Z jevi naseho svéta funguje
jen to, co dovolis. Vysledek by mé&l vyvolat stejny dojem,
jako vyvoldval n4s skute¢ny svét na stiedovéké tdrovni.

Dusevni svét, at jiZ si jej pfedstavujeme jakkoliv, obsahuje
odrazy viech usekt fyzického svéta. Nejpatrnéjii jsou odrazy
jasné vytyenych a pojmenovatelnych objektt a predevsim
duse Zivych tvort, které jsou odrazem jejich védomi.

Mezi odrazy pfedméth existuji mrtvé strukturdlni vaz-
by kopirujici jejich hierarchii ve skute¢ném svété. Kromé
toho m@iZe duse navézat citovou vazbu k jinému odrazu, at
jiZ jde o odraz Zivého ¢i neZivého objektu. Citovd vazba je
jednostrann (jde-li o opétovany cit, vzniknou vazby dv¢).
Kazdy odraz je kromé toho spjat nezrugitelnou vazbou se
svym vzorem ve fyzickém svété. Duse je spjata jak s télem
ve fyzickém svétg, tak s védomim v astrélni sféfe. Jeji spo-
jen{ s t&lem je pferusitelnd Zivd strukturdln{ vazba, jeji vaz-
ba k védomf je nepferusitelnd. Odraz existuje tak dlouho,
dokud k nému majf ostatni odrazy néjaké vazby.

Kromé strukturédlnich a citovych vazeb mohou postavy
pomoci mentélnich praktik navazovat vazby umélé, které
slouZ{ jak ke zkoumdni a ovliviiovani dudf a odrazi, tak ke
sledovdni jejich vazeb.

Jedenadvacet astrélnich sfér je tvofeno hierarchickym
supervédomim, pficem? védom{ kazdé sféry obsahuje védo-
mi sféry pfedchozi. Sféry nemaji Z4dny tvar a jsou obyvany
démony. Démon pifsluiny k n&jaké sféfe se zaroven vysky-
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tuje i ve viech vyssich sférach, ovsem v silngjsich podobach.
Navic démon mtiZe byt povoldn do fyzického svéta. Démon
je vsak stale jen jeden a jeho chovdni se pak odrdZi zarovens
ve sférach i fyzickém svété.

Védomf Zivych tvort s vlastni vil{ je ve skute¢nosti izo-
lovanou ¢4sti védomi prvni sféry. Béhem Zivota tvora miize
jeho védom{ postoupit do vyssich sfér — postoupit na vyss{
trovenl. Odrazem védomi je duse, kterd tak zajistuje jeho
spojenti s télem. Pro postavu m4 jeji drovenl vyznam v tom,
Ze urcuje nejvyssi sféru, se kterou miiZe navézat spojeni.

Magenergie, energie sfér, nemtiZe existovat ve fyzickém své-
t&. Jeji povolani do fyzického svéta se projevuje kouzly. Kouzel-
nici pouZivaji metodu zaostfen{ vile, kterou navdZou predem
ur¢ité mnoZstvi magenergie né&jaké sféry pomoci takzvanych
vldken na svou mysl. Teprve aZ magenergii pottebuiji, skute¢né
ji povolajf a usmérni do poZzadovaného kouzla. Tento postup je
sférdm nepffjemny, a proto se snaZ{ ¢arod&jtim branit.

Sféry maji sice nekone¢né védomi, nemaji viak prdvo
zasahovat do b&hu svéta, pokud je o to ne¢kdo nepozada.
Theurgové objevili jiz dost ze zdkont sfér, aby dokéza-
li poZédat sféry o sluzby, pfipadné aby povolali nékterého
démona do fyzického svéta. Ne vZdy se jim to podaif a méize
to pro né i jejich okolf mit fatdlni nésledky.

Bohové vznikaji v dusevnim svété na misté, kam se po
dlouhou dobu upiraji citové vazby mnoha lidf, na mist&
odrazu né&jakého obecného principu. Jeho sila odpovida
poctu véficich a istoté a sile jejich viry, jeho schopnosti
pak schopnostem, které mu lidé ptisuzuji.

Bohové mohou ovliviiovat astralni sféry. Fyzicky svét pak
mohou ovliviiovat bud skrze n& (podobné& jako kouzelni-
ci) nebo svou osobni pfitomnosti. Bohové mohou existovat
najednou na vice mistech a zabyvat se velkym mnoZstvim
informaci, takZe se lidem zdaj{ viudyptitomni. Dusevni svét
vak bohové nemohou vibec ovliviiovat, proto je pro né
t&zké zajistit si viru, jakou potiebuji. K tomu jim slouZf riiz-
né naboZenské organizace a kné#.

Cas plyne ve viech &istech svéta neustdle jednfm smé-
rem, od minulosti k budoucnosti. Zanechdva za sebou
Casovou stopu — ¢asova stopa je minulost, jeji prozatimni
konec piftomnost a budoucnost teprve ¢ekd na své vytvo-
feni. Nikdy se nemtZe stdt, aby ndsledek v case ptredesel
svou pii¢inu. Pro védom{ sfér ¢as plyne nekoneéné pomalu,
bohové mohou rychlost svého plynuti v ¢ase ovladat. Smér
viak principidlné nenf moZno zménit.

Teoreticky je moZno ¢asovou stopu &fst, maskovat i ménit.
Nejmocnéjsim zdsahem je zrugeni Casu od soucasnosti aZ po
urcity okam?ik v minulosti. Ve, co se odehralo v této dobg,
je nendvratné zapomenuto, jako by se to nikdy nestalo — vi
o tom pouze ten, kdo névrat ¢asu zptisobil, a bohové (co?
o nich lidé nevédi). Cesty ¢asem moZné nejsou, pouze je
teoreticky mozné pozastavit na n&jaky ¢as svou existenci.

TELO A VEDOMI

V této kapitole popiSeme podrobnéji zéleZitosti souvisejici
s védomim, duSemi a Zivotem. Duse je, jak ses uz dozvédeél
vyse, odrazem v&domi tvora, které se nachdzi v astrdlnich



sférach. Jako kazdy odraz se duse nachdzi v dusevnim svété.
M4 vazbu s odrazem mozku tvora ve fyzickém svété a jeliko?
je odrazem védomi, tak i vazbu s jeho védomim v astralnich
sférdch. To vSechno je pravda, ale pouze ¢4ste¢nd — takto
to totiZ platf jen pro vétSinu tvord.

Funkci védomi totiZ mohou kromé odrazu védomf z ast-
ralnich sfér zaujmout i jiné typy odrazti. Ponévad? slovo duse
m4 pro mnoho lidf jiny vyznam, nechejme ho tedy nezmé-
nény a jakykoliv odraz, schopny zaujmout funkci védomi,
nazvéme slovem anima.

Animu m4 mnohem vic tvorti neZ pouze pifslusnici inte-
ligentnich ras. Jsou to napiiklad rostliny, zvifata, nemrtvi
¢ magické pfiSery. Duse je ve skutecnosti pouze jednim
z moznych vyskyt animy — pro #ivé tvory, kteff maji védo-
mi v astralnich sférach.

Skute¢nou podstatou animy je to, Ze je odrazem védomi
ptislusného tvora (4. sily, kterd ho ovlad4, kterd obsahuje
jeho pohnutky, my$lenky, vzpominky a tak déle), a tento
odraz m4 vazbu k pfislusnému tvorovi. Tato vazba vede
k jeho t&lu nebo ¢&4sti jeho téla, kterd je pravé na toto spoje-
nf specializovdna (budeme ji nazyvat orgéan védomi), stejné
jako je mozek v pfipadé humanoidd.

Mezi télem nebo orgdnem védomi a animou, a rovné?
i smérem opacnym, vedou #ivé strukturdln{ vazby.

Druhy animy
Jak jiZ bylo feceno, je vice druhf anim, neboli odrazt schop-
nych zaujmout funkci védomi.

Odraz védomi z astrdlnich sfér (astrdlni anima)
Toto je nejvy$si druh védomi. Védom{ je &asti astrdlnich
sfér (ze zacatku pouze &4sti prvnf astralni sféry) a je schopno
tvofivé ¢innosti, inteligence a podobné&. Navic je takovéto
védomi schopno zvySovat sviij stupeni, dokédZe pronikdnim
do vyssich astrdlnich sfér ziskdvat nové schopnosti a posilit
tim i t&lo tvora.

Cdst védomi cendzy (anima Zivota)

Cendzou rozumime spolecenstvi Zivych tvort. Cendza miize
ptebirat funkci védomi — podobné jako sféry izoluje ¢ast
svého védomf{ a d4 vzniknout animé Zivota. Cendzy si pro-
bereme podrobné pozdé;ji.

Odraz démona (artificidlni anima)
V tomto pifpadé je duse spojend s né&jakym démonem, ktery
funguje jako védomf ptislusného tvora.

Riizni tvorové, rizné animy
Ve skute¢nosti mtZe byt na tvora navizanych vic anim,
védomi tvora je potom kombinaci ptisobeni jednotlivych
védomi. Kdy? se animy nemohou dohodnout, nastivajf rtiz-
né poruchy védomi, dufevni nemoci (postiZeni) nebo i smrt.
Nastava-li tento souboj mezi dusi a démonem, nazyvajf to
kné# mylné ,posednuti duse démonem*® a jsou piesvédceni,
Ze démon je n&jakym zptisobem navézan na dusi.

Animy Zivota jsou navazané na kazdého Zivého tvora, pra-
vé jejich piftomnost tvora fadi mezi Zivé bytosti. Prdvé anima
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Zivota piinasi do chovani Zivého tvora zékladnf silnou touhu
— touhu mnofit se (druhd Casto citovand touha zachovat svij
Zivot je jen dasledkem touhy mnofZit se — kdo déle pteZije,
vice se namno#). Zivé strukturdlni vazby mezi animou Zivota
a odrazem Zivého tvora (nebo jeho orgdnu védomi) se také
nazyvaji vazbami Zivota. Animu Zivota majf rostliny, zvitata,
piislusnici inteligentnich ras i v§echny cendzy kromé nejvyssi,
Gaii, ktera je Zivotem samotnym. Mohou, ale nemusejf ji mit
i nékteré magické piSery'. Vazeb ¥ivota m4 %ivy tvor (respek-
tive jeho orgdn védomi) vétdinou vic a jsou navic natolik
dynamické, Ze se s nimi v podstaté nedd manipulovat.

Astralni animu majf ti tvorové, kteff jsou inteligentn{ a
majf vlastni vili. Jsou to proto pfedevsim pfislusnici inte-
ligentnich ras, ale i v§echny cendzy a mnoho zkugengjsich
zvitat.

Artificidln{ animu majf vielijaké ,umélé“ bytosti, magické
piiSery a nemrtvi. V tomto pifpadé supluje funkci védomi
f{dici démon. Toto spojeni maji i démony posednuti Zivi
tvorové.

Vazba animy a téla

Je rozdil v tom, jak je anima napojena na télo tvora. Toto
spojenf m@iZe mit tfi podoby:

Spojeni s télem

Toto spojeni je utvofeno tak, Ze anima mé vazbu p¥imo
k odrazu t&la. Je tedy ,,pfimé&jsi“. D4 se vSak pouZit jen na
méné komplikované druhy t&l. Vyhodou tohoto spojent je,
Ze pokud se t&lo n&jakym zptisobem rozsekd (ale tplné nero-
zemele), kazda ¢dstecka (nebo aspoit velkd &ast z nich) bude
skrz odraz ptivodniho téla spojena se svoji starou animou.
Tyto &astecky jsou potom schopny fungovat d4l a stét se no-
vymi tvory. Pfi tom probih4 takzvané délenf anim, aby kaZdy
novy tvor mél svoji vlastni. Novi tvorové si z&4sti, ne vsak
Uplng, pamatujf i vzpominky ptivodniho tvora, ale jak nova
anima piebird kontrolu, vazby ke staré se zeslabuji. Danf za
tuto regeneraci je oviem fakt, Ze astralni anima utvof{ tako-
véto spojeni velmi t&zko,” a proto mohou takovéto télo v pe-
véazrné vétsing ptipad mit pouze niZsi formy védomi.
Spojeni s orgdnem védomi

Tento druh spojeni vypada tak, Ze z animy vede jedna
opravdu silnd vazba do odrazu &asti téla, kterd je specia-
lizovdna na spojeni s animou (tzv. orgdn védomi, u zvifat
a inteligentnich ras je to mozek) a kterd potom poméha
konkrétn{ pitkazy védomi realizovat. Vyhodou tohoto spo-
jeni je to, Ze odleh¢uje animu od starosti o celé télo, a proto
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toto spojent vytvaii jednoduse jakdkoliv anima. Nevyhodou
je, Ze takovéto télo je mnohem sloZit&jsi a zraniteln&jsi. Spo-
jeni animy s télem pfestane fungovat, kdy? je z jakéhokoli
d@vodu vyfazen nebo nefunkéni orgéan védomd, respektive
toto spojeni nefunguje stoprocentné v ptipadé poskozeni

tohoto orgénu’.

Spojent se spolecenstvim
Tento druh spojent je specialitou cendz. Védomi cendzy je
velice rozsihl4 astrdlni anima, kterd se na 74dné konkrétni



télo nevaZe. Misto toho viak ma, podobné jako sféra, schop-
nost izolovat svou ¢ast; na rozdil od sféry je ale tato izolace
mnohem volné&jsi a nestdlejsi. Tak vznikd anima Zivota, kte-
rd se pak véZe ddl na jedince tvofici cendzu.

Ruizni tvorové, riznd spojent

Spojeni s télem pouZivaji rostliny, stromy a houby, nizsi
nemrtvi a rizné ,oZivené predméty”. Spojeni s orgdnem
védomi pouZivajf zvitata, p¥islusnici inteligentnich ras, vys-
§ nemrtvi & jiné magické piSery. Spojeni se spolecenstvim
pouZivaji cendzy.

Cendzy — spolecenstvi Zivych tvora
Cendzy jsou superorganismy, tj. jsou to Zivi tvorové, kte-
ré reprezentuji spoleCenstvi jinych Zivych tvort. Cendzy
nemaji samoziejmé télo v obecném slova smyslu — v sou-
vislosti s cenézami budeme hovofit hlavné o jejich animé.
Cendza miZe byt celkem mald (napiiklad jako mensf les ¢i
héjek), ale jsou i cendzy vétsi, a navic existuje jedna cendza
ze viech nejvétd{ a nejsilnéj$i — Gaia, skute¢ny superorga-
nismus, jehoZ souddsti je viechno Zivé na svété, kterd je
vlastn& esencf vlastnosti ,byt Zivym tvorem“.

Cendzy jsou usporddany hierarchicky. To znamen4, Ze
kaZdy Zivy jedinec je soudasti néjaké cendzy, ta soucdsti dal-
§ (vétdi) a tak dale, a na konci tohoto fetézce se bez vyjim-
ky nachézi Gaia. Pravé tato pifslugnost ke Gaie definuje, Ze
je tvor Zivy. Pfesnéjsf mechanismy budou popsény niZe.

Pti pohledu z fyzického svéta se na cendzu da nahliZet
jako na tzemné& ohraniceny ekosystém. Pro tplny pohled
je jesté nutno zjistit, jak funguje cendza v dusevnim své-
t&. Jak jiZ bylo stru¢né feceno pii popisu spojeni se spole-
Censtvim, cendza je velice rozsdhld astrdlni anima (tedy
vlastné duse, protoZe cendza je taky Zivy tvor, i kdyZ trochu
netypicky). Od astralnich anim jednotlivct se ale li§{ pra-
vé& tim, Ze nem4 t&lo, ale ma schopnost dynamicky izolovat
né&jakou svou &ast. Tato ¢ast pak tvoif animu Zivota. Vzhle-
dem k tomu, Ze Zivi tvorové mezi cendzami putuji, vznikaji
a zanikaj{ v ka?dém okamZiku myriddy anim Zivota. Kazda
z anim Zivota je pak spojena bud s t&lem jedince, s orgdnem
védomi jedince nebo s jinou cenézou niZi drovne?.

Existujf ¢tyti druhy cendz, které rozliSujeme podle veli-
kosti. VZdy plati, Ze cendza vyssitho druhu se sklddd z cendz
niztho druhu (a jedinct).

Gaia je nejvy$si a nejsilnéjsi cendza a zéroveni tplné nej-
star${ dosud Zijici Zivy tvor. Gaia je v podstaté nesmrtelnd —
zanikne, teprve aZ zanikne vSechen Zivot, jako naptiklad po
né&jakém opravdu vydafeném Armageddonu. Gaia sdruzuje
viechen Zivot na svété. Z tohoto pravidla neexistuji z4dné
vyjimky — co Zije, je soucdsti Gaii. Gaia je v tomto ohledu
vyjimecn4, protoZe pro nizsf cendzy plati rizné bariéry. Gaia
je nesmirné mocn4, dr#{ se v§ak v pozadi. Podle ni nejsou lidé
nic jiného neZ mirnd anomalie, kterd jak pfisla, tak i odejde.
Pti své velikosti je trochu setrvaén4, jelikoZ m4 sviij nadhled.
Je velky rozdil mezi tim, jak se na pokdceny pamdtny strom
diva lokdln{ druid, jak obyvatel kraje, jak krél, ktery krajinu
dobyl a dal strom nemilosrdné porazit a jak Gaia, pro niZ je
to jen soucdst vé¢ného cyklu zrodu a smrti.

Biom je velmi velkd a silnd cendza, tak trochu specidl-
ni. V kaZdém svété¢ DrD+ (a koneckonct i v nasem) je
biom& pravé sedm (i kdyZ n&ktery mtZe byt jednoznaéné
ptevlddajici, jako tfeba Desertus, poustni biom, na Arra-
kisu). Kazdy biom je zosobnénim jistého obecného druhu
ptirodniho prostfedi — lest, pousti, atd. NiZe vyjmenujeme
typy krajiny, které ve svété¢ DrD+ existuji — kazdé tzemi
musi patfit pod né&jaky typ krajiny a kaZdy typ krajiny pati{
pod néktery z biom@. Biomy nejsou tak setrva¢né jako Gaia.
Silva, biom lest, u? nebere onen nésilné pokaceny pamatny
strom z predchoztho odstavce tak flegmaticky. KaZdy biom
m4 svoje jedine¢né schopnosti a svoji osobnost.

e Silva reprezentuje vSechny druhy lest.
e Saltus reprezentuje vSechny louky, stepi, prérie, pampy

a podobng.

* Viddar reprezentuje viechny tundry.
* Desertus reprezentuje viechny nehostinné oblasti (pous-

t&, zmrzlé pldné a podobng, ale i zastavén4 lidsk4 sidla).

* Flumina reprezentuje v§echny podoby sladkych vod.

* Marina reprezentuje v§echny podoby slanych vod.

* Ager reprezentuje vSechna pole, zahrady, sady a viibec
vSechny podoby ,kulturn{ krajiny“.

Region uZ nenf pitkladem nepfedstavitelné silné a obrov-
ské cendzy. Region je v podstaté jeden z celkd, které spolu
tvofi dany biom. Regiony jsou tzemné ohrani¢ené shora
napiiklad takovymi giganty jako Doriath & Temny hvozd
a zdola napiiklad Lérienem & Starym hvozdem. Kazdy re-
gion reprezentuje pouze jeden typ krajiny.

Habitat je mal4 cendza. Je to prosté cokoliv, co uZ je kolek-
tivnim védomim, ale jesté to neni regionem. Jako ptiklad
muZe slouZit mytina uprostted lesa, odza v pousti nebo mést-
sky park. Habitaty se uz dal d&li pouze na jedince, z kterych
se skladaji, a toto sloZenf se nékdy dost dynamicky ménf (ale
cendzy i jedinci jsou na takovéto ¢asté zmény uz ddvno zvyk-
17). Habitat samozfejmé reprezentuje jen jeden typ krajiny.

Dynamika vazeb Zivota
U? jsme uvedli, e cendzy jsou hierarchicky uspotrddany, Ze
Zivy tvor md vétdinou vic vazeb na animu Zivota a Ze jsou
tyto vazby de facto nemanipulovatelné. Viechny tyto véci
spolu tzce souvisf skrz mechanismus zvany dynamika vazeb
Zivota.

Za prvé plati pravidlo zabezpeceni — Zivy tvor ma vazbu Zivo-
ta nejen na nejnizsf cendzu (respektive jeji &ast tvotici animu

vy

Zivota) v hierarchii, ale i na vSechny vys§i. Stejné tak ma
anima cendzy (respektive jeji &st tvoiici animu Zivota, u? to
nebudeme opakovat) vazbu Zivota nejen k niZsim cendzdm,

ale i ke viem Zivym tvortim, které jsou v nich obsaZené.

Priklad: Bojovnik Veskim stoji na cesté v lese. Mozek

Veskima md vazbu Zivota k animé cesty (cendza), k ani-
mé lesa (vy$$i cendza), k Silvé (zosobnéni véech lest na
svété) i ke Gaie. Anima cesty ma vazbu zivota k animé
lesa, k Silvé a ke Gaie; ze strany téla k mozku Veskima
(@ k mnohym dal$im mozkdm a télim). Anima lesa ma
vazbu zivota k Silvé a ke Gaie; ze strany téla k animé cesty
a k mozku Veskima (a k mnohym dal$im animam cendz,



mozkdm a télim). Silva ma ze strany védomi vazbu Zivo-
ta ke Gaie; ze strany téla k animé lesa, k animé cesty
a k mozku Veskima (a k mnohym dal$im animam cendz,
mozkam a téldm). Anima Gaie ma ze strany téla vazby
k animam v8ech cendz a k t&ldm nebo orgdandim védomi

v8ech Zivych tvord (tedy i k Silvé, animé lesa, animé cesty
a Veskimovu mozku).

Dynamika vazeb Zivota znamend, Ze vazby vznikaji oka-
mzité, jakmile za¢nou mit smysl a uZ existuji n&jakou okli-
kou. Stejné tak, kdy? né&jaké vazby Zivota pfestanou mit
smysl, okam?Zit& zanikaj.

Priklad: Kdyz se Veskim rozhodne ukryt se do kefik( na kra-
ji lesa, prestane byt vazba mozku Veskima k animé cesty
opodstatnénd, a proto okamzité zanikne, podobné zanik-
ne neopodstatnénad vazba animy cesty k mozku Veskima.
V tom samém okamziku vSak zacne mit opodstatnéni vaz-
ba Veskimova mozku k animé malini (jako k niz&i cendze,
na jejimz Uzemi se Veskim nachdzi). Veskimlv mozek ma
vazbu Zivota k animé lesa a ta ma zase vazbu Zivota ze stra-
ny téla k animé malini (které je soucdasti lesa). Tim padem
jsou splnény obé dveé podminky (vazba md smysl, existuje
néjakou oklikou), takZe se okamzité vytvori. Podobné zacne
byt opodstatnéna i vazba opacnd - tj. z animy malini ze stra-
ny téla k mozku Veskima. Ale anima malini ma vazbu Zivota
k animé lesa a ten ma vazbu zivota ze strany téla k Veskimo-
vu mozku. | vtomto pripadé jsou spinény obé dvé zminéné

podminky, takZe i tato vazba se okamzité vytvoﬁ's.

7 ptedchazejictho pitkladu se d4 pochopit, pro¢ se pra-
vidlo zabezpecen® jmenuje pravé tak a ne jinak. Kdyby
nékdo nebo néco zrusilo né&jakou vazbu Zivota, diky pravi-
dlu zabezpeceni by existovala nejedna cesta oklikou, takZe
kdyby zrusend vazba méla stdle smysl, vznikla by okam?Zité
znovu. Toto je i dvodem, pro¢ jsou vazby Zivota v podstaté
nemanipulovatelné.

Vztah Zivota a inteligence

Poptemyslime-li trochu o moZnostech animy, dojdeme k zaji-
mavému, ackoli neptili§ prekvapivému vysledku — to, co m4
astraln{ animu, je skoro vidy %ivy tvor’. Ve svété DrD+ tedy
nemohou existovat ¥4dné davy inteligentnich® robott. Ast-
raln{ anima, jak uZ bylo feeno, jen velmi t&zko vytvati vazbu
pifmo na odraz téla. Tato anima mus{ mit, aZ na vyjimky, ze
strany t&la bud spojeni se spolecenstvim (tedy je to cendza
a ta je vzdy #iva), nebo s orgdnem védomi. Tento orgdn budou
mit ve v&ing svétd DrD+ pouze téla Zivych bytosti’.

Na druhou stranu, jak uZ bylo fe¢eno, m4-li tvor animu
Zivota, nemusi mit astrdln{ animu (tj. dusi — duse je astralni
anima %ivého tvora). Dokonce velkd vét§ina Zivych tvort
dusi nema'®. Tyk4 se to téme&f viech rostlin a hub, hmy-
zu, Cervl a podobng. Aviak i mezi témito Zivymi tvory se
mohou nachdzet tvorové s dusi, napitklad staré stromy ¢&i
kralovny ulé a mravenist. Vy$§{ druhy zvitat také nemaji
hned pii narozeni dusi'!, ale zakratko astraln{ animu prvn{
urovné, dusi, ziskaji.

Zivy? tvor, ktery nemd dusi, ji ziskd vidy ,na Zidost"
ostatnich Zivych bytosti. ,Na Zddost* znamend, Ze pokud
mé takovyto Zivy tvor silny odraz (tj. vede k nému hodnég
silnych vazeb), mtzZe dostat dusi od sfér samovolné. Kdy?
viak silné bytosti (Gaia, niZ§f cendzy, druidi) chtéji tomuto
tvorovi dusi dat, vlastné poskytuji maly kousek svého vlast-
niho astrdlniho védomf jako stavebni kdmen védomi nové-
ho, takZe sféry, piiddvajice tak mensi dil, poskytnou dusi
mnohem ochotngji'?.

MENTALNI PRAKTIKY

Svét, to je mnohem vice neZ hmota kolem nds. Vse, co
se v ném dé&je, se tedy neodehrdvd jen ve fyzické roving,
ale zaroveni se to odréZi v ostatnich rovindch. A naopak
— co se stane v ostatnich ¢dstech svéta, odrazi se ve fyzické
sloZce. Proto se mohou dileZité ¢asti dobrodruZstvi ode-
hrévat i jinde neZ ve hmotném svété. Pro béné smrtelniky
je nejlépe dosaZitelny dusevni svét — tam lze navézat spoje-
ni s duSemi jinych tvor nebo dokonce s odrazy predmétd
a ovliviiovat je.

Niésledujici kapitola podrobnéji rozepiSe, jak vlastné
z hlediska hry dusevni svét vypadd a co se v ném mtZe dit.
Cinnosti, které mohou postavy provadét v dusevnim svété,
nazyvame mentalnimi praktikami. Rekneme si zde stru¢-
né&, jaké mentdlni praktiky pouZivaji jednotlivd povolédni,
podrobnosti o nich viak hledej v jejich ptfruckéch.

Struktura dusevniho svéta

Jiz vi§, Ze duSevni svét je tvofen odrazy viech hmotnych
objektt ¢&i struktur a pfedeviim odrazy védomi Zivych tvort
s viilf — dufemi. Tyto odrazy jsou navzdjem spojeny vazba-
mi. Odrazy pfedmétd jsou spojeny vazbami strukturdlnimi,
duse pak mibZe vytvotit k jinému odrazu vazbu citovou.
Kromé& toho je moZno pomoci mentélnich praktik nava-
zat s jinym odrazem umélou vazbu. Prostfednictvim umé-
1¢ vazby pak Ize zkoumat ¢i ovlivitovat cil — provadét dalst
mentéln{ praktiky. My se budeme v nésledujicich textech
zabyvat predev§im dusemi — nebot jen ony mohou mentaln{
praktiky provozovat a vétSinou jsou pravé ony jejich cilem.

Brdny duse

Duge, jako nejvy$si forma odrazu, m4 zvlastni strukturu
— n&které z jejich ¢asti jsou pi{stupné&jsi, jiné dobfe skryté.
Tato skute¢nost je velice diileZitd, proto si ji nyn{ vysvétli-
me. Mentéln{ praktiky totiZ spo¢ivaji pravé v ovliviiovani &i
zkoumani jednotlivych ¢asti duse, musime tedy védét, které
to jsou a co piibliZzné se v nich d4 délat a zjistit.

Duse je zvl4stni druh odrazu. M4 vazbu jak k védomf{ tvo-
ra v astraln{ sféfe (jsouc jeho odrazem), tak k jeho hmotné-
mu télu ve fyzickém svété. Proto je rozdélena na dvé &asti
— na &ast védom{ a na ¢4st téla. Kazd4 z téchrto &4sti se pak
jesté sklddd ze Ctyf vrstev, které jsou umistény jedna ve dru-
hé. PouZijme kresbu z knihy Theurgica Magna, jedné z nej-
lepsich u¢ebnic theurgie. Na nf vidf$ lidskou mysl jako hrad
na vysoké skale. Skéla jej zdroveni rozdéluje na dvé &asti,
spojené pouze miistkem mezi nejvy$§imi véZemi.



