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O uméni zlodéjském

Pravé jsi oteviel pfirucku jednoho ze Sesti zdkladnich povo-
l4n{ pro Dra¢i doupé Plus — Ptirucku zlodgje. Najdes zde
vie, co potfebuje znat kazdy spravny zlod&j — seznam a popis
zlodgjskych schopnostf a pomficek i informace o zlod&jském
cechu. DileZit4 je i kapitola o tom, jak zlod&je spravné hrat
a ktera pravidla bys jako zlod&j mél znat nejlépe.

Zlodé&j nen{ jen tak ledajaké povolant. Je to jakysi vieumél,
ktery ovladd celou fadu dovednosti — je §pién, akrobat, he-
rec, obchodnik, mrtny bojovnik a Sikovny mechanik. Um{
si poradit taktka v jakékoli situaci a jeho hlavni schopnos-
ti je uméni piekonat kaZdou prekazku — at uZ Zivou nebo
neZivou. Tam, kde ostatni pouZvaji hrubou sflu (hlavng
bojovnici a kouzelnici) vyuZije zlodéj mrstné té&lo, neuvé-
fiteIn& Sikovné prsty & dévtip a Istivost. Je skvély v plano-
van{ akcf a v pffpravé na nebezpe¢nd dobrodruZstvi a jeho
schopnost pfekondvat nebezped{ — nebo se mu vyhnout — je
povéstna.

Zlodé&j by nemél chybét v #24dné druZing, jeho schopnosti
jsou unikdtn{ a jen t&#ko nahraditelné. Na rozdil od vétsiny
ostatnich povoldn{ sice neum{ pouZivat #4dny druh magie,
ale diky dobrému vycviku si s ni dovede dobte poradit. Nej-
vEt¥{ mistii navic dokd%ou provadét takové kousky, Ze si
lidé &asto fikaji: Nenf to ¢arod&j?

HRANI ZLODEJE

Jsou povoldni, kterd ptisfusi jen tém nejurozenéjsim, a pre-
sto je pfi trose tréninku zvlddne kdejaky vandrdk. Na druhé
strané jsou také povoldni, jejichZ pojmenovdni se piivodné
zrodila v #i5i chudoby a zlocinu, a pfesto si dnes i krdlové
kladou za Cest je zndt. PrestoZe jsem nikdy nic neukradl, ba
dokonce jsem zasveétil sviyj Zivot lovu zlocinet, jsem ijd svym

zptisobemn ,zlodéj“. A jsem na to z hloubi duse pysny.

Sir Vollmond z Rotchendu

Hriét zlodgje je zajimavé, ale nenf to jednoduché, vy?adu-
je to rychlé pfemysleni a dobré pldnovani. Zlod&j m4 fadu
GZasnych schopnost{ a jeho druhé jméno je nebezpeci, ma
viak i né¢které zvlastnosti a nevyhody.

V prvé fadg je jen malokdy vyjimecné silny a odolny.
Musf si tedy davat veliky pozor na to, co dé&l4, kam jde a
s kym jedn4. Zlodgji jsou proto ostraZitf a opatrni. Samo-
zfejmé& to neznamend, Ze by neprovadéli odva#né ¢iny, jsou
state¢ni jako kdokoli jiny. Ale to, co u nich na prvni pohled
vypad4 jako projev neuvétitelné duchapfitomnosti, je ¢asto
vysledkem perfektniho napldnovani. Zlodgj se jen malokdy
vrhd do nebezpecnych situaci ,,po hlavé®, to je spise vysa-
dou bojovnikd. Jako hra¢ bys na to mé&l myslet — zbrkly zlo-
dgj Casto znamena mrtvy zlodg;j.

Zlodé&j v Dra¢im doupéti Plus ovsem nenf adn4 chudin-
ka! Zapometi na jiné hry, kde je ¢asto otloukdnkem ¢i smés-
nym mu#{¢kem. V DrD+ je zlod&j nebezpednd méstsk4 Sel-
ma, vlddce dennf i no¢n{ ulice. PfestoZe v boji neptisobf tak
stradlivd zranén{ jako bojovnici a nenosf t&%ké zbroje, jeho
rychlost a mr¥tnost mu poskytuje vyhodu, které nevaha
vyuzit. Casto md v boji dokonce lepsf ptehled ne# bojovnik
a miZe své pratele varovat pfed necekanym nebezpe&im.
Pro jeho opatrnost ho nékdo nezkugeny mtiZe povaZzovat za
bézlivce, ale v kritické situaci je pak obvykle ptekvapen zlo-
dg&jovou odvahou a rozhodnost.

Zlod&jova povaha miiZe byt velmi riznorodd, z4vis{ jen
a jen na tvém rozhodnut{ a na tom, jak si svého zlodgje
vytvoifs. Mél bys viak pfitom myslet na to, &m se %ivi a jak
vyuZ{va své schopnosti. Zlod&j pracujici jako ndjemny vrah
bude mit ur¢ité velmi odlisnou povahu od zbojntka nebo
kralovského $piéna.

Jeste je potfeba vysvétlit jednu véc — zlod&j nen{ zlo¢inec!
Nizev povoldni ,,zlodg&j“ byl zvolen proto, Ze je zaZity a ve&tsi-
na si pod nim nejlépe predstavi jeho schopnosti a moZnosti.
»Zlod&jsky* vycvik ale majf i vSichni lepsf straZci potddku,
$pidni, zvédi, pfisluinici krdlovské tajné sluzby a podobné.
To znamen4, %e tvij zlodé¢j mbZe byt stejn& tak sprostym
lupic¢em jako ctihodnym ochrdncem zdkona, zale#{ jen na
tom, jakou povahu a presvédéeni mu vytvoifs. Povoldn{
zlodé&je je v rznych mirné upravenych formach pravdépo-
dobné& nejrozsffengjsim ze viech, dokonce byva cast&jsf ne?
povolan{ bojovnika.

Rodina

Noéni ulice byly temné a tiché. Skysel jen chfesténi $perfidkil
v zdmku, viastni dech a horecnaty hlas uvnit Alavy.

Nesmis to zkazit. Nesmis. KdyZ to zkazi$, budes muset zacit
od zaddtku. Tak se snaZ, zatracené, snaf se!

Ruce se mu potily a trochu tidsly. Kazdd rutina se v oka-
mziku oftrozent zméni v obtizny tikol, to znal — netusil ale, Ze s
nim dokdZe nervozita tak silné zamdvat.

Délej, nemdme na to cely den. Nemdme ani cely okamZik,
pokud t¢ to zajimd. ..

Zpoza rohu se ndfile ozvaly téZké kroky a chresténi kovu
— zfejmé zbroje. Ruk se prestal zabyvat zdmkem a prudce se
napiimil. Matné svétlo louce z vedlejsi ulicky kdosi zastinil...

V tu chvili, zrovna kdyZ se chystal se schovat, se dvefe prud-
ce otevfely. Okované devo ho udefilo do boku a porazilo o
na zem. ,A mdme té, sy¢dku zlodéjskd!“ ozval se vitézoslavny
vyktik. Ruk se, stdle v Soku z bolesti a leknuti, prevalil na zdda.
Ptimo nad nim se tycila postava mohutnéfio ozbrojence. Kout-
kemm oka zaflédl dalsi dva vybifiat z prilehlé ulicky.

Kdyz se ho strdZny pokusil chytit, instinktiviné mu proklou-
zl pod pazi — narazil viak piimo do hrudnifio pancife dal$ifio



pochopa, ktery fio pevé seviel kolem pasu. ,Heled'te fio, usmr-
kance,“ zafiromoval ten, co ho prve udefil dvefmi. ,VZdyt je to
décko! Kolik mu miize bejt, osum? Deset?

Jedendct, tupce.

yPodivejte, jak zle koukd. Tohle t¢ odnaudi krdst, fakane...“

Zvrdtil Alovu dozadu, rdné se viak jiZ vyhnout nestacil.
Kovovymi cvocky positd rukavice zanechala na tvdfi palcivou
bolest a v tstech pachut krve.

Strdzny se jizlivé zasmdl. KdyZ se naptdhl k dal$imu tideru,
odhalil v zufivé grimase kiivé zuby. Ten vyraz mu mél zistat
ve tvdii navzdy.

Ruk si nestacil v§imnout strely, neslysel zadrnceni tétivy.
Vidél pouze, jak se jeho mucitel proinul v zddech, zaslechl, jak
mu stisknutymi zuby proslo slabé heknuti — a pak uz jen sledo-
val, jak se muz zfitil k zemi. KdyZ jeho télo dopadlo na dlazbu,
zptisobila finéict zbroj malé Aromobiti.

Uddlosti se daly do pofiybu rychlosti, kterou uZ Ruk nesta-
¢l sledovat. Oba zbyvajict strdZni nardz vykfikli — jeden na
poplach, druhy bolesti. Citil, jak sevieni kolem pasu povolilo,
a okamzité se vysmekl zpod ted” uZ bezvlddné paZe. Posledni
ozbrojenec tasil zbrari a pokusil se fo zadrZet, kdosi se mu viak
postavil do cesty.

Ruk si nestacil nezndmého potddné prohlédnout, vidél jen
tmavy, potrhany pld$t — a tenkou, blystivou cepel. Nezddlo se,
Ze by mezi ¢ernopldStnikem a straZnym doslo k souboji — tenké
ostt{ se jen nékolikrdt mifilo vzduchem a bylo po vsem.

Nedaleko zadunély kroky ptivolané hlidky. Postava v cerném
odskocila od krvdcejictho pochopa a obrdtila se piimo k chlapci.
Nez stacil Ruk cokoli udélat, nezndmy se k nému sklonil a popa-
dl ho silnou, $lachovitou pazi kolem pasu. Rukovy nohy se proti
jeho viili zvedly ze zemé a svét kolem se proménilv rozmazanou,
adrenalinem zamlZenou $mouhu.

* * *

Bézeli. Citil stisk paze na btise a prudké otfesy, vidé[ ubiha-
jlct stény domil, rozkmitand svétla [uceren. Pfed otima se mu
mifialy vyjevy: vyvésni tabule hostince, kamenny oblouk mos-
tu, hromada hadrii ve $karpé, snad spici Zebrdk. Zaludek se mu
rozhoupal, jak se ndhle prudce vznes(i do vzduchu a na okamzik
stoupali (¢i snad 3plhali?) podél kamenné zdi. KdyZ pak pod
sebou spatfil Alubokou propast a hucict peteje, pokusily se o néj
mdloby. Jizni Aradby, uvédomil si. Stojime na jiznich hradbdch.
Pod ndmi je jen tites, stovky sdhil prazdného prostoru a divokd
voda.

»Stitj“ vykiikl Aruby hlas kdesi pod nimi. ,UZ ani krok, jasmy!
Nemds kam utyct!

Ruk pohlédl pres rameno a uvidél pod Aradbami stdt pétici
vojdkit. Vsichni drZeli nabité kuse a peclivé mifili. ,Je o tebe
velky zdjem, chlapce,“ uslysel sametovy hlas svého tinosce.

Ozvalo se zadrnéeni péti tétiv. Chvile se natdhla do neko-
neéna.

Kdyz na ten okamzik pozdéji vzpominal, zjistil, Ze si pamatuje
jen dvé véci, dva posledni vyjevy: blizici se salvu Sipek, prokraju-
jlcich vzduch jako mdslo v té zvldstni, zpomalené realité vzpomi-
niek. A fukot zpénényich pefeji, do kterych se vzdpéti zfitil.

* * *

Hlasy. Jeden hluboky, chraplavy.

»Byla to blbost. Bldznovstvi. K nicemu ndm nebude. Tohles
nedomyslel, Vito, poviddm, viibec jsi nepreme;jslel.“

Dalst Zensky, trochu hAruby, ale celkem piijemmny.

,Podivejte, md néco s oblicejem. Takovy jako... rudy tecky
tam md.“

,To gardisti. Bili ho.“ — tenhle hlas uZ znal. Byl muZsky a
sametovy.

»To je pro né typicky, mldtit déti. Dostdvaji mizernej Zold,
tiespi a poti se v téZky zbroji — jsou pak na vrcholu blaha, kdyz
st miiZou viechny svy mindrdky vybit na décku. Kouknéte na
n¢j, chuddk kluk, obét zdkonem posvécenyho ndsili...“ To mlu-




