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O c¢arodéjich

Nechce$-li byt bit, najmi bojovnika. Nechices-[i se ve svété
ztratit, vyhledej Aranicdre. Nechces-[i mit potiZe, vyhybej se
carodéjiim.

Erik z Mediasu, Sbornik lidové moudrosti

Aby se jeden stal ¢arod&jem, k tomu nestaci pouhé impul-
zivni rozhodnuti. Carod&jové se rekrutuif jen z t&ch, kteif
u sebe jiZ béhem détskych let objevi talent. Talent na magii.
Avsak ani samotny talent nenf v§echno. Teprve rozvinutim
tohoto talentu a posilenim jednotlivych jeho aspektti vznik-
ne skute¢ny ¢arodg;.

Carodgjové pracuif s magickou energif v jejf pravé podo-
b&. Ziskdvaji ji z astralnich svétd, jeZ obklopuji fyzickou
zemi. Tok této ryz{ a nevdzané energie dokd%ou smérovat
a tvarovat, umé&j{ ji zjemnit a p¥izptisobit svym konkrétnim
potfebam, podtidit své vili a uplést z nf zaklinadlo.

Ovsem k uskute¢néni vize mistra, dokonalého ve vsech
&arodgjskych umech, vede dlouh4 a trnitd cesta. Cesta studia,
vyseddvani v knihovnich a louskdni mnohdy nezdZivnych
teoretickych pracf, memorovan{ grimodrt a lutén{ rukopist.
A tady pokusti a omylti. KaZd4 nova schopnost, kazdé jedno
kouzlo, které se ¢arod&j naudi, je zaplaceno krvi.

Tato cesta se pfi nejlepsi vili nedd nazvat prochizkou
riZovou zahradou. A a? dospéje student ke svému prvnimu
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kouzlu, tomu nejzakladngjsimu ze zékladnich, jen s hrizou
zjistuje, kolik prace ho to uZ stdlo, a kolik prace a oditkan{
ho to jesté stit bude, aby stanul na vrcholu. Ale na jakém
vrcholu? Nenf to nic jiného, ne? postupny tdbor na neko-
necné skalnf sténé, ze kterého je vidét o né&co déle. Cesta
magie je cestou neustalého zkoumdni, nekone¢né price a
tvrdého boje se sebou samym. A pochopitelné, ryz{ radosti
z objevovani.

Jen ti nejsilngjsi dokdZou tuto cestu absolvovat a jen
t&m bude umo?néno stat se ze zeleného novacka mistrem.
Z novécka, peclivé artikulujictho, aby ani hldska nepadla
mimo své sprdvné misto, aby ani jedno gesto nebylo vede-
né jinak, neZ podle Grimodru véd tajemnych (edice XVI.,
opravend), v mistra, ktery vi, Ye na tom vSem zase tolik
nezale¥, a Ze je to stejné jen klisé udrfované tradicf.

jasnd‘lirve Alonsa oslepila, vir zdbleskii a jisker o omdmil
a zmdtl. Na krdtky okamzik si pfipadal [ehky, téméf nefmot-
1y, jak tak plul mofem svétel... pak dopadl na studené kameny

a zmocnila se ho nevolnost. Dopotdcel se k polorozborené sténé
a opfel se o ni celem. Prijemné to studilo.




»Alonso,“ zaslechl mistra Delaria, ,citlivy mladik. Teleportaci
sndsel vidy Spatné.“

»Zvykne si, odvétila vécné opoddl stojict Zena. Alonso poznal
po hlase Annu, dalst vysoce postaverou ¢arodéjku. Povzdechl si
a napfimil se, pfekondvaje potfebu zvracet. PridrZel si vétrem
vzdouvané roucho a vykrodil k dvojici arodéjil.

Rozvaliny byly temné a nevlidné. Jak mladik klopytal po
vyvrdcenych dlazdicich, v$imal si podiviyich propletencii ddvno
zapomenutych symbolii a run vyrytych v kameni. Bylo $ero,
vlastné skoro tma — okoli osvétloval matné zdiict krystal z Dela-
riovy fole.

Magicky portdl za Alonsovymi zddy zazdfil, a kdyz se mladik
oto¢il, spatfil z néj vychdzet divku. Ten pohled mu jako vzdy
vyrazil dech.

»Laela,“ komentoval opét mistr Delarius. ,Elfka, z La’ Maer-
thu. Nadand, chytrd, krdsnd — zndte prece ten typ.”

Anna se potutelné usmdla, kdyZz vidéla Alonsiv upfeny
pohled. Laela odhodila z ¢ela pramen svétlych kadett, urovnala
si bilé Saty a vykrocila k nim.

,Ddmy a pane,“ fek[ Delarius, ,vitejte v ruindch Thurgurasu,
jednoho z nejstrasnéjsich a nejnevkusnéjsich mist tohoto svéta.
Priizkum, ktery povedemme, md za tikol nalézt [oZiska residudlni
magenergie. Pokud vdm z toho nebude dvakrdt dobfe, nelekejte se
— toto misto nepamatuje pravé ty nejsvétlejsi casy. Pane Alon-
50, jisté se rdd budete drzet sle¢ny Laely. Dejme se do prdce.

Vitr kvilel mezi rozpadlymi sténami a om3elymi sloupy z cer-
nych kvddrii. Dali se do prdce.

* * *

,Co t€ privedlo na Akademii?* osmélil se Alonso.

Elfka fo nevnimala, soustedéné prechdzela z mista na misto,
s prsty pfitisknutymi ke spdnkim. O¢i méla zaviené — mladik
nechdpal, jaktoze uz ddvno do nic¢eho nevrazila.

»Chei fict,“ pokracoval, ,vy elfové prece na lidské skoly moc
neddte, ne?“

Ticho. Soustfedény vyraz, prsty na spdncich.

»Taky j Jsem slysel,“ fekl Alonso trochu nakvasené, ,Ze se bere-
te moc vdzné. Jenom protoze jsi elfka, mds studijni dspéchy a
jsi... mo... adds$ nejhiif, tak to Jeste neznamend, Ze —“

Zajikl se, kdyz klopytl o kus roztiisténé sloupové hlavice.
Divka $la ddl, [adné, bez zavdhdni. Rozéililo ho to.

,Neznamend to,“ dokonéil, ,Ze na mé bude$ kaslat! UZ asi
pil fodiny se tu s tebou snazim konverzovat, rozumis? TakZe
kdybys mi chvili mohla vénovat pozornost!“

Zastavila se. Stdla ted’ v mélké prohlubni, zddy k nému — byla
nefiybnd jako socha. Alonsa se zmocnil zvldstni pocit, podiv-
né mrazeni, které se objevilo v hlavé, rychle vak sméfovalo do
Zaludku.

»Hele,“ zakoktal zaraZené, ,nechtél jsem t€ nijak urazit,
ale...

Pomalu se otocila. O¢i méla stdle zaviené, ruce vak jiz spus-
tila volné podeél bokit. Kdyz se k nému postavila celem, Alonso
si vsiml, Ze se slabé chvéje. I on sdm se tids(, srdce se mu roz-
busilo.

Oteviela oci. Byly celé cerné.

* * *

jeto...

Ten vykfik byl slaby a krdtky, Delariovi viak stacil k tomu,
aby v ném vycitil strach. Podival se na Annu. Oba éarodéjové na
sebe kyvli a rozebéhli se za zvukem.

Kdyz dorazili k obéma noviciim, naskytl se jim zvldstni
pohled. Laela stdla uprostfed prohlubné, ruce méla kfecovité
seviené v pést a celd se tdsla. Alonso na ni vydésené ziral, dival
se ptimo do ¢ernych ocnich diilkil. Po bilych Satech $plhaly divce
pokroucené praminky cehosi cerného a lesklého.

Delarius vykfik( zakfinadlo. Sero na chvili rozpty(il jasny
zdblesk, Laelu jako by néco udefilo a odhodilo ji to dozadu.
V tuté chvili se ozval syty Annin hlas, éarodéjka naptdhla Al
a divku obklopila aura mihotavého svétla — misto aby tvrdé
dopadla na kamenné dlaZdice, jen se na né pomalu snesla. Anna
pohlédla vycitavé na Delaria.

Ten si ji nevsimal. Nevsimal si ani Alonsa, dokonce ani Lae-
ly, kterd ted’ [eZela v bezvédomi na zemi. Misto tofo poklekl a
uptené ziral na misto, kde divka jesté pred chvili stdla.

Mezi popraskanymi dlazdicemi tu bublala a stitkala zv(dst-
ni tekutina. Byla ¢ernd a na pofiled mazlavd. Delarius do toho
tikazu vpijel oci.

,Nemél by ses tolik pfibliZovat”, varovala fio Anna, kterd mu
nahlizela pres rameno. ,At je to cokoli — nepokousej to.

»Co se to déje,“ zasipal Alonso. ,Mistte? Co se stalo Laele? Co
co je to za vée?“

Delarius trinul ilavou a vstal. Udélal pdr krokiivzad, odstou-
pil od temné louze, kterd jako by se stdle neznatelné rozsifovala.
sNevim, fekl rdzné, ,ale mdm v pldnu to zjistit.”

Bylo ticho, ivitrjako by o néco zes(db(. Laela se ndhle poinula
a zamrkala. Alonso s potéSenim shledal, Ze o¢i uz md zase nor-
mdlni — modré a krdsné. ,Je ti dobfe, dévce?” zeptala se Anna.

Elfka se opatrné postavila. Stdle se tdsla — ted” uZ viak pouze
zimou. ,Néco se mi stalo,” fekla zastfenym filasem. ,Myslim, Ze
se tunéco...”

Zadivala se na cernou tekutinu, Anna k ni viak pistoupila a
odtdhla ji stranou. ,Pokud chces néco délat,“ sykla pres rame-
no na Delaria, ,udélej to rychle. Musime je odsud oba rychle
dostat, nez se tu z toho pomdtnou. To byl ndpad, Delarie, brdt
studenty do Thurgurasu...

,Skola Zivota,“ pokr¢il mistr rameny. ,Alonso? Podej mi pro-
stm néco, do ¢eho bych mohl tu véc nabrat. NosiS s sebou prece
potdd néjaké bariky a [afvicky, ne?*

»Ale pane,“ osmélil se mladik. ,ptece to nechcete brdt s
sebou... Pani Anna prece tikala, Ze bychiom takové véci neméli
pokouset. . .“

yPani Anna to tak nemyslela. My jsme carodéjové, Alonso.
Kdybychom se bdli véci pokouset, skoncili bychom jako opatr-
ni zbabélci. Jako néjact... theurgové.” Posledni slovo prones( se
zvldStnim odporem.

Alonso uz netek( nic.

* * *

Rozvaliny Thurgurasu opustili za soumraku — Alonso, Laela,
Anna, Delarius a flakdnek zvldStni, viici Cerné kapaliny. Tenhle
den se, na rozdil od téch, které mély ndsledovat, nikdy do histo-
rie nezapsal — a to pesto, Ze tefdy to svym zpiisobem vsechno

zacalo.



Carodgjské schopnosti

Elicia pfibliZila ruce k barice. Jak se jeji dlané pomalu svira-
ly okolo sklenéné nddoby, v mistnosti jako by pfibyvalo stinii.
Byl slyset neznatelny monoténni hukot. Eliciina ¢ernd kocka si
(hostejné [izala tlapku.

»Co citis? zaseptal nedockavé Delarius.

»Trpélivost, kolego, odbyla ho bledd Zena prisné. Jeji pohubld
tvdr byla strnuld, jen vicka zavienych oci se slabé chvéla.

»,Co to deéld? zaseptal Alonso, ktery nahliZel spolu s Laelou
¢arodéjce pres rameno. ,Co je to za zaklinadlo?

,Zddné zaklinadlo, mlady mui,* fekla Eficia tisetné, aniz by
se obtéZzovala na uéné pohlédnout. ,Jen cit. AZ budes skutecrym
¢arodéjem, pochopis...

Jejt hlas prerusilo zasyceni — ten zvuk vydala kocka, kterd ted’
upfené zirala na cernou kapalinu. ,O%ilo to,“ vyhrkla carodéjka
zménénym hlasem, ,citim Zivot... asiluamoc... a...”

Kapalina zacala prudce viit, z frdla bariky vylétlo nékolik
temmnych kapek. Jedna z nich pfistdla na zddech kocky — ta vydé-
Sené zavtiskla a se zjezenymi chlupy seskocila ze stolu. Alonso
bezdééné ucukl.

»--.a uZ nic, co bych se nebdla vyslovit,* dokoncila tise mist-
ryné.

Tato ¢&ast Prirucky carodéje je celd vénovdna hernim
mechanismim. Necekd t& tu Zddny popis konkrétnich
kouzel — tomu je vénovdna a¥ ndsledujici ¢ast Grimodr. JiZ
predtim se vSak doctes, jak se kouzla délf do jednotlivych
oborti, co vSechno takové sesildn{ kouzel znamen3, co je
k nému potteba, jak probthd a Ze se k nému vaZou dalsf
Carodgjské schopnosti — zaslechnut{ a ldman{ kouzel. Cel4
jedna rozsahla kapitola je vénovdna mentalnimu souboji,
jedné z nejobdvangjsich schopnosti ¢arodgje. Dovis se, Ze
Carodgj je Casto provazen svym pomocnickem a jak ho zis-
kéva. A koneéné je tu popis toho, co v o&ich vefejnosti déla
Carodgje carodé&jem — jeho hole.

ASTRALNI SFERY
Mistti ¢arod&jové uz v ddvnych dobdch pfisli na to, Ze mimo
fyzicky svét, ve kterém se dé&je vétsina oby&ejnych véci, exis-
tuje jeste svét astrdlni. Mistrim se zatim nepodafilo obje-
vit smysl tohoto svéta ani jeho ptivod, pfesto se jej naudili
vyuZ{vat. Prace ¢arodé&je nenf bez tohoto média myslitelna.
Astraln{ svét se déli na jednotlivé drovné, nebo téZ sféry.
Cim je €arodéj zkusen&jif, tim vyie do astralnich sfér dokéze
dosghnout. Pfedpokldda se, Ze sfér je celkem jedenadvacet,
protoZe 74dnému z mistrl se nepodafilo prorazit do sféry
Vyssi.
VyuZiti sfér
Astraln{ sféry obsahuji velké mnoZstvi surové magické
energie, ze které se tvaruji a uplétaji zaklinadla. Adept umé-

nf magického u sebe u? v ttlém détstvi vypozoruje schop-
nost pronikat do sfér a energii si odtamtud ziskdvat. Kdy?
se potom dostane do ueni k n&kterému mistrovi, naucf
se s magickou astrdlni energif pracovat jemné a vyuZivat ji
spravnym zptisobem. Kouzla, ktera dfive sesilal spfe intui-
tivn&, nabudou na sile a jejich moc postupné vzroste.

Astraln{ energii, kterou ¢arod&jové pouZivaji pfi vytvare-
nf magickych efektd, nazyvaji magenergie. Z astralu ji zisk4-
vajf pfi sloZitém mentdlnim cvi¢eni, za plného transu (viz
Pt{rucka pro hrace), pti takzvaném zaostfeni ville.

Zaostieni vile

Aloriso se drzel obéma rukama za hlavu a kyval se na Zidli sem
a tam. Mistr Dorset fio zkoumavé pozoroval.

,Bylo to... silené, zopakoval ucert slabym hlasem. ,Méljsem
halucinace. .. jako by nékdo vzal obsah moji filavy a vylil mi fo
pfimo pred o¢i...“

Dorsetova uZ tak dost pisnd tvdf se jesté vice zachmufila.
sNemluv o svych vizich, hochu, bud’ tak hodny. Fantazirovdni
prenechej theurgiim, takovymi bludy se tu nezabyvdme. Radsi
mi fekni, co ti sféry opravdu daly.”

Mladik vzhlédl. ,Myslim, fekl po dlouhé odmlce, ,myslim,
Ze snad...“

Nedokonéil vétu. Misto toho zvedl ruku pred sebe, zkfivil prs-
ty do podiviiého gesta a zaeptal formuli.

Oba muze oslnil prudky zdblesk. Alonso vyttestil o¢i na svoji
dlari, ze které ted stoupal praminek koute. Mezi prsty mu pre-
bifaly modré jiskficky, sycely a zdfily opalizujicim svétlem.

»Ziskal jsi energii,“ pousmdl se mistr. ,To jediné ti sféry

mohou ddt. Nikdy od nich nechtéj vic.“

Zaostien{ viile je specidlni mentdlni cvicent, které ¢arod&jo-
vé provadéji zpravidla jednou denné, obvykle hned po rdnu,
dokud jsou &erstvi. Nemusejf jej praktikovat ka%dy den, je
to viak jediny zptisob, jak ziskat magenergii.

PYi zaostfeni viile se Carodéj maximdlné koncentruje.
SnaZf se uvést své télo do stavu, kterému se fikd trans.
V tomto stavu nevnim4 nic, jen v§eobjimajici ticho astrél-
ntho prostoru, ve kterém energii nabird. V tuto chvili mu
nenf nic vzddlen&jii ne? jeho fyzické t&lo. Viibec je nevnima
a sviij trans by nepferusil, ani kdyby na n&j nékdo zattocil
nebo jej dokonce poranil.

Transu umi{ &arod&j dosdhnout v rozlicnych poloh4ch.
Obvykle se o zaostfeni viile pokousf vsedé ¢i vleZe, ale nenf
?4dn4 predepsand poloha. NejdtleZit&jsi je pohodli — dosah-
nout transu pfi jizd& ve voze, ¢i dokonce na kozliku, je mo%-
né, i kdy? zna¢né obtizné. Rozhodné to viak nejde vestoje
uprostied rozjasané a rozezpivané hospody.

Zaostten{ ville trvd pil hodiny. Je stejné tinavné jako béh.

Doba Zaostfeni vile = +45 (30 minut)



1

{

B,

/

Magenergie

Pti zaostfeni vile ziskavd ¢arodéj z astrdlnich sfér energii
pro kouzlenf — magenergii. Carod&j dokd%e magenergii ze
sfér Cerpat jen jednou denng, konkrétné jednou mezi dve-
ma astrdlnimi ptilnocemi. O tomto zvld$tnim okamZiku se
doctes v nésledujict sekci.

Pti zaostieni viile po napojeni se na stéry veskera dosa-
vadni ¢arod&jova magenergie unikne do astrdlniho svéta,
teprve potom se Carod&j snaZ novou navézat. Pokud se
pokusf ¢erpat magenergii dffve, neZ nastane ptilno¢n{ obno-
va astralnf energie, o svou dosavadni magenergii sice pfijde,
ale 24dnou novou se mu nepodaif ziskat.

Carodgj si méZe svou magenergii ponechat i nékolik dn,
pokud ji nevycerpa. Nemus{ zaostfovat vili kazdy den.

Magenergii zna¢ime zkratkou mg. Jejf jednotkou je jeden
mag, znacka mg.

Priklad: Zapis 3 mg znadi tfi magy magenergie.

MnoZstvi magenergie, kterou dokaZe ¢arodéj zaostfenim
vile ziskat, se uréf takto:

Magenergie = Vol + 5

Toto &fslo se pomoci Tabulky zranénf a inavy v P¥{rucce
pro hrace pievede na skute¢nou hodnotu po¢tu mag.

Priklad: Hobiti ¢arodéj Marian Trava ma Vdali +6. Jeho
denni pfidél magenergie tedy bude:
Magenergie = +6 + 5 = +11 (11 mg)

Jiny priklad: Carodéjka Magdalene ma V(i +9. Jeji mag-

energie tedy je:
Magenergie = +9 + 5 = +14 (16 mg)

Kualita magenergie
Na zac4tku své kariéry ¢arodéj ze sfér dostdvd magenergii
jen pramdlo kvalitni. Je rad, Ze ziskd vibec n&jakou, a tak
si pfili§ nevybird a bere, co je k dispozici. Jak jeho zkuse-
nosti rostou, dovede rozpoznat nevhodnou magenergii, a
odfiltrovat ji. S pomoc{ takto o¢i§téné magenergie potom
dok4Ze sesilat mocné&;jsi zaklinadla.

Mezi Kvalitou magenergie a drovni ¢arodéje existuje pfima
souvislost:

Kvalita magenergie = urovern carodéje
Ve skutecnosti je totiz Kvalita magenergie zdroven
potadim sféry, ze které ji Carodgj cerpa. Proto s Carodéjo-

vou Urovn{ roste takto pffmo — zkuseny ¢arodéj se zkratka
dostane do vyssich sfér a ziskdv4 z nich lepsf magenergii.

Pfiklad: Marian Trava je na Ctvrté Urovni. Proto ziskava

magenergii ze ¢tvrté sféry, magenergii s Kvalitou 4.

Ziskdvdni nekvalitni magenergie
Casto se ¢arodgji prihodi, %e nepotfebuje magenergii nik-
terak kvalitni, zato j{ potfebuje hodn&. Rezignuje tedy na



obt{Zné ziskdvan{ kvalitn{ a ¢isté magenergie a bere viechnu
magenergii, kterou mtiZe.

Tento pifstup vlastné znamend, ¥e arodéj nenavstivi
nejvyss sféru, kterou mé%e, aby mu magenergii poskytla, ale
vstoupi do nékteré ni¥, a protoZe mu to jeho moc umo?ni,
vezme si z ni vice magenergie.

Obecné tedy plati, Ze ¢fm niZf je sféra, do které ¢arodg;
pronikd, tim vy$§f mnoZstvi magenergie z ni dostane. Ovsem
také plati, Ze tim niZsf bude kvalita této magenergie.

Pokud chce ¢arodgj ¢erpat méné kvalitni magenergii, zfs-
ka ji ndsledujici mnoZstvi:

Magenergie = Vol + Uroveri - Sféra + 5

Pfiklad: Marian, ¢arodéj ¢tvrté drovné, pfi zaostfeni vile

tézi magenergii z druhé sféry s Kvalitou 2.

Magenergie = +6 + 4—2 + 5 = +13 (14 magd)

Astralni ptilnoc

»Za chvili to pfijde,” zaseptala Laela.

Alorso se ji podival do tvdfe. Za mésicniho svitu vypadala
zvld$tné — chladné svétlo jako by proménilo tu jemnou, krdsnou
elfskou tvdt v umélecké dilo, snad obraz nebo sochu. Prisedl bliz,
zved! ruku, jemné se dotkl jejich vlasi...

»Ted'!“ vyhrkla radostné. ,Citis to? Astrdlni piilnoc! Jako by
se vdechno znovu narodilo! No tak, Alonso, poslouchds meé?
Neni to... magické?!“

Povzdechl si a ruku polozil zpét do klina. Podival se na mésic,
ktery jako by ted’ skutecné zdtil néjak podivné, jasnéji.

LAN0,“ fekl zklamané, ,citim to.“

Bylo to bezesporu velmi magické.

ProtoZe ¢arodéj ziskdava svou magenergii pfimo z astralnich
sfér, dokaZe vycitit, kdy nastane okamZik vhodny k opétov-
nému vstupu do sfér. Vycitf tedy ptilnoc, okamZik na rozhra-
nf starého a nového dne, kdy se astrilnf energie obnovuje.

Carod&j dokéd¥e astrdlni prilnoc vycitit tak silng, Ze se
dokdZe v tomto okamZiku i vzbudit, bude-li si to p¥at. Tato
schopnost je automatickd, nenf tfeba provadét #4dny hod.

Pokud je ¢arodéj v bezvédomi, nenf schopen astraln{ ptil-
noc postfehnout, ale po probuzeni bude védét, zda uZ pro-
behla (ptipadné kolik jich prob&hlo).

Shrnuti

Astrdln{ sféry jsou nehmotnym svétem, existujicim zdroveni
s oby&ejnym svétem fyzickym. Carod&jové je vyuzivajf, aby
z nich ¢erpali magenergii, s jejiz pomocf sesilaji kouzla. Ve
sférach se nachdzf rtizn& kvalitni magenergie a carodgj si
v zévislosti na své drovni mtiZe zvolit, jak kvalitn{ magene-
rgii bude &erpat. Cim kvalitn&js, tim jf bude méng, ale tim
mocné&j¥ kouzla za ni Ize seslat.

Carodgjové magenergii ¢erpaji pomoci mentélnich cviké
zvanych zaostfen{ viile, v plném transu. Toto cvi¢eni mohou
provadét jen jednou mezi dvéma pllnocemi. OkamZiku, po
kterém jsou schopni zaostien{ viile znovu provést, fikajf ast-
ralni plilnoc a jsou jej schopni vycitit dokonce i ve spanku.

CAROVANTI

Pro¢ &arod&jové podstupuji viechna ta namdhav4 dugevni
cvicenf pii ziskdvani magenergie? ProtoZe magenergie je kli-
gem k sesilan{ kouzel.

Regeno diisledng, kouzlo je pfirozenym projevem mag-
energie, kterd se z astralntho prostoru dostala do skute¢né-
ho svéta. Plat{ to obecn& — v okolf magickych zi{del, mist,
kde magenergie do okoli sama pryst{ z astrdlnich sfér, jsou
k vidéni podivni tvorové, zmutovani magii k nepoznani.
Navstévnik takového mista trpf halucinacemi. Mezi strom-
ky preskakuji blesky a Elidsovy ohné na konelcich prstii
jsou b&*né&ji ne¥ pisek na pousti. éasoprostor je zdeformo-
van — &as plyne rychlosti a smérem, ktery mu nepiislusi,
a mista, jeZ se zdajf blizko sotva na dosah ruky, jsou ve sku-
te¢nosti tisice mil daleko.

Tak se projevuje divokd, nevdzand magenergie. Je ne-
ovladatelnd, nikdo nedokéZe predpovédét, co udél4. Proto
Carodg&jové ve svych myslich magenergii zjemni a upravi,
spletou ji do obrazcfi a vytvaruji tak, aby délala, co se po nf
chce. Projevem jsou potom mnohem organizovanéjsf kouz-
la, nejen efektnf, ale zejména efektivni. Na takovou magii
se Ize spolehnout mnohem spf, ve vétsing ptipadd udél4 to,
co po nf ¢arod&j chee.

Obgas se stane, e magie selZe. Magenergie nabude zpét
&4st své divoké nezkrotnosti a prib&h kouzla si netroufne
odhadovat ani ten nejodvaZngjsi vizionat. Obvykle se to
stava zacatecnikim, kdyZ se u¢f nova kouzla, a mistriim,
ktef{ uchldcholeni pocitem suverenity pfeceni své moZ-
nosti. Jsou viak i pifpady, kdy se magie splasi bez n&jakého
viditelného d@ivodu. Dochézf k tomu, i kdy? zfidka. Je to
riziko, se kterym carod&j musf #{t, pokud chce viibec né&jak4
kouzla sesilat.

Obory kouzel

Carodé&jové z historickych a praktickych déivodt delf magii
do né&kolika oborii. KaZdy obor je specificky svym pfistupem
k tvorbg kouzel, ka?dy ma vlastn{ praktiky a kazdy kyZené-
ho cile dosahuje jinym postupem.

V3sechny svizelné situace je nakonec mo#né vyfesit pomo-
cf kouzel z rliznych obor. Nékteré z nich k tomu viak
poskytuji vhodné&jif a ptfmocate;jsi prostiedky.

Obory jsou dvakrite tfi. V nésledujicim textu si je postup-
né predstavime.

Obory magie fivota
Existuj{ tfi obory magie Zivota, totiZ magie mentdlni, vitdlni
a investigativni.

Mentaln{ magie se zabyvd védomim Zivych inteligentnich
tvorl, manipuluje s jejich dusevnimi vjemy a pocity. K zdklad-
nim disciplindm pat¥{ zjistovan{ informac{ z mysli ob&ti, pod-
souvani informaci, naSeptdvani, sugesce, hypnéza, podrobo-
vani, psychické tyran{ a dalsf metody vice ¢ méné vybiravé.

Velk4 ¢4st kouzel z oboru mentdlni magie se vénuje iluzim
— piesvédeuje obét kouzla, Ze vidi véci, které vidét nemtize,
nebo naopak.



Velkou nevyhodou mentdlni magie je fakt, %e je
nepouZitelnd proti tvorlim, ktef{ ,nemysli“ nebo mysl{
vyrazné jinak ne? lidsky druh. Proto je t&%ko poufZitelns,
ne-li nepouZitelnd proti iroké gkdle hub, zvitat a rliznych
roztodivnych bestif.

Vitdln{ magie je magif ¥ivota a smrti. éarodéjové zame-
fenf na vitdlni magii se specializujf na pffmou préci s ¥ivou
hmotou. Vitdln{ magie m4 moc nad pochody v t&lech Z%-
vyich tvorti, ovlada pohyblivost téla, smysly, praci vnitinich
organti. Mezi mistrovska kouzla patff metamorfézy, magie
promén. Rozdil mezi vitdlni a mentaln{ magif je v tom, Ze
mentaln{ Carodéj teré pesveédei o tom, Ze nic nevid{, kdeZto
vitdln{ jeho o¢i rovnou vyfadi z provozu.

Magie investigativn{ vychdzi svym zplsobem z magie
mentélni. Je jejim logickym pokracovédnim a roziffenim.
Investigativni magie pracuje s lidskymi védomimi jako s cel-
kem. Nenf vdzdna na jednoho tvora.

Tato magie se zabyva shromaZdovinim a vyhodnoco-
vanfm informac{ jako takovych, hled4 v lidskych myslich
odpovédi na otdzky, které klade sam carodé&j. A podobn&
jako magie mentaln{ sama, podsouvi ¢i tvoff nové informa-
ce a zavlékd pomluvy.

Obory magie hmoty

Magie hmoty se v kontrastu k magii Zivota zabyv4 veskerou
neZivou ptirodou. Skladd se z magie casoprostorové, mate-
ridIni a energetické.

Prvnim oborem je magie Casoprostorovd, zabyvajici se
praci s asem a prostorem. Carod&j dokéze &as urychlovat
nebo zpomalovat, a ¢fm je zkusengjsi, tim vyraznéji. DokaZe
¢as 1 lokdlné zastavit, na chvili — neZ se okolni ¢as vzbouif a
strhne ten zastaveny s sebou. Carodéji s bohatou vybavou
&asoprostorovych kouzel nenf 24dn4 vzdalenost dost nepie-
konatelnd, Z4dn4 sténa dost silnd a #4dny otvor dost maly,
aby se jim nedalo prolézt.

Cestovan{ ¢asem patff k nejvy$$sim um@m, a zpravidla je
mo?né vritit se jen o zlomek casu zpét — ¢fm hloubéji do
minulosti, tim je kouzlo naro¢né&js{. Uchovat si v minulosti
vzpominky ,na budoucnost, to po navratu zvlddlo za celou
dobu existence asoprostorovych praktik dohromady snad
deset velmistrfi.

Dalsim z obortl je energetickd magie. Tato disciplina se
zabyv4, jak jejl ndzev napovida, praci s energii. Co je to ona
energie! Svétlo, teplo, surové vyboje, ochranné bariéry, silo-
va ptisobeni. Hlavni pracovni ndplni energetického carodgje
je magie ohné a sily. Dok4Ze vyvolat kouzelny ohen, dokéze
se stat tviircem bleskd, umi bojovat proti tize véci.

Energeticky carod&j viak umf energii i vysdvat, pfesuno-
vat a ménit v energii astralni, umi misto ochladit. A sila,
ktera predmét nadlehcuje, se mtZe docela snadno obratit
v necekanou z4t&?.

Poslednfm oborem magie hmoty je magie materidlni.
Obor materialni magie pracuje s matérif fyzického svéta.
Materidlni ¢arod&j umf{ objektiim své price ménit tvar, pfi-
dédvat pfedmétim nové rysy a modelovat je, dokdZe ménit
i jejich velikost, zmen3ovat je nebo zvétdovat a umf dokon-
ce novou hmotu vytvatet, ackoli to patf{ k mistrovskym

kousktim. Kli¢ovym slovem tohoto oboru je transformace,
zména tvaru.

Avsak pfedméty majf vice vlastnosti neZ tvar a velikost.
Co tteba skupenstvi? Ano, materialni magie nabfz{ kli¢ i ke
zméndm skupenstvi. Ze jsi jests nevidél led za pokojové tep-
loty, netajic{ a na omak teply? Tak to se pfiprav, Ze ti tvij
mistr ptedvede nejedno prekvapent. Ze dievo nemfize téci?
Ze ze vzduchu nelze vytvotit obouruéni me&? Kdee. ..

Dalsi mo#nosti je zména viditelnosti. Pfedmét nebo
bytost je mo#né udélat ¢aste¢ng, nebo dokonce zcela nevi-
ditelnou.

Profil ¢arodéje

KaZdy z ¢arodéjskych oborti ptedstavuje jiny pfistup k magii
jako takové. Navic kaZdy z obor@ v sobé obsahuje celou fadu
riiznych skrytfch mechanismd, které se adept nauci poui-
vat aZ s postupem casu. Na zacatku by je jen t&ko dokézal
uplatnit, a mnohem pravdépodobné;ji by kouzlo pokazil.

Tyto skryté mechanismy a klicky je viak nutné vyuZivat,
ma-li byt seslané kouzlo skute&né silné. Obvykle totiZ umoz-
fujf tvarovat magenergii tak, aby byla efektivnéji a jeji sila
co nejvice vzrostla. Proto je moZné sesilat ta opravdu silnd
kouzla, a% kdy? ma ¢arodé&j nale¥itou praxi v daném oboru.

JenZe obort je nékolik a kaZdy dok4Ze néco trochu jinak,
tak, aby to bylo pouZitelné v situaci, kde jiny obor selZe. Lid-
sky (a ani elff ¢i trpasli¢f) Zivot nenf dost dlouhy, aby stacil
na naucen{ se viech mechanismf ve viech oborech.

Proto musf ¢arodé&j vidy volit. Chce byt mistrem jednoho
oboru? Skute¢nym mistrem, pro ného? neexistuje v daném
oboru nezndmd4, mistrem, ktery kouzla daného oboru sesila
jen tak mimochodem p¥i popifjeni dobrého vina ve sklipku
,U opilého druida“? Nebo radgji praktickym ¢arod&jem pro
kaZdou pfileZitost, ktery umf kazdy z obor@ tak trochu, ma
Sirokou zdkladnu kouzel, ale 74dné skute¢né mocné?

Je to jen na tom kterém &arodé&ji. Nékdo uvitd moZnost
dostat se pomocf magie z ka%dé situace. Jiny se rad&ji spo-
lehne na to, Ze kdy? uZ nastane problém fesitelny jeho kouz-
ly, méZe to byt zatracen& véa#ny problém, a pfesto situaci
snadno zvlddne.

P1i postupu
Na ka?dé nové trovni si ¢arodéj voli, ktery z obort bude
studovat. Béhem tohoto studia se m@iZe naucit celkem &tyfi
nova kouzla. T¥i musejf byt z oboru, ktery si carodéj pra-
vé zlepuje, ¢tvrté kouzlo mtiZe byt z kteréhokoliv oboru.
Je tedy mo#né naucit se &tyfi kouzla z jednoho oboru, ale
vyhodng&jsi byva vyuZit volného ¢tvrtého kouzla pro studi-
um né&kterého z vedlejsich obort.

Mno#stvi znalostf, které ¢arodé&j studiem n&kterého obo-
ru naderpal, je ddno stupném znalosti oboru. Na zacdtku zna
&arodgj kazdy obor na nultém stupni. S kaZdym zlepSenim
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oboru si zvy$f také stupeni znalosti tohoto oboru.

Priklad: Carodéj Mykdza se pii Givodnim vycviku na prvni

uroven naucil obor ¢asoprostorové magie na prvni stupen,
vybral si tfi kouzla ¢asoprostorové magie a jedno kouzlo
z materidlni magie.



Pozdéji prestupoval na druhou uroven a rozhodl se
zlepSit se v materidlni magii. Vybral si tfi kouzla z materi-
alni magie a jedno z investigativni. V tu chvili umél mate-
ridIni i ¢asoprostorovou magii na prvnim stupni, protoze
se kazdy z téchto obord ucil pravé jednou. Znal pritom
celkem tfi kouzla ¢asoprostorova, Ctyti materidlni a jedno
investigativni.

Pfi prestupu na treti uroven se opét zlepsil v ¢asopro-
storové magii. Tfi kouzla si vybral z ¢asoprostoru a jedno
pfidal z vitalni magie. Tak mél materialni magii na prvnim
stupni a ¢asoprostorovou na druhém stupni.

Mistrovskd iiroveri

Kazdy obor Ize studovat do desitého stupné. Na desitém
stupni je ¢arodéj v daném oboru mistrem a déle se v ném
nedokéze zlepSovat.

Oznaceni kouzel

V &4sti Grimodr najde$ mnoZstvi riiznych zaklinadel. Kdy?
se tam podivds, zjistss, Ze jednotlivd kouzla jsou popsdna
viceméné jednotnym zplisobem. V této kapitole se dozvis,
co ktery z parametrfi znamen4.

Jméno: Toto jméno je ddvano kouzlu zejména pro snad-
nou komunikaci mezi jednotlivymi mistry a Ziky ze stejné-
ho teritoria. Mezi zemé&mi & dokonce mésty se mtiZe jméno
jednoho kouzla zna¢né lisit, a naopak kouzla stejnych jmen
mohou mit velmi rozli¢né Gc¢inky. Netfeba zdlouhavé hovo-
fit o souvislostech provazejicich seslanf uzite¢ného dychan-
kového kouzla Odlog Savli, piiteli na osobni strd? vévody
Eritrejského, ani o tom, pro¢ pak vévodova chot Johanna
potfebovala novy $at.

Magenergie: Zde je uvedeno, kolik magenergie je kouzlem
poZadovéno a jak kvalitni musf byt. Prvn{ hodnota je pocet
magt, druhd (v hranaté zdvorce) je Kvalita magenergie.

Naro¢nost: Tento parametr urcuje, jak je t&%ké kouzlo
seslat. Mnoho kouzel ma uvedeno né&kolik stuptifi ndro¢nos-
ti, a ¢fm se Carod&jovi dafi pfi sesilant kouzla [épe, tim silngjst
varianta kouzla bude vyvoldna. O hernich mechanismech
spojenych s Ndro¢nosti se dotes v sekci Sesilani kouzel.

Priklad: Kouzlo Zdvojend stfela ma tfi stupné Naro¢nos-
ti: +18, +21 a +24. Kdyz Carodéj prekond Ndro¢nost

+18, kouzlo strelu, jiz ¢arodéj tfima, zdvoji. Ovéem pokud
prekond +21, bude strela ztrojena, a pfi prekondni +24
dokonce zdesateronasobena.

Vyvolani: Podstatné je také to, jak dlouho trva vyvoldva-
nf kazdého kouzla. V této kolonce je uvedena doba, kterou
Carodgj sesilanim kouzla stravi.

Dosah: Dosah pfedstavuje maximdlni vzddlenost mezi
Carod&jem a epicentrem (tedy stfedem ptisobeni) seslaného
kouzla. Carodg&jové rozeznévajf néasledujict kategorie Dosa-
hu: ,,04, ,dotyk”, ,dohled“ a ,znalost“. Kouzla s Dosahem
,0% &arod&j miiZe sesilat jen sdm na sebe.

Pro seslani kouzla s Dosahem ,,dotyk® se arod&j mus{ zamys-
leného ter¢e kouzla (at uZ je jim tvor, pfedmét nebo misto)

dotknout. Pokud je d@ivod pochybovat, Ze se mu to povede,
Ize pouzit soubo;ovy systém popsany v PPH (4st Vlastnf hra,
kapitola Boj). Carod&j mé pfi tom bonus +3 k UC, nebot mu
stalf dotknout se protivnika, nemusf jej zranit.

Kouzla s Dosahem ,,dohled Ize sesflat na tvory, jeZ arodg;
vidi. Musf je pfitom vid&t ptimo; pokud je o jejich ¢innosti
informovdn zprostfedkované (napt. pomoci vé&stecké koule),
nesta&f to. Na druhou stranu je za pfimy pohled povaZovan
i pohled skrze okno, pomoc{ zrcadla, atd. Mezi sesilatelem a
teréem musi byt moZno vést jeden paprsek svétla.

V pifpadé kouzel s Dosahem ,znalost musf mit ¢arodéj
ke svému ter¢i tzv. zapamatovany kontakt, a to se Silou as-
poti —4. Vice o tom najdes v sekci Zapamatovan{ si kontak-
tu v kapitole Mentdlni souboj. Pokud tento kontakt nem4,
mus{ ter¢ velice dobfe zndt, o cem? rozhoduje PJ. To je
déleité i u investigativni magie, kde je ¢astym jevem kouz-
lo s dosahem ,,znalost”, pfi¢em? nenf nutné si kviili tomu ke
ka?dé informaci zapamatovavat kontakt.

Rozsah: Tento parametr ptedepisuje plochu zasaZenou
kouzlem nebo pocet tvorl & predmétd, které je kouzlo
schopno ovlivnit. P¥ikladem Rozsahu je ,,¢arodgj* — takové
kouzlo plisobf jen na sesilatele, ,,1 tvor®, ,1 projektil®,...

Trvani: Uddva jak dlouho bude magie pracovat. Obgt
kouzla mtiZe byt kouzlem ovlivnéna i poté, co samo kouzlo
skon&f. Napiiklad kouzlo, které ob&t zrani, mlZe trvat jen
nepatrny zlomek ¢asu, ale ob&t bude jeho nésledky nést celé
dny. Trvan{ kouzla se obvykle uvadf jako bonus, ktery podle
Tabulky ¢asu pfevedes na skute¢nou hodnotu (napt. Trvan{
»+0“znamen4, Ze kouzlo bude ptisobit jedno kolo). U n&kte-
rych kouzel je jako Trvan{ uvedeno ,ihned“. Takova kouzla
trvajf jen nepatrné kratky okamZik — spusti vzapét{ poté, co
&arodéj dokonéf kouzlent, a jesté v tom samém kole skonéi.

Kouzla sesiland jedno kolo za¢nou dc¢inkovat jesté v tom
samém kole, v ném? sesflan{ zapocalo, a do doby jejich trva-
ni se zapocte celé toto kolo. Proto pokud je trvani kouzla
jedno kolo, kouzlo skonéf jesté v tomté? kole, v ném? je
Carodgj seslal.

Studium kouzel

Knifovnou se rozléhalo flasité chrdpdni, doprovdzené Susté-
nim papiru.

»Co to je?“ zeptala se udivené Laela.

yStary mistr Balthus,“ odvétil s nezdjmem Alonso. ,Vidycky
tu po nocich studuje.”

Sesilani kouzel je, vulgarné feceno, jako vafeni. Aby dosahl
ky%enych vysledk, musi ¢arodgj jednak dodriovat né&jaka
obecné zndmia pravidla a jednak postupovat dost pfesné
podle urcitého receptu.

Jakkoliv mfi¥e byt vafen{ komplikovanou a zdludnou
&innosti, sesfldni kouzel je Fddové ndrocn&jsi. Recept na
uvafen{ kouzla je nutno dodr¥ovat pedantsky, protoZe kaz-
d4 drobnd odchylka se ve slo%itém algoritmu b&hu kouz-
la ndsobf do ohromnych rozmért. Tuhle ¢arodgj trochu
zaimprovizuje a misto kouzla na usmaZeni dvaceti skfett
vykouzl{ nefunkén{ zmét energetickych vybojt, které ubliz
tak maximalné jemu.



