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Predmluva

V Cervnu 2004 se v San José v Kalifornii sesli zastupci komunity sémantického webu, hlavni tvir-
ci prohlizec¢t a zastupci W3C, aby probrali dal$i postup souvisejici s naristem zajmu o webové
aplikace. Na konci druhého dne jednani se hlasovalo o tom, zda mé organizace W3C rozsifit
specifikaci HTML a DOM o nové pozadavky na webové aplikace. O par minut pozdéji bylo roz-
hodnuto: 8 hlasii pro a 14 proti.

Tento rozkol nazort vedl k rozdéleni snah - o dva dny pozdéji vzniklo ve snaze vytesit vyvstava-
jici problémy téleso WHATWG, tvorené hlavnimi tviirci prohlizecd. Mezi tim organizace W3C
pracovala na specifikaci XHTML2, ktera ale o pét let pozdéji vesla v zapomnéni, a organizace
W3C tak zamétila své usili na HTMLS5, spole¢né s WHATWG.

Nyni, o $est let pozdéji, se tésime z Usili vloZzeného do navrhu HTMLS5. Jeho funkce nejenom
sjednocuji de facto standardy pouzivané fadu let, ale také pokladaji zaklady pro dalsi generaci
webovych aplikaci. Jejich pfichod znamend mnohem vstticnéjsi aplikace pro uzivatele a naopak,
velmi ¢asto, mnohem méné kédu pro vas.

V této knize na vés ¢ekd dobfe promyslena udici kiivka, kterd vas rychle seznami s funkcemi
HTML5 a s nimi spojenymi specifikacemi. Sezndmite se s doporu¢ovanymi postupy ovéreni
dostupnosti funkci, patfi¢cnymi pripady uziti a hlavné také s fadou odpovédi na otazky, které
ve specifikaci nenajdete. Ukazky kodi, které v knize najdete, nejsou prostou a trividlni aplikaci
danych rozhrani. Naopak, provedou vés tvorbou skute¢nych webovych aplikaci. Doufam, Ze vam
tato kniha dobfe poslouzi, a také, Ze se zijmem ocekavate novou generaci webu, stejné tak jako ja.

Paul Irish
Clen vyvojového tymu Googlu a jQuery a hlavni vyvojd¥ knihovny Modernizr
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Peter Lubbers je reditelem dokumentace a $koleni ve spole¢nosti Kaa-
zing. Je velkym fandou HTML5 a rozhrani WebSockets, ¢astym mluv-
¢im na mezindrodnich konferencich a $kolitelem HTML5 po celém
svété. Nez prisel do spole¢nosti Kaazing, pracoval témér deset let jako
architekt pro Oracle, kde napsal cenami ovéncené knizni tituly a vyvi-
nul fadu softwarovych feseni, kterd ¢ekaji na patentovani. Narodil se
v Nizozemli, kde slouzil v komandu specialnich sil RoyalDutch Green
Berets. Zije u ndrodniho parku TahoeNationalForest v Kalifornii a ve
svém case rad béha a ucastni se maratonii. Najdete ho i na Twitteru
(@peterlubbers).

Brian Albers je viceprezidentem vyvoje ve spole¢nosti Kaazing. Jeho
kariéra v oblasti webového vyvoje saha o vice nez patnact let nazpét,
vetné nedavné pozice senior manazera vyvoje u spole¢nosti Oracle.
Vystupuje Casto na konferencich, jako je Web 2.0 Expo, AJAXWorld
Expo a JavaOne, kde se zaméfuje na web a technologie souvisejici s uzi-
vatelskym rozhranim. Narodil se v Texasu a nyni zijici v Kalifornii; kaz-
dou volnou chvilku travi na Hawaii. KdyZ zrovna nemize relaxovat na
plazi, travi sviij volny ¢as ve virtulnich svétech.

Frank Salim je jednim z ptivodnich zakladatelti spole¢nosti Kaazing,
ktery pomohl s vyvojem brany pro rozhrani WebSockets a klientskou
strategii. Narodil se v San Diegu a momentalné Zije v MountainView
v Kalifornii. M4 titul v oblasti po¢itatovych véd z univerzity Pomona-
College. Kdyz zrovna neprogramuje, rad si ¢te, maluje a brusli.

O odborném korektorovi

Paul Hain je vyvojar klientskych aplikaci, ktery momentalné pracuje v Londyné pro noviny Guar-
dian. Je autorem knihy HTML Mastery: Semantics, Standards and Styling (friendsof ED, 2006)
a ma sviyj vlastni web na adrese www. joeblade. com.
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Lidem, ktefi stale ¢tou knihy.
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Uvodem

HTMLS je naprostou novinkou. O tom nemuze byt pochyb uz jen proto, Ze jeho vyvoj jesté ani
neskoncil. Zlomyslné jazyky dokonce tvrdi, ze HTML5 nebude pripravené dfive nez za deset, ¢i
dokonce vice let.

Pro¢ by tedy nékoho méla zajimat tato kniha? To je prece jednoduché. Protoze pro kazdého, kdo
hleda néco navic, co by jeho webovou aplikaci vyzdvihlo nad ostatni, je ten pravy ¢as pro HTML5
praveé ted. Autofi této knihy se uz vice nez dva roky podili na vyvoji a vyuce technologii spoje-
nych s HTML5 a na praci s nimi a s jistotou mohou potvrdit, ze rychlost, s jakou jsou tyto nové
standardy pfijimany, se zvy$uje zavratnym tempem. Dokonce i v pribéhu psani této knihy jsme
museli neustale aktualizovat tabulku podporovanych prohlizecti a pfehodnocovat nase domnén-
ky o tom, co je mozné pouzit.

Iy oy

Vétsina uzivatelt si neuvédomuje skutecnou silu dfimajici v prohliZecich, které nyni pouzivaji. Ano,
mozna si véimnou mensi zmény uZivatelského rozhrani poté, co dojde k automatické aktualizaci
jejich prohlizece. Nemusi v§ak mit ani potuchy o tom, Ze tato nova verze umoznuje volné kresle-
ni na strance anebo sitovou komunikaci v redlném ¢ase ¢i mnoha dalsi potencionalni vylepseni.

Tato kniha se vAm snazi ptiblizit moznosti HTMLS5.

Komu je tato kniha urcena

Obsah této knihy je urceny zkuSenym vyvojartim webovych aplikaci znalym programovani
v JavaScriptu. Jinak fec¢eno tato kniha nepopisuje zaklady webového vyvoje. Seznamit se se zakla-
dy webového programovani vim mohou pomoci mnohé z existujicich zdroji. Pokud se nachazite
v nékteré z nasledujicich situaci, pak vam tato kniha pravdépodobné poskytne uZite¢né a cenné
informace, které hledate:

o Nékdy si fikate, ,,Kdyby tak prohlize¢ dokézal...“
& Pomoci vyvojovych nastroju a zdrojového kddu stranky pitvite pomérné zajimavy web.

& Se zajmem si Ctete informace o nejnovéjsich aktualizacich prohlize¢t, abyste zjistili, co je
nového.
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+ Hledate nové zptisoby optimalizace a modernizace vasich aplikaci.

& Jste ochotni upravit vas web pro jeho nav§tévniky s novymi prohliZeci tak, abyste zajistili
jejich maximalni spokojenost.

Nachazite-1i se nékteré z téchto situaci, neméla by tato kniha uniknout vasi pozornosti.

Prestoze se budeme snazit upozorinovat na omezenou podporu prohlize¢d, bude-li to na misté,
neni nas$im cilem vytvaret okliky umoznujici hladky béh vasi HTML5 aplikace v deset let starém
prohlize¢i. Praxe potvrdila, Ze se tato nahradni feSeni i zakladni podpora ze strany prohlize¢u
vyviji tak rychle, Ze kniha tohoto raZeni neni nejlep§im mistem pro tyto informace. Misto toho

se zaméfime na specifikaci HTMLS5 a jeho pouziti. Detailni ndhradni fe$eni, ktera ¢asem budou
ztracet na vyznamu, najdete na Internetu.

Co v této knize najdete

Jedendct kapitol této knihy probira vybér populdrnich, uzite¢nych a mocnych rozhrani API
HTML5. Nékteré ¢asti stavi, za ucelem nabidnuti co nejbohatsich ukazek, na moznostech pred-
stavenych v pfedchozich kapitolach.

Kapitola 1, Sezndmeni s HTMLS5, za¢ina seznamenim s predchozimi a aktudlni verzi specifikace
HTML. Kapitola predstavuje nové sémantické znacky vysoké urovné a tatké se zékladni zmény
a divody, které stoji za veskerymi snahami posledni doby o vyvoj HTML5. Je dobré znat terén.

Kapitola 2, Rozhrani Canvas HTMLS5, a kapitola 3, Prdce s audiem a videem v HTML5, popisuji
nové vizualni a multimedialni elementy. Tyto kapitoly se zaméfuji na to, jak snadnéji obohatit
uzivatelské rozhrani bez pouZiti plugind anebo interakei se serverem.

Kapitola 4, Geolokacéni rozhrani, piedstavuje zcela novou funkei, kterou doposud nebylo snad-
né zastoupit, a tou je moznost identifikovat aktualni umisténi uzivatele, na jehoz zdkladé mtize
aplikace pro uzivatele upravit své rozhrani.Velmi dulezité je z tohoto pohledu zajisténi soukro-
mi, a proto v této kapitole probereme také néktera z moznych uskali.

Nasledujici dvé kapitoly, Komunikacni rozhrani a Rozhrani WebSocket HTML5, prezentuji stale
se zdokonalujici zptisoby, jakymi HTML5 umoznuje komunikovat s ostatnimi weby a streamovat
v realném case data aplikaci s maximalni jednoduchosti a minimalni rezii. Techniky popisované
v téchto kapitolach umoznuji zjednoduseni mnoha velmi komplexnich architektur, se kterymi
se dnes na webu setkate.

Kapitola 7, Rozhrani HTMLS5 pro formuldfe, prezentuje minimalni zasahy, které mizete v ramci
zajisténi lepsi pouzitelnosti vasi webové aplikace provést, stejné jako zasadnéjsi zmény, které
muzete v téch nejbéznéjsich situacich ucinit pro detekci $patné zadanych vstupnich udajt.
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Kapitoly 8, 9 a 10, Rozhrani Web Workers HTMLS5, Rozhrani Web Storage HTML5 a Tvorba off-
-line webovych aplikaci HTMLS5, pojednavaji o internim chodu aplikaci. Najdete zde zptisoby opti-
malizace existujicich funkci vedouci k dosazeni vys$stho vykonu a umoznujici lepsi spravu dat.

V kapitole 11, Budoucnost HTMLS5, se pak miizete té$it na pofadnou ochutnavku toho, co jesté
ptijde.

Kontakt na autory

Dékujeme, Ze jste se rozhodli koupit tuto knihu. Doufdme, Ze vés bude bavit a Ze pro vas bude
cennym zdrojem informaci. Navzdory nasi maximalni snaze vyvarovat se chybam je nam jasné,
ze véci nékdy nejdou uplné podle planu, a pfedem se tak omlouvame za jakékoli podobna pochy-
beni. Uvitdme v4$ osobni nazor, otdzky a komentare tykajici se obsahu knihy a zdrojovych kodu.
Mtizete nas kontaktovat e-mailem na adrese prohtml5@gmail.com.

Zpétna vazba od ¢tenari

Nakladatelstvi a vydavatelstvi ComputerPress, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou
vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nésledujici adresy:

redakce PC literatury
ComputerPress
Spielberk Office Centre
Holandska 3

639 00 Brno

nebo

sefredaktor.pc@cpress.cz

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/k1939 si po klepnuti na odkaz Soubory ke staZeni mizZzete pfimo
stahnout archiv s ukazkovymi kody.
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Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se Gplné vyhnout nedd. Pokud v nékteré z nagich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud ndm ji nahldsite. Ostatni uZivatele tak muzZete usetfit frustrace
a pomoci nam zlep$it nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata najdete zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/k1939 po klepnuti na
odkaz Soubory ke stazeni.



KAPITOLA 1

Seznameni s HTML5

Tato kniha se zabyva programovanim v HTML5. Dfive neZ se ale budete moci naucit
v HTML5 programovat, je tfeba udélat krok opa¢nym smérem a porozumét tomu, co
HTML5 doopravdy je, jaka je jeho historie a jaké jsou rozdily mezi HTML 4 a HTML5.

V této kapitole se pustime rovnou do praktickych otazek, na které chtéji vsichni znat
odpovédi. Pro¢ HTMLS5 a pro¢ je kolem néj ted takovy povyk? Jaké nové vlastnosti ¢ini
HTMLS5 skute¢né revolu¢nim a soucasné vychdzejicim vsttic? Jaké jsou implikace paradig-
matu bez zasuvnych modulii? Jaké jsou jeho vyhody a nevyhody? Co je nového v HTML?
A skute¢né zacina pro webové vyvojare nova éra? Pojdme to zjistit.

Jak se vyvijela specifikace HTML5

Kofteny jazyka HTML sahaji hluboko do historie. Jeho navrh byl poprvé zvefejnén v roce
1993. 90. 1éta byla ve znameni vyrazné aktivity okolo HTML a pfinesla verze 2.0, 3.2 a 4.0
(ve stejném roce) a v roce 1999 pak konecné verzi 4.01. V pribéhu jeho vyvoje prevzalo
konsorcium W3C (WorldWide Web Consortium) vladu nad specifikaci.
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Po rychlém vzniku téchto ¢tyt verzi se véak HTML povazovalo spise za slepou ulicku. Zaméteni
webovych standardii se pfesunulo k XML a XHTML a jazyk HTML se odsunul na druhou kolej.
Mezi tim v$ak jazyk HTML odmitl vzdat se bez boje a vétSina obsahu na webu byla stéle ve for-
matu HTML. V ramci podpory vzniku novych webovych aplikaci a vyfeSeni nedostatkit HTML
byly zapotiebi nové funkce a specifikace pro HTML.

Mala skupina lidi zaloZila v roce 2004 ve snaze povysit webovou platformu na novou Groven sku-
pinu WHATWG (Web Hypertext ApplicationWorking Group). Vytvotili specifikaci HTMLS5.
Zahgjili také prace na novych funkcich specificky cilenych na webové aplikace — na oblast, ktera
podle nich stradala nejvice. Zhruba v této dobé se objevil termin Web 2.0. A skute¢né to bylo jako
druhy a novy web, kdyz statické weby uvolnily misto tém vice dynamickym a socidlnim webtim
vyzadujicim vice funkci - mnohem vice funkei.

Konsorcium W3C se do vyvoje HTML opét zapojilo v roce 2006. V roce 2008 zvetejnilo prvni
pracovni navrh HTML5 a v roce 2009 pak XHTML 2. Uplynul dalsi rok a jsme u sou¢asného
stavu. ProtoZze HTML5 fesi velmi praktické problémy (jak pozdéji sami uvidite), tviirci prohli-
ze¢l hore¢né implementuji jeho nové funkcee i presto, ze jeho specifikace jesté neni definitivné
ustanovena. Experimenty na strané prohlize¢t pfinasi cennou zpétnou vazbu, a vylepsuji tak spe-
cifikaci. HTMLS5 se rapidné vyviji a adresuje skute¢na a prakticka vylepseni webové platformy.

Historické milniky HTML

Brian fika:,Ahoj, jmenuju se Brian a z HTML jsem znacné rozmrzely.

Svou prvni domovskou stranku jsem vytvarel v roce 1995.V té dobé byla domovska strdnka nécim, co
¢lovék vytvarel, aby o sobé ostatnim néco fekl. Zpravidla obsahovala Spatné naskenované obrazky,
znacky <b11ink>, informace o tom, kde bydlite a co Ctete a na jakém projektu, souvisejicim s poci-
taci, pravé pracujete. Ja i vétSina mych kolegu vyvojarti WorldWide Webu studovala anebo praco-
vala na univerzitach.

V dobé, o které je zde fe¢, byl jazyk HTML na primitivni Grovni a néstroje pro praci s nim nebyly k dis-
pozici. O existenci webovych aplikaci se stézi dalo hovofit, pomineme-li nékolik primitivnich skript
pro zpracovani textu. Stranky se vytvarely ru¢né s pouzitim oblibeného textového editoru. Aktuali-
zovaly se jednou za pér tydn( ¢i mésicd, pokud vibec.

Za téch 15 let jsme usli skutecné velky kus cesty.

Dnes neni nic neobvyklého, Ze si uzivatelé aktualizuji své online profily i nékolikrat za den. Tento
typ interakce by nebyl mozny bez trvalého vyvoje a zdokonalovani online nastroju stavéjicich na
predchozi generaci.

Méjte to pfi ¢teni této knihy na paméti. Priklady, které zde ukazujeme, se mohou nékdy jevit velmi
jednoduché, potencial je vSéak neomezeny. Ti z nds, ktefi v poloviné 90. let poprvé pouzili znacku
<img> nejspise neméli ani tuseni o tom, ze béhem deseti let budou lidé ukladat a editovat své foto-
grafie online. Méli jsme to vsak tusit.

Doufédme, Ze vas ukézky, které v této knize prezentujeme, inspiruji k vytvoreni novych zakladi webu
pro dalsi dekadu.”
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Mytus roku 2022 a pro¢ na tom nezalezi

Specifikace HTMLS5, kterou dnes mame, byla zverejnéna jako pracovni verze - je§té neni ve své
findlni podobé. Kdy tedy dojde k jejimu vytesani do kamene? Zde je nékolik klicovych dat, kterd
je dobré znat. Tim v poradi prvnim je rok 2012, ktery je datem pro kandiddta na doporuceni.
Druhym datem je rok 2022, predstavujici rok pro navrhovand doporuceni. Jesté véak neodkla-
dejte tuto knihu na deset let stranou, jinak se nedozvite, co tato dvé data doopravdy vyjadiuji.

vvvvvv

Prvni a nejbliz$i datum je tim pravdépodobné nejdulezitéjsim, protoze poté, co doséhneme této
faze, bude HTML5 kompletni. A to by mélo byt uz za dva roky. Vyznam navrhovanych dopo-
ruceni (kterd, jak se vSichni jisté shodneme, na nas ¢ekaji az za delsi ¢as) spocivd v tom, Ze poté
budou existovat dvé implementace schopné vzajemné spoluprace. To znamend dva prohlizece
vybavené plné spolupracujicimi implementacemi celych specifikaci — uslechtily cil, ktery ¢ini
z roku 2022 ambiciézni termin. Tohoto stavu jsme koneckonci jesté nedosahli ani u HTML 4.

V tuto chvili je velmi diilezité, Ze tviirci webovych prohlizecii aktivné rozsituji podporu mnoha
skvélych novych funkci. V zavislosti na vasi cilové skupiné navstévnikt mizete mnohé z téchto
funkci zadit pouzivat uz ted. Jisté, nevyhnete se nutnosti mensich zmén, to je vsak jen mala dan za
vyhody, které nejnovéjsi technologie prinasi. Pokud vase cilova skupina uzivatelii pouziva Inter-
net Explorer 6.0, nebudou ptirozené mnohé z téchto novych funkei pracovat a budou vyzadovat
emulaci - to vSak jesté stdle neni dostate¢ny ditvod pro odsouzeni HTML5. I tito uzivatelé totiz
jednoho dne pfejdou k novéjsi verzi prohlize¢e. Mnozi z nich pravdépodobné sdhnou rovnou
po Internet Exploreru 9.0, v jehoZ ptipadé se spole¢nost Microsoft kasa, Ze se jednd o prohlize¢
s roz$ifenou podporou HTML5. V praxi znamenda kombinace novych prohlizecii a zdokonalu-
jicich se technik emulace to, Ze mnohé z funkci HTML5 miiZete pouzivat uz nyni anebo v krat-
kém ¢asovém horizontu.

Kdo vyviji HTML5

Vsem je nam jasné, Ze je nutné urcité rozdéleni odpovédnosti a nékdo musi byt zodpovédny za
specifikaci HTML5. Tento tkol lezi na bedrech tfi dulezitych organizaci:

o WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group) - tato organizace, zalo-
zena v roce 2004 nékolika jednotlivci pracujicimi pro spole¢nosti vyvijejici prohlizece, jako
je Apple, Mozilla, Google a Opera, vyviji HTML a rozhrani API pro vyvoj webovych aplikaci

¥ vo

a oteviené spolupracuje s tvirci prohlizec¢ti a dal$imi zainteresovanymi stranami.

& W3C (WorldWide Web Consortium) — soucasti konsorcia W3C je i pracovni skupina zodpo-
védna za HTML, kterd ma momentélné na starosti dodani specifikace HTML5.

o IETF (Internet EngineeringTaskForce) — soucasti této organizace jsou také skupiny odpoveéd-
né za Internetové protokoly, jako je HTTP. HTML5 definuje nové rozhrani API WebSocket,
které stavi na protokolu WebSocket, jez vyviji jedna z pracovnich skupin IETF.
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Nova vize

HTMLS5 stavi na ruznych principech uvadénych specifikaci WHATWG, které ztélesnuji novou
vizi moznosti a prakti¢nosti.

*

Kompatibilita
¢ Prinos

o Interoperabilita
*

Obecny pristup

Kompatibilita

Nemusite se bat, HTML5 nepredstavuje znepokojivy typ revoluce. Jednou z jeho klicovych zasad
je naopak zajistit, aby v8e hladce pracovalo. Pokud nejsou funkce HTML5 podporované, musi
dojit k ladné degradaci chovani. A vzhledem k tomu, zZe tam venku ¢ekd vice jak 20 let obsahu
v HTML, je velice dilezita podpora tohoto stavajiciho obsahu.

Na vyzkum typického chovani bylo vynalozeno mnoho tsili. Google napriklad analyzou miliont
stranek odhalil typické identifikatory elementt DIV a zjistil obrovské mnozstvi shod. Mnoho lidi
napiiklad pouziva element DIV s identifikatorem header pro oznadeni zdhlavi stranky. HTML5
je predevsim o feseni skutecnych problémd, Ze ano? Pro¢ tedy jednoduse nevytvorit znacku
<header>?

Prestoze jsou nékteré funkce standardu HTML5 pomérné revolu¢ni, jedna se o evoluci, a nikoli
o revoluci. Pro¢ znovu vynalézat kolo? (A pokud uz musite, at je aspor lepsi.)

Pfinos a uprednostnéni uzivatelt

Specifikace HTMLS5 vychazi z jednozna¢ného upfednostnéni uzZivatelii. Co se priorit tyka, je uzi-
vatel kralem. To znamena, ze v pfipadé pochyb specifikace upfednostiuje uzivatele pred autory,
programatory (prohlizeci), témi, kdo stoji za specifikaci (W3C/WHATWG), a pred teoretickou
¢istotou. Dusledkem toho je aZ nebyvala prakti¢nost HTMLS5, ktera v$ak v nékterych pripadech
ma k dokonalosti jesté daleko.

Uvazte nasledujici priklad. Nasledujici kody jsou v HTML5 vsechny zcela platné:

id="prohtml5"
id=prohtmlb
ID="prohtm15"

Nékterti jisté budou mit proti této uvolnénéjsi syntaxi namitky, faktem vsak je, ze koncovému
uzivateli je to jedno. Netfikdme, abyste zacali psat ledabyly kod, v kone¢ném diisledku je to vSak
koncovy uzivatel, kdo doplati na pfipadné chyby vyvolané vyse uvedenymi kddy, jeZ maji za
nasledek nevykresleni stranky.
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HTMLS5 také dalo podnét k vytvofeni XHTML5, aby mohly ndstroje pro praci s XML generovat
platny kdd HTMLS. Serializace HTML anebo XHTML verze by méla vyprodukovat stejné stro-
my DOM jen s minimalnimi rozdily. Syntaxe XHTML je pfirozené mnohem prisnéjsi a posledni
dva radky z predchoziho ptikladu by tak nebyly legitimni.

BEZPECNY NAVRH

Jiz od samotného zacatku byl kladen velky diiraz na zabezpec¢eni HTML5. Kazda ¢ast specifikace
obsahuje sekce vénované tvaham o zabezpeceni, které je vzdy ditkladné rozvazené jiz v predsti-
hu. HTMLS5 pfichézi s novym modelem zabezpeceni, jehoz pouziti je nejenom snadné, ale také
konzisten¢ni napti¢ riiznymi rozhranimi API. Tento model zabezpeceni umoziuje provadét urci-
té véci takovym zpusobem, ktery dfive nebyl mozny. Umoziiuje zabezpecenou komunikaci mezi
doménami, aniz by k tomu byly zapottebi nejriznéjsi dimyslné, davtipné a v kone¢ném dusled-
ku nepiili§ bezpe¢né postupy.V tomto ohledu jisté nebudeme vzpominat na staré dobré Casy.

ODDELENi FORMY A OBSAHU

HTMLS5 ucinilo obrovsky krok kupredu k ¢istému oddéleni formy a obsahu. HTMLS5 se o toto
oddéleni snazi vSude, kde je to mozné, pomoci kaskddovych styli.Vétsina metod prezentace

vvvvvv

vanému dfive viak stale budou fungovat). Tato myslenka neni Zddnou novinkou - do praxe byla
uvedena uz v HTML 4 Transitional a XHTML1.1. Webovi navrhati pouzivaji tento doporucova-

znacky trpi nésledujicimi problémy:
& Spatna ptistupnost
o Zbytecna slozitost (kod s fadkovymi styly se obtiznéji cte)

o Vétsi velikost dokumentt (z diivodu opakovani stylil), kterd ma za nésledek pomalejsi naci-
tani stranek

Zjednoduseni interoperability

HTMLS5 je pfedevsim o jednoduchosti a odstranéni zbyte¢né slozZitosti. Slogan HTML5 by mohl
znit: ,Nejlepsi feseni je to nejjednodussi. Zjednodusujte, kdekoli je to mozné.“ Zde je nékolik
prikladd tohoto pristupu:

*

Nativni podpora ze strany prohlize¢t namisto komplexniho kddu v JavaScriptu

*

Novy, zjednoduseny DOCTYPE

*

Novd, zjednodusena deklarace znakové sady

*

Mocnd a pritom jednoducha rozhrani API v HTML5

O nékterych z téchto prvka si pozdéji fekneme vice.
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Zajisténi véi této jednoduchosti vyzadovalo zna¢né rozsiteni specifikace, kterd tak musi byt mno-
hem presnéj$i — dokonce o poznani piesnéjsi nez v piipadé jakychkoli predchozich verzi specifi-
kace HTML. Specifikuje fadu presné definovanych ryst ve snaze docilit do roku 2022 skute¢né
interoperability prohliZe¢t. Neptesnosti by tento cil mohly snadno zhatit.

Specifikace HTMLS5 je mnohem detailnéjsi nez véechny predchozi také proto, aby se zabranilo
nespravnému vykladu. Cilem je definovat véci duikladné, obzvlasté pak webové aplikace. Neni
tedy divu, Ze ma specifikace vice nez 900 stranek.

Navrh HTMLS5 po¢itd také s obsluhou vyjimek a ma fadu ambicidznich planti a vylepseni. Z prak-
tickych dtivodii preferuje ladnou obsluhu chyb pred drsnym chybovym hldsenim. I zde je abso-
lutni prioritou koncovy uzivatel a jeho zajmy. Napriklad chyby v dokumentech nevyusti v kata-
stroficka selhani, kdy se stranky nezobrazi. Misto toho je presné definovana obsluha chyb, tak
aby mohl prohliZe¢ zobrazit chybné znac¢ky standardnim zpiisobem.

Obecny pristup
Tento princip se déli do trech ¢asti:

& Pristupnost — v ramci podpory uzivatelt s postizenim pracuje HTML5 se standardem WAI
(Web AccessibilityInitiative) ARIA (AccessibleRich Internet Applications). Role WAI-ARIA
podporované ¢teckami obrazovek uz nyni muzete priradit vasim elementim HTML.

& Nezavislost na médiu - jazyk HTML5 by mél fungovat napfi¢ vSemi zafizenimi a platforma-
mi, je-1i to vitbec mozné.

& Podpora vsech svétovych jazykii — naptiklad nova znac¢ka <ruby> podporuje anotace Ruby,
které se pouzivaji v typografii Vychodni Asie.

Paradigma bez zasuvnych modula

HTML5 nabizi podporu mnoha funkci dfive moznych pouze s pouzitim zdsuvnych modult
anebo komplexnich postupt (nativni podpora rozhrani pro kresleni, sockety atd.). Se zasuvny-
mi moduly jdou samoztejmé ruku v ruce problémy:

& Zasuvné moduly neni vidy mozné nainstalovat.

& Zasuvné moduly mohou byt deaktivované anebo blokované (naptiklad Apple iPad se nedo-
dava se zdsuvnym modulem pro Flash).

& Zasuvné moduly predstavuji samostatné bezpecnostni riziko.

& Zasuvné moduly je obtizné zaclenit do zbytku dokumentu HTML (diky omezenim zasuvnych
modulil a problémiim s ofezavanim a transparenci).
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PrestozZe se nékteré zasuvné moduly tési velké popularité, v kontrolovaném prostiedi spole¢nosti
se Casto blokuji. Néktefi uzivatelé si navic tyto zasuvné moduly zdimérné deaktivuji kviili jejich
prevazujicimu vyuzivani k reklamnim tcelim. Pokud si v§ak uzivatel deaktivuje dany zasuv-
ny modul, deaktivuje si také jediny program, na ktery pri zobrazeni vaseho obsahu spoléhate.

Zasuvné moduly ¢asto mivaji také problémy s integraci svého obsahu se zbytkem stranky v pro-
hlizeci, coz v ptipadé nékterych typt webtll zpisobuje problémy s ofezavanim a transparenci.
Protoze zasuvné moduly pouzivaji vykreslovaci jadro odlisné od zbytku webové stranky, potykaji
se vyvojari s problémy, kdykoliv je zapottebi, aby nabidka nebo jiny vizualni element na strance
prekrocil hranice zdsuvného modulu. Zde ptichdzi na pomoc HTMLS5 a jako mavnutim kouzel-
né hilky nabizi nativni podporu. Elementy muiZete opatiit kaskddovymi styly a pracovat s nimi
v JavaScriptu. Pravé to je silnou strankou HTMLS5, na které se jasné ukazuji moznosti, které
v predchozich verzich HTML neexistovaly. Neni to jen o tom, ze nové elementy nabizi novou
funkcionalitu. Je to také prfidana nativni interakce pomoci skripti a styld, kterd umoznuje pro-
vadét mnohem vice, nez kdy bylo mozné.

Uvazte naptiklad novy element platna. Umoznuje provadét zakladni véci, které predtim nebyly
mozné (zkuste si nakreslit diagonalni ¢aru na webové strance v HTML 4). Co je vSak nejzajima-
ci nékolika radkia kédu jazyka CSS. Stejné jako dobie vychované déti sii elementy HTML5 vza-
jemné rozumi. Muzete napriklad vzit snimek z videoelementu a zobrazit ho na platné tak, aby
se uzivateli po klepnuti na platno prehralo video od pravé zobrazeného snimku. To je jen jeden
z prikladd toho, co muZe nativni kdd nabidnout v porovnéni se zdsuvnym modulem. Ve sku-
tecnosti je témer vse snazsi, nepracujete-li s cernou skfinkou. Dohromady tak vznikd skutecné
mocné médium, coz je také diivod, pro¢ jsme se rozhodli napsat knihu o programovdini v HTML5,
a ne pouze o novych elementech.

Co sem patfiaco ne

Co je tedy doopravdy soucasti HTML5? I presto, ze si peclivé prostudujete celou dokumentaci,
nemusite najit nékteré funkce popisované v této knize. Nenajdete napriklad geolokaci HTML5
ani ¢ast Web Workers. Copak si to jen vymyslime? Je to vSechno jen zbytecny povyk? Viibec ne.

Mnohé z funkci HTML5 (naptiklad Web Storage a Canvas 2D) byly ptivodné soucasti specifikace
HTMLS5 a poté se presunuly do samostatnych standardizovanych dokumentt, tak aby se speci-
fikace neodklanéla od svého primarniho zdméru. Povazovalo se za rozumné probirat a upravo-
vat nékteré funkce samostatné, pred jejich za¢lenénim do oficidlni dokumentace. Jeden drobny
problém znackovaciho jazyka tak nezdrzi celou specifikaci.

Experti na jednotlivé oblasti si mohou v diskuzich vyménovat své nazory na urcité funkce bez
zbyte¢nych okolnich rusivych vlivil. Primysl pro ptivodni funkce, jako je naptiklad geolokace,
nadéle pouzivd oznaceni HTML5. Na HTML5 tak miiZete nahliZet jako na pojem zastfeSujici
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klicové znacky i mnoho skvélych a novych rozhrani API. V dobé psani této knihy jsou soucasti
HTMLS5 nasledujici funkce:

¢ Canvas (2D a 3D)

& Vymeéna zprav po kanalu

*

Vyména zprav mezi dokumenty
Geolokace

MathML

Microdata

Udalosti Server-Sent

SVG (ScalableVectorGraphics)

* 6 6 6 o o

Protokol a rozhrani API WebSocket

*

Koncept ptivodu webu

& Webové tlozisté

¢ Webova SQL databaze

& Web Workers

¢ XMLHttpRequest Level 2

Jak sami miizete vidét, nachdzi se v tomto seznamu mnoha rozhrani API, se kterymi se seznami-
me v této knize. Na zdkladé jakého kli¢e jsme vybirali rozhrani API pro tuto knihu? Zvolili jsme
ta, kterd uz jsou alespon ¢aste¢né pfipravena, tedy ta, kterd jsou v ur¢ité formé dostupnd ve vice
nez jednom prohlizeci. Ostatni (méné dopracované) funkce mohou byt k dispozici pouze ve spe-
cidlnich beta verzich konkrétnich prohlizeci, jiné zatim existuji pouze na papife.

V této knize najdete aktualni (v dobé psani knihy) prehled podpory jednotlivych probiranych
funkci HTMLS5 ze strany prohlize¢u. V3e, co se zde dozvite, v§ak uz brzy bude neaktudlni, protoze
se jedna o stfelbu na rychle se pohybujici cil. Ni¢eho se v§ak nebojte - k dispozici je fada skvélych
online zdroji, kde muzete ovérit aktudlni (a budouci) podporu prohlizeci. Web www.caniuse.com
nabizi vycerpavajici seznam funkci a jejich podpory ze strany jednotlivych verzi prohlize¢u, web
www.html5test.com ovéti podporu funkci HTML5 v prohliZeci pouzitém pro zobrazeni webu.

Tato kniha se nezabyva technikami emulace funkci HTMLS5 v zastaralych prohlize¢ich. Primar-
né se zaméruje na specifikaci HTMLS5 a jeho pouziti. U kazdého z popisovanych rozhrani API
najdete ukazkové kody demonstrujici detekci jeho dostupnosti. Namisto detekce pomoci polozky
User agent, ktera je Casto nespolehliva, pouzivame detekci pomoci polozky Feature. K tomu-
to ticelu mizete pouzit také Modernizr — knihovnu v JavaScriptu umoznujici pokrocilou detekci
funkci HTML5 a jazyka CSS3. Knihovnu Modernizr viele doporucujeme, protoze se jednd o zda-
leka nejlepsi nastroj pro tento ucel.
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Par dalSich slov o HTML
Frank Fika:,Ahoj, jmenuju se Frank a nékdy maluju.

Jedna z prvnich ukazek pouziti platna v HTML, kterou jsem vidél, byla jednoducha aplikace pro kres-
leni napodobuijici uzivatelské rozhrani programu Malovani spole¢nosti Microsoft. Pfestoze znacné
zaostéaval za tehdejsimi nejlepsimi grafickymi editory a fungoval pouze ve zlomku tehdy existujicich
prohlize¢l, pfimél mé zamyslet se nad moznostmi, které prezentoval.

Pro grafické tUpravy zpravidla pouzivam lokalné nainstalovany software. Prestoze je fada z téchto
program{ na vysoké Urovni, schazi jim ty charakteristické rysy, které webové aplikace cini tak vyji-
mecnymi — jednoduse to, ze jsou online. Sdileni digitélnich obrazki az doposud obnaselo expor-
tovani obrazku z grafického editoru a jeho nahrani na web. Aplikace HTML5 mohou pomoci zménit
zavedené postupy a umoznit pranik kreativity do online svéta, spole¢né s dokoncenymi obrazky.

Pocet aplikaci, které neni mozné implementovat s pouzitim HTMLS5, se ztencuje. S ohledem na text
jiz web predstavuje ultimativni obousmérné komunikacni médium. Textové aplikace jsou dnes
k dispozici v podobné béznych webovych formulérd. Jejich grafické protéjsky umoznujici napfiklad
malovani, editaci videa nebo modelovani ve 3D prostiedi pfichazi praveé ted.

Nyni mUzete vytvaret skvélé softwary pro vytvareni a editaci obrazkd, hudby, videi a dalsich. A co je
jesté lepsi, nami vytvoreny software bude na webu - platformé, jez je vsudypfitomna, mocna a online

Co je vHTMLS5 nového

Jesté nez za¢neme programovat v HTML5, pojdme se v rychlosti podivat na to, co je v HTML5
nového.

Novy DOCTYPE a znakova sada

V souladu s v poradi tieti zasadou, kterou je jednoduchost, doslo k vyraznému zjednoduseni
elementu DOCTYPE webovych stranek. Podivejte se na nasledujici deklaraci DOCTYPE v HTML 4:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "™-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"«
"http://www.w3.0rg/TR/html14/1oose.dtd">

Kdo si néco takového dokaze zapamatovat? My tedy urcité ne.Vzdy jsme pouze zkopirovali tuto
zdlouhavou deklaraci DOCTYPE a vlozili ji do stranky, s obavami, zda se jedna o tu spravnou.
HTMLS5 tento problém elegantné fe$i nasledujicim zptsobem:

<!DOCTYPE html>

Tak tuto deklaraci DOCTYPE uz si zapamatovat Ize. Stejné jako v pfipadé DOCTYPE doslo také k zjed-
noduseni a zkraceni deklarace znakové sady. Z tohoto:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
se stalo toto:

<meta charset="utf-8">
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@ Informace o strance - http://www.prohtmI5.com/

o B 1 &

Obecné Média  Povoleni  Bezpeénost

Pro HTML5 Programming:

URL: http://www.prohtmi5.com/
Typ: text/htrnl

Refim vykreslovani:  Refim platnych standardd
Kédovani: UTF-8

Zménéno: 18. ledna 2011 8:25:35

4 Meta znacky: 2

Nazev Obsah

K-UA-Compatible IE=edge,chrome=1

Bezpecnostni informace o této strance
Tato stranka neposkytuje informace o viastnikovi

Spojeni neni zaSifrovano

Obrazek 1.1: Stranka zobrazena ve standardnim rezimu

Pouziti nové deklarace DOCTYPE zpiisobi zobrazeni stranky ve standardnim rezimu prohlizece.
Naptiklad obrazek 1.1 znazornuje informace, které uvidite, pokud oteviete HTML5 stranku ve
Firefoxu, klepnete pravym tla¢itkem do stranky a pak klepnete na ptikaz Zobrazit informace
o strance. V tomto piipadé se stranka vykreslila ve standardnim rezimu.

Pouziti nové deklarace DOCTYPE HTML5 pfiméje prohlize¢ k tomu, aby stranku zobrazil v rezimu
vyhovujicim standardéim. Jak uzZ mozna vite, mohou se stranky zobrazovat v riznych rezimech,

jako je naptiklad nestandardni rezim (tzv. quirk rezim), téméf standardni reZim a standardni
rezim (ne-quirk). Deklarace DOCTYPE fika prohlizeci, jaky rezim se ma pouzit a jaka pravidla
se maji pouzit pro validaci dané stranky. V nestandardnim rezimu se prohlizece snazi zobrazit
stranku i pfesto, Ze nejsou uplné validni. HTML5 pfichazi s novymi elementy a dal$imi prvky
(vice se dozvite v nasledujici ¢asti). Pouzijete-li tedy nékteré ze zastaralych elementt, nebude

vysledna stranka validni.
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Nové a zastaralé elementy

HTMLS5 zavadi mnoho novych znacek, které se déli do celkem sedmi rtiznych typt obsahu. Ty
uvadi tabulka 1.1.

Tabulka 1.1: Typy obsahu v HTML5

Typ obsahu Popis

Viozeny Obsah importujici do dokumentu dalsi zdroje, napfiklad elementyaudio, video, canvas
aiframe.

Tok Elementy pouzité v téle dokumentu a aplikacich, napfiklad form, hl asmall.

Nadpis Nadpisy jako napfiklad h1, h2 a hgroup.

Interaktivni  Obsah, se kterym uZivatelé interaktivné pracujf, napfiklad elementyaudio nebo
videobuttonnebotextarrea.

Metadata Elementy, které se zpravidla nachézeji v ¢asti head a nastavuji formu anebo chovéani zbyt-
ku dokumentu, napfiklad script, styleatitle.

Fraze Text a textové elementy, napfiklad mark, kbd, sub a sup.

Sekce Elementy definujici sekce dokumentu, napfiklad article, asideatitle.

Na v8echny tyto elementy je mozné aplikovat kaskadové styly. Nékteré z nich, jako je napriklad
canvas, audio a video, je navic mozné pouzivat samostatné a k tomu je je$té programové dola-
dovat pomoci jejich rozhrani API. Tato rozhrani API si mnohem detailnéji predstavime dale
v této knize.

Popis vSech téchto novych elementti spadd za ramec této knihy, elementy sekci (popisované
v nasledujici ¢asti) jsou nové. Elementy canvas, audio a video jsou také novinkou HTMLS.

Stejné tak zde nenajdete vycerpavajici seznam vsech zastaralych znacek (na toto téma najdete na
Internetu mnoho dobrych zdroj). Doslo k odstranéni mnohych elementt, které suplovaly funkci
styld, jako je naptiklad big, center, font a basefont, ve prospéch jazyka CSS.

Sémantické elementy

Jednim z typt obsahu, ktery zavadi mnoho novych elementd HTMLS5, jsou sekce. HTML5 defi-
nuje nové sémantické znacky popisujici obsah elementu.Pouziti sémantického znaceni neptinasi
zadné okam?zité vyhody, zjednodusuje vSak navrh stranek HTML a v budoucnosti budou vyhle-
davace jisté vyuzivat tyto elementy pti indexaci stranek.

Jak jsme si fekli uz dtive, HTML5 se snazi proménit zapra$ené polni cesty v silnice prvni tfidy.
Google analyzou miliont stranek urcil bézné identifikatory elementt DIV a odhalil velkou miru
opakovani nékterych z nich. Mnoho lidi napfiklad pouziva element DIV s identifikdtorem foo-
ter pro oznaceni zapati stranky. HTML5 proto nabizi fadu novych elementi sekci, které muze-
te v modernich prohliZze¢ich pouzit uz nyni. Tabulka 1.2 ukazuje rozli¢né sémantické elementy.
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Tabulka 1.2: Nové elementy sekci HTML5

Element Popis

header Obsah zahlavi (stranky anebo sekce stranky)
footer Obsah zapati (stranky anebo sekce stranky)
section Sekce webové stranky

article Nezavisly obsah ¢lanku

aside Souvisejici obsah anebo citace

nav Navigace

Na v§echny tyto elementy je mozné aplikovat kaskadové styly. Jak jsme si fekli jiz v ¢asti o névr-
hu podtizeném pouzitelnosti, snazi se HTML5 prosazovat oddéleni obsahu a formy, a proto je
v HTMLS5 k aplikaci stylt ve strance nutné pouzit jazyk CSS. Vypis 1.1 ukazuje, jak takova stran-
ka v HTML5 mtize vypadat. PouZiva novou deklaraci DOCTYPE i znakové sady a také sémantické
elementy (obsah rozdéleny na sekce). Soubor s kédem je dostupny ve slozce kody/uvod.

Vypis 1.1: Ukézka HTMLS5 stranky

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8" />
<LitledHTMLLGL/title>
{link rel="stylesheet" href="html5.css">

</head>
<body>

<header>
<h1>Nadpis</hl>
<h2>Podnadpis</h2>
<h4>HTMLS je nejlepSil</h4>
</header>

<div id="container">

<nav>
<h3>Navigace</h3>
<a href="">0dkaz 1</a>
<a href="">0dkaz 2</a>
<a href="">0dkaz 3</a>
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</nav>

{section>
<article>

<header>

<h1>Zahlavi ¢ldanku</hl>
</header>
<p>Lorem ipsum dolor HTML5 nunc aut nunquam sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Vivamus at est eros, vel fringilla
urna.</p>
<p>Per inceptos himenaeos. Quisque feugiat, justo at vehicu-
la pellentesque, turpis lorem dictum nunc.</p>
<footer>

<h2>Zapati ¢lanku</h2>
</footer>

{/article>
<article>

<header>
<h1>ZahTavi Clanku</hl>
</header>
<p>HTML5: "Lorem ipsum dolor nunc aut nunquam sit amet, con-
sectetur adipiscing elit. Vivamus at est eros, vel fringilla
urna. Pellentesque odio."</p>
<footer>
<h2>Zapati ¢lanku</h2>
</footer>

<{/article>
<{/section>

<aside>

<h3>Souvisejici</h3>

<p>HTML5: "Lorem ipsum dolor nunc aut nunquam sit amet, consec-
tetur adipiscing elit. Vivamus at est eros, vel fringilla urna.
Pellentesque odio rhoncus."</p>

</aside>
<footer>

<h2>Zapati</h2>
<{/footer>

</div>
</body>

</htm1>
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Bez poutiti stylii by stranka vypadala pomérné nudné. Vypis 1.2 ukazuje kod jazyka CSS, ktery
aplikuje styly na obsah stranky. V§imnéte si, Ze tato $ablona styltl pouzivé nékteré z novych funk-
ci jazyka CSS3, jako jsou naptiklad zakulacené hrany (border-radius) a rota¢ni transformace
(transform: rotate():).]Jetfeba poznamenat, Ze se CSS3 stejné jako HTMLS5 stale vyviji a jeho
specifikace se déli na nékolik samostatnych moduli (jako jsou napfiklad transformace, animace
a prechody) z diivodu snazsi implementace ze strany prohlizecu.

Experimentalni funkce jazyka CSS3 nesou prefixy jejich tviircd, aby se zabranilo konfliktim ve
jmenném prostoru, dojde-li ke zménam specifikace. Chcete-li pouzit zakulacené hrany, gradien-
ty, stiny anebo transformace, neobejdete se nyni bez prefixd, jako je -moz- (pro Mozillu), o- (pro
Operu) a -webkit- (pro prohlizece zalozené na WebKitu, jako je naptiklad Safari anebo Chrome).

Vypis 1.2: Sablona kaskadovych stylG ukazkové stranky HTML5

body {
background-color:#CCCCCC;
font-family:Geneva,Arial,Helvetica,sans-serif;
margin: Opx auto;
max-width:900px;
border:solid;
border-color:#FFFFFF;

header {
background-color: #F47D31;
display:block;
color:#FFFFFF;
text-align:center;

header h2 {
margin: Opx;

hl {
font-size: 72px;
margin: Opx;

h2 |
font-size: 24px;
margin: Opx;
text-align:center;
color: {#F47D31;
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h3 {
font-size: 18px;
margin: Opx;
text-align:center;
color: #F47D31;

hd |
color: #F47D31;
background-color: {#fff;
-webkit-box-shadow: 2px 2px 20px {t888;
-webkit-transform: rotate(-45deg);
-moz-box-shadow: 2px 2px 20px {#888;
-moz-transform: rotate(-45deg);
position: absolute;
padding: Opx 150px;
top: 50px;
left: -120px;
text-align:center;

nav {
display:block;
width:25%;
float:left;

nav a:link, nav a:visited {
display: block;
border-bottom: 3px solid #fff;
padding: 10px;
text-decoration: none;
font-weight: bold;
margin: 5px;

nav a:hover {
color: white;
background-color: {#F47D31;
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nav h3 {
margin: 15px;
color: white;

Jfcontainer {
background-color: #888;

section {
display:block;
width:50%;
float:left;

article {
background-color: ffeee;
display:block;
margin: 10px;
padding: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

articleheader {
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;
padding: 5px;

articlefooter
-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;
padding: 5px;

article hl {
font-size: 18px;
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aside {
display:block;
width:25%;
float:Teft;

aside h3 {
margin: 15px;
color: white;

aside p {
margin: 1bpx;
color: white;

font-weight: bold;
font-style: italic;

footer {
clear: both;
display: block;

background-color: {#F47D31;

color:#fFFFFFF;

text-align:center;

padding: 15px;

footer h2 {

font-size: 14px;

color: white;

/* odkazy */
a |
color: #F47D31;

a:hover {

text-decoration:

underline;
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Na obrazku 1.2 miiZete vidét stranku z vypisu 1.1, s aplikovanymi styly (CSS a CSS3). Méjte vsak
na paméti, Ze nic takového jako typicka stranka HTML5 neexistuje. Mozné je doslova cokoli
a tento priklad pouziva mnohé z novych znacek predev$im pro demonstra¢ni ucely.

/ trar:stfaoérll‘ll;a- H e a d e r e‘lementy

ce (5S3

element

N Article Header
<section>

HTMLS5: "Lord
orem ipsum dolor HTMLS nunc aut nunguam sit amet, dolor nunc ai
consectetur adipiscing elit. Vivamus at est eros, vel fringilla sit amet, conse
urna. adipiscing elit|
element E e est eros, vel fi elemem
<nav> Pellentesar rhofcus nec cor Pellentesque <aside>
aptent ta element Pera torque] zakulacené stra rhoncus nec d

. . o i llente d tortdr.
Perince| <art|(|e> Quisque feu hrany CSS3 icula g‘:ai: :‘;::f :;imc
psllerrtes‘ dictum nun

sociosqu ad litora

torquent per conubia
h nostra, per inceptos

himenaeos. Quisque

" feugiat, justo at vehicula
Article Header pellentesque, turpis lorem

dictum nunc."

Lorem ipsum dolor sit amet, HTMLS nunc aut nunquam
consectetur adipiscing elit. Vivamus at est eros, vel fringilla
urna.

Pellentesque odio diam, rhoncus nec congue in,
pellentesque sed tortor.

]
element
Per inceptos himenaeos. Quisque feugiat, justo at vehicula <footer>
pellentesque, turpis lorem dictum nunc.

Footer

Obrazek 1.2: Stranka HTML5 se viemi novymi sémantickymi elementy

Vzhledem k vykresleni obsahu v prohliZeci se muze jevit, jako by tento vSechny tyto nové ele-
menty znal. Pravdou v8ak je, Ze mohlo dojit k pfejmenovani téchto elementti naptiklad na foo
a bar a k nasledné aplikaci styltl, tak aby se vykreslily totoznym zptisobem (v takovém pripadé
vSak samozfejmé nepfinesou z pohledu optimalizace pro vyhledavace zadné vyhody). Jedinou
vyjimkou je v tomto hledu Internet Explorer, ktery vyzaduje, aby byly elementy souc¢asti DOM.
Chcete-li tedy tyto elementy vidét v IE, musite je programové vlozit do DOM a zobrazit je jako
blokové elementy.

Zjednoduseni vybéru pomoci rozhrani Selector

Spole¢né s novymi sémantickymi elementy prichdzi HTMLS5 také s novymi zptisoby, jak v rdmci
dokumentu vyhledavat elementy. Tabulka 1.3 ukazuje metody objektu document, které vyvoja-
Ftim ptvodné umoznovaly vyhledavani konkrétnich elementt stranky.
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Tabulka 1.3: Pfedchozi metody JavaScriptu pro vyhledavani elementt

Metoda Popis Priklad
getElementByld Vraci element se zadanou hodnotou  <div id="foo">
atributu id. getElementByld("foo");
getElementsByName Vraci vsechny elementy, jejichz atri-  <input type="text" name="foo">
but name ma zadanou hodnotu. getElementsByName("foo");

getElementsByTagName  Vraci vsechny elementy, jejichz ndzev  <input type="text">
znacky odpovida zadané hodnoté. getElementsByTagName("input");

Nové rozhrani API Selector nabizi mnohem sofistikovanéjsi zpusoby, jak specifikovat elementy,
které chcete ziskat, aniz by bylo nutné prochédzet v cyklu dokumentem s pouzitim standardniho
modelu DOM. Rozhrani Selectoru moziluje pouzivat selektory jazyka CSS k vyhledani jednoho
¢i vice element ve strance. Pomoci selektort Ize vybirat elementy v zavislosti na jejich zanote-
ni, pfibuznosti ¢i vztahu rodi¢-potomek. Nejnovéjsi verze jazyka CSS pridava podporu vétsiho
poctu pseudotiid (napiiklad je-li objekt aktivni, neaktivni anebo pole zaskrtnuté) a umoznuje
urceni téméf jakékoli kombinace vlastnosti a hierarchie, jakou si lze viibec predstavit. K vybéru
elementti pomoci selektorti miiZzete jednoduse pouzit nékterou z metod uvedenych v tabulce 1.4.

Tabulka 1.4: Nové metody QuerySelector

Metoda Popis Priklad Vysledek
querySelector Vracf prvni element ve querySelector("input.error");  Vrati element prvniho
strance odpovidajici zada- vstupniho pole s tfidou
nému selektoru ¢i selek- error.
tordm.

querySelectorAll  Vraci vsechny elementy querySelectorAll("#resultstd");  Vrati jakékoli buriky
odpovidajici zadanému tabulky nachézejici se
selektoru ¢i selektordim. uvniti elementu s identi-
fikdtorem results.

Metodam rozhrani Selector je mozné zadavat také vice selektort soucasné, napriklad takto:

// vybere prvni element v dokumentu s tridou
// highClass anebo lowClass
var x = document.querySelector(".highClass", ".lowClass");

V ptipadé metody querySelector se vrati prvni element odpovidajici zadanému selektoru.
V ptipadé metody querySelectorAll se vrati vechny elementy odpovidajici zadanému selek-
toru. Jednotlivé selektory je mozné oddélovat carkou.

Nové rozhrani Selector usnadiuje vybér téch sekci dokumentu, které bylo dfive obtizné vyhle-
dat. Reknéme, 7e si naptiklad prejete vyhledat butiku tabulky, nad kterou se pravé nachaz{ kur-
zor my$i. Vypis 1.3 ukazuje, jak snadno je tento problém s pouzitim selektoru resitelny. Tento
soubor najdete také ve slozce kody/uvod.
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Vypis 1.3: PouZziti rozhrani Selector

<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<{meta charset="utf-8" />
{title>Ukdzka pouZiti metody querySelector</title>

{style type="text/css">
td |
border-style: solid;
border-width: 1px;
font-size: 300%;

td:hover {
background-color: cyan;

jfhoverResult {
color: green;
font-size: 200%;
}
</style>
</head>

<body>
<section>
<l-- vytvoreni tabulky s tremi radky i sloupci -->
{table>
<tr>
<Ed>ALL/td> <td>A2</td> <td>A3</td>
</tr>
<tr>
<td>B1</td> <td>B2</td> <td>B3</td>
</tr>
<tr>
<td>C1</td> <td>C2</td> <td>C3</td>
</tr>
</table>

<div>0znaclte tlacitko, najedte kurzorem my3i na bufiku tabulky a
stisknéte klavesu Enter. Bunka se identifikuje voldnim
querySelector('td:hover").</div>
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<button type="button" id="findHover" autofocus>Vyhledat 'td:hover'
</button>
<div id="hoverResult"></div>

{script type="text/javascript">
document.getElementById("findHover").onclick = function() {
// urceni bunky tabulky, nad kterou se prdvé nachazi kurzor myS$i
var hovered = document.querySelector("td:hover");
if (hovered)
document.getElementById("hoverResult").innerHTML = hovered.
innerHTML;
}
<{/script>
<{/section>

</body>
</html>

Jak je z tohoto prikladu patrné, je vyhledani elementu, nad kterym se pravé nachazi kurzor mysi,
zdleZitosti jediného fadku kodu:

var hovered = document.querySelector("td:hover");

@ Poznamka

Rozhrani Selector je nejenom Sikovné, ale ¢asto také rychlejsi nez prochdzeni modelem DOM
v pfipadé zastaralych metod vyhledavani elementu. Prohlizece jsou s ohledem na kaskddové
styly velmi dobfe optimalizované na vyhledavani elementl podle selektord.

Neni zadnym prekvapenim, Ze konsorcium W3C oddélilo formalni specifikaci selektort od spe-
cifikace jazyka CSS. Jak jste se sami mohli presvéddit, jsou selektory uzite¢né i mimo oblast kas-
kadovych stylt. Detailni informace o novych selektorech spadaji za ramec této knihy. Pokud ale
jako vyvojar hledate optimalni zptisob manipulace s modelem DOM, lze rozhrani Selector pro
rychlou navigaci strukturou dokumentu jediné doporucit.

Protokolovani a ladéni JavaScriptu

Prestoze se technicky vzato nejedna o funkci HTMLS5, protokolovani JavaScriptu a podpora ladé-
ni na strané prohlizecese za poslednich nékolik let vyznamné zlepsily. Prvnim skvélym nastro-
jem pro analyzu webovych stranek a kédu v nich obsazeného byl Firebug, doplnék pro Firefox.

Podobné funkce nyni najdete i ve vyvojovych nastrojich integrovanych do vSech ostatnich pro-
hlize¢u - v Safari a jeho Web Inspector, v Google Chrome a jeho Developer Tools, v Internet
Exploreru a jeho Developer Tools a v Opefte a jejim Dragonfly. Obrazek 1.3 ukazuje néstroj Deve-
loper Tools prohlize¢e Google Chrome (pro pristup k nému miizete pouzit klavesovou zkratku
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Ctrl + Shift + J) s bezpoc¢tem informaci o webovych strankach. Mimo jiné zde najdete i konzolu
pro ladéni, prohlize¢ zdrojt a ulozist.

[ Pro HTMLS Programmin...

C @ www.prohtml5.com/authors/ A §

Pro HTML5 Programming

By Peter Lubbers, Brian Albers, and Frank Salim
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>
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Obrazek 1.3: Nastroj Néstroje pro vyvojafe prohlize¢e Google Chrome

Mnohé z ladicich nastroji umoznuji nastavit ladici body (tzv. breakpointy), které pozastavi pro-
vadéni kodu a umozni analyzovat aktudlni stav programu a proménnych. Rozhrani console.log
se pro vyvojare v JavaScriptustalo defacto standardem pro protokolovani. Mnohé z prohlizecu
nabizi panel uvadéjici zpravy zaznamenané do konzoly. Pouziti rozhrani console.10g je mno-
hem lepsi volbou nez volani funkce alert, protoze nepozastavuje béh programu.

window.JSON

JSON je relativné novym a stale popularnéjsim zptisobem reprezentace dat. Jedna se o podmno-
Zinu syntaxe JavaScriptu, kterd reprezentuje datové objekty v textové podobé. Diky své jedno-
duchosti a ptirozenému pouziti v JavaScriptu se JSON stal defacto standardem pro vyménu dat
HTMLS5 aplikaci. Kanonické rozhrani API pro JSON ma dvé metody: parse a stringify (seri-
alizace neboli pfevedeni na fetézec).
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Pouziti JSON ve star$ich prohlize¢ich vyZzaduje specializovanou knihovnu JavaScriptu (nékolik
najdete naadrese http://json.org). Zpracovania serializace nejsou v JavaScriptu vzdy tak rych-
1¢, jak by by se sluselo, a pravé z tohoto diivodu nabizi novéjsi prohlizece vlastni implementaci
JSON, kterou je v JavaScriptu mozné volat. Nativni podpora JSON je soucasti specifikace stan-
dardu ECMAScript 5, predstavujiciho dalsi generaci jazyka JavaScript. Jedn4 se o jednu z prv-
nich ¢asti ECMAScript 5, ktera se dockala Siroké implementace. Kazdy moderni prohlizec¢ nabizi
objekt window.JSON a v aplikacich HTMLS5 Ize ocekavat hojné vyuziti JSON.

DOM Level 3

Jednou z nejvice odsuzovanych ¢asti vyvoje webovych aplikaci vzdy byla obsluha udalosti. Ackoli
vét$ina prohlize¢ti podporuje standardni rozhrani API pro udélosti a elementy, Internet Explo-
rer je jiny. Jiz v davnych dobach implementoval model udalosti lisici se od kone¢ného standardu.
Internet Explorer 9 bude podporovat funkce DOM Level 2 a 3, takze kone¢né muzete pro mani-
pulaci s modelem DOM a obsluhu udélosti pouzit ve vSech prohlize¢ich HTMLS5 stejny kod. To
zahrnuje i dvé velmi dilezité metody: addEventListener adispatchEvent.

Monkeys, Squirrelfish a dalsi podivnosti

Posledni inovace prohlizecu se netykd pouze novych znacek a rozhrani. Jednou z nejvyznamnéj-
$ich zmén je vyznamna evoluce jadra JavaScriptu/ECMAScriptu v ¢elnich prohlize¢ich. Podob-
né jako nova rozhrani API oteviraji nové moznosti, o kterych se v pfedchozi generaci prohlize-
¢t nikomu ani nesnilo, zvyhodnuje rychlejsi provadéni kddu jak stavajici webové aplikace, tak
ty, které pouzivaji nejnovéjsi funkce HTML5. Myslite, Ze prohlize¢ nezvladne komplexni praci
s obrazky a daty anebo editaci zdlouhavych texti? Zamyslete se znovu.

Poslednich nékolik let soutézili vyvojari prohlizecti o pomyslny titul nejrychlejsiho jadra JavaScrip-
tu. Zatimco ve svych prvnich verzich byl JavaScriptcisté interpretovanym jazykem, nejnovéjsi
inkarnace kompiluji programovy kéd pfimo do nativniho strojového kédu a v porovnani s pro-
hlize¢i poloviny prvniho desetileti 21. stoleti nabizi zrychleni nékolika radu.

Celé toto snazeni zacalo, kdyz v roce 2006 vénovala spole¢nosti Adobe své kompila¢ni jadro JIT
(Just-In-Time) a virtualni stroj pro ECMAScript, pod kédovym oznacenim Tamarin, projektu
Mozilla. PfestoZe v nejnovéjsich verzich Mozilly zlistavaji uz pouhé zbytky technologie Tamarin,
jeho darovani napomohlo zrodu novych skriptovacich jader v jednotlivych prohlizecich s nazvy
podobné neobvyklymi a fascinujicimi, jako jsou jejich deklarované vykony.
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Tabulka 1.5: Jadra JavaScriptu jednotlivych webovych prohlizecd

Prohlizec Nazev jadra Poznamky

Apple Safari 5 Nitro (jinak zndmy Toto jadro, které spatfilo svétlo svéta v Safari 4 a ve verzi 5 se
jako dockalo vylepseni, nabizi optimalizaci byte-kddu a nativni
SquirrelFishExtreme)  context-threaded prekladac.

Google Chrome 5 V8 Dostupné od Google Chrome 2, pouziva generac¢ni garbage-
-collection pro zajisténi vysoké pamétové skalovatelnosti bez
prerudent.

Microsoft Internet  Chakra Zamétuje se na kompilaci na pozadi a efektivni systém typd

Explorer 9 a v porovnani s IE8 pfedstavuje vyrazny krok kupfedu.

MozillaFirefox 4 JagerMonkey Toto jadro, zdokonalené ve verzi 3.5, kombinuje rychlou inter-

pretaci s nativni kompilaci z trasovacich stromd.

Opera 10.60 Carakan Pouziva byte-kéd zaloZeny na registrech a selektivni nativni
kompilaci. Hlasé zlepseni az 75% v porovnani s verzi 10.50.

Tato zdrava soutézivost mezi jednotlivymi vyrobci prohlize¢t v kone¢ném dusledku priblizuje
vykon JavaScriptu jesté blize béznym desktopovym aplikacim.

A jesté par slov k HTML
Peter fika:,Kdyz je fec o soutéZeni a rychlosti, béh je mou velkou vasni — hodné béhani.

Maraton predstavuje skvély sport, pfi kterém potkate mnoho uzasnych lidi. Kdyz dobihéte posledni
mile zavodu na 100 nebo 165 mil, poznate vskutku zajimavé lidi ve zcela novém svétle.V tomto oka-
mziku je vase duse UpIné odhalena az na svou podstatu, na misté, kde mize zacit velké pratelstvi.
Stale je zde soutézivy duch, prim v3ak hraje kamaradstvi. Na tomto misté vSak odbocim.

Abych sledoval, jak se mym kamarddim dafi v zavodech, kterych se nemdzu ucastnit (naptiklad
proto, ze pisu knihu o HTMLS5), zpravidla navstévuji weby danych zavodu. Neni zadnym prekvape-
nim, Ze moznost zivého sledovani je ¢asto nespolehliva.

Pred nékolika lety jsem narazil na web jednoho evropského zavodu, ktery mél vskutku dobry napad.
Predni zavodnici dostali pfijimace GPS a jejich poloha se zobrazovala na mapé (néco podobného
si s pouzitim rozhrani Geolocation a WebSocket ukazeme i v této knize). Prestoze se jednalo o vcel-
ku primitivni implementaci (uzivatelé museli obnovovat stranku, aby vidéli aktualni stav), okamzité
jsem si vSiml velkého potencialu.

Nyni, jen o nékolik let pozdéji, ndm HTML5 dava k dispozici néstroje v podobé rozhrani Geolocation
pro lokalizaci a WebSockets pro aktualizace v realném case, pomoci nichZ Ize podobné sledovaci
weby snadno vytvaret. Neni o tom Zadnych pochyb — HTML5 probéhlo cilovou paskou jako vitéz."



Shrnuti 45

Shrnuti

V této kapitole jste ziskali obecny prehled o zakladech jazyka HTML5.

Seznamili jsme se s historii jeho vyvoje a nékterymi dulezitymi daty, kterd se ho tykaji. Pfedsta-
vili jsme si také ¢tyfi nové zasady éry HTML5, kterd pravé nadchdzi: kompatibilitu, pouzitelnost,
interoperabilitu a obecny pristup. Kazda z téchto zasad otevird nové moznosti a stavi se proti
principiim, které se nyni uz povazuji za zastaralé. Poté jsme se seznamili s novym paradigmatem
HTMLS5, ktery nevyuziva zasuvné moduly, a odpovédéli na otazku, kterd napadla snad kazdého:
co patii do HTMLS5 a co ne. Seznamili jsme se s novinkami HTMLS5, jako je deklarace DOCTYPE
a znakové sady, fadou novych elementi a také se zavodem v oblasti vykonnosti JavaScriptu.

V nasledujici kapitole se podivaime na HTML5 z pohledu programatora a prozkoumame HTML5
rozhrani Canvas.






KAPITOLA 2

Rozhrani Canvas

V této kapitole prozkoumame, co prindsi rozhrani HTML5 s nazvem Canvas, tedy rozhra-
nf umoznujici dynamicky generovat a vykreslovat grafiku, grafy, obrazky i animace. Pro-
vedeme vas zaklady pouziti tohoto vykreslovactho rozhrani a ukdzeme si obrazek, ktery
miize ménit svou velikost a upravovat se na zakladé prostfedi prohlizece. Dozvite se, jak
vytvorit dynamické obrazky na zakladé uzivatelského vstupu. Seznamite se samoziejmé
také s tskalimi pouziti Canvasu HTMLS5 a s postupy, jak se jim vyhnout.

Tato kapitola predpoklada pouze minimdlni mnozstvi znalosti prace s grafikou, nebojte
se tedy pridat a vyzkousSet nékteré z nejmocnéjsich funkci HTML5.

Seznameni s rozhranim Canvas jazyka
HTML5

O rozhrani Canvas jazyka HTML5 by bylo mozné napsat celou knihu (a nebyla by mala).
Protoze mame pouze jedinou kapitolu, probereme v ni to, co povazujeme za nejcastéji
pouzivané funkce tohoto velmi rozsahlého rozhrani.
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Historie

Princip platna ptivodné predstavil Apple ve svém WebKitu pro Mac OS X, za ucelem vytvoreni
widgetii pracovni plochy. Pfed prichodem platna bylo mozné v prohliZeci realizovat malovani
pouze skrze zasuvné moduly, jako jsou naptiklad ty pro Internet Explorer od Adobe pro Flash,
SVG (ScalableVectorGraphics) a VML (VectorMarkupLanguage) anebo jiné, ¢isté javascripto-
vé techniky.

Zkuste bez elementu canvas napriklad nakreslit oby¢ejnou diagonalni ¢aru. Zni to jednoduse,
ale jedna se o pomérné komplexni problém, nemate-li k dispozici rozhrani pro snadné malova-
ni ve 2D. HTMLS5 rozhrani Canvas pravé tohle umoziuje, a protoze se jedna o velmi uzite¢nou
funkci prohlizece, nasla si cestu do specifikace HTMLS5.

Apple ptivodné s ohledem na navrh specifikace platna organizace WHATWG poukazoval na sva
vlastnickd prava, coz v té dobé vyvolalo obavy mezi nékterymi stoupenci standardizace webu.
Nakonec v§ak Apple souhlasil s pouzitim v ramci volné licence W3C.

SVG vs. Canvas

Peter fika:,Canvas je v zasadé bitmapové platno a obrazky na ném nakreslené jsou tim padem finalni
a neni mozné ménit jejich velikost tak, jak je to mozné u obrazku SVG (ScalableVectorGraphic). Objek-
ty nakreslené na platno navic nejsou soucasti modelu DOM stranky ani Zadného jmenného prosto-
ru, coz se povazuje za slabinu. Naproti tomu velikost obrazkl SVG se muize v zavislosti na rozliseni
snadno ménit a detekovat klepnuti mysi na né (a presné tak védét, kam uzivateli uzivatel klepnul).

Pro¢ by tedy specifikace HTML5 od WHATWG nepouzivala pravé SVG? Navzdory zjevnym nedostat-
kéim ma rozhrani Canvas dvé velké vyhody: nabizi slusny vykon, protoze nemusi ukladat objekty
popisujici jednotlivé nakreslené krivky, a implementace rozhrani Canvas na zakladé mnoha popu-
larnich dvourozmérnych rozhrani pro kresleni z jinych programovacich jazyku je relativné snadna.
V kone¢ném disledku je lepsi mit vrabce v hrsti nez holuba na stiese.”

Co je to platno?

Kdyz ve strance pouzijete element canvas, vytvori se v ni obdélnikova oblast. Ve vychozim stavu
je tato oblast 300 pixelt $irokd a 150 pixeld vysoka, muzete vSak zadat pfesnou pozadovanou
velikost, stejné tak jako jiné atributy elementu canvas. Vypis 2.1 ukazuje nejzakladnéjsi element
canvas, ktery je mozné do stranky HTML5 piidat.

Vypis 2.1: Zakladni pouziti elementu canvas

{canvas»></canvas>

Kdyz element canvas pridate do stranky, muzete s nim pomoci JavaScriptu jakkoli pracovat.
Muzete do néj pridavat grafiku, ¢ary ¢i texty, mizete v ném malovat, a mizete do néj dokonce
i vkladat pokro¢ilé animace.
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Rozhrani Canvas podporuje stejné dvourozmérné grafické operace, jaké najdete ve vétsiné moder-
nich opera¢nich systému a framework. Pokud jste nékdy v poslednich letech programovali dvou-
rozmérnou grafiku, budete si v rozhrani Canvas, které se svym navrhem podobd obdobnym exis-
tujicim systémtim, nejspiSe pripadat jako doma. V opa¢ném ptipadé se sami piesvédcite o tom,

které vyvojari fadu let pouzivali pti tvorbé webové grafiky.

Abyste mohli programové pouzit platno, musite nejdfive ziskat jeho kontext. S kontextem nésled-
né miize provadét riizné akce a v zavéru je pak na kontext aplikovat. Na tpravy obsahu platna
je mozné pohliZet jako na databdzové transakce - transakce se zahdji, provedou se pozadované
akce a nasledné se transakce dokon¢i (provede se tzv. commit).

Souradnice platna

Jak ukazuje obrazek 2.1, souradnice platna zacinaji na hodnotach x = 0ay = 0vlevém hor-
nim rohu, ktery budeme oznacovat jako pocdtek, a zvysuji se (po pixelech) horizontalné po ose
X a vertikdlné po ose Y.

osaX
(R G\
0,0 16,0
G \
0,16 16, 16

Obrazek 2.1: Soufadnice platna na osach XaY

Kdy platno nepouzivat

Prestoze je element canvas skvélym pomocnikem, ktery jisté najde uplatnéni, nepouzivejte ho
v ptipadech, kdy zcela postaci jiny element. Neni naptiklad dobry napad dynamicky kreslit vech-
ny rizné nadpisy dokumentu HTML pomoci platna, kdyz staci pouzit bézné nadpisové elementy
(h1, h2 atd.), které jsou pro tento tcel stvorené.
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