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Jako vzdy bych chtél podékovat své rodiné: Geraldiné s jejim
neunavnym optimismem a pohledem na svét, kde jsou sklenice
vzdy naptl plné; Jackovi, ktery mi pripomina, abych celil svym
obavam a Sel si za svymi sny; a Holly, mé inspiraci, mé skale a té,
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»Chces premoci strach? Jednej.
Chces posilit strach? Pak cekej, vahej, oddaluj.”

DAVID JOSEPH SCHWARTZ



Co je Minecraft?

Minecraft je sandboxova hra, ktera dava uzivateli moznost vy-
budovat uzasné stavby z texturovanych kosti¢ek rtiznych mate-
rialt — kamene, hliny, pisku a piskovce. .. Bézné tyzikalni zakony
zde neplati, protoze je mozné postavit stavby v kreativnim modu,
ktery popira gravitaci a v kterém nutné nemaji jakoukoliv vidi-
telnou oporu.

Moznosti, které tento program nabizi, jsou neuvétitelné; lidé
stavéji cela mésta, civilizace visici z ttesu, ba dokonce mésta
v oblacich; nicméné skutecna hra se hraje ve stylu Kdo prezije.
V tomto nastaveni jsou uzivatelé vrzeni do kostkovitého svéta bez
¢ehokoliv kromé zdkladniho vybaveni. S védomim, Ze se rychle
blizi noc, musi uzivatelé sehnat zasoby: dfevo, kameni, Zelezo, aby
mohli zhotovit nastroje a zbrané a byli schopni se branit, kdyz se
objevi priery; protoze no¢ni doba je doba priser.

Pro ziskani zasob musi hra¢ vytvorit doly, kopat hluboko
do masa Minecraftu v nad¢ji, Ze narazi na uhli a zelezo, dvé
nezbytnosti k tomu, aby bylo mozné vyrobit zelezné zbrané, jez
jsou nutné k preziti. Béhem kopani narazi uzivatelé na jeskyné,
lavou zaplavené komnaty a tfeba i na vzacné opusténé doly ¢i
kobky, kde na své objeveni ¢ekaji poklady; ale chodby a mistnosti
hlidaji stvtiry (zombici, kostlivci a pavouci), které ¢ekaji, az lapi
neopatrné.

Prestoze se zemé hemzi monstry, uzivatel neni sam. Existuji
rozsahlé servery, kde hru hraji stovky uzivatel, vSichni sdileji
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MARK CHEVERTON: BITvA 0 NETHER

spole¢ny prostor a zdroje spolu s ostatnimi. Po plose hry jsou
rozesety vesnice spolu s NPCécky (nehra¢skymi postavami).
Vesnic¢ané se hemzi ve vesnickach a délaji cokoliv, co vesnica-
né obvykle délavaji, s truhlami pokladi, nékdy velkymi, nékdy
bezvyznamnymi, schovanymi v obydlich. Kdyz se daji uzivatelé
s témito NPCécky do hovoru, mohou sménovat polozky za vzacné
drahokamy nebo za lektvary, stejné jako mohou ziskat obcasny
luk ¢i mec.

Tato hra predstavuje neuvéfitelnou platformu, pomoci které
mohou lidé vytvaret stroje (pohanéné ruditem, ktery pripomi-
na elektrické obvody), unikatni hry, vlastni mapy a PvP (jeden
na jednoho) arény. Hra je plnd vzrusujici obrazotvornosti, dé-
suplnych bitev a hrozivych monster. Je to svét, kde dobrodruzstvi
a tvorivost kraci ruku v ruce.

At se vam v ném libi!



KaPITOLA 1

Gameknight999

Ritil se podél jakési trati, jejiz kovové koleje se tahly do temnoty.
Rytmické klapdani kol stabilné busilo svym tempem: cu-cunk, cu-
-Cunk, ¢u-cunk. Rozléhalo se to tunelem a odrdzelo se zpét jako
ndrazovd symfonie. Kdyz se rozhlédl, vidél malé sedé boky a krabi-
covy vnittek vozidla, ve kterém jel, vzhled a klapdni kol mu fikaly,
Ze se nachazi v diilnim voziku. Stisnény prostor v ném vzbuzoval
pocit, jako by byl obrem v malém Zelezném voziku, ale rozmazané
chladné stény z kamene, které ubihaly kolem, mu davaly pocit, Ze
je maly a bezvyznamny.

Gameknight999 byl vydéseny.

Mysl mu zaplnily nejistota a strach. Nevédél, kde se nachdzi, co
déla v dillnim voziku - a ani kam sméfuje. Ve, co védél, bylo, Ze
nékam ujizdél. A rychle.

V tu chvili se stény tunelu rozevftely a on spatfil velkou jeskyni -
ne, byla to obrovskd trhlina, kterd se otvirala pod modrou oblohou.
Na strmych sténdch vidél zombiky, pavouky a creepery, skdkali
z jednoho mista na druhé a ti nejhloupéjsi padali vstiic smrti. Kdyz
se Gameknight podival dolii, uvidél podlahu s trhlinami zaplnénou
monstry z Overworldu, vsechna se courala kolem, jako by hledala
néco, co by mohla pozfit... nebo nékoho. Mnoho jich ziralo vzhiiru
na néj a z jejich hladovych, planoucich o¢i se mu zastavovalo srdce.
Chtéla ho znicit bez jakéhokoliv ditvodu - jen proto, Ze byl nazi-
vu. Gameknight se zachvél a byl rad, kdyz se trhliny ocitly za nim
a stény tunelu byly opét vyplnény pevnym kamenem.
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Gameknight se ohlédl zpét na trat a vidél, jak kovové kolejnice
mizi v dali a dievéné pricné praZce jsou jen smouhou hnédych
prouzkii. Ale pak si vsiml, Ze vozik zpomaluje a klapani kol polevuje
ve svém bubnovdni, aZ se vozik zastavil uprostied tunelu. S poci-
tem, Ze by mél vylézt, vystoupil Gameknight z voziku; télo se mu
traslo strachem. Kdyz se rozhlédl, vidél, Ze dulni trat se stale tahne
do nekonecna. Zelezné koleje vyvstdvaly proti sedému kameni, ale
pak se zacaly ztrdcet, staly se nejasnymi a jaksi zasttenymi, rovné
koleje ztrdcely obrysy, dokud se nerozplynuly tiplné. Ve stejny oka-
mzik se kamenné stény, které se tiskly k trati, jako by také ztratily,
z pevné Zuly se stala vitici Seda mlha. Obklopil jej chladny a vihky
kout, jeho mokra povaha jej obestrela jako tézky zvlhly hadr. Néco
na tom neforemném, zdhadném mraku jej vystrasilo, jako by ukry-
val cosi nebezpecného a hrozivého.

A pak zacalo to tipénlivé sténdni.

Byl to bédny narek, ktery z néj vysal veskerou nadéji, vipéni,
které znélo znicené a smutné zdroven, ale také hnévivé a rozzlo-
bené na Zivé bytosti, které v sobé stile uchovavaly néjakou viru
v dobry Zivot. Bylo zamifeno na tvory svétla, kteti se stdle upinali
k myslence, Ze byt naZivu je dobrd véc, a ne jen zkouska v utrpeni
a zoufalstvi; bylo zamiteno na néj.

To upéni pattilo zombikiim... mnoha zombikiim. Gameknight
se zacal chveét, mrzuté vipéni jej bodalo svymi rampouchy strachu.

A pak se po ném z temnoty natdhly zelené pardty a hrozivé tipé-
ni naplnilo okolni vzduch, kdyz jak britva ostré nehty prosvistély
pouhé centimetry od néj. Gameknight999, zachviceny panikou, stal
strnule na misté, zatimco se k nému blizZil rozkladajici se zombik,
pomalu se vynotoval z mlhy, zlukly zapach jeho hnijictho masa mu
zautocil na smysly a jesté prikrmil jeho zdéseni. Kdyz se podival
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dolii, uvédomil si, Ze drzi v rukou Zelezny mec a jeho paze i hrud
jsou taktéz pokryty Zelezem. Mél na sobé zbroj a tiimal zbran; byl
schopen protititoku. Kdyz sebral s usilim odvahu, primél svou ruku
mdchnout mecem a tnout po bestii, ale mysl mu zachvatil strach.
Zaplnily mu ji vzpominky na ruce zombikii plné patatii a kousavé
pavouky sekajici po ném - bolest z onoho okamZziku, kdy v posled-
nim serveru nechal detonovat vybusniny, jej stdle prondsledovala
ve snech. Ten posledni svét Minecraftu byl zachrdnén diky jeho ne-
sobeckému, hrdinskému cinu - pravdépodobné jeho viibec prvnimu.
Ale cenou, kterou za to zaplatil, byly sila a odvaha, a to uvrhlo jeho
mysl do trvalé paniky. Ptisery ho désily, velkého Gameknighta999;
jak to bylo mozné?

Ustoupil od zombika a otocil se, aby utekl. Védél, ze to je jen sen,
ale hriiza a panika mu stdle pripadaly skutecné. Kdyz se otocil,
zjistil, ze stoji proti chumlu cernych nohou, kazda byla zakoncend
temnym, zahnutym, zle vypadajicim drdpem: obrovsti pavouci,
aspon pultucet téch tvori. Byli namackani k sobé a vytvareli tak
neprostupnou zed zloby a zdsti.

»Nemiizu bojovat se vsema,“ fekl Gameknight do prdazdna.

Zachvél se.

A pak prosakl temnotou chrastivy zvuk, zvuk volné spojenych
kosti chresticich o sebe. Védél presné, co ty zvuky znamenaji — kost-
livci! Bledé postavy se pomalu vynorovaly z vitici mlhy a uzaviraly
jakoukoliv cestu k tiniku na pravé strané. Kazda z kosténych stviir
méla pripraveny luk a sip jiz zaloZeny a natazeny. Ostré projektily
mifily primo na néj.

Gameknight se zacal tidst.

Jak dokdze bojovat se vSemi témi priserami? UZ v sobé nemél od-
vahu, statecnost byla roztrhdna v explozi vsech téch vybusnin - ne,
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rozsdpdna na cdry vsemi témi drapy a tesdky z posledniho serveru.
Byl jen prazdna skotdpka, slupka naplnénad désem.

Obritil se doleva a pomalu odstupoval od onéch ti skupin v na-
déji, ze unikne bez nutnosti boje, ale jak se pohyboval, do vzduchu
se vznesl vysoky chechot. Byl to maniakdlni zvuk, jako smich nad
souzenim nékoho jiného, jako radost z toho, kdyz jina bytost trpi.
Byl to hrozny zvuk, ktery se mu rozléhal dusi a zpuisobil, Ze jehlic-
ky paniky pronikly poslednimi poziistatky jeho sebeovlddani, které
ochratniovaly jeho mysl. A pak zdroj chechotu vystoupil z temnoty.
Byl to stinny tvor v barvé zaschlé krve, temné, temné rudé, s dlou-
hymi, Stihlymi pazemi visicimi dolii, Ze se témér dotykaly zemé,
a vyhublé nohy nesly jeho stejné temné torzo.

Byl to Erebus, krdl endermanii z posledniho minecraftového svéta -
serveru, ktery Gameknight zachrdnil. Tato stviira byla jeho osobni
nocni miirou, nejzufivéjsi a nejzlejsi, jakou si dokdzal predstavit.

Otocil se a stanul proti té stviite. Jako vZdy Zhnuly jeho oci dobéla
z nendvisti ke vsem Zivym bytostem. Jeho touha nicit z néj prystila
jako néjaké silové pole hnévu. Gameknight ucinil krok zpét. Tvor byl
zcasti priithledny, jako by tam tak uplné nebyl. Za endermanovym
prisvitnym télem se daly spatfit dalsi stviiry.

»lakze, UzZivateli-jenz-neni-uzivatelem, vidim, Ze se znovu setkd-
vame, “ uchechtl se Erebus vysokym, skiipavym hlasem.

Gameknightovi naskocila na rukou husi kiiZe.

»10hle je jen sen, to neni skutecny, “ fikal si pro sebe znovu a znovu.

Erebus se zasmdl smichem, z néhoz mrazilo v pdtefi, a na chvili
se stal pevnym, nez opét vybledl do Cdstecné prithlednosti.

»Skutecné to je sen,“ zasktipél Erebus. Jeho hlas Gameknightovi
pripomnél zvuk skla prejizdéjiciho po skle; bolely ho z toho zuby. ,, Ale
to neznamend, Ze to neni skutecné, hlupdku. Pofdad o Minecraftu
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nevis nic, ani o serverovych tirovnich, na kterych existuje.“ Znovu
se zasmdl. , Tvoje nevédomost ti ptivodi pad.“

»INe, ty nejsi skutecny,“ fekl Gameknight, prosil. ,NemiiZes byt.
Ja... jsem té zabil v minulém serveru... nemiizes byt skutecny.“

»Klidné si to fikej, Uzivateli-jenz-neni-uZivatelem, a az té najdu
na tombhle serveru, pripomenu ti, jak nejsem skutecny... az té znicim.“

Erebus se znovu zachechtal, smich Gameknightovi rezonoval
v mysli jako kladivo nardZejici na krystalovou vazu a jeho viile
k Zivotu se témér rozsypala.

LJd... s tebou budu bo-bojovat, jako na minulém serveru, vy-
koktal Gameknight, jeho slova byla ale nepresvédciva.

»Ha! To je k popukani,“ zaskripél Erebus svym vysokym, pro-
nikavym hlasem. ,Vidim tu zbabélost v tobé jako néjaky zhoubny
nddor. Vsechnu svou kurdz jsi zjevné nechal v minulém serveru.
Jsi prazdna skotdpka, rakev, co cekd na vychladlé télo. Velice brzy
mi budes pattit.“

Enderman vyhriuzné postoupil kuptedu, prithlednost téla nijak
nezmirfiovala jeho hrozbu. Gameknight se podival rychle k zemi,
nebot nechtél vyprovokovat tvora primym pohledem. Temnad stviira
se tycila nad nim a zddlo se, Ze se vypind stdle vys a vys, jak se bli-
Zila, dokud se Gameknight necitil jako nepatrny komdr pred obrem.

LVidim v tobé pordzku, UZivateli-jenz-neni-uzivatelem. Uz ted
jsem vyhral; tvoje zbabélost predurcuje vysledek nasi bitvy.“ Erebus
se odmicel, pak naklonil hlavu, takZe zarici, hnévem naplnéné oci
ziraly dolii primo na Gameknighta999. ,,Mozna jsi mé premohl
na poslednim serveru, ale i tak jsem se dokdzal dostat na tuto tiro-
ven. A az znicim tento svét, dostanu se ke Zdroji, a ten také pociti
miij hnév, dokud nebudou vsechny Zijici bytosti vykfikovat v prosbé
o milost, kterd nikdy neptijde. Ocekdvej miij ptichod a zoufej si.*
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Svihnutim zdpésti dal Erebus stviiram kolem néj signdl, aby
pokracovaly vpred. Tlejici ruce se zelenymi pardty se po Game-
knightovi natdhly a zacaly mu trhat maso, zatimco stovka Sipti mu
pronikla télem. Na to vstoupily do boje jedovaté pavouci tesdky,
dokud nebylo jeho télo pohlceno bolesti. Pomalu se svét rozplynul
v temnoté, pricemz oci endermana byly posledni véci, kterou vidél,
vyraz plny vsepohlcujici, bezuzdné nendvisti.

Nakonec jej obestrela chladnd a temnd prazdnota jeho podvédo-
mi. Jak ale sen vybledal, pocit bolesti a hriizy se stdle vzndsel nad
Gameknightovou dusi.
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Novy svet

Kolem néj se postupné utvarela realita, kvadrovité hrany jejich
narychlo pfipravené jeskyné se pomalu zostfovaly. Vnittek skryse
byl osvétlen pochodnémi, mihotavy svit odhaloval stény z ka-
mene a hliny a jeho spole¢nik zvany Remeslnik sedél naproti
nému. Remeslnik byl mladym chlapcem s po ramena dlouhy-
mi, blondatymi vlasy a priizra¢né modryma oc¢ima, ale zvlastni
na ném byl jeho védouci pohled. Prozrazoval moudrost uko-
vanou béhem let, kdy zil jako vesnicky femeslnik na minulém
serveru Minecraftu; na tom, ktery zachranil pomoci mocnych
explozi vybusnin.

Kazda vesnice méla femeslnika — vesnického starsiho, ktery
byl zodpovédny za uréovani véci, které Minecraft pottebuje.
Tyto polozky byly pak vyrobeny armadou vesnic¢and, neboli ne-
hra¢skymi postavami (NPCécky), které obyvaly vSechny servery.
NPCécka pracovala hluboko pod zemi, kde vyrabéla své pred-
méty, a nasledné svou praci rozvazela po celém digitalnim svété
Minecraftu za pouZiti spletité Zelezni¢ni sité, po které dulni vozi-
ky dodavaly predmeéty dle potreby. Jejich ticelem bylo zaplnovat
zemi predmeéty, které pak mohli nalézt uzivatelé: tu truhlici, tam
zbran... a udrzovat cely mechanismus Minecraftu v chodu bylo
praci vesnického femeslnika. Gameknighttiv pritel, Remeslnik,
byl nejstarsim vesnickym femeslnikem na svém serveru - mozna
viibec nejstarsim NPCéckem na vSech serverech napfi¢ celym
minecraftovskym univerzem.
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Ale v tomto svété slozeném z texturovanych kvadri nebylo vse
tak, jak se zdalo. Gameknight byl dlouhodobym uzivatelem, hru
hral, kdykoliv jen mohl, ale dfive se domnival - jako kazdy jiny
uzivatel - Ze ten svét je pouhou hrou, elektronickymi radky kodu,
které byly provadény uvnitt néjakych pamétovych ¢ipti. Nyni znal
znepokojivou pravdu, skutecnost, ktera ho zasahla az do morku
kosti — tvorové ve hie a NPCécka jsou zivi! Chovali v sobé nadéje
a obavy, méli sny o svych détech a pocitovali chvile radosti a §tés-
ti, stejné jako zoufalstvi ze ztraty milované bytosti. Gameknight
pochopil tuto zdrcujici pravdu poté, co nahodné spustil otctiv
posledni vynalez, digitaliza¢ni paprsek. Ten jej zasahl spalujicim
bilym paprskem svétla, ktery oskenoval kazdou ¢astecku jeho
ja a pak ho vtahl do programu, ktery bézel na ridicim pocitadi,
ktery v tu chvili predstavoval pravé Minecraft. Gameknight byl
prenesen do digitalni fiSe, a nyni bojoval nejen za své preziti, ale

Na serverech Minecraftu probihala velka valka, plnd zombikd,
pavoukd a creepert, ktefi se pokouseli znic¢it vSechny vesnic¢any
a ukofistit jejich zivotni silu - jejich zkuSenostni body (XPécka).
S dostatkem XPécek se jakykoliv tvor mohl prenést do dalsiho
serveru, presunout se vys a vy$ po urovnich digitalni existence,
az dokud nedosahl Zdroje. Proroctvi, znamé vsem bytostem Mi-
necraftu, predpovidalo, Ze zni¢eni Zdroje spusti Branu svétla, ktera
pak transportuje véechny stviiry do fyzického svéta, kde budou mit
moznost znicit véechny zivé bytosti. Gameknight nezvratné vytvo-
fil most, zatimco Zdroj byl stale netknuty, tim, ze aktivoval otctiv
digitalizér, a nyni mohl byt dost dobfe znicen i jeho vlastni svét.
A Gameknight999, Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem - jak jej ozna-
¢ovalo proroctvi — byl jedinou osobou, ktera mohla Branu zavfit.
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Poté, co zabil Ereba, krile endermanti, a Gspésné zastavil
piival stviir na poslednim serveru, byli Remeslnik a Gameknight
vyneseni do této nové serverové platformy, o jednu droven blize
ke Zdroji. Myslel si, Ze jsou zde v bezpeci, ale jeho sen do néj zasel
pochyby. Citil, ze valka o Minecraft stéle zufi na tomto serveru,
ajeho sen o Erebovi to jen potvrzoval. Mél by #ict Remeslnikovi,
ze k nému promlouval Erebus, vyhrozoval jemu i tomuto serveru,
nebo to byl jen hloupy, jakkoliv désivy sen?

,Jsi v pofadku?* zeptal se Remeslnik, svétlé vlasy rozcuchané
a zaSmodrchané poté, co celou noc prospal na tvrdé zemi.

Byl to stale zvlastni pocit vidét ho jako mladého chlapce. Na po-
slednim serveru byl RemesInik Sedovlasy statec, ale poté, co se
prenesl do tohoto nového serveru, se pred nim respawnoval
do podoby mladého kluka.

Neékdy si Minecraft déld, co chce, at se vam to libi, nebo ne, po-
myslel si Gameknight.

»J0, jsem v pohodé¢, jenom jsem nespal moc dobre,“ fekl naptil
popravdé.

Gameknight se postavil, vytahl lopatu a postavil se proti hli-
néné zdi. Podival se dolt na svou lopatu a uvédomil si, jaké méli
$tésti, ze narazili na tyto nastroje v oné prazdné vesnici, prestoze
ho porad zajimalo, kam se vSichni podéli. Byla napil znicena,
s mnoha budovami vypalenymi do zakladu.

Co tu vesnici znicilo... a kam vsichni zmizeli?

Gameknight z toho byl stdle zmateny. Zadny femeslnik by ne-
opustil svou vlastni vesnici... pokud tedy nebyl... Nechtél na to
ani pomyslet. Zavrtél hlavou, aby zapudil zneklidnujici myslenky
do koutu své mysli a obratil se ke svému priteli.

»UZ je rano?“ zeptal se.
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»Ano,“ odpovédél s pokyvnutim Remeslnik. ,, Mzeme si pro-
kopat cestu ven.“

Bylo vzdy dtlezité védét, kdy je v Minecraftu den a noc.
Zombici, obrovsti pavouci, slizové, creepefi a désivi ender-
manové vychdzeli po setméni a lovili neopatrné. Nejlep$im
zptisobem, jak mohl prezit, bylo mit pribytek, kde se ¢cloveék
mohl schovat, nebo si vykopat diru a uzavfit se uvnitt, dokud
noc nepomine. Pravé to délali poslednich nékolik tydnt: pres
den pokracovali v patrani po vesni¢anech a za noci se schova-
vali v jeskynich.

Potfebovali najit vesnicany, aby mohli vytvorit armadu a po-
razit cokoliv, co ohroZovalo tento server. Posledni bitva o Mi-
necraft se blizila a jediné, co stalo mezi stvlirami a vSemi témi
elektronickymi Zivoty na vSech serverech, byl Remeslnik a Ga-
meknight999... a to nemohlo stacit. Potfebovali vesnicany...
spoustu vesnicant.

Zatim narazili na tfi NPC vesnicky, vSechny byly ale opusténé
a Caste¢né zni¢ené. Zadny z vesnicand tam nezstal. Ticho uvniti
fady budov bylo ohlusujici. Gameknight si dokazal predstavit
strasnou bitvu, ktera je vyhnala z jejich domovti... nebo hit. Mohl
v tom mit prsty Erebus? Pokud by za to mohl kral endermant, pak
by Gameknight jaksi ucitil v dané oblasti jeho pritomnost. Ne,
tohle bylo dilo nékoho jiného. Mozna to byl néjaky novy tvor,
ktery byl jesté horsi nez ta temné ruda no¢ni mura.

Kdyz se vratil svou mysli zpét do ted a tady, zaboril Game-
knight lopatu do hlinéné stény. Rychle uvolioval kvadry, které
padaly na zem. Hnédé kostky se na chvili vznasely, pak se néjakym
zplsobem presunuly do jeho inventare; stale si nebyl jisty, jak to
fungovalo. S jistym usilim pomoci svého kamenného nastroje
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rychle vytvoril ve sténé otvor, ¢imz umoznil zlatym pruhtim
slune¢niho svétla zazarit do jejich malé nory.

Jakmile vysel na oteviené prostranstvi, rychle schoval lopatu
avytahl svlij drevény me¢, pricemz sledoval okoli kviili pfipadnym
hrozbam. Nedaleko se lenivé pasla mald skupinka krav, jejich jem-
né bucenti se neslo vzduchem. Gameknight pristoupil ke kravam,
zatimco Remeslnik vysel ven z jejich skryse. Brzy budou potie-
bovat jidlo; jejich zasoby chleba a melounti se neochvéjné tencily
a kravy predstavovaly dobry zdroj obzivy. Ale nechtél na kravy
utocit kvuli jidlu, leda Ze by nebylo zbyti. Otocil se a podival se
na svého spole¢nika. Prél si, aby to Remeslnik mohl udélat za ngj,
ale mlady chlapec mél paze slozené na hrudi jako vsichni vesni-
¢ané, jejichz ruce byly vécné schované v rukavech, protoze nebyli
schopni pouzit jakykoliv ndstroj ¢i zbran. Dokud nenajdou néjaké
drevo, aby vyhotovili pracovni stolek, Gameknight nemohl uvol-
nit RemesInikovy ruce. To znamenalo, Ze viechno zabijeni bude
na ném, coz bylo néco, na co nebyl pfipraven... alespon zatim.

Zavrtél hlavou, odstoupil od kravy a obratil se ke svému priteli.

»Pockejme na dalsi den, nez zacneme zabijet zvirata,” navrhl.

Remeslnik ptikyvl; jejich hlad byl stéle jesté zvladnutelny...
ale ne na dlouho.

»Pak tedy vyrazme,“ fekl mlady chlapec a obratil tvar k vzda-
lenému horskému hrebenu. Krajina pfed nimi odhalovala jemné
zvlnéné kopce zarostlé travou, s obcasnymi stfikanci zlutych, ru-
dych a modrych kvétin, které skvrnily celou scenérii. ,,Myslim, ze
citim néco tim smérem, k horam. Zvuky minecraftového mecha-
nismu, hudba Minecraftu, jak to nazyvame, mé, jak se zd4, vola
z toho sméru.”

»1o uz rikas nékolik dni.”
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»Javim, ale porad citim, Ze je néco s timhle svétem $patné. Néco
je mimo rovnovahu, z mné nezndmého diavodu. Disharmonie
v hudbé Minecraftu je nékde timto smérem.*

»Dobre, tak nas ved.”

Remeslnik mifil rychlym krokem smérem k ty¢icim se hordm
a cestou si broukal hravou melodii. Gameknight mu byl v patach,
hlavou otacel doprava doleva a patral po nebezpeci. Nachazeli se
v prostiedi travnatych plani, v dohledu zadny strom. Jediné nebez-
peci mohl byt pravdépodobné obcasny obfi pavouk nebo creeper,
ale na takto rovném terénu uvidi stviiry i na velkou vzdalenost;
stupen jejich ohrozeni byl minimalni. Ale i tak se bal. Bitva, ktera
zachranila posledni server, byla strasliva a vysala z Uzivatele-jenz-
-neni-uzivatelem vSechny zbytky odvahy. Vzpominka na véechny
ty drapy a zuby, jak jej trhaji, a ta vSeprostupujici bolest a ¢ira
panika jej stle pronasledovaly kazdou bdélou vtefinu; a nyni,
jak se zdalo, vstoupily i do jeho sntl.

»Kéz bychom tu méli néjaké stromy na drevo,“ zamumlal Ga-
meknight tise.

»Moje prateta mi jednou povédéla o dobé, kdy objevila zemi,
ve které nebyly z4dné stromy. Rikala, Ze tam rostly misto toho jen
obi{ houby,” fekl RemesInik. Gameknight byl schopen odhadnout,
ze tohle bude jeden z dalsich RemesInikovych ptibéht, a obratil
o¢i v sloup. Staré NPCécko v mladém téle vypravéni pribéht
milovalo. ,,Ona a jeji kamardd se rozhodli vydat se za dobro-
druzstvim. Vypluli na lodce, aby zjistili, co se nachazi na druhé
strané velkého more.”

»10 se mi nezda jako ten nejchytrejsi napad.”

»Nejspi$ ne, ale ona byl znama tim, ze délala hloupé véci, které,
jak se zdalo, vzdycky vedly k velkym objeviim. No, kazdopadné
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si vzalilodku a vypluli z vesnice. Plavili se mnoho dni, za bourli-
vych noci a spalujicich horkych dni, az dokud kone¢né nedorazili
k nové zemi. Moje prateta — jmenovala se Mlékarka, ale ja jsem
ji fikal Milka - no, fekla mi, Ze ta zemé byla posetd obrovskymi
houbami. Byly to prerostlé rudé véci s bilymi skvrnami na bo-
cich. Myslela si, ze mozna jde o néjaky druh testovaci oblasti,
kterou pouziva Tvlrce a kde experimentuje s né¢jakym novym
updatem serveru.“

»Ivirce... mas na mysli Notche?”

»Ano, samozrejmé, Notch, tviirce Minecraftu,” rekl Remeslnik,
jako by to bylo tplné jasné.

Na chvili se zastavil, aby propatral jejich okoli, hledaje v krajiné
nebezpeci. Byli sami, pouze s kravami a prasaty pobliz. Dvojice,
spokojena, ze vSechno je v poradku, pokracovala dal.

»Nicméné mi povidala, ze to byla neuvéritelna zem, ale byla
rada, kdyz byla opét doma.”

»Dostala se do potizi, Ze se vydala na takovou vypravu?“ zeptal
se Gameknight.

»Samozrejmé, bylo mi feceno, Ze se vzdycky dostala do potizi
za to, ze zkousela nové véci, jako byla tahle.”

»A to se nebala délat tyhle novy, blaznivy véci?“ zeptal se a citil,
jak se kolem ného stahuje strach jako néjaky jedovaty had.

»Je zajimavé, Ze to rikas, Gameknighte, protoze pfed davnou
dobou, kdyz Milka byla nejstarsi osobou, kterou jsem znal, mi
fekla néco, na co nikdy nezapomenu. Rekla: ,Pamatuj, chlapce,
ze véci, které jsou nové, se zdaji désivé jen proto, Ze nejsou jeste
dost staré. Poté, co kone¢né udélas néco nového, strach, ktery
té tisnil, odplyne jako ranni mlha, protoze nové se stane starym.
Zaméf se na to, jaké to bude potom, co udélas tu véc, a nové se

21



MARK CHEVERTON: BITvA 0 NETHER

stane starym béhem mziku.” Druhého dne umfela. Byla to po-
sledni véc, kterou mi kdy rekla.”

Remeslnik na chvili opét ustal v chizi a pak pomalu zvedl jed-
nu ruku do vzduchu. Gameknight byl v $oku; jeho ruce... byly
oddélené! Nez mohl Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem promluvit,
Remeslnik zvedl ruku vyse, prsty $iroce roztazené, pak pomalu
sevrel ruku v pést a pevné ji stiskl. Mirné se uklonil, pak spustil
ruce a jeho paze se znovu spojily na hrudi.

»Lvoje ruce...”

,Vzdéni pocty za mrtvého,” vysvétlil Remeslnik. ,,To je jedina
véc, kterou mtize NPCécko se svyma rukama udélat... vzdat hold
milovanym, které jsme za ty roky ztratili.

Gameknight se podival na svého pritele a vidél smutek v jeho
ocich, kdyz vzpominal na svou Milku. Remeslnik pak vzhlédl
k nému a predvedl svij typicky, zivot milujici ismév, nacez se
dal znovu do chtize. Mladé NPCécko si zacalo broukat melo-
dicky napév a hudba je oba pozvedla na duchu. Tésné za sebou
pokracovali pres travnatou plan a oc¢ima prejizdéli po obzoru,
zda nespatfi to, co zoufale potiebovali: vesnici s NPCéckama.

Dali se do béhu, a Gameknight pritom ucitil hranaté slunce,
pomalu se sunouci od horizontu a sméfujici vysoko do nebe.
Z jeho zare citil teplo a Zivot na své pokozce, zatimco zalévala
krajinu povzbudivym svitem. Miloval rdna, hlavné z toho divo-
du, ze bylo daleko do noci. Z pomysleni na kvadrovité slunce,
jak postupné olizuje za soumraku horizont, ucitil kratké bodnuti
strachu, z néhoz mu na rukou vyskocila husi kize.

To je k smichu, pomyslel si. Jesté se ani nezesefilo a ja uz mam
strach, ze slunce zapadne. Zavrtél hlavou ve snaze zapudit svou
iracionalni paniku.
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»Jsiv poradku, Gameknighte?“ zeptal se jeho mlady spole¢nik.

»J0, jen jsem se zamyslel,” zalhal.

,Vypada to, ze v tom bylo vic nez jen zamysleni,” fekl Reme-
slnik. ,,Je dtlezité, abychom na tomhle serveru pracovali jako
tym, protoze si jsem jisty, ze narazime na nebezpeci, v porovnani
s nimz byl ten posledni server jen détskym hristém.“ Odmlcel se
a za béhu se obritil na svého pritele.

Gameknight zavéhal. Chtél fict Remeslnikovi o svych staros-
tech, a doufal, Ze kdyzZ se o né podéli, spadnou z néj véechny jeho
strachy, ale védél, Ze to ni¢emu nepomtize a bude jen vypadat
zalostné a slabossky.

K cemu by bylo, kdybych mu povédél o svych obavich?

Misto toho si jen povzdechl.

»Ne, jen myslim na své rodice a sestru,” fekl vlastné popravdé.
»Doufam, ze jsou v poradku; chci fict, Ze budou v poradku...
chapes?®

,Chces tim rict, ze doufas, Ze zastavime tuhle valku a zabranime
stviiram projit do tvého svéta.”

»Presné.”

»No, Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem, myslim, ze se da fict, ze
v to doufadme my vSichni. Protoze jestli se stviiry dostanou do fy-
zického svéta, bude to znamenat, Ze Zivoty na vSech serverech
Minecraftu — napfi¢ vSemi trovnémi existence — budou zmareny.
Hédam, ze tohle si nikdo nepfeje,“ fekl Remeslnik témét hravé.

Gameknight se usmal.

»Kromé Ereba,” dodal tide.

,Co?“ zeptal se Remeslnik, jehoz jasné modré o¢i vidély Ga-
meknightovi az na dno duse.

LAle... nic.“
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Rychle se odvratil od svého pritele, aby ty pronikavé modré
o¢i nemohly vidét lez na jeho tvari, nacez se Gameknight zadival
doptedu a pokracoval v béhu. Zacali stoupat do mirného kopce
a kazdych par kvadr museli vyskocit, jak si razili cestu vzhiru
travnatym kopeckem. Gameknight vytdhl mec¢, neschopen vidét
za vrcholek, zatimco neznamé hrozby se plizily tésné pod vrcho-
lem, ¢ihajici v jeho predstavivosti.

Kdyz dosahli vrcholu kopce, na chvili se zastavil, aby nabral
dech. Otocil se a propatral okoli. Hledal cokoliv, co by jim mohlo
pomoci: strom, vesnici, uzivatele... cokoliv. Ale nic tam nebylo.
Zem¢ byla hola, s vyjimkou krav, prasat a ovci liné spasajicich
travu, na kterou byl tento kraj bohaty. A pak se na $picce vzda-
leného kopce na severu vynorily dvé skvrny.

»Vidi$ to?“ zeptal se a ukdzal na dvé smitka svym drevénym
mecem.

Remeslnik se oto¢il a zadival se.

»Na tu délku nejsem schopen najisto fict, co jsou zac,” rekl
mlady chlapec. ,,Ale mij odhad je, Ze jsou to bud dva vesnicani,
nebo dva uzivatelé. Nejsem si jisty, co z toho.”

»10 nam muze byt jedno. Budou vitanym pfinosem do nasi
skupiny, nehledé na to, co jsou zac.”

»Co mysli§?“ zeptal se Remeslnik.

»Myslim, ze potfebujeme pomoc a potrebujeme informace.
Mohli bychom pobihat po tomhle biému donekonec¢na a nena-
jit zadnou vesnici. Oni mozna vi, kde néjaka je. Za sebe fikam:
Pojdme si s nima promluvit.”

»Dobre, tak jdem.“

Dvojice se otocila a zamifila ke dvéma teckdm na horizontu.
Jak bézeli pres zvinéné kopce, Casto ztraceli dva navstévniky
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z dohledu - a znovu je spatrovali, az kdyz byli na vrcholku kop-
ce. Gameknight z toho byl nervézni. Chtél mit na dvojici dobry
vyhled, nez se k nim dostanou az prilis blizko, ale zdalo se, Ze
takové §tésti mit nebude.

Snazi se snad, aby nebyli vidéni? pomyslel si Gameknight, za-
timco se mu mysli zacal $ifit pocit nejistoty, ktery se postupné
ménil ve strach.

Mrkl na Remeslnika a chtél védét, na co jeho stary ptitel
mysli, ale své obavy si nechal pro sebe. Nejspis se strachoval
zbyte¢né - jen dva vesnicani patrajici po zvéring, aby nakrmili
SVou vesnici.

Kdyz vystoupali na nasledujici kopec, Gameknight se zastavil
a chytil RemesInikovu pazi, aby se zastavil také.

»Co se déje?” zeptalo se staré NPCécko, jeho mladé oci stale
ziraly ve sméru, kterym dosud utikali.

»M4m z toho divny pocit, Remeslniku. Pockejme tady a schval-
né, co uvidime.*

Dvojice stala nehybné a ¢ekala, sledovala kopec, na ktery by
navstévnici méli brzy vystoupat. Ale pak nahle pres blizsi kopec
prebéhla dvé velka cerna téla; v okamziku mu ztuhla krev v Zi-
lach; pavouci, a dva.

»Vidis je?* zeptal se Gameknight.

,Jo, a jsem si jisty, Ze i oni vidi nas,“ odpovédél Remeslnik a jeho
hlas byl plny napéti. , Musime bézet... TED!“

Dvojice se rozbéhla zpatky z kopce, kam prave vysplhali. Kdyz
dorazili k upati, Gameknight se obratil doprava a vydal se podél
povlovné strze, diky cemuz se drzel mimo dohled.

,Co to délas?“ zeptal se Remeslnik. ,,Musime béZet od nich,
ne takhle bokem.*
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»Ne, potfebujeme bézet tam, kde nas nebudou cekat, a to je
timhle smérem. Tak uz pojd.”

Remeslnik zamrucel a nasledoval ho, pficemz bézel tak rychle,
jak ho dokazaly jeho malé nohy nést. Gameknight, ktery si razil
klikatou cestu podél mélké strze, vedl svého ptitele pry¢ od pa-
voukd, a zlistaval tak mimo dohled, jak dlouho to bylo mozné.
Zatimco bézeli, vrhali za sebe pohledy po chlupatych cernych
stvtirach, zda se nakonec neobjevi za nimi. Zistat takto schovani
je urcité na chvili zmate, ale jakmile budou spatfeni, za¢ne jim
hortet za patami. Po nékolika minutach strz skoncila a oni museli
vylézt na dalsi kopec. Kdyz dorazili na vrchol, Gameknight se
ohlédl ptes rameno.

Ach, to ne.

Pavouci mifili pfimo k nim a zkracovali vzdalenost. Nyni byly
stvliry mozna 70 kvadra za nimi a bliZily se. Pavouci byli v Mi-
necraftu rychlejsi nez lidé, a nakonec je dvé stviiry dozenou.

»BEZ!“ zakti¢el Gameknight, kdyZ se dal do sprintu.

S vypétim vsech sil padil planinami, bézel pfimou ¢arou pry¢
od obou priSer. Rychle se podival za sebe a uvidél, ze dvé stvary
mifi pfimo na né, jejich mnohocetné oci jasné svitily. Bylo slyset
vzrusené klapavé zvuky, jak pavouci zkracovali vzdalenost, jejich
zubaté chitany o sebe skripély v ocekavani.

»Drzi§ se? zeptal se Gameknight svého spole¢nika.

,»JO, jen nevim jisté, jak dlouho tohle vydrzim.“

Kdy?z se znovu ohlédl po pavoucich, vidél Gameknight, ze jsou
jen 50 kvadrt od nich. Slunce se odrazelo od jednoho z jejich
paratt, ktery diky tomu z dalky zaril. Vyvolalo to vzpominky
na jeho sen - na vSechny ty pavouci drapy, které se k nému na-
tahuji z mlhy. Zachvél se a pokracoval v béhu.
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Kdyz vybéhli na maly kopec, zacali sestupovat do uzkého udo-
licka a na jeho dné bylo néco, co zoufale potiebovali — strom.

»Remeslniku, strom.“

»Vidim ho,“ odpovédélo mladé NPCécko. ,,Co chces délat?“

»Musime ti uvolnit ruce, jinak nemame $anci porazit tyhle dvé
stviry. Priprav se.”

Kdyz dospéli ke stromu, Gameknight vytahl krumpac a za-
¢al sekat do drevéného kmene. Po ¢tyfech uderech odlétl kus
stromu a kvadr dieva mu sko¢il do inventéfe. Ctyti dalsi adery
a objevil se dalsi kvadr. Zahodil krumpac a rychle zacal stavét.
Z kvadrt dfeva udélal dievéna prkna a z téch utvoril pracovni
stolek. Pracovni stolek polozil na zem a podival se na kopec;
zadni pavouci tam nebyli... zatim, ale citil, jak se blizi a poziraji
jeho odvahu.

Pokynul Remeslnikovi, aby ptisel bliz, a NPCécko ptistoupilo
ke stolku. Jeho paze byly stale spojené na hrudi, ruce mél scho-
vané v rukdvech. Takto byli vesni¢ané navrzeni, kromé toho, kdy
stavéli véci — vyrabéli, jak se to nazyvalo v Minecraftu. Pouze
vesnicky femeslnik mél ruce volné, a zde na tomto serveru nemél
Remeslnik Zédnou vesnici; byl NPCéckem jako kdokoliv jiny.

Kdyz byl dostatecné blizko, jeho ruce se ndhle oddélily a on
zacal vyrabét, jeho ruce se staly Smouhou tvotivosti a i¢elnosti.
Zatimco vyrabél, Gameknight tfiskl do pracovniho stolku krum-
pacem a rozdrtil jej. Hranaty stolek se pod ranami roztristil,
tiisky se rozlétly do viech smérfi, ale Remeslnikovy ruce zistaly
volné. Bylo to néco, co se naucil na minulém serveru; roztristit
stolek, zatimco NPCécko stale vyrabi, ¢cimz jeho ruce zlistanou
oddélené a schopné délat riizné véci, naptiklad svirat jilec mece.
Bylo to tajemstvi, které umoznilo Gameknightovi a RemesInikovi
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na minulém serveru porazit moby, a on si byl jisty, ze to bude
klicové i na tomto serveru.

,»Rychle, dej mi to dievo,“ fekl Remeslnik, zatimco zacal vyrabét.

Gameknight hodil svému priteli trochu dreva, pak se zadival
na kopec; citil, Ze se pavouci blizi. Mysli mu projely dalsi obrazy
zahnutych drapt pronikajicich mu do téla a Gameknighta z toho
zacala svrbét kize.

Musim se odsud dostat, pomyslel si. Musim vypadnout.

,Vyrobim me¢, fekl Remeslnik. ,,Bude to hotové béhem mi-
nutky, pak mazu...“

Remeslnik se na chvili odmléel, nebot sledoval Gameknighta,
jak vybiha po kopci zpét nahoru.

~Gameknighte, kam to miris? Bézi$ se utkat s pav...“

Remeslnik prestal mluvit, nebot Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem
se ohlédl pres rameno na svého pritele, mysl mu zachvacovaly
strach a panika. Vzpominka na vSechny ty pavouky, ktefi na néj
na minulém serveru zautocili, jak po ném sekaly jejich ¢erné za-
hnuté drapy, zafivé tesaky natahujici se k nému, aby se mu zaryly
do masa... bylo to, jako by se v§echno odehravalo znova. A nyni
tu byli dva dalsi, aby dokon¢ili svou praci.

Musim odsud zmizet... uz se blizi... uz se blizi.

Gameknight vybéhl na kopec a zastavil se. Vidél, jak se pavou-
ci rychle priblizuji, nyni mozna pouhych dvacet kvadri od né¢j.
Obratil se doleva a rozbéhl se pry¢ od smrticich pavoukd. Chtél
se podivat zpét na svého pritele, ale stud a pocit viny jej primély
divat se rovne.

Hrozné se bojim; nejsem pro néj zadnou pomoci. Budu mu jen
prekdazet a pravdépodobné véci jen zhorsim. Slova znéla duté Ga-
meknightovi v hlavé a i v jeho dusi, ale pokracoval v béhu.
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Zatimco utikal, stale za sebou slysel smrtici cvakavé zvuky.
V béhu otocil hlavu a uvidél, jak ho oba pavouci sleduji a rychle
se blizi. Nyni za nim byli pouhych deset kvadrt. Vidél, jak jim
jasneé sviti jejich mnohocetné rozzlobené oci.

Zilami mu projel strach jako néjaky blesk a vybudil viechny
jeho nervy.

Honi mé oba dva... ach ne! pomyslel si. Alespori Remeslnik bude
v bezpeci... snad.

Kdyz se ohlédl pres rameno, spatfil jejich ostra kusadla, jak
cvakaji o sebe v o¢ekavani pristiho jidla... jeho. Z védomi, ze se
za chvili bude muset otocit a bojovat, se roztrasl strachem.

Za nejrychlejsiho sprintu, ktery byl schopen vyvinout, Game-
knight vrhl opét rychly pohled pres rameno. Vidél, Ze pavouci
bézi bok po boku. Kdyby se otocil, aby s nimi bojoval, musel by
se postavit obéma najednou. To nemohl prezit. Takze misto toho
vystfelil doleva, ¢imz umoznil pavoukiim zkratit vzdalenost, ale
také je prinutil stanout v pfimé linii, hezky za sebou. Obratil se,
jednim plynulym pohybem vytahl me¢, a zatimco jej drzel pred
sebou, ¢ekal, az k nému dorazi prvni pavouk.

Kdyz byl na dosah, zastavil se a nechal, at setrvacnost dove-
de pavouka do jeho blizkosti. Mdchnul dfevénym mecem. Dva
rychlé zasahy zavibrovaly cepeli a pavouk zasvitil rudé, barvou
zranéni. Za béhu pozpatku se Gameknight vyhnul ¢ernému
zahnutému drapu. Zasvistél mu kolem ucha... To bylo tésné!
Znovu machnul a zasahl pfedni nohu, pak se vrhl po jeho hlavé.
Zasadil silny uder a tvor se opét rozsvitil cervené. Ale tento-
krat nasledoval uto¢ny skok. Gameknightovi vystrelila bolest
v boku, jak pavouci drap tnul do zivého. Volnou rukou si sahl
na bok, ale zadnou krev neobjevil, pouze roztrzenou kosili. Tak
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to v Minecraftu chodilo - Zadna krev ani vnitfnosti, pouze zra-
néni v podobé HPécek.

Zattasl hlavou v pokusu odehnat ozvény bolesti a dale bézel
pozpatku, pricemz pri kazdé prilezitosti sekal po pavoukovi.
Tvor zasazoval dal$i znicujici udery... dalsi zablesky bolesti...
dalsi HPécka pryc.

Tuhle bitvu prohraval.

Pavouk znovu vyrazil. Gameknight tentokrat vyskocil pfimo
vzhiru, diky ¢emuz pavouci utok minul cil. Dopadl rovnou
na bestii. Zacal sekat mecem smérem dolu a stviiru zabil pravé
ve chvili, kdy druhy pavouk dorazil a zasahl jej do zad. Prvni tvor
zmizel s hlasitym puknutim a zanechal za sebou kus pavouci sité
a tfi svitici kulicky zkusenostnich XPécek. Kulicky XPécek vpluly
do jeho inventare, zatimco se otocil, aby ¢elil druhému nepftiteli.
Védél, ze nema dostatek zdravi, aby mohl bojovat s timto posled-
nim pavoukem, ale jestli ma umfit, pak alespon zemfe v boji,
a ne jako zbabélec.

»No tak, ty osminoha stviiro... chce$ si zatancit... tak si pro
mé pojd,” zakficel.

Pravé ve chvili, kdy se stviira chystala zauatocit, se vzduchem
rozlehl bojovy pokfik.

»ZA MINECRAFT!*

Byl to Remeslnik.

Pavouk zasvitil cervené, pak znova a znova, jak na néj Reme-
slnik zezadu utocil. Tvor se obratil celem k malému NPCécku,
ale jak se otacel, Gameknight prikrocil a zautocil, zasazoval roz-
hodujici tdery jeden za druhym. Stvira se otocila zpatky, aby
Zelila Uzivateli-jenz-neni-uzivatelem. Remeslnik zatto¢il, pak
Gameknight, pak Remeslnik — dokud HPécka stviiry nespadla
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na nulu a chlupatd bestie nezmizela a nezanechala po sobé dalsi
pavoudi sit a kulicky zaricich XPécek.

»Zvladnuls to,“ vyhrkl Remeslnik. ,,To byla skvéld myslenka,
odléakat je pry¢, abych mél ¢as zhotovit mec. Byl jsi velmi statecny.”

Statecny, to je teda vtip, pomyslel si pro sebe Gameknight. Jd
jsem jenom posera, prazdnd schranka... nejsem nic. Jak mdm
zachranit tenhle server... nebo Minecraft, kdyZ nejsem ani dost
odvazny postavit se dvéma pavoukiim... jsem k uzoufdni.

Mladé NPCécko ho poplacalo po rameni, jeho moudré oci
byly naplnény obdivem.

,UZIVATEL-JENZ-NENI-UZIVATELEM JE TADY!“ vykiikl
Remeslnik z plnych plic. ,,SLYSITE TO, PRISERY?*

NPCéckova slova se nesla krajinou, mirné zvlnéné kopce je ne-
chavaly proplout nezadrzené dal, ale pak se zprava vratila ozvéna.

,Slysels to?“ zeptal se Remeslnik. ,,Ozvéna. Co ji mohlo zpii-
sobit?“

»Pojdme to zjistit.*

Dvojice vybéhla na maly kopec pred nimi, aby odhalila zdroj
ozvény, a z toho, co nalezli, pocitili vdé¢nost. Byla to jejich za-
chrana - vesnice, néco, po ¢em patrali uplynulych nékolik tyd-
nd. Ale i tato vesnice méla kolem sebe nadech smrti: domy byly
rozmetany vybuchy creepert, dvefe rozlamany péstmi zombikd.
Bylo to stejné jako v poslednich tfech vesnicich, na které narazi-
li; prazdné, ponicené vesnice. Po krajiné byly rozesety obrovské
kratery, mista, kde creeperové nechali sami sebe vybuchnout
ajejich explozivni konec s sebou vzal tolik nevinnych dusi, kolik
jen bylo mozné. V téch nékolika zdech, které stle jesté staly, byly
vidét uvéznéné Sipy, mnoho z nich bylo také zaklesnuto v zemi,
jako by vyristaly z malych seminek. Kostliv¢i lukostrelci si zde
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zchladili svou pomstychtivost na Zzijicich obyvatelich. Nikdo
z nich tento ndpor nemohl prezit. Pro oci to byla désiva scéna,
ale horsi nez ta zkaza byl zvuk - nebo jeho nepfitomnost; nic tu
totiZ neznélo. Naprosté ticho. V této vesnici nebyla jedina ziva
bytost. Gameknight poklesl na duchu a zéblesk vzruseni v ném
vystridala panika a strach.

»Je jasné, ze uz to zacalo... valka,” ekl vazné.

Remeslnik si povzdechl. ,Vypada to tak.”

S mecem pevné sevienym ve své hranaté ruce se Gameknight
vydal do vesnice.
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Pomalu se blizili k vesnici. Zkdza byla v§ude: budovy byly roz-
metany, dvefe roztfi$tény a domy vypaleny do zaklada. Vesnice
byla naprosto zdevastovana. Po celé vesnici se ve vzduchu svijely
temné uponky koufe od stale horicich ohnii. Gameknight citil
horko od zacernalych flekt na zemi, kde kdysi staly domy, zu-
helnatéld zem vypadala jaksi nemocné a nakazené. Zastavil se
a podival se na svého pritele.

»K tomu muselo dojit pred kratkou dobou,“ fekl Gameknight,
jeho hlas se stale chvél strachem. ,,Podivej, néktera mista porad
doutnaji.”

Remeslnik jen néco zamrucel v odpovéd, zatimco svyma mod-
ryma o¢ima prozkoumaval skody.

»Nemam z toho dobry pocit,“ feklo mladé NPCécko. Rozhléd-
lo se po znicené vesnici a povzdechlo si. ,,Musime najit néjakou
pomoc, jinak tu neuspéjeme.

»My uspéjeme,” fekl Gameknight a snazil se znit sebevédo-
mé, ackoliv strach v jeho hlase jej zradil. ,Vzpomen si, ze lidi
na poslednim serveru jsme zachranili. Méli bychom je zvladnout
zachranit i na tomhle.”

»My jsme je nezachranili, Gameknighte, zatim ne. Jen jsme véci
oddélili.“ Remeslnik obegel krater v zemi. Stied diry jesté ¢adil
horkem. ,,Citim, Ze Zdroj je hned za touhle serverovou trovni.
Jestli je nezastavime zde, pak budou vsichni v nebezpeci, dokonce
i moji pratelé a rodina v mé vesnici.“
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A moji také, pomyslel si Gameknight.

»Musime zastavit priery tady, na tomto serveru, jinak je vSe
ztraceno,“ fekl Remeslnik. ,,Je to moje odpovédnost.”

»Je to nase odpovédnost,” fekl Gameknight ve snaze zmirnit
napéti svého pritele.

Na Remeslnikové tvéfi vidél vyryté ustarané vrasky, jeho spo-
jené oboci bylo zkrabacené a napjaté, a zacal si o svého pfritele
délat starosti.

Nebude ta tiha zodpovédnosti na Remeslnika az p#ilis velké sous-
to? pomyslel si Gameknight. Stejné jako je pro mé? Ne, Remesinik
je silny a sebevédomy. Chova se jako dospély, i kdyz na tombhle
serveru vypadd jako maly kluk. On ten tlak zvladne. DokdZe to...
ale dokdzu to ja?

Gameknight si povzdechl, pevné sevrel sviij mec a pokracoval
v chiizi. Se znepokojenim nahlizel do stinti a ztemnélych budov.
Z nitra po ném chnapaly celisti strachu. S mirnym chvénim se
presunul k jednomu domu, ktery byl ¢astecné zniceny, a sesbiral
trochu drevénych a kamennych kvadra, které pluly nad zemi,
pak rychle zhotovil novy pracovni stolek a nékolik novych ka-
mennych nastroja.

S tlevnym vydechem podal svému ptiteli kamenny mec¢, spolu
s ostatnimi kamennymi nastroji: krumpacem, lopatou a sekerou. ..
ted byli opravdovou dvojici.

»Jak se citi§?* zeptal se.

,Lépe,“ odpovédél Remeslnik, kdyz méchnul kamennym me-
¢em ve vzduchu. ,Zda se, ze se v téchto dnech citim bezpecnéji,
kdyz mam v ruce poradny mec... bohuzel.

Gameknight hodil sviij dfevény mec na zem a vytahl novy
kamenny me¢, ktery pravé vytvoril. Rozhlédl se po vesnici
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a pronikavym pohledem prozkoumal oblast. Témér dokazal sly-
$et vykfiky hrizy vesnicant, kdyz byla jejich vesnice plenéna;
pocity paniky a strachu o milované osoby se stale vznasely ko-
lem shluki ponic¢enych budov. Gameknight néjakym zptsobem
citil tu hrizu a beznadéjné zoufalstvi, které protékaly vesnici.
Ale na té zkaze bylo néco zvlastniho. Ne véechny budovy byly
znicené. Ve skutecnosti zlistalo nékolik z nich zcela nedotceno.
Remeslnik ukdzal pomoci svého nového mece k nékolika takto
netknutym budovam.

V Gameknightovi by tato zalezitost probudila zvédavost, kdyby
nebyl tak vydéseny.

,Pojd za mnou,“ nakdzal Remeslnik. ,,Kryj ndam zéda.

Gameknight polkl, strach mu ohryzaval smysly, pak se vydal
za malym chlapcem, zatimco o¢ima tékal pfes ramena, jak patral
po nebezpeci.

Rychle prochazeli vesnici; zacali u okrajovych budov, pak se
postupné presouvali dovnitf, smérem k centru. Dfevéné dom-
ky na okraji vesnice byly kompletné znicené, z nékterych zbyly
pouhé kratery v zemi, s kostkami dreva, kamene a hliny plujicimi
na misté, kde kdysi budovy staly. Kdyz to obesli k druhé strané
meésta, byli v Soku z toho, co nalezli.

,Podivej se na tohle, Remeslniku. Domy v téhle ¢4sti vesnice
jsou zcela nedotcené,” fekl Gameknight a jeho strach na chvili
vystfidala zvédavost, zatimco nakukoval do oken a otevienych
dveri.

»Vypada to, jako by stviiry do téhle ¢asti viibec neprisly,” fekl
tiSe Remeslnik, spis k sobé nez ke svému spole¢nikovi. ,,Pro¢ by
to délaly?”

»Mozna byly zahnany pryc¢?“
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,Ne,“ odpovédél Remeslnik. ,,Neni tu ani stopa po boji, jenom
vybuchy po creeperech a rozlamané dvere od zombikd... a jenom
jedna ptilka vesnice... pro¢?“

Remeslnik vstoupil do nékolika domil, zatimco Gameknight
zastal venku na strazi, a rozhlizel se po ¢emkoliv, co by jim po-
mohlo, obzvlasté po jidle. Prohledavali budovu za budovou,
zatimco se sunuli vesnici, ale nenasli nic kromé prazdnych pri-
bytkt. Gameknight si s kazdym opusténym domem délal ¢im
dal vétsi starosti.

»Kam myslis, ze ti vesnicani odesli?“ zeptal se, pficemz jeho
strach trochu opadl.

»Nemyslim si, ze je zabili,“ vyktikl Remeslnik ze zadni mist-
nosti dalstho opusténého domu. ,,Museli nékam jit... ale kam?“

Gameknight si vzpomnél na svou prvni cestu do RemesInikovy
vesnice poté, co byl vtazen do hry. Vesnice byla plna NPCécek...
zivota... a stejné tak i plnd monster. Tamta bitva byla jedna z mno-
ha; jeho prvni zkouska ohném. A dalsiho dne jej vzal Starosta,
aby se hluboko pod zemi setkal s Remeslnikem v...

»Ja vim... musime pod zem, do femeslnické komnaty.“

,No ovsem, femeslnickd komnata,“ fekl Remeslnik, kdyz vysel
ze dvefi na slunecni svétlo.

Kazda vesnice méla velkou komnatu vybudovanou hluboko
pod zemi, kde se vyrabélo vSechno pro Minecraft, skrytou pred
uzivateli a monstry. Na femeslnickou komnatu byvala napojena
komplexni zelezni¢ni sit, po které jezdily dulni voziky prevazejici
vyrobené predméty napric digitalnim svétem. Toto predstavovalo
pro vesnic¢any jediné bezpe¢né misto.

Zamirili smérem do stfedu vesnice a znovu presli z panen-
sky nedotcené oblasti do zdevastované ¢asti vesnice. Staly tu
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pozustatky zdi, které stale ¢adily a vyznacovaly obrysy domtl.
Po drevech se tahly spalené stopy.

Co mohlo tyhle zdi spdlit? pomyslel si Gameknight. Creepefi
véci nepdli... ti je jen vyhazuji do vzduchu.

Ta otdzka uzirala Uzivatele-jenz-neni-uzivatelem vic a vic. Zdalo
se to dulezité, ale on byl ztracen v oblaku strachu, ktery zaplno-
val jeho mysl. Z nékolika stale hoticich budov vanul kouf; jejich
vnitiky byly pozfeny plamenem. Horko z téchto ohnivych trosek
dotiralo na dvojici, zatimco kolem nich prochazela, a vytvarelo
malé, hranaté kriipéje potu, které jim rasily na obliceji. Jak se
pohybovali vesnici, Stiplavy kourt z hoticich budov drazdil Game-
knighta vzadu v hrdle a nutil ho do kasle. Na celou vesnici vrhal
$edy, mlzny ptikrov a barvil vée do matného a $pinavého odstinu.

Ve stfedu kazdé vesnice vzdycky stala vysoka kamennd budo-
va, ktera se tycila vysoko nad stfechami ostatnich staveb. Na je-
jim vrcholku byl obvykle umistén strazce, ktery hlidkoval kvili
monstram. Z dalky stale vidéli tuto budovu vysoko se vypinat,
ale jak se blizili, Gameknight si v§iml, ze kusy predstavujici
kamenné chrlice chybély. Kdyz probéhli kolem rozbouranych
a koufticich budov, spole¢né s Remeslnikem si to namifili k oné
stavbé. Preskdkali hromady sutin a vyhnuli se kraterim, o¢i na-
mifené vzhtiru, soustfedéné na poztstatky vysoké stavby, ktera
stale drzela osamélou hlidku.

Kdyz k ni dorazili, byli Sokovani tim, co nasli. Velky kus bu-
dovy byl kompletné pry¢, zaklady a strana roztrhany, jako by se
do véze zakousla néjaka obfi stvilira a zanechala v jejim boku
masivni, zejici ranu.

Postupovali obezfetné, Remeslnik Sel v ¢ele a Gameknight jej
nasledoval v tésném zavésu. Zamirili nejdfiv do mensi mistnosti

37



MARK CHEVERTON: BITvA 0 NETHER

priléhajici k vézi, a rozhlédli se po poztistatcich zdi. Vstup do mist-
nosti byl rozmetan, bok stavby se stal ocividné obéti vybuchu
creepera. Museli mit rozkdzano rozmetat tuto stavbu, aby se
dovnitf mohli dostat moboveé.

Kdyz dvojice preskdkala pres zborenou zed, zjistila, Ze mistnost
je Castecné znicena a jedna sténa témér chybi. Vzdalena sténa
byla stéle pevna a drevéné dvere vedouci do vedlej$i mistnosti
ziistaly nedotéené, ale byly oteviené. Kdyz se probrali sutinami,
sebrali dfevo a kameni, které pridali do svého inventare. Jakmile
sesbirali drevéné kvadry, hezky jeden po druhém, Gameknight
byl prekvapen, protoze nasel zlaty me¢ — nebo maslovy me¢, jak
jej nékteri ¢lenové komunity Minecraftu nazyvali - pohibeny
v ruinach. Jeho ostra hrana se leskla v jasném slune¢nim svétle
a zlata cepel se mihotala pronikavou modrou zafi. Mél na sobé
néjaky druh oc¢arovani; uvnitf mece byla uzamknuta magicka sila.

»Remeslniku, pojd se na tohle podivat,“ fekl.

Mladé NPCécko k nému rychle pfispéchalo a podivalo se dola
na zarici zbran. Jemné se houpala nad rozlamanou podlahou,
Cepel témér svitila, jak pruhy svétla pronikaly dirou ve sténé
a odrazely se od jeji hrany.

»Mysli§, Ze to tu nechal néjaky uzivatel?“ zeptal se Gameknight.

»Pochybuju. Na tomhle serveru jsme zatim zZadného uzivatele
nepotkali.”

»Tak jak se teda ocitl tady?“

Gameknight se naptahl a sebral o¢arovanou zlatou zbran, pri-
¢emz sviij mec vratil zpét do inventdre. Tento novy mec vydaval
jemny hvizd, kdyz s nim Gameknight machnul ve vzduchu, jeho
jako bfitva ostra hrana projela prostorem s priiraznou ucinnos-
ti. Zajimalo ho, kolik Zivota tento me¢ vzal, kolik rodin zahubil,
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kolik nadéji a sni zmaril. Gameknight se z této myslenky zachvél
a doufal, Ze uzivatel, ktery tuto zbran vytvoril, byl dobré duse,
ne - jako byval on sam - $kodi¢. V minulosti hraval Minecraft
jako kybergrazl, ktery vyuzival svou znalost a fadu kli¢ek a chea-
td, aby ziskal zbrané a polozky, které by mu poskytly daleko vétsi
silu, nez méli ti okolo. Poté tyto pfedméty pouzil jako vyhodu
proti ostatnim a zabijel je kviili jejich inventafim nebo jen tak,
pro zabavu. Hral tu hru na tkor ostatnich, misto aby hral s nimi,
na minulém serveru ale pochopil bolestné nasledky téchto ¢intl.
Prestoze mu to chvili trvalo, Gameknight pochopil skute¢ny vy-
znam sebeobétovani se, ¢ehoz se mu dostalo Remeslnikovou smirti.
Nakonec se naucil, co znamena nesobecky udélat néco pro nékoho
jiného. Odvriétil o¢i od lesklé ¢epele a podival se na Remeslnika.

»Nejsem si jisty, jak se sem dostal,” feklo NPCécko. ,,Ale méli
bychom si ho nechat pro ptipad, Ze prijde k uzitku pozdéji nam.“

Gameknight prikyvl.

»Pojd, zkontrolujeme druhou stranu véze,“ ekl Remeslnik,
kdyz prosel otevienymi dvermi, které vedly do prostorti véze,
a pred sebou drzel kamenny mec. Gameknight $el tésné za nim
se zlatym mecem ve stfehu, v zilach mu pulsovala tzkost.

Prestoze jiz védéli, ze véZ je ponicena, oba pratelé byli i tak
Sokovani tim, co uvidéli. Zakladna véze byla vyhozena do po-
vetri, zebriky, které vedly vzhiiru do vyssich pater, nyni lezely
na zemi. Strop byl kompletné zniceny, diky ¢emuz byla stfecha
véze viditelna ze samotného prizemi, a malymi dirami prosvitaly
kousky modré oblohy. Gameknight védél z minulého serveru,
ze vézni mistnost také zakryvala dlouhy, vertikalni tunel, jenz
vedl do femeslnické komnaty hluboko pod zemi. Obvykle byla
skryta pod podlahou z dlazebnich kostek, ale nyni byla jasné
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viditelna, nebot podlaha byla zcela rozmetana. Misto tunelu
oznacovala zejici dira. Vypadalo to jako hnisajici rana v téle
Minecraftu. Narychlo zbudované schody byly vytesany do boku
diry, dokud se hranaté schodisté nenapojilo na Zebfik, jenz
klesal do hlubin.

»Pojd, musime sestoupit dolu a zjistit, jestli jsou vSichni v po-
tadku!“ zvolal Remeslnik, zatimco se rozbéhl vpted a bral dva
schody naraz.

»Ale nevime, co tam dole je,” varoval Gameknight a udélal
krok zpét. Strach se mu jako had pomalu ovijel kolem poslednich
zbytkl odvahy, pripraven ho zcela ustknout.

Remeslnik se zastavil a otocil, aby se podival na svého pfitele.

»Tam dole muzou byt lidi, co potfebuji nasi pomoc.“

»-Nebo horda priSer,” odtusil Gameknight.

»Musime pomoct tém, co jsou v nouzi, a nesmime otalet. Tak
uz pojd.”

Gameknight ztistal potichu, jeho pohled pomalu klesal k zemi,
mysl mu opanovaval strach.

»Co se stalo s mym kamaradem? Pofdd mas své jméno, co ti
pluje nad hlavou, ale zadné st¢ibrné vlakno, které by té spojovalo
se serverem. Jsi soucdsti naseho svéta a zaroven soucasti fyzického
svéta, jsi ten, koho vyvolilo Proroctvi. Jsi Uzivatel-jenz-neni-uzi-
vatelem, zachrance minulého serveru, a brzo snad zachrance to-
hoto serveru. Ale nemuze$ nas zachranit, pokud se do toho nedas,
pokud se nebudes snazit. No tak, budou tam lidé v nouzi, lidé,
ktefi potiebuji védét, Ze Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem konecné
dorazil. Je na case, aby ses stal tim, kym se mas stat.”

Gameknightova hlava klesla jesté nize a télem mu probihaly
pocity zbabélého studu.
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»Ja...ach...©

»Nechdpu, co se déje,“ odsekl Remeslnik. ,, Ale ja tam dold jdu,
s tebou nebo bez tebe.“ Otocil se a rozbéhl se po schodech doli,
pak vlezl na zebiik a zacal sestupovat Sachtou, ktera vedla rovné
hluboko pod zem.

Co to délam? pomyslel si Gameknight. NemiizZu ho jen tak ne-
chat jit samotného... ale...

Tolik se bal.

Kdyz se rozhlédl, v§iml si, Ze se nyni ocitl Gplné sdm a slunce
zrovna spélo k obzoru. Noc se rychle blizila. Jak sledoval Re-
meslnikovy piskové blondaté vlasy mizejici do temného tunelu,
zatal se Gameknight citit poprvé od doby, co potkal Remeslnika,
naprosto osaméle. Rozhlédl se po napiil znicené vesnici a pred-
stavil si pfiSery, jak povstavaji z ruin, aby na néj zautocily. Byl
schopen se ubranit, nez se Remeslnik vrati? A vrati se viibec? Pak
ho zaplavily désivé predstavy hord zombikt cekajicich hluboko
pod zemi, jak se jejich temné paraty natahuji po jeho priteli. Musi
mu pomoci - musi byt Remeslnikovi po boku pro ptipad, ze se
objevi nebezpeci!

Nenechdam té jit tam dolii samotného!

Pevné seviel mec a vydal se kupredu, jeden nejisty krtcek
za druhym. S povzdechem se kone¢né vnofil do jamy a vydal se
do temnoty za svym pritelem.

Sebéhl po schodech a rychle objevil zebiik, po kterém zacal
sestupovat doli. VSechny pochodné, které normalné lemovaly
strmou $achtu, byly odstranény a temnota schovavala vSechny
myslitelné priSery a tvory, ktefi se natahovali a Zivili se na jeho
vSudypfitomném strachu. Pomoci pohybu rukou, jednu pricli
za druhou, sestupoval rychle po zebfiku dold, pficemz si vytvoril

41



MARK CHEVERTON: BITvA 0 NETHER

rytmus, ktery ho udrzoval v pohybu navzdory strachu, ktery se
mu zakusoval do okraji mysli.

Nahle se hluboko pod nim rozzalo svétlo. Byla to zat pochodné
na konci zebtiku; byl to Remeslnik. Gameknight zrychlil a Fitil
se temnym tunelem ve snaze dostihnout svého pfritele. Za par
minut dospél na konec zebtiku a byl rad, ze ucitil pod nohama
opét pevnou zem. Ale dokazal vycitit, Ze neni sam.

»lakze ses prece jen rozhodl jit taky,“ pronesl hlas ze tmy.

»J0, chtél jsem prijit na pomoc,” zalhal Gameknight.

»Védél jsem, ze Uzivatel-jenz-neni-uzivatelem nedokaze odo-
lat prilezitosti pomoci lidem v nouzi, pomoci Minecraftu,” fekl
Remeslnik a vysel ze stinii do svétla pochodné.

»No, tak vyrazme. Pojdme najit tvé vesnicany a zjistit, co se to
tu stalo. Ved nds.”

Remeslnik ptikyvl, pak vytahl me¢ a zamitil podélnym tune-
lem, ktery se napojoval na ten vertikalni, kterym praveé prilezli.
Chodbu zahalovala tma a po Gameknigtovi se dtsledkem jeho
predstavivosti natahovaly dal§i fiktivn{i stviiry. Sel tésné za Reme-
slnikem, o¢ima se snazil proniknout skrz stiny, ale bez uspéchu.
Sevfel sviij me¢ tak pevné, Ze ho bolely prsty, ale z néjakého di-
vodu se mu zdalo, Ze bolest zapuzuje prizracné stviiry, které se
mu schovavaly uvnitf mysli. Svj strach drzel na uzdé... prozatim.

Rychle progli tunelem, poslednich tficet kvadri probéhli sprin-
tem, nacez uvidéli konec ozafeny pochodnémi. Kdyz vstoupi-
li do nasledujici osvicené komnaty, Gameknight povolil stisk
na svém meci a prehodil si jej do levé ruky, pficemz pravou né-
kolikrat ohnul, aby do ni a do svych prst dostal krev. Komnata
byla totoznd s tou, ve které se poprvé setkal s Remeslnikem. Byla
to velka, okrouhld mistnost bez jakychkoliv ryst - Zadny nabytek
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¢idekorace, jen kamenné zdi posazené pochodnémi. Ale vzdaleny
konec této komnaty se koupal v temnoté, pochodné byly pry¢.
Vzpomnél si, ze kdysi, na minulém serveru, poprvé prochazel
podobnou komnatou a byl prekvapen, co vidél. Bude to zde stej-
né? Uvidi jeskyni plnou NPCécek, kterd vyrabéji predmeéty, které
Minecraft potfeboval?

Nebo bude mistnost zaplnéna davem minecraftovych priser
pripravenych ho roztrhat na kousky?

Burécel v ném strach a naplnoval jej hrtizou, ale védél, Ze musi
jit dal. Nemohl se otocit, aniz by neztratil tictu svého pritele -
svého jediného pritele — takze sunul jednu nohu pfes druhou,
zatimco nasledoval Remeslnika komnatou.

Pomalym pohybem dorazila dvojice k opa¢nému konci komna-
ty, mece pevné seviené v dlanich. Kde se kdysi nachdzely Zelezné
dvere a tlusta zed z kamennych kostek, tam nyni byly pouze sutiny.
Zed i dvere byly naprosto znic¢ené a jejich pozustatky pluly tésné
nad zemi. Gameknight vidél, Ze kamenné stény jsou sezehlé, jako
by byly vystaveny néjakému hroznému Zaru.

,Creepeti?“ zeptal se Remeslnik, a to slovo znélo, jako by mél
na jazyku jed.

»10 si nemyslim. Pro¢ by $§li sem dol? Mimoto, nenechali by
za sebou zadné stopy po spaleninach... muselo to byt néco jiné-
ho... néco z...“ Zachvél se a nechtél to slovo vyslovit.

Remeslnik progel sutinami a vyrazil vpfed, nacez vstoupil
do femeslnické komnaty. Gameknight se drzel za nim. Na oba se
snesla sprska vykfiki vesnicanii choulicich se na podlaze komnaty.

»vraci se!”

»Rychle, schovat.”

»Bézte!”
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