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Ceskoslovenské socialistické poéitace

Ceskoslovenska socialisticka republika patfila ve své dob& mezi pokro¢ilé
staty, které si vyrabély hned né€kolik fad vlastnich pocitaci. Pro cloveka
neznalého socialistickych pomértt mtize byt az ohromujici, kolik raznych
tfad pocitacu a periferii vznikalo, bohuzel $ife zabéru neodpovidala pokryti
potfeb primyslu ani vzdélavani.
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Skolni ditko, prbtotyp oét’taée Ondpra, Cernobily televizor Merkur, programovaci jazyk
KAREL. Vyjev z roku 1985. (Zdroj: Bruxy)

Z&kladni problémy socialistického hospodaistvi predstavoval nedostatek
soucastek (nejen vhodnych, ale jakychkoliv pouzitelnych) a velmi maly
zajem soustiedit produkci k tomu, aby vznikl dostate¢ny pocet opravdu
cenové dostupnych pocitaci, které by si mohl koupit kazdy zajemce. V
praxi to vedlo k tomu, Ze vznikaly stovky az tisice kust jednotlivych
modell, coz bylo velice malo na to, aby se pro né vyplatilo vyvijet
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Tyto pocitace byly osazovany a pajeny rucné, coz byla metoda mnohem
mén¢ spolehliva, nez na Zapadé zavadéna technologie SMT (Surface
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Mounting Technology), technologie plo$né montaze. Nizsi kvalita vyroby



vedla k ¢astéjSim opravam a v podstaté si vynutila vznik celé generace
kutild, kteti se uéili opravovat a pozdé&ji vylepSovat pocitace, které jim byly
pridéleny, a to za pomoci prostredku, které byly k dispozici.
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Typickéa scéna z poditacové uéebny prvni poloviny 80. let — pletené svetry, krdtky ruéné
napsany piiklad v BASICu a 1Q-151! (Zdroj: Milevsko.cz)

Z hlediska vyvoje software byla rozttisténost pocitacové zakladny spise
nevyhodou. Ceské 8kolstvi doslova trpélo poéita¢i 1Q-151, které mély
predstavovat zaklad vyuky. Slo o nespolehlivé stroje, u nichz komunistické
vedeni razilo programovaci jazyk BASIC jako narodni standard.
Matematicko fyzikalni fakulta v Praze se pokusila vybavit tyto jednoduché
stroje moderngjSim systémem, vytvofila operacni systém AMOS a dodala
PASCAL, ktery byl didakticky vhodné;jsi, komunistické vedeni ale
rozsiteni tohoto ,,neschvaleného* systému branilo v podstaté az do
revoluce, kde se ovSem IQ-151 stalo nadbyte¢nym a bylo rychle nahrazeno
pocitaci PC.
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programovani
v jazyku
! BASIC
Programovaci jazyk BASIC se stal zdkladem socialistické vyuky. Uéebnice k nému
prodavalo i Statni nakladatelstvi technické literatury. (Zdroj: Kacur.cz)

kompatibil*, m4 ale naprosto originalni koncept desek, ze kterych je sestaven. (Zdroj:
I1C.c2)



Slovensky vyukovy systém postaveny na PMD 85 byl z hlediska rozsiteni
uspesnéjsi. Prestoze Slo o nakladové drazsi stroj, nez byly srovnatelné
zapadni pocitace, nakup PMD nevyzadoval devizové investice a tento stroj
byl proto dostupnéjsi, nez dovoz ze Zapadu. S postupem casu vznikla jeho
verze pro doméaci pouziti s ndzvem Mat'o a také kvalitni Zbrojovacek,
vyrabény Zbrojovkou Brno.

Vyroba pocitacti ovsem pokryvala celou skalu pouziti s vyjimkou
prenosnych pocitact, které byly technologicky mimo moznosti
socialistické techniky. Vznikaly pocitace pro pouziti v ozbrojenych
slozkach (PP-01), stavebnice pro vyuku automatizace a mikroprocesorové
techniky (TEMS, PMI-80), ale také ,,PC kompatibilni“ pocitace jako SAPI
86.

SOFTWARE
SLUSOoVICE

pd-\'[0]p)
APLIKOVANE
KYBERNETIKY

Jeden by aZ nevéiil, Ze Jednotné zemédélské ruz"stvo bude mit vilastni software house
Pii svych Zavodech aplikované kybernetiky, Ze ano? \e SluSovicich to Slo! (Zdroj:
Shirka pana Suchénka)



Pocitace a prisluSenstvi délal za socialismu kazdy, kdo je potieboval — plotter XY 4150 -
Jste si mohli poridit od Laboratornich piistrojit Praha, statniho podniku.

Fenomén ptedstavovalo Jednotné zeméd¢elské druzstvo SluSovice, svého
druhu Hong Kong gottwaldovského kraje, které se mimo zeméd¢lstvi
zabyvalo i dostihy, hydroponii, stavbou dalnic a také vyrobou pocitact.
Slusovice nechaly vzniknout nejenom vynosnym kloniim CP/M
kompatibilnich pocitaci, ale také originalnim a inovativnim konceptim.

Uspéch Slugovic nebyl zalozen na kvalité jejich vyroby, ale na
nesménitelnosti koruny: Podniky, které planovaly nakoupit zapadni
pocitace, musely mit devizové rezervy, ze kterych caste¢né a nebo uplné
pocita¢ uhradily, coz byl pro podniky, které neobchodovaly se zahrani¢im,
obvykle velky problém. Slusovice si tedy mohly fici o ndsobky cen
obvyklych na zapadnich trzich — a ¢eskoslovenské podniky jim zaplatily
prosté proto, ze jim na nakup stacily koruny.



Posledni ,,Zbrojovacky“ byly vyuZivany v sit’ové konfiguraci ve vyuce jesté v roce 20111
(zdroj: Flickr)

Fenomén socialistickych pocitact padl spolu s revoluci. Dtivod byl prosty
a neideologicky: Tesla nedokazala vyrabét pocitace, které by byly stejné
spolehlivé, kvalitni a levné jako ty, které se vyrabély v Cing.

Vétsina stroji, které za socialismu vznikly, byla ru¢ni vyroba, ru¢né
osazované a pajené. Cina byla mnohem lépe propojena se zdpadnimi
vyrobcei a diky ploSné montazi dokézala délat spolehlivejsi a levnéjsi
pocitace. Narodni hrdost je ve své kreativni podob¢é pekna, ale nikoho
prosté nedonuti zaplatit trojndsobek ceny za pocitac, ktery bude méné
kvalitni, nez levnéjsi stroj, ktery byl vyrobeny jinde. Ptichod levnych, ale
kvalitnich stroju byla rana, ze které se Tesla a ani jini socialisticti vyrobci
prosté nedokazali vzpamatovat.



Jaké bylo pracovat s pogéitaci za socialismu?

Pogitate v Ceskoslovenské socialistické republice nebyly uréeny pro
Sirokou vefejnost. Komunisticka strana si, popravd¢, ani nedokazala
predstavit, na co by prosty ob¢an potieboval pocitac. Pocitace byly uréeny
pro vyrobu (zeméd¢lstvi, priimysl, sluzby), brannou moc (policie,
Ceskoslovenska lidova armada) a vychovu kadri (tedy pro $koly od
zékladnich po vysoké).

Préce s pocitaci byla ve stariich dobach v CSSR vyhrazen Jjen ro kvalifikovany
personal, ktery ji vykonaval s neskryvanym nadSenim. (Zdroj: Historiepocitacu.cz)

Vychovu technickych kadri zajisStovaly hlavné Stanice mladych technikti
pti Zakladnich organizacich Svazarmu (Svazu pro spolupraci s armadou,
coz pomérné jasn¢ vysvétluje smysl technického vzdélavani mladeze).

Skute¢nych militaristti, ktefi touzili béhat po lese s vysilackou v jedné a
samopalem Sa-58 v druhé ruce, bylo ale mezi techniky malo. Diky ¢lenstvi
ve Svazarmu ovSem mély kluby pfistup k dodavkam pocitaci, jako PMD-
85, mohly ale vyuzivat i vyfazeny hardware partnerskych organizaci, jako
byly ve své dobé vykonné pocitace Hewlett-Packard HP 85 nebo Robotron
1715. V nich se déti ucily zakladim elektroniky, vypocetni techniky a
programovani.



Prvni kontakt mladeze s elektronikou na zacatku 80. let nebyla stiilecka na
konzoli, ale sestavovani logickych obvodi, coz byl docela u€inny filtr na
ty, ktefi chtéli jenom hrat. Vyuka v krouzcich ¢asem rozd¢lila déti na
,hardwérare®, ktefi ,,pajeli véci® a ,,softwérare®, ktefi psali programy.

|

K vzdcnému Didaktiku Alfa existoval i barvou a designem sladény plotter. I za
socialismu se obcas vyrabély pékné véci. (Zdroj: Tarbik)

Sehnat si pocita¢ pro domaci pouziti byla na zacatku 80. let velmi slozita
véc 1pro ty, ktefi na to méli penize. Socialisticky systém pocitace
vetejnosti prosté neprodaval, byly uréeny vyhradné pro organizace, coz
souviselo hlavné s jejich velmi nizkymi pocty.



Mlady FrantiSek Fuka pracuje na dovozovém pocitaci zahraniéni vyroby. Takovd rarita,
Ze se na to piijela podivat i Ceskoslovenska televize. St astlivec, zkrdtka $t'astlivec!
(Zdroj: Zdrojak.cz)

Mezi moznosti pro ziskani pocitace pattilo a) dovezeni ze Zapadu pies
znamosti (rodinu, ptatele), b) ndkup pocitace pres Tuzex, pokud jste méli
ptistup k bontim, coz byly poukazky, za které jste byli povinni sménit
zbylé valuty po cestach do zahranici (takto se k nam vozila hlavné Atari
800XL), ¢) nakup pocitace za koruny v maloobchodni siti, pokud jste méli
§tésti a vychytali jste moment, kdy CSSR slavila exportni Gspéchy a
barterem vymeénila zbozi za zbozi (takto se k nam dovazel Sharp MZ800) a
nebo d) byli jste tvrd’aci a postavili si pocitac sami, podle plani v ¢asopisu
Amatérské radio ¢i e) byli jste tvrdsi nez Chuck Norris a navrhli jste si,
sletovali a naprogramovali pocita¢ zcela vlastni.
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NemiiZete si sehnat pocita¢? Nevadi, v Casopise si prohlédnete schéma (zde zapojeni
klavesnice a displeje pocitace SAVIA 84), seZenete dily, vyleptdte si desku, celé to
sletujete a aZ to oZivite, nabouchadte si viastni ROMku. Brnkacka! (Zdroj: Nostalcomp)

Dnesni generace jsou rozmazlené snadnou dostupnosti levné elektroniky a
je pro né docela neptedstavitelné, co bylo za socialismu nutno podstoupit,
pokud jste chtéli poita¢ — a to i kdyZ jste méli penize. Ceskoslovenska
socialisticka koruna nebyla voln€¢ sménitelnou ménou a proto neslo
kupovat zbozi ze zahrani¢i ptimo. Stat zasadné zakazoval fyzickym
osobam syslit valuty (zahrani¢ni sménitelné penize), patrn¢ v obave, ze
kdyz jich nasysli dost, fyzické osoby pieplavou Dunaj a nebo uteou pies
Jugoslavii na Zapad. Ten, kdo nemé¢l ,teticku v Americe®, musel Setfit
castku odpovidajici tfem az ctyfem pramérnym platim a doslova honit
jakykoliv po&ita¢, ktery se dal v CSSR koupit.

Mezi nezapomenutelné zazitky autora z détstvi patii nocni cesta expresem
do Ziliny, coz bylo ve své dobé jediné misto, kde se shodou okolnosti dal
koupit novy pocita¢ za koruny. Bylo to velice dobrodruzné.



Ale 1 ten, kdo ,tetiCku na Zapadé*“ mél, mohl mit stale problém.
Socialistické zakonodarstvi bylo mentalné asi 10 let za technologickym
pokrokem, takze v poloving 80. let byly dovazené pocitace pro celni ucely
odhadovany podle kapacity RAM tak, ze | KB RAM = 1000 K¢s odhadni
ceny, ze které se vymétovala dan. Pokud jste si dovezli naptiklad Atari ST
s 512 KB RAM, dovoz jste zatajili a socialisticka justice vam na to pfisla,
méli jste na krku Skodu vzniklou nezdanénim ptil milionu K¢s! Nékdy po
roce 1985 doslo k ulevé toho typu, Ze z pocitacti do 16 KB RAM se dan
neplatila. V té dob¢ se ovsem prodavaly bézné pocitace s 1024 KB RAM...

vedeckofantasticka poeitacova hra

Uvr-imci 40.vuyroci zaloZeni PO SSM
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(stiskni klavesu)

Meésto robotii, socialisticka textovka na pocest 40. vyroci zaloZeni pionyra. Taky jste
mohli navrhnout hru na téma ,,Buduj a brarii socialistickou vlast* a dalsi bizarnosti.
(Zdroj: 8bity.cz)

Socialisticky moloch byl pomaly a hloupy. V dob¢, kdy pracovnici MFF
UK v Praze upozoriiovali na naprostou zastaralost jazyka BASIC a navrhli
pro Skolni pocitac 1Q-151 vlastni opera¢ni systém AMOS a programovaci
jazyk PASCAL, byli v podstaté odsunuti do ilegality. Standardem byl
BASIC a basta! Za socialismu nemél rozum $anci, zv1asté ten rozum, ktery
ptesahoval rozhled komunistickych hodnostatti vzeslych z délnickych a
rolnickych kadra.



Soudruzka ucitelka seznamu]e déti v rdmci zajmového krouzku s mikropocitacovym
systéemem SAPI. Déti maji radost, takovy div techniky doma nemaji! (Zdroj:
Homecomputer.de)

Vyvojaii, ktefi chapali, jak ndm ujizdi technologicky vlak, svadéli
nekoncici souboje s vétrnymi mlyny komunistické byrokracie, které na
rozdil od vylhanych socialistickych serialt, jako je Inzenyrska odysea,
nedopadaly zrovna dobfte. Tak naptiklad Ing. Eduard Smutny se v situaci,
kdy bylo velmi tézké zajistit souc¢astkovou zakladnu pro vyrobu
schvalenych $kolnich po¢ita¢u, rozhodl navrhnout vyukovy / doméci
pocita¢ Ondra s vyuzitim doslova toho, co bylo po ruce. Pies velké
nasazeni a realizaci pocitace neuspél, pocita¢ nezapadal do planti vyroby a
stal se z néj jenom okrajovy typ.

Teprve na samém konci socialismu, kdyz bylo jasné, jak se systém droli, se
Strana snazila néjak pacifikovat lid tim, Ze nechala vyrabét pokrokové
vyrobky pro osobni spotfebu, jako byly barevné televizory, magnetoskopy
(videa) standardu VHS a také pocitace, na kterych bylo mozné spoustét
kvalitni zapadni herni software, jako byl Didaktik Gama, kompatibilni se
ZX Spectrem.



Mys jste si sice koupit nemohli, ale mohli jste si koupit stavebnici Elektronicka mys.
VyZadovala notnou davku kutilstvi. Misto tlacitek se pouZivaly spinaci Spendliky a ano,
kulicka byl pinpongovy mic¢ek. Bylo ho nutné vyplnit voskem, aby byl dostateCné téZky!
(zdroj: Kompjutry.cz)



PMI-80 (1982)

Skolni po¢itag PMI-80 vyrabény v Tesle Piestany se podobal vyukovému
systému TEMS - v obou ptipadech §lo o velmi jednoduchy po¢itac pro
vyuku po¢itacovych technologii na technickych Skolach.
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PMI-80 byl extrémné jednoduchy systém, ktery $lo snadno vylepSovat a up.ravovat. Tato
verze je osazena keramickymi, méné spolehlivymi Cipy. (Zdroj: Litildivil.cz)

PMI-80 byl vytvofen jako levnéjsi a jednodussi systém, ktery mohli Zaci v
ramci experimentl snadno rozsifovat ¢i upravovat: VSechny Cipy byly
osazeny v paticich a jednoduse $lo naptiklad paméti ROM vymeénit za jiné.
Zvlastnosti PMI-80 je maly plastovy kuftik, ktery na svém viku obsahuje
,tahak* ur€eny pro piepis assembleru Intel 8080 do strojového kddu a
rovnéz instrukéni schéma, které ukazuje, jak je pocita¢ navrzeny. Soucasti
PMI-80 byl také arch alobalu, ktery se do néj vkladal proto, aby chranil
Cipy pred statickou elekttinou. Ten bylo nutné pied zapnutim vyndat - ¢ipy
jsou pod napétim a nejsou pii provozu nijak chranéné! Dnes by bylo jen
tézko predstavitelné, ze by zaci mohli pracovat s deskou pod napétim.

Pocitac¢ vyuziva devitimistny displej pro zobrazovani programi v
Sestnactkovém kodu a také udaji. Udaje se vkladaji na kalkuladkové
klavesnici, kterd nebyla ptili§ oblibena diky tvrdosti a prekmitim (bounce),
které zdvojovaly vkladané znaky.



S PMI-80 se pracovalo velmi tézko, mezi kutily je to ale diky extrémni

jednoduchosti pomérné oblibeny stroj a dokonce i dnes néktefi stavi
funkéni repliky.

Procesor: Tesla MHB 8080 @ 1,11 MHz
Pamét: 1 KB RAM
Grafika: 9 ¢islic

Kompletni PMI-80 ve #utém kuf¥iku, s vyvedenym kabelem pro napdjeni. Poditad
vyZzadoval +5, +12 a -12V, které se musely zapnout v definovaném povadi.



TEMS 80-03/3 (1983)

V kuftiku zabudovany TEMS slouzil k vyukovym téeliim, hlavné k vyuce
automatizace. Systém predstavuje jedind zakladni deska osazend 1 KB
paméti ROM a 1 KB paméti RAM - to je vSechno.

Ke vkladani dat a kontrole udaju sloZila kalkulakéova ldesm'ce a displej vpravo. Vievo
je deska s periferiemi, motorkem, reproduktorem a vstupem pro potenciometr.

Programy i data se vkladaly pomoci kalkula¢kové klavesnice — a vysledky
se zobrazovaly na Sestimistném displeji schopném zobrazovat pouze
&islice. (CtyFi segmenty slouzi pro zobrazeni adresy, dva pro zobrazeni
obsahu paméti.) Tato klavesnice slouzila i k fizeni chodu pocitace.
Programovani pro TEMS by bylo pro dnesni Zaky naprosto
nepiedstavitelné. Na papir se nejdiiv napsal algoritmus, ktery mél systém
realizovat. Tento algoritmus bylo nutné prepsat (op€t na papite) do
assembleru Intel 8080 a rucné (!) ptekdodovat do hexadecimalni podoby. Ve
finale program vypadal jako sekvence Sestnactkovych ¢islic 00 az FF (0-
255 desitkove). Teto postup byl extrémné naro¢ny na pozornost a
dovoloval psat jenom kratké kody.

TEMS dovoloval vytvofeny program ulozit na kazetu, ze které se dal také
nacist. Byl osazeny deskou TEMS 80-04 s fadou jednoduchych zatizeni,



které se zaci ucili ovladat. Tato deska se nachazi v levé Casti stroje a je
moZné na ni najit elektromotor, reproduktor a vstup pro potenciometr.
Ptestoze bylo mozné TEMS rozsitit az na 8 KB RAM, nedal se vyuzit pro
feSeni skutecnych problému, slouzil opravdu jenom pro vyuku zakladu
pocitacové techniky a fizeni.

Procesor: Tesla MHB 8080 @ 1 MHz
Pamét: 1 KB RAM
Grafika: 6 ¢islic



Logitronik 01 (1983)

Logitronik 01 je ,,nepajeci stavebnice pro vyuku zdkladi Cislicové
techniky. Vyuziva dratki, které se zasunou mezi pruziny, coz je rychlé,
jednoduché a zvladnou to i déti, které nemuzou / neuméji pajet. Diky tomu
Slo o velmi populdrni stavebnici pro vyuku zakladt ¢islicové techniky.

LOLITRONIR
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Stavebnice Logitronik 01 byla jednoduchad, poucna, prehlednd a bezpecnd. (Zdroj: KVT
Elektronika)

Zakladem je ¢ip 7400, coZ je velmi vyznamny integrovany obvod,
skladajici se ze Ctyr hradel typu NAND. Tento ¢ip se stal zakladem
salovych pocitacli i minipocitact stavénych v 60. a 70. letech, protoze
hradla NAND (negative AND) jsou zakladnim prvkem pro stavbu
logickych obvodi, klopnych obvodi, ale i procesort.

Logicka funkce AND dava jako vystup 1 ptesné jen tehdy, pokud jsou oba
vstupy 1. NAND (negative AND) dava jako vystup 1 tehdy, pokud je
alespoii jeden ze vstupt 0. Funkce NAND, podobn¢ jako NOR (negative
OR) predstavuje ,,funk¢né kompletni logicky operator, coz znamena, ze
sdm o sob¢ sta¢i na to, aby se s jeho pomoci daly sestavit vSechny ostatni
logické operatory pro dvé proménné. Pokud umite vyrabét obvody schopné



provadét NAND nebo NOR, muiiZete s jejich pomoci sestavit libovolnou
logickou funkci a tim padem sestavit libovolné slozity logicky obvod.
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Schéma zapojeni Cipu 7400: Pouze Ctyvi obvody NAND, nic vice. (Zdroj: Wikipedia)

I kdyz je Logitronik 01 stavebnice ur¢ena pro déti, jeji logicky a
matematicky zaklad je tak hluboky, Ze se d& bez problému vyuZit i pro
vyuku ¢islicové techniky na vysokych skolach. Vzhledem k jeho extrémni
jednoduchosti a tomu, Ze pruzinovy systém nevyzaduje zkuSenosti s
pajenim, jde o zajimavou ukazku velmi dobré didaktické pomicky, ktera
dnes na trhu pomérné citelné chybi.

Logitronik 01 nabizel velkou fadu experimentl a zapojeni, popularni byl
hlavné blikac¢. Celou stavebnici napajely 4 baterie AA, takze byla velmi
bezpecna.

Stavebnice, ,,doporucena redakci Védy a techniky mladezi, byla diky
papirové konstrukci i pomérné dostupnd, prodéavala se za 145 K¢s, coz by
dnes bylo néco kolem 1000 K¢&.



ZVT SMEP PP-01 (1986)

PP-01 predstavuje zajimavy osmibitovy pocitac, ktery byl ur¢en hlavné pro
policii a armadu. Jeho jméno samotné naznacuje ,,oficialnost* jeho navrhu
a vyznamu v konceptu socialistického hospodatstvi: ZVT oznacuje
,.Zavody vypoctovej techniky“ v Ziling, SMEP pak ,,Systém Malych
Elektronickych Pocitaci*.

Konstrukce PP-01 je zvldstni, pitedstavuje jakysi samonosny kufiik s oddélitelnym
vikem. (Zdroj: AVD Systems)

Stroj je navrzen jako ptenosny — nejde o laptop s baterii, je ale mozné
jednoduse na pocita¢ ptiklopit viko a prenasSet ho za integrované ucho. Byl
urcen hlavné jako termindl pro pfipojeni k velkym pocitac¢iim. Proto se pro
tento stroj do dnesniho dne dochovalo jen velmi mélo software. Omezené
byl pouzivan i ve Skolstvi. Zakladnim vybavenim byl graficky BASIC G,
udajné existuje i monitor, assembler a Pascal ve formé zasuvnych moduli.
Klavesnice pocitace vypada atraktivng, je ale velmi tuhd. Na pocitaci je
zvlastni hlavn€ docela pokrocila grafika, ktera byla jemna a barevna,
dokonce s hardwarovou akceleraci scrollingu. Vystup na televizi byl pouze
cernobily, poc¢ita¢ mél ale i RGB vystup, ktery byl barevny.

PP-01 byl ndsledovan modelem PP-02 s disketovou mechanikou 5,25 a az



9 rozsitfujicich modult ve velké rozsitujici skiini o vaze 30 kg (!) Typ PP-
03 pak ptedstavoval spojeni PP-01 s rozsitujici skiini do jednoho celku.
Pravdépodobné vzhledem k cené se tyto typy nerozsifily a jsou dnes velmi
vzacné.

Procesor: Tesla MHB 8080 @ 2 MHz
Pamét: 64 KB az 1 MB
Grafika: 256x256 bodu ve 4 barvach (24 KB video RAM)



1Q-151 (1985)

Vyvoj Skolniho pocitace zacal v zdvodé ZPA v Novém Boru roce 1984.
Prvni verze se jmenovala 1Q-150, z divodu celé fady vad (kolize ¢asovani
paméti, problémy se zdrojem, problémy se sladénim nevalné ptesnych
sovétskych socialistickych paméti a striktnich pozadavki na ¢asovani od
Intelu...) ovSem bylo vyrobeno jen asi 100 kusti, nez byl pocita¢ vracen k
pfepracovani.

Vyrazné oranzova krabice a zvldstni knoflikova tlacitka tvoii jasné rozpoznatelné rysy
1Q-151. (Zdroj: Root.cz)

Vyrazné oranzové [1Q-151 tesilo vétSinu problému, které méla ptivodni
verze. Jeho architektura byla neobvykla: Bylo mozné ho osadit az péti
moduly, které vyrazn¢ ménily jeho vlastnosti, jako napiiklad grafické
vlastnosti. Diky tomu se ze zpocatku jen minimalné pouzitelného skolniho
pocitace se 32 znaky na fadek a bez skutecné grafiky stal systém vybaveny
solidni grafikou, disketovym systémem AMOS a modernim
programovacim jazykem Pascal, vyvinutym na Matematicko-fyzikalni
fakulté Univerzity Karlovy v Praze.



Ptes postupné vylepSovani mél pocitac stale fadu vad a problémti. Prvni
verze, ktera neni znacena pismenem ,,G* na klavesnici, dovolovala
bezpecné osazeni pouze dvéma ptidavnymi moduly, jinak hrozilo pfetizeni
zdroje. Druhd, znacend pismenem ,,G*, je urend pro pouziti s modulem
Grafik. Je osazena novym, vykonnéjSim zdrojem. Ten bez problémt utahl
systém osazeny az ¢tyimi moduly.

stiskem celé prikazy BASICu, na rozdil od ZX Spectra to ale bylo volitelné. (Zdroj: 8bit-
era.cz)

Ptes technické inovace §lo o velmi problematicky stroj. Za prvé byl kvuli
moduléarni koncepci ptili§ velky a slozity, coz nedovolovalo vyrobit levnou
,,[domaci“ verzi. Pfes velmi rozmérné utroby trpél problémy s piehiivanim,
coz vedlo k ndhodnym kolapstim systému v nejneocekavanéjsi okamzik.

Neptili§ efektivni chlazeni zdroje zplisobovalo, Ze masivni hlinikovy
chladi¢ v zadni ¢asti stroje vyrazné hial, takze se o 1Q-151 tikalo, ze
dokéZe ,,nejenom spocitat piiklad, ale taky ohtat kafe*.



Moduly se zdsouvaly do zadni Casti stroje. Standardni osazeni ,nové “verze 10-151:
Modul Grafik, Basic uréeny pro prdci s nim a znakové video. (Zdroj: Root.cz)

Vyroba pocitact 1Q-151 byla ukoncena v roce 1990.
Procesor: Tesla MHB 8080A

Pamét: 32 KB (posledni verze az 64 KB)

Grafika: Textova a nebo grafickd, podle osazeného modulu



Moduly pro 1Q 151

Pro 1Q-151 vznikla cela fada modulti. Prvni verze pocitace zvladla bez
problémil dva *typicky BASIC 6 a VIDEO 32), druha verze potom az Ctyii
moduly (typicky BASIC G, GRAFIK a VIDEO 32).

Vnitiek typického modulu 1Q-151. (Zdroj: Old Computers)

VIDEO 32 — Modul schopny zobrazovat text 32x32 znakd. Je osazen 1
KB RAM.

VIDEO 64 — Modul pro zobrazeni textu v rastru 64 znakl x 32 fadek.
Obsahuje 2 KB RAM.

BASIC 6 — Zakladni BASIC bez grafickych ptikazi, jen s pseudografikou.
BASIC G - BASIC doplnény piikazy pro ovladani grafiky v modulu
GRAFIK. Neni zcela kompatibilni s BASIC 6.



G - ,,Komodul“, ktery pti osazeni do systému s BASIC 6 dodal funkce pro
fizeni modulu GRAFIK.

GRAFIK — Modul pro zobrazeni jemné grafiky v rastru 512x256 bodu.
Modul zobrazuje jenom grafiku, systém stéle potiebuje modul VIDEO 32
nebo 64 k zobrazeni textu.

PASCAL - Interpret jazyka Pascal vyvinuty na MFF UK v Praze.
PASCAL 1 - Prekladac jazyka Pascal, neni schopen fungovat samostatné
(vyzaduje modul PASCAL).

ASSEMBLER - Preklada¢ jazyka symbolickych adres (assembler),
vyvinuty na MFF UK v Praze.

STAPER - Modul pro pfipojeni zatizeni ptes paralelni port (tiskarny,
dérovacky pasky, ¢tecky pasky).

SESTYK - Zjednoduseny modul pro ptipojeni zatizeni pies sériovy port.
SESTYK 9 — Modul pro pfipojeni zatizeni ptes sériovy port, ktery
dovoluje nastavit parametry pomoci piepinaca.

SERI — Modul pro vytvoreni sit¢ FELNET. Ta dovolovala propojeni az
deseti zakovskych stanic k jedné fidici.

KZD - Modul pro pfipojeni softwarem fizené kazetové mechaniky KZD 1.
DLPS — Modul pro piipojeni dalnopisu.

MS 151, MS 151A — Moduly pro fizeni zapisovace XY 4120 (lisi se
pritomnosti ¢i nepfitomnosti fidiciho programu).

MINIGRAF — Modul pro fizeni zapisovace Minigraf 0507 firmy Aritma
Praha.

GAMACENTRUM - Modul pro piipojeni tiskarny Gamacentrum 01/02.
DISC 2 — Modul pro ptipojeni disketové mechaniky 8* (€asto dvojité).
Pocitac vybaveny timto modulem obvykle slouzil jako ,,server® pro
pocitacovou sit’ ucebny.

FLOPPY — Modul pro pfipojeni floppydiskové jednotky PFD 251.



Zakladni deska 1Q-151 (1985)

1Q-151 mélo modularni konstrukei, kterd dovolovala ptipojeni az péti
ptidavnych moduld. Vzhledem ke ,kvalitim* zdroje ale prvni verze
zvladla bezpecné jenom dva moduly a vylepsena verze az Ctyfi.

1 — Procesor Tesla MHB 8080A

2 — Podptirné obvody procesoru

3 — Paméti RAM

4 — Pamét ROM s programem MONITOR

5 — Konektor sbérnice pro rozsitujici moduly

6 — Kabely ptipojeni zdroje

7 — Konektor klavesnice

8 — Prostor rezervovany pro reproduktor

9 — Prostor rezervovany pro potencidlni rozsifeni o dalsi paméti ROM

Zakladni deska ma ale fadu zajimavych ryst, kterymi se podoba spise
modularnim PC nez domacim osmibitim. Zvlastnosti zlistdva neosazeny
prostor pro Cipy, coZ naznacuje, ze se uvazovalo i o kompaktnéjsi verzi
pocitace, ktery by misto modulti mél BASIC osazeny piimo na desce.



- -

Zajimavosti je podpis revizniho technika, vlastné technicky — vétSinu desek v Tesle
osazovaly Zeny!



Tesla PMD 85.1 (1985)

Zatimco 1Q-151 bylo uréeno pro $kolstvi v Ceské republice, na Slovensku
byl v Tesle Piestany vyvinut zcela jiny vyukovy pocitac, v jistych smérech
lepsi, nez bylo 1Q-151. Diky celé fadé kloni se nakonec rozsiil mnohem
vice, nez se to podatilo 1Q-151.

Prototyp PMD 85 zjevné existuje a funguje! (Zdroj: SWEB.cz)

Pavodni prototyp s nazvem PMD 85 je dnes velmi vzacny. \Velikosti byl
podobny pozdéjsim verzim a sdilel s nimi zakladni rysy, naptiklad velmi
jednoduchou zékladni desku, ktera vyzadovala doplnéni o ROM modul.
Prototyp byl bily, tdajné existuji PMD 85 v riiznych barevnych
provedenich

PMD 85.1, které zacala vyrabét Tesla Bratislava, mé¢l velmi tvrdou,
jednoduchou, ale docela spolehlivou klavesnici, vyuZivajici mechaniku
telefonnich tlacitek. Praci s poc¢itacem komplikovala nejenom jejich
enormni tvrdost, ale i1 bizarni funkéni klavesy, které fada programi
nedokazala vyuzit. Pfi dlouhodobém provozu se ptehiival, paméti ROM



ulozené v paticich mély pfi transportu tendenci vylézat z patic, takze se
pocita¢ musel rozmontovat a Cipy do patic zamackat.

Procesor: MHB 8080A (kompatibilni s Intel 8080) @ 2 MHz
Pamét: 48 KB
Grafika: 288x256, monochromaticka
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PMD 85.1 Ize snadno rozeznat podle velmi tvrdé kldvesnice ytvoiené z telefonnich
tlacitek. (Zdroj: Wikipedia)



Tesla PMD 85.2 (1986)

Upravena verze PMD 85.1, u niz doslo k vyméné¢ klaves z telefonnich na
gumové. Je otazkou, zda tuto zménu nazyvat jako ,,vylepseni®, protoze po
jistém opotiebeni se nové klavesy mély tendenci zasekéavat.

Typickéa sestava PMD 85.2 se zdrojem PMD 10 a zelenym monochromatickym
monitorem PMD 60.1, ktery vznikl zjednodu3enim televize Merkur. (Zdroj:

Ebastlirna.cz)

Pocita¢ dostal upravenou pamét’ ROM se zrychlenym Basicem, doslo
rovnéz ke zméné systému pro Cteni z pasky, ktery byl feSen softwarove a
byl spolehlivéjsi, nez u prvni verze.

Podobné¢ jako u prvni verze systém dovoloval vyuzivat vice ,,stavi‘



grafickych bodi — bod mohl svitit, byt vypnuty, blikat a nebo mit sniZzeny
jas. Podle technickych specifikaci dokdzal pocitac na specialnim monitoru
zobrazovat az 4 barvy (bila, zelena, modrozelena a zlutd), nicméné
naprosta vétsina ,,monitort* PMD dodavanych do klubt byla
monochromaticka.

Jde o nejrozsifengjsi verzi, ktera byla béznou soucasti vybaveni
pocitacovych klubti Svazarmu po celé republice.

Procesor: MHB 8080A (kompatibilni s Intel 8080) @ 2 MHz
Pamét: 48 KB
Grafika: 288x256, monochromaticka



Uvnité PMD 85.2 (1986)

Protoze PMD nevyuzivaly zadné zakaznické Cipy, byly slozité a tedy drahé
a nespolehlivé. (V roce 1988 stalo PMD 85 12.000 K¢, tedy dvojnasobek
ceny Atari 800XL!)

Celkovy pohled na vnitiek PMD 85.

1 — Procesor Tesla MHB 8080A

2 — Systémovy fadi¢ / budi¢ datové sbérnice MHB 8228

3 — Generator systémoveho taktu a RESETu MHB 8224

4 — Paméti EPROM s programem MONITOR

5 — Radi¢ paralelnich porttt MHB 8255A pro fizeni klavesnice a video
vystupu

6 — Konektor klavesnice

7 — TV modulator

8 — Paméti RAM



Detail pravé ¢asti desky PMD 85 s procesorem, pamétmi a podpiirnymi obvody.

9 — Ridici logika fe$ena generickymi logickymi obvody

10 — Konektor pfipojeni desky rozhrani

11 — Konektor pfipojeni ROM modulu

12 — Radiée paralelnich portd MHB 8255A pro Fizeni zatizeni (dva)
13 — Programovatelny ¢asovac/¢ita¢ kompatibilni s Intelem 8253
14 — Radi¢ sériovych portt MHB 8251

15 — Rozhrani magnetofonu

16 — Sériovy port V.24

17 — Rozhrani IMS-2

18 — Rozhrani GPIO (dv¢)

19 — Aplikaéni konektor

20 — Konektor napajeni

21— TV vystup

22 — Vystup na monitor
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Deska vstupu / vystupii. PrestoZe je uloZena spolu s prbéésorovou deskou v jednom téle,
jsou fyzicky oddélené a propojené konektorem. Toto i'eSeni mélo ziejmé zvétsit flexibilitu
ndvrhu jinych verzi pocitace.

Modul s jazykem Basic G obsahoval minimum dild, hlavné paméti typu
EPROM, které se mazaly pomoci ultrafialového zatfeni. K tomu byla
urcena UV ,pec”, jenz dokédzala pamét'ové Cipy vymazat. Pokud by okénko




¢ipu nebylo zakryté, doslo by ¢asem k samovolnému vymazu paméti i
pouhym rozptylenym svétlem!

ReSeni pamét’'ového modulu je na osmibitové poméry docela sloZité.

23 — Konektor modulu
24 — Dekodéry paméti
25 — Paméti EPROM (pielepky zakryvaji okna pro UV mazéni)



Tesla PMD 85.2A (1987)

Prestoze z vnéjsiho hlediska se verze PMD 85.2 a PMD 85.2A shoduji,
deska modelu 2A je zcela jina. Obsahuje 0 8 KB RAM vice (v té dob¢
podstatné vylep3eni) a programy v jeho ROM byly kompletné
prepracovany. Uprava méla vyznam i pro bé&zné uzivatele, protoZe ti nyni
mohli psat rozsahlejsi programy.
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Verze 2A byla vylepSend, ve své dobé uz ale znacné zastardvala. (Zdroj: SWEB.cz)

Obcas je mozné objevit i PMD 85.2B. Funkcné jde o pocitac zcela shodny
s modelem 2A, ma ale opét upravenou desku, ktera je osazena
pamétovymi Cipy s vyssi kapacitou. Verze 2B je vzacnéjsi.

Procesor: MHB 8080A (kompatibilni s Intel 8080) @ 2 MHz
Pamét: 64 KB
Grafika: 288x256, monochromaticka



Tesla PMD 85.3 (1988)

Posledni verze PMD pfinesla asi nejrazantnéj$i zménu: Doslo k vymeéné
televizniho modulatoru, takze pocita¢ byl nyni schopen zobrazovat Ctyfi
barvy v normé PAL (s ¢ernou tedy dohromady pét barev). Barevny vystup
mély udajné i verze PMD 85.2 a 85.2A, ale vyhradné na barevny monitor

(ten jsem nikdy v zivoté nevid¢l).
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Vétsina zmén u PMD 85.3 se ukryvala ,,pod kapotou*. (Zdroj: Tarbik.com)

Pocita¢ mél schopnost zobrazovat i ¢eské a slovenské znaky, udajné
existovala i verze s azbukou. Verze pocitace s azbukou méla mit i
rozsitenou klavesnici. Bylo ale pozdé — v Sovétském Svazu se tou dobou
staly popularnimi klony ZX Spectra ve formé tady ,,super Specter®, které
nabizely vykon blizky levnym PC, zarovei na nich ale bylo mozné hrat
fadu popularnich her.



Procesor: MHB 8080A (kompatibilni s Intel 8080) @ 2 MHz
Pamét: 64 KB
Grafika: 288x256, 4 barvy



Mat'o (1989)

Pocitac Mat'o predstavoval pokus o vytvoreni PMD 85 kompatibilniho
domaciho poé¢itade. Vznikl v Druzstve Statny majetok Zavadka nad
Hronom a vznikl pozd¢. Prototyp byl vytvofen v roce 1988, prvni sériové
kusy byly dodavany na jare 1989.

Pocitac byl ,,viceméné kompatibilni“ s PMD 85, piestoZe mél zjednoduSenou klavesnici.
(zdroj: Bombara)

V té dobé uz Didaktik Skalica dva roky vyrabél domaci pocitac
kompatibilni s podstatné 1épe software zasobenym Didaktikem Gama — a
proto se Mato stal zcela okrajovym strojem. Prodaly se pouze jednotky
tisic kusi (udajné asi 5500 kusi vSech verzi).

Po technické strance piedstavoval Mat'o oproti PMD 85 radikalni
zjednoduseni konstrukce. PMD 85 mélo tii desky (zakladni, vstupné /
vystupni a modul s jazykem BASIC), Mat'o byl navrzen jako
jednodeskovy. Oproti PMD 85 m¢ ale mnohem mensi moznosti piipojeni
periferii — v podstaté §lo piipojit pouze televizi a magnetofon. Mat'o mél
méné klaves nez PMD 85 — funk¢ni klavesy byly mapovany pod normalni,



také mél mensi pamét, nez posledni verze PMD 85.

Mato se prodaval v nékolika verzich. Za prvé, byl nabizen bud’ sestaveny a
nebo ve formé stavebnice, kterou si uzivatel musel spajet a ozivit sdm
(tento koncept mél naptiklad Sinclair ZX 81, ktery byl taktéz nabizen jako
stavebnice). Za druhé, existovaly dvé odlisné verze Mata — jedna byla
vybavena jazykem Basic G a druha obsahovala tfi zabudované hry.

Mat’o piedstavoval velmi uzavieny systém. Trafo bylo soucdsti pocitace, na boku vidite
rozSitujici sbérnici, na zadni desce je rozhrani pro magnetofon a vystup na televizi — a
to je vdechno. (Zdroj: Old Computers)

Vyroba pocitace byla ukoncena v roce 1992. V té dobé¢ se stavebnice
pocitace prodavala za 3990 K¢s, coz odpovidalo primérnému platu,
vétSina uzivateli ale rozhodné nebyla spokojena s kvalitou stroje, ktery si
koupili. Mezi ¢asté problémy pattilo prehiivani, nekvalitni klavesnice a
také riznorodé problémy spojené s tim, ze procesor nemél ptipajen vyvod
preruseni, takZe obc¢as spoustél prerusovaci rutinu sam od sebe.
Nefungujici stroje sestavené ze stavebnic se stavaly pfedmétem sport mezi
vyrobcem a uzivateli, coz potvrzuje myslenku, Ze stavebnice jsou uréené
pro kutily a ne pro Sirokou vetejnost. Bézny uzivatel potiebuje stroj
sestaveny, oziveny a zahotfeny. Prodavat stavebnici ,,domaciho pocitace*
na zacatku 90. let prosté nebyl dobry ndpad.

Procesor: MHB 8080A (kompatibilni s Intel 8080) @ 2 MHz
Pamét: 48 KB
Grafika: 288x256, monochomaticka



Consul 2717 ,,Zbrojovagek* (1989)

Velmi kvalitni a propracovany moravsky klon slovenského pocitace PMD
85 predstavoval feseni ,,vSe v jednom®, které dnes supélo naptiklad u
pocitaciti Apple. Slo o klon pocitace PMD 85.2, ale ve vyrazné kvalitnéjsi a

Oddélend velka klavesnice Zbrojovacku dovolovala mnohem pohodinéjsi praci. (Zdroj:
Flickr)

»Zbrojovacek vyrabény ve Zbrojovce Brno mél kompaktni télo obsahujici
monochromatickou obrazovku, které rovnéz obsahovalo samotny pocitac.
Byl doplnén velkou a pohodlnou oddélenou klavesnici zalozenou na
Hallové jevu. Ten snimd stisk bezkontaktné, takze garantuje vyjimecnou
spolehlivost klavesnice. Soucasti klavesnice je i maly reproduktor.

Pocitac pro zdznam dat vyuzival hlavné¢ magnetofon. M4 také dva porty
systémové sbérnice, které dovoluji zapojeni pocitace do sité (s pevné
nastavenym ¢islem stanice) a nebo ptipojeni tiskarny pomoci
,»inteligentniho kabelu* obsahujiciho fidici elektroniku. Typické Skolni
sestava zahrnovala nékolik ,,stanic*, pfipojenych k fidicimu pocitaci, ktery
mél disketovou mechaniku a tiskarnu.



Typicka vybava ucebny se Zbrojoviacky: Magnetofon SP210, dvojita oppy mechanika a
Fadkova tiskarna piipojend k serveru, stanice jsou piipojeny siti. (Zdroj: Flickr)

Pocitac¢ byl kvtili pAdu komunismu vyrabén pouze rok, potom byl ve
Skolach nahrazen PC kompatibilnimi pocitaci. Piesto existuji fotografie,
které ukazuji, Ze na néjaké zakladni Skole byla sit’ s deseti Zbrojovacky
vyuzivéana k vyuce jesté v roce 2011 (!)

Procesor: Tesla MHB 8080A @ 2 MHz
Pamét: 32 KB
Grafika: 288x256 bodu, monochromaticka



Tesla Ondra SPO 186 (1985)

Skolni / domaci pogita¢ Ondra byl navrzen v roce 1985 ing. Eduardem
Smutnym z Tesly Liberec. Tento pocita¢ byl specificky navrzen jako
socialisticka verze levného pocitace pro déti a domacnost — ing. Smutny
vénoval pozornost maximaln€ levné konstrukci z dostupnych soucastek.
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Ondra p¥ipominal svym hranatym kovovym pouzdrem malou Cernou cihlu. (Zdroj:
Wikipedia)

Vysledek jeho snazeni byl rozporuplny. Technologicky se pocita¢ povedl a
,soucastkova baze* neobsahovala zadnou tézko dostupnou komponentu,
takze ho bylo mozné masové vyrabét. Rovnéz softwarove vybaveni bylo
docela slusné, pocita¢ mél i rozsahlou a podrobnou dokumentaci.

Na druhou stranu trpél doslova tragickou klavesnici, kterd neméla ani
samostatnou fadu Cislic a pfipominala spis to, co dnes najdeme u mobilnich
telefonti. Systém mél celkem pét ,,shiftd*, které klavesnici pfepinaly mezi
jednotlivymi reZzimy, takZe psani programu v Basicu piedstavovalo
naprosté peklo. Pouzitelnost mimo vyuku byla bidna, nejen kviili
klavesnici, ale také kviili jednobarevné grafice. V programatorskych
klubech byl Ondra k vidéni, nebyl ale popularni.
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Ocelova skiiiika s navairenou vani¢kou pro klavesy a navic podepiend nosnymi sloupky
Cinila Ondru velmi robustnim a odolnym, coZ bylo ve Skolstvi vwhodné. (Zdroj:
Wikipedia)

Tak malo klaves, tolik shifti! ,, Trojuhelniky“ aktivuji symboly, ,,étverce“ prepinaji mald
a velka pismena, ,,CS‘ dovoluje psat Ceské znaky, ,,0-9 piepind na Cisla. (Zdroj:
8bity.cz)

Nakonec byla vyroba Ondrti zastavena, udajn¢ po 1000 kusech. Vétsi
mnozstvi nikdy nepouzitych Ondri bylo nalezeno v jednom ze skladii v 90.
letech, takze je pravdépodobné, Ze jich byly vyuzivany maximalné stovky.

Procesor: U 880D (kompatibilni se Zilog Z80) @ 2 MHz
Pamét: 64 KB (max. 80 KB)
Grafika: 320x240, monochromaticka



TNS HC 08 (1988)

Pocitace TNS (,,Ten Na§ Systém*) vyrabéné v JZD Slusovice piedstavuji
jeden z nejbizarngjSich fenoménti socialismu. Zeméd¢lské druzstvo ve
Sluovicich si zavedlo ,,kapitalismus v malém* a bohatlo tak rychle, Ze se
skoro zdalo, ze z Gottwaldova (Zlina) se brzy stane jeho predmeésti.
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TNS HC 08 mad ceské popisky klaves: ,,Vezmi“‘ (Enter), ,,Oprava“ (Backspace) — a také
hodné funkénich klaves (F13-F16). (Zdroj: Retro-PC.net)

Slusovice vyrabély nékolik fad pocitacli, z nichz vétsina slouzila k prodeji
prumyslovym podnikiim za neuvéfitelné penize — sluSovicky klon PC
ptisel na 250.000 K¢s, coz by dnes dalo kolem dvou milionti. Podniky je
kupovaly proto, ze pocitace ze SluSovic nepotiebovaly devizy, které byly
tehdy nedostupné i pro podniky. SluSovice nabizely osmibitové modularni
systémy s CP/M i Sestnéctibitové PC kompatibilni klony.



Zadni deska TNS HC 08 ukazuje na slusné vybaveni pocitace: Dva konektory pro
pocitacovou sit’, dva sériové porty, konektor pro tiskdrnu, mys, video vystup a slot pro
osazeni iadice floppy mechaniky.

Rada HC (,,Home Computer*) byla navrzena jako soudast systému
,levnych pocitaci®, coz byl pfti jejich cené od 25.000 K¢s velmi relativni
pojem (dnes by §lo o ¢tvrt milionu). HC 08 byl vybaven procesorem
kompatibilnim se Zilogem Z80. Hardwarové vybaveni bylo luxusni, maska
pocitace obsahuje dokonce prolis pro uchyceni telefonniho sluchatka pro
coupler (,,akusticky modem*) s maximalni rychlosti 600 Bd, kterym byla
ale vybavena jenom ¢ast stroji (verze HCC). Tuto verzi lze poznat podle
toho, Ze prolis ma perforované otvory a je ohrani¢en molitanem, ktery
kotvi sluchatko. Nutno podotknout, Ze pienos dat po telefonni siti musel
byt piedem povolen Ustfednim feditelstvim spoj.

VoliteIn¢ mohl pocitac obsahovat i fadi¢ pro floppy disk, ktery byl na
zvlastni pridavné desce (verze HCF, i s couplerem pak HCFC). Verze s
floppy fadicem uméla spoustét programy pro operacni systém CP/M.
Pocita¢ byl vybaven rozhranim pro pocitatovou sit’ TNS-NET a také
konektorem pro mys Tesla 3WN 16605. Zajimavosti je jazykova lokalizace
funk¢nich klaves a baterie kurzorovych klaves véetné pohybu ,,Sikmo*.

Procesor: UB880D (Z80 kompatibilni) @ 3 MHz

Pamét: 320 KB

Grafika: 512x256 bodu s atributy (kazdych 8 bodi ma shodnou barvu),
256x256 bodi v 16ti barvach



TNS HC 16 (1989)

Slusovicky po¢ita¢ TNS HC 16 byl zvIastnim pokusem o levny PC-XT
kompatibilni pocitac, ktery vyuzival stejnou skiin jako predchozi
osmibitovy TNS HC 08. Oba stroje je mozné snadno rozliSit podle popiskt
klavesnice: HC 08 je ma lokalizované (,,Vezmi*), zatimco HC 16 ne
(,,Enter”). Je mozZné, Ze to souvisi s ambici tento stroj exportovat.

Skute¢ny TNS HC 16 se piilis nepodoba kusu, ktery se objevil na reklamach (viz ddle).
Na reklamdch byl ziejmé prototyp.

Stroj je vybaven procesorem kompatibilnim s Intelem 8086 a také 1 MB
RAM. Volitelné vybaveni piedstavuje sitova karta. Jednotka s floppydisky
a jednotka s harddiskem ptedstavovaly volitelny dopIn¢k a k pocitaci se
ptipojovaly zvlast. Z celého provedeni se zd4, ze tento pocitac byl hlavné
navrzen pro pouZziti ve Skolnich a firemnich sitich, kde by se obeSel bez
disku: Programy by si stahoval pies sit’.



Kldvesnice T. N HC 16 je na PC kompatibilni pocitac opravdu divna: Md ,,Sipky
Sikmo*, neidentifikovanou kldavesu uprostied bloku a také klavesy F13 — F18. Chybi
indikace zapnuti Scroll Lock, prestoZe klavesu md.

HC 16 byl paradoxn¢ nejvice vyuzivan sam jako server. Pocita¢ byl hlavné
vyuZivan v sitich TNS-NET, kde fungoval jako server pro klientské stanice
TNS HC 08 (k tomu se vyuzival sitovy systém TNS-DOS). Sit’ byla na
svoji dobu pomérné rychla (100 Kbd, tedy 12,5 KB/s) a dovolovala
klientskym stanicim bootovat ze sité, takze stacilo, aby floppydiskem nebo
harddiskem byl vybaven jenom server.

Na pocita¢ TNS HC 16 vznikla slavna prvni ,,erotické pocitacova reklama“
v CSSR. Ale ani to nepomohlo: Pro domacnosti byl p#ili§ drahy a v
zahrani¢i se vyrabély vyrazné levnéjsi, ale také vyrazné vykonngjsi
pocitace. S padem komunismu byl tento pocita¢ velmi rychle nahrazen

vvvvvv

Procesor: 8086 kompatibilni @ 4,77 (?) MHz
Pamét: 1 MB
Grafika: CGA, 16 barev



DO NOVEHO ROKU NOVE

-§ nowm pocitacem TNS
2 JZD AK Slusovice

Odvaznd reklama na pocitac — za socialismu rozhodné! (Zdroj: Geocaching)



Didaktik Gama 87 (1987)

Didaktik Gama byl pokusem socialistického primyslu o vyrobu
skute¢ného domaciho pocitace pro lidové masy. Protoze pokusy o lidovy
pocita¢ na bazi vlastni konstrukce nevedly k uspéchu, v Didaktiku Skalica
se rozhodli udélat klon ZX Spectra, pocitace, ktery byl v Evropé velmi
popularni.

\_If ;_P_f L 3 - ' 7 b +, J T s f
ernd verze Didaktiku Gama nebyla jesté technicky doladéna, piekvapila ale stiidmym
a elegantnim designem. (Zdroj: Wikipedia)

Tim byl zajiitén dostatek software, hlavné kvalitnich her, které se do CSSR
dostavaly pfevazné diky piratim. Stejnou strategii ostatné zvolili v
Sovétském Svazu, kde rovné€z na bazi ZX Spectra vznikla fada klond, ¢asto
vyznamné vylepsenych, s vykonem a vlastnostmi spis$ na Grovni
Sestnactibitovych pocitact (fikalo se jim Super Spectra).

Prvni Didaktik Gama se vyznacuje ¢ernym provedenim. Je velmi zajimavé,
Ze se vyrobce pokusil hned v prvni verzi o vylepSeni architektury ZX
Spectra a ptidal dalSich 32 KB RAM, takze misto obvyklych 48 KB mél



novy stroj rovnou 80 KB. ProtoZe pouZity procesor mohl adresovat jenom
64 KB paméti, musela se pidavna pamét’ piepinat — softwarem se
,prehodila“ jedna pamétova banka o velikosti 32 KB za jinou. Piehozeni
paméti mohlo ovS§em zpisobit zhrouceni programu, coz zptusobovalo
potize u n¢kterych programii ur¢enych pro pivodni ZX Spectrum.

Pocitac mél oproti originalu atypické konektory pro pfipojeni televize a
magnetofonu, na druhou stranu mél ale velmi kvalitni a trvanlivou
klavesnici s nizkym chodem. Pivodni cena 6200 K¢s byla srovnatelna se
zahrani¢nimi modely proddvanymi v maloobchodni siti, ty ale byly k mani
jenom vzacné, takze Gama byla na rozdil od nich dostupné;jsi.

Procesor: Zilog Z80A @ 3,5 MHz
Pamét: 80 KB RAM
Grafika: 256x192 bodu v 8mi barvach



Didaktik M (1990)

Modernizovany Didaktik M pfedstavoval v mnoha smérech technologicky
krok zpét. Pocita¢ mél pamét’ zmenSenou na 48 KB a byly provedeny i
zmény v ROM, aby se zvysila kompatibilita s pivodnim ZX Spectrem.

Spolehlivost pocitace se zvysila a jeho tvar byl ergonomictéjsi, slabé misto
ale predstavovala klavesnice.

Patrné nejpodivnéjsim rysem kldesm'ce Didaktiku M bylo to, Ze sice ziskal kurzorové
klavesy, ale ne klavesu Delete a nebo normdlni mezernik. ZX Spectrum Plus mélo
klavesnici mnohem vyspélejsi! (Zdroj: Wikipedia)

Ta ziskala samostatné kurzorové klavesy a ,.klavesu Reset®, ktera pii
soucasném stisku Shiftu zptisobila reset pocitace. Ergonomie klavesnice
byla ale stdle mnohem horsi, nez mélo ptivodni Spectrum Plus — zv1asté
umisténi mezerniku predstavovalo problém. Klavesy s nizkym chodem
byly nahrazeny klavesami s ,,plnym chodem®, coZ ale bylo zhor3eni,
protoze po urcité dobé pouzivani dochazelo k vychozeni klaves a k jejich
naslednému zasekavani, které se jenom tézko opravovalo. Pocitaci také
chybél paralelni port pro pfipojeni tiskarny, zajemce o n¢j si musel
dokoupit modul za 500 K¢s.



Pocita¢ byl zajimavy hlavné pro hrace — byl levny (prodaval se za 2900
K¢s, v roce 1993 cena klesla az na 1490 K¢s), mél dobrou kompatibilitu se
Spectrem, takze nejvétsi problémy zptisobovaly atypické konektory,
zvlasté pro joysticky — hrac¢ si musel kupovat joysticky od vyrobce,
standardni pfipojit pfimo nesly. Zvlastni bylo, ze pocita¢ dovoloval ptipojit
dva joysticky, ale kazdy podle jiného standardu. Hra¢iim to nevadilo, bylo
to pro n¢ naopak lepsi, jde ale o velmi neobvyklé feseni.

Procesor: Zilog Z80A @ 3,5 MHz
Pamét: 48 KB RAM
Grafika: 256x192 bodu v 8mi barvach



Didaktik Gama +128 Kompakt Servis (1992)

V socialistickém bloku vznikla fada pocita¢t kompatibilnich s ptivodnim
ZX Spectrem. To mélo 48 KB RAM a jen velmi omezené zvukové
moznosti. Vznikla i fada ,,vylepSenych® verzi Spectra, ale co Gprava, to
original. Je zvlastni, Ze Zadné z téchto vylepseni nebylo kompatibilni s
nastupcem ZX Spectra — ZX Spectrem +128. Ptitom pro tuto verzi poéitace
vznikla spousta vybornych her.

Didaktiky rozSiiené Kompakt Servisem byly oznaceny samolepkou. Uprava 128K
povysila Didaktik Gama na opravdu schopny herni stroj, coz je ziejmé ditvod, pro¢
vypada vystaveny kus tak utyrané a opotiebované.

Upravami socialistickych po&ita¢t na standard ZX Spectrum +128 se proto
tésné€ po revoluci zabyvalo n¢kolik mensich firem. Mezi nejznaméjsi pattil
Kompakt Servis ze Straznice, ktery upravoval bézné Didaktiky: RozSifoval
jim pamét’, vyménoval ROM a ptidaval hudebni modul Melodik. Tyto
upravy se vesly do ptivodniho téla pocitace.

Kompakt Servis nabizel i ,,profesionalni verzi, ktera byla zabudovéna v
PC skfini a byla vybavena oddélenou klavesnici. Vylepsena verze stala
skoro totéz co Amiga, byla ale tak populdrni, Ze se vyrabé€la i na export.

Procesor: Z80A @ 3,5 MHz
Pamét: 128 KB
Grafika: 256x192 bodua v 8mi barvach



Merkur Alfi (1989)

Merkur Alfi je originalni tiskarna / plotter zaloZena na stavebnici Merkur.
Je to jednoduchd, ale velmi efektivni konstrukce se dvéma krokovymi
motory, které posunuji papirem a perem. Pocita¢ kontroluje ptimo pohyb
krokovych motori a také zdvizeni a nebo sklopeni pera — veSkera
»inteligence* tiskérny byla dana softwarem.

...............

Puvodni reklama na Merkur Alf' prtp01eny kZX Spectru AIfI je atyplcky TzapOJény
jako skener — ,,pero* je svételné ¢idlo, které pod sebou detekuje svétlé ¢i tmavé body.
(zdroj: Merkur Toys)

Toto feSeni bylo velmi spartanské, ale nevyZadovalo Zadny specialni
spotfebni materidl — dal se pouzit libovolny papir a popisovac, coz bylo v
nedostatkovém socialistickém hospodareni dllezité. Zatizeni Slo relativné
jednoduse upravit pro libovolny typ pocitace — naptiklad u Atari bylo
oblibenym zptsobem pfipojeni napojeni na joystickové porty.

Vznikaly i speciélni variace — program mohl vyZzadat zménu pera u
uzivatele a malovat tak vicebarevné obrazky, emuloval jehlickovou
tiskarnu a dokonce bylo zatizeni mozné pouzit jako skener, pokud se misto
pera pouzila specialni sonda s fotobuiikou. Pro mnoho uzivatelti tak



stavebnice Merkur Alfi predstavovala jednoduchy zacatek pro stavbu
vlastnich zatizeni, §lo pfitom ale i o docela pouzitelnou, i kdyz velmi
pomalou, doméci tiskarnu.

Stavebnice Merkuru Alfi je stale nabizena v prodeji za 3540 K¢ s DPH.



Tiskarna BT 100 (1989)

,,B¢ té stovka“ nebo taktéz ,Silena jehla® nebo ,,splaseny hebik* byla
nejlevnéjsi a nejdostupnéjsi socialistickd tiskarna vyrabéna v Tesle Pielouc.

Zakladni provedeni BT 100 bylo jednoduché, Sedivé a dost osklivé. Tisk byl ale levny a
nevyZadovalo to Zadny specidalni spotiebni materidl. (Zdroj: Nostalcomp)

Jeji ndvrh byl extrémné jednoduchy, neobsahovala zadnou fidici
elektroniku a vesker¢ tizeni tak obstaraval ptipojeny pocitac a tidici
program. Tiskdrna méla jedinou tiskovou jehlu, ktera skrz papir busila do
kopiraku, uméla jenom posunout papir o jeden mikrotadek, posunout
hlavou doprava, doleva, na zac¢atek fadku a klepnout jehlou. To bylo vse.

Jednoduchost méla i nékteré vyhody — tisk byl levny a diky pouZziti
béznych kopiraki slo pii vice prichodech s riznymi kopirdky tisknout vice
barvami. Tisk jedné strany zabral ,,v nejrychlejSim rezimu* asi 10 minut,



pti pouziti vice kopirakli v ,,pomalej$im rezimu®, ktery byl nutny pro
spravné sesazeni barev, taky klidné hodinu. Ptes tyto nevyhody $lo o
nejlevnéjsi a Casto taky jediny zptsob, jak alesponl n¢jak tisknout doma.

,,Hola* tiskarna se prodavala za 1500 K¢s, propojovaci kabelaz a ovladaci
programy byly dostupné pro viechny tehdej$i domaci pocitace.



Magnetofon Tesla SP 210 (1988)

Datovy magnetofon Tesla SP 210 vychazel konstrukci z hifi magnetofonu
Tesla SM260. Jeho elektronika se liila a ptestoze byl navrzen jako datovy,
mél kvili uzké frekvenéni charakteristice problém ¢ist zaznam z jinych
magnetofont.

SP 210 ma sk¥iii z masivniho plechu, kterd bez problémii unese mensi televizi. (Zdroj:
JXS.c2)

Mechanika je dvoumotorova, nebylo v ni ale radno pouZivat kazety o délce
90 minut, protoZe motory obcas ,,neutahly pfevijeni*. Pro zaznam dat se
prodavaly specialni kazety o delce zdznamu 10 a 20 minut (OP-10 a OP-
20). Pristroj mél sice stereofonni hlavu, ale jen monofonni zaznam.
Magnetofonu ptibyla moznost dalkového fizeni magnetofonu pomoci TTL
signalizace pfimo z pocitace.

Konstrukce zafizeni je masivni, plechova, mechanika magnetofonu ale
byla nechvaln¢€ znama schopnosti ,,parat* magnetofonové pasky pii
previjeni s priposlechem (s ptilozenou magnetofonovou hlavou). Zatizeni
dovolovalo pfipojeni sluchatek a také mélo zabudovany mikrofon pro
moznost nahrat hlasové poznamky.

V 8asi zjednoduseného magnetofonu vzniklo obrovské mnozZstvi volného
mista, ktery bylo ve verzi Tesla SP 210T vyuZito pro zabudovani
jednojehlickové tiskarny BT 100. Verze SP 210 bez tiskarny byla levnéjsi a
vzhledem k pevné konstrukci na ni bylo mozné postavit monitor. Proto
byla v pocitacovych ucebnach a krouzcich mladych technikli rozsitenéjsi.



Magnetofon / tiskarna Tesla SP 210 T (1989)

Magnetofon / tiskarna Tesla SP 210T predstavovala socialistickou verzi
osmibitového multifunk¢éniho zatizeni. Zaklad predstavoval datovy
magnetofon Tesla SP 210, ktery byl doplnén jednojehlickovou tiskarnou
BT 100.

Z rozmériu BT 100 je patrné, kolik volného mista bylo uvniti SP 210. Odklopny zadni
kryt podepiral p¥i tisku papir a v zaklopeném stavu chrdnil p¥i piendSeni mechaniku
tisk&rny. (Zdroj: Root.cz)

Tiskarnu BT 100 bylo mozné samostatné vypnout a byla v podstaté zcela
elektricky odd¢lend. Kabeldz i ovladaci programy byly u SP 210T zcela
totozné s BT 100. Tato drobna vyhoda byla znehodnocena nizkou rychlosti
tisku.

Ptestoze Slo o kombinaci ,,nejlevné;si tiskarny* s ,,levnym datovym
magnetofonem®, byl vysledek tézky, drahy a dost neprakticky, takze se
pouzival spisSe ve skolach a pocitacovych klubech.



Magnetofon Tesla KP 311 (1991)

Na konci socialismu se primysl zamétil i na domdci uzivatele. S tim, jak
zacaly byt nabizeny celkem kvalitni klony ZX Specter, vyvstala potfeba
spolehlivého datového rekordéru. Obvykle se pouzivaly bézné
magnetofony, které ale mély ten problém, ze se snazily optimalizovat
nahravany signal, coz vadilo pfi zdznamu a Cteni dat.

D DO

DATA
| RECORDER
COUNTER

KP3H

KP3L11 byl navrzen prakticky, v prodeji se ale objevil a2 v dobé, kdy uz nemohl hrit
Z&dnou roli. (Zdroj: SAPI.cz)

KP 311 vychazel z modelu socialistického walkmanu / diktafonu. Bylo
mozné ho pouzit jako bézny walkman i jako diktafon — byl vybaven
reproduktorem, mikrofonem a mél i poutko na ruku. Fungoval na 4 baterie
AA, ale pro pocitacové pouziti se pocitalo s externim zdrojem.

ReZim ,,datového rekordéru® vypiné vechny obvody na zpracovani
signalu, cozZ zvySuje kvalitu zaznamu. KP 311 byl také vybaven systémem
vzdaleného fizeni, ktery dovolil pocitaci samostatné si vypinat a zapinat
motor walkmanu, neslo ale o plné softwarové fizeni.

Kdyby se KP 311 objevil o pét let diive, byla by to pro uZivatele naprosta
bomba. Vyvoj se ale vlekl a dostal se mezi spotiebitele az po revoluci, kdy
uz byly dostupné kvalitnéj$i magnetofony ze zahranici, takze se stal
pouhou raritou.



Sovétské socialistické pocitace

Pocitace a elektronika vyrabéna v Sovetském svazu méla vyznamny
inspirativni vliv na produkci v CSSR. Piekvapivé méla totiz pomérné
dobrou uroven, coz ziejmé souviselo se snahou SSSR dokazat, Ze je ,,na
urovni ve vSech smérech, tedy i pokud jde o domaci systémy.
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Ikonicky sove"tsl-q? domaci pocitaé MikroSa mél velmi zvlastni klavesnici — mezernik
tvorily kratké zdvojené klavesy a kurzorové klavesy tvorily s funkcénimi klavesami
chaotickou skrumdz. (Zdroj: Wikipedia)

V rdmci SSSR Slo o zboZi nedostatkové, luxusni a drahé — typicky doméci
pocita¢ se cenove pohyboval kolem ¢tyifnasobku typického mésicniho
platu, coZ by znamenalo, Ze by v dneSnich cenach stal dneSniho zajemce
ptiblizné 100.000 K¢. Rozhodné to nebylo zbozi pro kazdého — a nebylo to
ani zboZi pro kazdého, kdo si ho mohl dovolit.



Vychodonémecky Robotron 1715 kompatibilni s CP/M byl Siroce vyuzivan podniky a
Fada jeho aplikaci byla lokalizovana do Cestiny. (Zdroj: Old Computers)

Sovétsky svaz se snazil drzet krok se zdpadnimi technologiemi, mimo jiné
proto, Ze rozsahla SpionadZ mu dovolovala snadno replikovat z&padni
technologie.

Potieboval dost technicky pokrocilych kadri, které by dokazaly
technologie replikovat a dale rozvijet nad ramec originalu. To vysvétluje
fakt, pro¢ fada modernich pocitacovych ucebnic vysla nejprve v ruském
prekladu a teprve pozdé&ji se z rustiny piekladala do CeStiny. Zajem rozvijet
technicke ké&dry vedl k tomu, Ze v SSSR bylo vychovano mnoho
vynikajicich programatort, kteti se dnes podileji na rozvoji pocitacovych
technologii.
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svoimi rukami! Postav si sviij vlatm' . 055, lakal asapis Modelist
Konstruktor z roku 1987. V éasopise vyslo logické schéma, seznam soucdstek a také
strojovy vypis ROM, zbytek jste zvladli sami. (Zdroj: Nostalcomp)

Technické a matematické vzdélavani bylo v Sovétském svazu na vysoké
urovni, mélo ale vyrazné elitarsky charakter, kdy jenom ti nejlepsi byli
prijimani za vyberové skoly, zatimco i talentovani, ale ,,kadrove
kontaminovani zaci méli ptistup ke vzdélani jenom omezeny. I v
Sovétském svazu ovsem platilo, ze matematika a piibuzné obory byly
relativné nejméné Sikanovany, pokud §lo o spravny ptivod a svétovy nazor.

Do CSSR se dovazelo relativné malo hotovych elektronickych vyrobki ze
Sovétského svazu. To bylo zptisobeno snahou byt spiSe proexportni zemi v
ramci vychodniho bloku (do CSSR se rozsahleji dovazely jenom pocitace a



tiskarny Robotron z NDR) a také relativni dostupnosti zapadnich pocitaci,
které byly v 80. letech dovazeny do CSSR. Vzhledem k rozvinutému
elektronickému pramyslu v CSSR se vlada pokousela pokryvat svoje
potfeby (byt’ pomalu a v omezeném rozsahu) hlavné vyrobky z domaci
Tesly.

e ——

Legenddrni kapesni hra Jen pockej! byla velice populdrni i v CSSR. (Zdroj: Curiosity
Quills)

Ptesto se ze Sovétského svazu dovazely hotové vyrobky, hlavné kapesni
hry s displeji na bazi LCD (Nu pogodi! - ,,Jen pockej, zajici!“) a potom
kalkulacky. Ke koupi byly taktéz stavebnice radii, které ale byly pomérné
malo popularni proto, ze sovétské stavebnice byly mechanicky i elektricky
pomérné nepfesné. Musim ale podotknout, Zze snaha socialistického rezimu
o vyrobu a prodej vyukovych hracek je respektovanihodnd a dnes neni
mozné koupit celou fadu pokust a stavebnic, které se daly za socialismu
koupit (naptiklad chemicky kit Junnyj chimik (,,Mlady chemik*) s celou
fadou chemickych pokust).



Turnir (1978)

Turnir je velmi stary a vzacny Sovéetsky socialisticky klon Pongu. Jde o
druhy model ,televiznich videoher* po systému Palestra 02. Zatimco
Palestra 02 byla vyrobena z 27mi integrovanych €ipt, Turnir vyuzival
vysoce integrovany ¢ip AY-3-8500 zcela kapitalistického designu.

Turnir byl vybaven celkem Ctyimi ovladacimi kolecky, neslo o joystick, ale o analogové
zarizeni, které pohybovalo pdalkou nahoru a dolii.

Cip firmy General Instrument AY-3-8500 piedstavoval integrované fesen,
které obsahovalo Sest zabudovanych her typu Pong: Tenis, fotbal, squash,
trénink (tenis pro jednoho hrace) a dvé hry se stielbou (jedna pro jednoho
hrége, druha pro dva). Cip obsahoval jesté nedokumentovanou sedmou hru,
handicap, variantu fotbalu, kde hra¢ ,,napravo* vyuzival tieti paddle. Cip
samotny je extrémné zvlastni, malokdy vidite integrovany obvod, jehoz
vstupy jsou popsany jako ,,uhel micku* a nebo ,,ruéni podani*.

Systém se ovladal pomoci dvou ,,kolecek* paddle, ktera lze jenom otacet -
od ¢ehoz je patrn¢ odvozen ndzev Turnir. Hra¢i mohli vyuzivat bud’ paddle
na téle ptistroje, nebo dve ptidavna paddle na delSich kabelech, které jim
dovolovaly pohodInéjsi hrani. Systém samotny vyuzival jako napajeni Sest
baterii AA, které mu davaly nezavislost na elektrickeé siti. K televizi se
ptipojoval pevné zabudovanym kabelem, ktery velmi komplikuje
manipulaci s konzoli.



Elektronika MK-52 (1983)

Programovatelnd kalkulacka Elektronika MK-52 pattila k roding
programovatelnych kalkulacek vyrabénych v Sovétském Svazu. Tyto
kalkulacky byly viceméné kompatibilni, li§ily se ale v detailech.
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Funkéni klavesy byly lokalizované do rustiny. Kupiikladu ,,.SG* (,,$ag*) znamend ST. E‘P
a provede dalsi instrukci v programu.

Model MK-52 byl osazen paméti EEPROM (funguje podobné jako flash
disk) o kapacité 512 byti, ktera dovolovala ulozit do ni trvale program.
Navic ji bylo mozné doplnit modulem s pevné uloZenym programem a
provadét diagnostiku spravné funkce pomoci diagnostického slotu.

Diky témto vlastnostem se pouzivala jako zalozni ,,pocitac* kosmickych
lodi Sojuz TM-7 béhem jejich misi k orbitalni stanici Mir. Byla vybavena
modulem s programem pro vypocet navratovych parametri v ptipadé
selhani pocitact lodi, aby s ni bylo mozné v piipadé nouze ptistat. Tento
modul podléhal vojenskému utajeni!

Ke své funkci kalkulacka vyuzivala 4 baterie typu AA. Na zobrazeni dat
slouZil desetimistny fluorescenéni zeleny displej zalozeny na vakuovych
trubicich. Procesor kalkulacky mél kmitocet 455 kHz a dovoloval spoustét
program az se 105 programovymi kroky, které mohly obsahovat podminky
a vétveni. K dispozici bylo 15 pamétovych registri zalozenych na
zasobnikovém principu (RPN, obracen polska notace).



S ki Pl
Orbitalni stanice Mir v roce 1998. Kosmonauti museli mit radost radost diky védomi, Ze
se dolii dostanou i v pFipadé, Ze vypadnou pocitace! (Zdroj: Wikipedia)

Tento systém piijde lidem zvlastni, protoze se nejprve vkladaji data a
potom piikaz, takze vypocet 1+2 se vklada jako ,,1°, 2%, ,+“ Ve
skutecnosti jde o nejispornéjsi systém vkladani piikazt, ktery eliminuje
nutnost pouzivat zavorky, takze byl mezi techniky velmi oblibeny (dodnes
ho najdeme na kalkulackach Hewlett-Packard).

Kalkulacka se vyrabéla a prodavala az do roku 1991.



Elektronika BK-0010-01 (1986)

Domaci pocéitace Elektronika BK ptedstavuji fenomeén, ktery mohl
vzniknout snad jenom v Sovétském svazu. Sestnactibitovy procesor tohoto
,domaciho stroje®, K1801BMI1, je totiz kompatibilni s minipoc¢itacem
DEC PDP LSI-11!

Elektronika BK-0010-01 je piekvapivé elegatni stroj. Nejvice na ném piekvapi
neobvykle vypadajici konektory.

S nadsazkou miizeme ftici, ze v Sovétském svazu udélali ,,ten nejmensi
salovy pocitac na svété. Jedinym podobn¢ navrzenym systémem na
zapad¢ je minipocita¢ Terak 8510/a.

Rodina po¢itact Elektronika BK zahrnovala levné stroje S membranovou
klavesnici, Skolni verze s moznosti sitového ptipojeni, pozdéji vznikla
verze s moznosti pripojeni disketové mechaniky. Pocitace byly vybaveny
pokrocilou verzi jazyka Basic — Vilnius BASIC. Ta byla ulozena v 32 KB
ROM a méla nékteré velmi neobvyklé vlastnosti, naptiklad neslo o
interpret, ale zadani piikazu RUN nejprve provedlo kompilaci. Mimo jiné i
diky tomu Slo o docela vykonny pocitac.



Diky vykonu a rozsititelnosti pomoci sbérnice QBUS $§lo o pomérné
oblibeny stroj. Pocita¢ se ve své dobé prodaval za 600 rubli, coz byl
zhruba Ctyfnasobek primérného platu.

Ruskym kutilim se ¢asem podatilo objevit i nedokumentované vlastnosti
stroje, jako skryty programovatelny citac. (Spousta nedokumentovanych
vlastnosti, které uZivatelé objevovali metodou pokus-omyl byla zvIastnim
rysem soveétské techniky.) Nekteré stroje byly rovnéz ,,pretaktovany* na 4
nebo 6 MHz.

Procesor: K1801BM1 @ 3 MHz
Pamét: 32 KB RAM
Grafika: 512x256 bodli monochromaticky, 256x256 bodt ve 4 barvach
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