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Amstrad a Schneider

Britska firma Amstrad patfi mezi spolecnosti, které se vyznamné zapsaly
do dé&jin doméacich pocitact v osmdesatych letech. Byla zalozena v roce
1968 Alanem Sugarem, kterému bylo v té dobé pouhych 21 let.

Alan Michael Sugar pézuje u svého prvniho pocitace — Amstradu CPC 464.

Jméno Amstrad je akronymem vytvotenym z jeho jména: Alan Michael
Sugar TRADIng. Firma se zpocatku zabyvala pouze prodejem elektroniky,
ale uz v roce 1970 zacala vyrabét domaci audio. Technologické pokroky v
oblasti vyroby plastti dovolily Amstradu prodavat levnéji, nez bylo v té
dob¢ bézné. V roce 1980 se akcie Amstradu zacaly obchodovat na burze.



Firma byla velmi uspésna, kazdym rokem zdvojndsobovala svoji hodnotu.
V roce 1984 firma vstoupila i na trh s osobnimi pocitaci. Pfestoze pfisla
pozd¢ a musela soutézit s velkou konkurenci v podobé firem Commodore a
Sinclair, byl Amstrad Gspésny. V roce 1986 zakoupil krachujici Sinclair
Research a prodaval dale fadu pocitaci Sinclair — dokonce jejich kvalitu a
spolehlivost zvysil.

Amstrad byl uspésny i na zac¢atku PC revoluce. Nabizel levné PC
kompatibilni pocitace i kvalitni laptopy. Jeho jméno ale velmi poskodila
kauza s nespolehlivymi disky Seagate, kviili kterym se dokonce soudil.
Pozdé¢ji se Amstrad pokusil vstoupit i do svéta kapesnich pocitact a
komunikatort, tam byl ale vyrazné mén¢ Gspésny.

Firma stale vyrabéla spottebni elektroniku véetné DVD piehravaci a set
top boxti. V roce 2007 byla odkoupena medialni spolecnosti BSkyB, pro
kterou jiz diive vyrabéla set top boxy a satelitni ptijimace.

Firma Schneider Rundfunkwerke AG byla zaloZena uz v roce 1889 ve
Svabsku. Firma se zabyvala hlavné vyrobou néstrojii pro dievozpracujici
pramysl. Pozdéji zacala vyrabét dieveéné skiing pro radia a od roku 1965
zahdjila vyrobu levnych domacich audio pfistroja.

Amstrad zacal spolupracovat s firmou Schneider proto, ze mél jen velmi
slabé obchodni zastoupeni v némecky mluvicich zemich (Némecko,
Rakousko, Holandsko). Spoluprace obou firem byla zahajena v roce 1984 a
trvala do roku 1988. Schneider pocitace také vyrabél a upravoval je, fada
technickych Gprav se poté objevila zpét v pocitacich Amstrad.

Amstrad mél zajem na pokracovani spoluprace a chtél, aby Schneider
prodaval i jejich PC kompatibilni pocitace. Némecka spole¢nost méla ale
vlastni plany a vlastni fadu PC kompatibilnich pocitaci, proto spolupraci
ukoncila. Pod ndzvem Schnider Electronics potom vyrabéla PC i
elektroniku az do roku 2002, kdy zbankrotovala a byla odprodana ¢inské
spole¢nosti TCL Corporation.



Rada Amstrad CPC (Colour Personal
Computer)

Pocitace fady Amstrad CPC byly prodavany mezi lety 1984 az 1990. Jde o
jednoduché, ale velmi kvalitni domadci stroje, postavené na osvédceném
procesoru Zilog Z80.

Trafo pocitacii CPC je ulozeno v monitoru. Tim se systém zjednodusi, signal navic neni
nutné modulovat, takze je obraz Cistsi a elektronika monitoru jednodussi. (Zdroj: 101
Videogames)

Rada CPC byla unikatni tim, e kazdy po¢itaé byl prodavan zaroveti s
monitorem, ktery mél kvalitnéj$i obraz, nez bézné televize. Monitor
obsahoval také napajeci zdroj a pocita¢ bez néj nebylo mozné provozovat.
Levnéjsi modely byly prodavany se zelenym monochromatickym
monitorem, draz§i mély barevny. Tento monitor byl uréen vyhradné pro



pocitace CPC.

Tvarové jsou pocitace Amstrad CPC zvlastni svoji koncepci ,,na §itku®. V
téle pocitace je zabudovana velmi kvalitni a pohodIna klavesnice, navic
také zaznamové zatizeni — magnetofon a nebo floppy mechanika. V
okamziku, kdy jste si koupili pocitac, stacilo propojit monitor a télo
pocitace a celek byl pfipraven k préci. Zvlastnosti fady CPC bylo pfipojeni
joysticku — pocita¢ ma jediny konektor, pro zapojeni dvou joystickt je
tteba zvlastni délici kabel a nebo ,,joystick, do kterého 1ze zapojit dalsi
joystick*.

Tato jednoduchost, kvalita hardware a spolehlivost vedla k tomu, Ze systém
byl v Evropé velice popularni. V NDR dokonce vznikl klon Amstradu CPC
— KC Compact.

Celkove byly vyrobeny asi 3 miliony pocitaci Amstrad CPC.



Amstrad CPC 464 (1984)

Model CPC 464 ptedstavuje zakladni a nejlevnéjsi model fady CPC, ktery
si uZivatelé mohli koupit.

Prvni osmibitovy Amstrad mél vyrazné barevné provedeni. (Zdroj: Simply Eighties)

Jako zaznamové médium je vyuZita kazetovad mechanika, kterd dovolovala
pouzit levné audio kazety. Diky tomu se tento pocita¢ v omezeném
mnoZstvi objevoval i v CSSR — diskety 3“ nebylo v CSSR vitbec mozné
sehnat.

Jde o kompletni a dobte vybaveny pocita¢ s velkou a piijemnou klavesnici
- Alan Sugar nechtél, aby byt jen zakladni model ,,vypadal jako pfezrana
kalkulacka“. Hardwarova vybava pocitace je vyborna, ma mnozstvi
ptimych konektorti pro pfipojeni doplikkovych zatizeni. Vyraznym
rozeznavacim znakem je klavesnice délena na pestrobarevné segmenty
(zelené jsou piepinace, Entery jsou modré, tlacitko REC a klavesa Esc
cervene).

Systém mohl zobrazovat a7 16 barev najednou (z palety 27 moznych
barev). Systém byl nominalné rychlejsi, nez popularni ZX Spectrum,
grafika a procesor ale sdilely stejnou pamét’ a ve vysledku byl tedy mirné



pomalejsi. Pro pocita¢ vznikla fada vynikajicich programi, od velmi
kvalitniho Locomotive BASIC a jazyka LOGO aZ po velké mnoZstvi her.
Firma vyrabéla velké mnozstvi jazykovych verzi pocitace (francouzska,
Spanélskd, némecka...) - Amstrad byl skute¢né¢ vyrobcem evropského
formatu! Pocita¢ byl prodejné¢ velmi uspesny, v roce 1990 byl nahrazen
inovovanym CPC 464plus se zlep3enou grafikou a zcela novym designem.

CPU: Zilog Z80 @ 4 MHz
Pamét RAM: 64KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Schneider CPC 464 (1984)

Amstrad byla britska firma a prestoze méla dobré obchodni kanaly ve
vétsin€ Zapadni Evropy, jeji zastoupeni v némecky mluvicich zemich bylo
slabsi.
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Némecka varianta CPC464 je na rozdil od ostatnich jednobarevna. (Zdroj: Helmut’s
World)

Proto se v roce 1984 dohodla s firmou Schneider Rundfunkwerke AG,
ktera poéitade distribuovala v Némecku, Rakousku a Svycarsku pod
nazvem Schneider CPC.

Pro tento trh vznikla zvlastni verze pocitace, ktera je kompatibilni s
Amstradem CPC 464. Piestoze je design pocitace tvarove stejny,
klavesnice pfiSla o charakteristické barevné klavesy a plisobi Sedivym,
nevyraznym dojmem. Systém ma nékolik dalSich zmén: Vzhledem k
ptisn€jSim némeckym zadkonlim ma uvnitf elektromagnetické stinéni.
Pocita¢ dostal klavesnici QWERTZ, objevilo se rovnéz n€kolik dalSich
technickych uprav, které se nakonec dostaly i do piivodni fady pocitaca.
Jinak byly pocitac¢e kompatibilni s origindly a diky kvalité a dobré zasobé



programu byly také zna¢né oblibené.

Spoluprace firem skon¢ila v roce 1988, kdy Schneider odmitl distribuovat
PC kompatibilni poc¢itate Amstrad. M¢l totiz vlastni plany a vlastni levny
pocita¢ — EuroPC.

CPU: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 64KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad CPC 472 (1985)

Amstrad CPC 472 je unikatem v tom slova smyslu, Ze jde o jeden z mala
pocitact, ktery vznikl z danovych davodu.

Pocita¢ CPC 472 je jasné oznacen informaci, ze obsahuje 72 KB RAM. Ve skutecnosti je
to jenom figl. (Zdroj: System-CFG)

Ve Spanélsku platilo v osmdesatych letech nafizeni, ze kazdy dovazeny
pocita¢ se 64KB RAM a méné musi byt lokalizovan do $panélstiny, jinak
bylo nutné platit zvlastni dan.

Amstrad se rozhodl nelokalizovat sviij model CPC 464, prost¢ ptidali
dalsich 8KB RAM paméti navic. Téchto 8 KB se nachazi na ptidavné
desce, pamét’ ovSem neni propojena se systémem a neda se pouzivat.
Manual nicméné zminoval, ze pamét’ ,,vyuzivda BASIC*, aby nebylo mozné
zjistit, Ze jde jenom o trik.

Ve skutecnosti vznikly dvé verze pocitace CPC 472. Pivodni je anglickd a
ma anglickou klavesnici, pozdéji ale byla vytvotena Spanélska se
Spanélskou klavesnici. Pfesto i u novéjsi verze zlstal osazen modul s



nefunkcéni paméti RAM.
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,»Danovy hack " uvnitr CPC 472 vypada uz na prvni pohled ponékud podezrele. (Zdroj:
Old Computers)

Historii svého vzniku a malou rozsifenosti (model CPC 472 byl prodavan
jenom ve Spanélsku) predstavuji obé verze CPC 472 naprosty unikat.

CPU: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 72KB (8 KB nefunk¢nich)
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad CPC 664 (1985)

Rok po uvedeni zakladniho modelu fady CPC se Amstrad rozhodl prodavat
drazsi, vylepSeny model. Skiin pocitace byla zcela pfepracovana, misto
magnetofonu byla namontovana 3* floppy mechanika. Inovovany model
mél umoznit profesionalné;jsi praci diky moznosti pouzivat operacni
systém CP/M.

www.ordinosaures.fr

CPC 664 je jenom prechodovy model, presto ma zcela unikatni provedeni skriné. (Zdroj:
Ordinosaures)

Tato zména sama o sob¢ byla pfili§ mala. Velice brzy se ukazalo, Ze pro
efektivnéjsi praci je tfeba také dodat vice paméti, takze Amstrad uvedl
vylepSeny, ale opét tvarove zcela odlisny model CPC 6128. Tim se typ
CPC 664 stal v podstaté zbyte¢ny. Vedeni Amstradu rozhodlo sousttedit
pouze na dva modely — levnéjsi CPC 464 s kazetovym magnetofonem a
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drazsi CPC 6128 s disketovou mechanikou.



Amstrad CPC 664 byl vyrabén po dobu pouhych Sesti mésict, proto je
velice vzacny.

CPU: Zilog Z80 @ 4 MHz
Pamét RAM: 64KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad CPC 6128 (1985)

Model CPC 6128 vychazi z typu CPC 464, vypada ale naprosto odlisn¢. Je
kompaktnéjsi, na pravé stran¢ je zabudovana jednostranna disketova
mechanika 3*.

Klavesnice CPC 6128 je srazend do jediného bloku a stroj piisobi paradoxné chudsim
dojmem, nez CPC 464. (Zdroj: Wikimedia)

Zkraceni pocitace vyrazné ovlivnilo ergonomii prace, kldvesnice je oproti
modelu CPC 464 podstatné seslapangjsi, zmizel numericky blok klaves a
misto néj se objevily funk¢ni Klavesy FO-F9. Tato zména byla motivovana
snahou nabidnout pocita¢ jako poloprofesionalni stroj s opera¢nim
pouZiti.

V této snaze nebyl Amstrad ptili§ ispésny. CP/M byl zastaraly a omezeny
systém, disketovy mechanika 3“ byla pro profesionalni pouziti velmi
nest’astnou volbou a Amstrad si navic sdm konkuroval podstatné



praktictéjsi poloprofesionalni fadou Amstrad PCW. CPC 6128 se tak stal
popularitu, jako levnéjsi a ergonomicky 1épe navrzeny CPC 464.

V roce 1990 byl model CPC 6128 nahrazen inovovanym 6128plus s
vylepSenou grafikou a zcela novym designem, ten ale prisel velmi pozd¢ a
nebyl nijak Gspésny.

CPU: Zilog Z80 @ 4 MHz
Pamét RAM: 128KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad 464plus (1990)

Na konci osmdesatych let se Amstrad rozhodl inovovat svoji osmibitovou
fadu pocitaca.

Magnetofon prisel o pocitadlo otacek a tlacitka jsou hluboce zanorend. Z ergonomického
hlediska 5lo o krok zpét. (Zdroj: Flashback Games)

Ze jména vypadlo oznaceni CPC, pocitac dostal novou kompaktné;jsi
krabici a byl ¢aste¢né vylepSen. Systém byl ale ,,na 95% kompatibilni® s
pfedchozim systémem. Amstrad zachoval i déleni stroji podle
zabudovaného média: 464plus mél zabudovanou kazetovou mechaniku,
6128plus potom floppy mechaniku.

Graficky systém byl vyrazn€ vylepsen. Pocita¢ mohl zobrazovat az 31
barev soucasné — i kdyZ zakladni reZim obrazovky dovoloval stle jenom
16 barev, nové byl vybaven sprity, které mohly mit vlastni odli$né barvy.
Maximalni pocet zobrazitelnych barev byl rozsifen na 4096 a grafika
dovolovala hardwarovy scrolling. Grafika se tedy svymi schopnostmi



vyrovnala naptiklad pocitacim Atari ST.

Ptestoze byl systém inovovan, stale Slo jenom o osmibitovy systém, ktery
uz nenabizel dostate¢ny vykon. Vyroba byla pomérné rychle ukonéena,
stroje se doprodavaly do roku 1994.

CPU: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 64KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad 6128plus (1990)

Pocitac Amstrad 6128plus je vyvrcholenim osmibitové fady CPC. Vychazi
ptimo z modelu CPC 6128, ovSem podobné jako model 464plus ma novy
design skting.
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Design ,,plusové “ fady byl zdasadné prepracovan, piibyl slot pro cartridge. Disketova
mechanika je umisténa v pravém boku stroje. (Zdroj: Wikimedia)

Svou podobou piipomina Sestnactibitové pocitace své éry, napriklad
Amigu. V pravém boku ma misto magnetofonu namontovanu 3
disketovou mechaniku. Pocita¢ paradoxné nedovoluje pfipojeni externiho
magnetofonu, veSkery software musel byt na disketach nebo cartridgich.
Nové stroje mely prepracovanou klavesnici, vylepsené konektory pro
ptipojeni zatizeni, zlepSeny graficky i zvukovy Cip. Aby byla zachovana
kompatibilita s pfedchozi fadou, bylo nové funkce nutno aktivovat
pomérné obskurnim zptisobem. Pocita¢ nemél vlastni pamét’ ROM, systém
byl dodavan na cartridgi, coz Amstradu dovolilo sniZit naklady na



lokalizaci systému. Bez zasunutého modulu nemél pocita¢ zadny systém,
coz fungovalo jako ochrana proti kopirovani her — bez systému prosté
neslo hru z cartridge okopirovat. Protoze zmény zpusobily problémy s
fadou starsich programti, Amstrad dodaval pro tento typ i modul obsahujici
plivodni verzi systému.

CPU: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 128KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 640x200 (monochromaticky)



Amstrad GX4000 (1990)

Na prelomu 80. a 90. let se vSichni vyznamni vyrobci domacich pocitact
pokusili ,,recyklovat® své osmibitové pocitace a udé¢lat z nich herni
konzole.
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Konzole GX4000 vzhledoveé pripomina nejspise UFO. (Zdroj: Wikimedia)

Atari vytvorilo XEGS, Commdore C64GS a Amstrad ptinesl GX 4000.
Tyto systémy byly kompatibilni s pocitaci, z nichz vychazely, nemély ale
klavesnici a moznost ptipojeni pocitacovych periferii. Takto navrzené
konzole mély byt vyrobné levnéjsi, hry spusténé z cartrigi se mély spoustét
okamzité. Vyrobci predpokladali, ze vyvojati budou radé€ji vyvijet hry pro
znamé systémy, neZ pro konzole zcela nové.

V praxi se ale ukdzalo, ze si uzivatel¢ rad¢ji koupi plnohodnotny pocitac,
na kterém spusti vSechny hry i aplika¢ni programy. Cartridge byly navic
vyrazné drazsi, nez hry prodavané na kazetach a disketach. Nabidka her na
cartridgich byla omezend, pro GX4000 vzniklo pouze 27 her. Amstrad
GX4000 ma nekteré zcela ojedinélé vlastnosti: Ma specialni port pro
svételnou pistoli a dovoluje ptipojeni analogového joysticku pro PC. Tyto
zvlastnosti ovsem vyuzilo jen nékolik her.

Vyroba konzole byla ukon¢ena uz v roce 1991, vzniklo pouze 15.000 kust
konzole.

CPU: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 64KB
Grafika: 160x200 (16 barev), 320x200 (4 barvy)



Diskety Hitachi 3*

Kdyz se v Amstradu rozhodovali, jakou disketovou mechanikou budou
vybaveny jejich osmibitové pocitace, rozhodli se pro méné obvykly systém
Hitachi 3.
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For Single Head Drive

Diskety Hitachi 3 se vyrazné lisi od obvyklejsich disket Sony 3,5*. (Zdroj: Wikimedia)

Tato disketa je obdélnikova a mensi, nez podstatné obvyklejsi disketa 3,5
Je masivnéjsi a kovové krytky jsou zcela zapustény pod plastem. Diskety
byly navic prodavany s plastovymi krabickami, podobné jako u CD. Diky
tomu jsou pfi manipulaci odolnéjsi, nez diskety 3,5 - v plastové krabicce



zvladly i cestu postou.

Pouzity systém mél fadu nevyhod. Mechanika byla jen jednostranna s
kapacitou pouze 180KB na stranu. Aby bylo mozné vyuZit obé strany,
disketu bylo nutné vyjmout a oto¢it. Vyhodou naopak bylo to, ze kazdou
stranu diskety bylo mozné zamknout individualné proti prepisu.
Disketové mechaniky mély zvlastni konstrukei, kdy disketa byla oproti
ostatnim komponentam naklonéna. Aby se disketa mohla otacet, bylo
nutné prevadét pohyb gumovym femenem, ktery se pouzivanim natahoval
a po ¢ase ho bylo nutné vymenit.

Zabudovany disketovy fadi¢ bez problémti podporoval i disketové
mechaniky 3,5 a 5,25%, stacilo je pfipojit na pfipraveny konektor. Tyto
mechaniky predstavovaly velmi popularni rozsireni.



Monitor Schneider GT65

Rozhodnuti zabudovat napajeci zdroj pocitace do monitoru bylo v 80.
letech velmi unikatni, zaroven je témér genialni. Pocitacovy systém byl
dodavan vcetné jednoduchého, lehkého, ale kvalitniho monitoru s ostrym
obrazem, zaroven se uSetfilo na samostatném napajeci pro pocitac.

ALL-TERRAIMN

d cnNCoOUNTER!:
- S —
’ ’m
a e

N, —evYBOARD
=2 JOVYSTICK

Monochromaticky zeleny monitor GT65 se hodil pro préci, na hrani her az tak Gzasny
nebyl. (Zdroj: Picstopin)

Model GT65 distribuovany némeckou firmou Schneider je zeleny,
jednobarevny. Ma velmi jednoduchou a praktickou konstrukci, sklada se v
podstaté ze dvou kust plastu, obrazovky, trafa a jenom minimalni
elektroniky. Monitor ma prolis pro uchopeni rukou a take dva plastové
haky, na které je mozné namotat napajeci $iiiru. Diky tomu a diky velmi
nizké vaze se velice snadno pienasi, coZ je u monitora té doby rys zcela
neobvykly.

Idea napdjeni systému pomoci monitoru ztistala v Amstradu i po
osmibitové éfe — levné domaci PC fady PC 1640 mély také napajeni
zprostfedkované pomoci monitoru. U PC se ale uz zacaly objevovat



komplikace, protoze napaje¢ v monitoru sice zlevnil a zjednodusil systém,
zaroven ale znemoznil uzivatelim volbu, kterd byla u profesiondlniho
pouziti podstaté dilezitéjsi nez u doméacich systémii.



Televizni modulator Amstrad MP-2

Nutnost pouzivat monitory Amstrad sice nevadila vétSiné€ uzivatela, ktefi
ocenovali kvalitni obraz, n¢které ale omezovala. Aby bylo mozné ptipojit
pocita¢ Amstrad CPC k televizi, vznikl specidlni modulator Amstrad MP-2,
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Modulator MP-2 dovoluje pripojit pocitace Amstrad k modernim televizim a proto je dnes
paradoxné sbérateli vyhledavan vice nez v minulosti. (Zdroj: Flickr)

Tento modulator obsahuje napajeci zdroj pro pocita¢ a vystup RF
modulovaného signdlu. S pomoci adaptéru bylo mozné ptipojit pocita¢ k
jakékoliv analogoveé televizi.



Televizni tuner Amstrad MP-3

K barevnému monitoru pro poc¢itace Amstrad CPC bylo mozné dokoupit
dva velmi zvlastni dopliiky — televizni tuner Amstrad MP-3 a radio budik
Amstrad CT-1. Kdyz se tyto dopliky sestavily na sebe, vznikla klasicka
barevna analogova televize s moznosti pfijimat i radio a vyuzivat ji jako
budik. Tyto dopliikky neptedstavovaly rozsifeni pocitace, dopliiovaly pouze
moznosti monitoru. Kdyz jste se rozhodli divat na televizi, museli jste
odpojit pocitac a ptipojit tuner.

Externi televizni tuner MP-3 je jednoduché, ale funkcni reseni. (Zdroj: Ebay)

Vzhledem ke své konstrukcei tyto doplnky fungovaly pouze se starSim
barevnym monitorem CTM644. Tuner odebiral proud z monitoru podobné
jako by to délal pocita¢ CPC a jeho horni strana je provedena tak, aby do ni
zapadly nozi¢ky monitoru a vznikl tak kompaktni celek. S novéj$im
monitorem propojitelny nebyl. Funkce tuneru byla velice jednoducha: Do
RF vstupu jste zapojili anténu, ru¢né se naladil televizni kanal, upravila se
barevnost a jas — a méli jste velmi jednoduchou televizi. Kvalita pfijmu
nebyla vysokd, nicméné pro domaci pouziti slo o levnéjsi feseni, nez
Radio budik CT-1 je jesté podivnéjsi dopIn€k. S monitorem CTM644 nijak
propojen neni, je schopen pracovat samostatng, ale jeho design v podobé
,obdélniku s vyfezem™ je navrzen tak, aby spolu s MP-3 a CTM644 tvotil
jeden designovy celek. VSechny tii moduly do sebe zapadaji a zajist'uji jak
stabilni oporu monitoru, tak jeho dobrou ventilaci.



Sinclair ZX Spectrum +2A (1987)

vvvvvv

Amstrad, méla upravenou ROMku identickou jako u modelu ZXS+3. Byla
vyrabéna v roce 1987 (+2A), v roce 1988 doslo k dalsi tiprave (verze +2B).

ter:wWwISeITeITca |

* a4 be & B

Zvldstnosti Spectra +2 je to, Ze magnetofonu chybi pocitadlo otacek. Rada majitelii si ho
nechala dodatecné do pocitace vestaveét. (Zdroj: Angel Dust)

Jde v podstaté o posledni ,,masové Spectrum®, vnitiné velmi zjednodusené
a orientované hlavné na hry. Prodavalo se i v setech s balikem her a
svételnou pistoli.

Zmény v paméti ROM priinesly fadu problémi s kompatibilitou uréenych
pro Spectrum 48 a starSi modely Spectrum 128. Zabudovany magnetofon
stale nemé¢l pocitadlo, vyrobce predpokladal, Ze majitelé budou nacitat hry
z originalnich kazet (8lo o velmi kréatké kazety, kde byla pouze jedna hra na
stranu). Na druhou stranu bylo mozné pomérné jednoduse pocita¢ rozsitit o
disketovou jednotku.

Procesor: Zilog Z80A @ 3,5 MHz
Pamét RAM: 128KB
Grafika: 256x192 bodu (16 barev)



Sinclair ZX Spectrum +3 (1987)

ZX Spectrum+3 predstavovalo posledni fazi existence osmibitového
Spectra v ramci Amstradu. Pocita¢ byl v roce 1987 prodavan za cenu 249
liber, v dobé ukonceni produkce v roce 1990 poklesla jeho cena na 199
liber.

Spectrum +3 m& kompaktni a jednoduché provedeni. Wuzivd mechaniku na diskety 3,
podobné jako ostatni osmibitové Amstrady. (Zdroj: Flickr)

Systém zlstal v zasadnich rysech podobny, jako u modelu ZX Spectrum
+2: M¢l 128 KB RAM, kvalitni zvukovy €ip a pritom dovoloval spoustét
obrovské mnozZstvi aplikaci ur¢enych pro ptvodni ZX Spectrum. Pocitac
dostal ,,amstradi“ disketovou mechaniku 3“ a systém v ROM byl upraven
tak, aby pocita¢ mohl provozovat i (v té dob¢ jiz velmi zastaraly) operacni
systém CP/M.

\olba disketové mechaniky nebyla dobra. V roce 1987 uZ bylo vice nez
jasné, Ze formatem blizké budoucnosti bude disketa 3,5“. Vyrobce
promarnil moZznost zafidit snadnou ptrenositelnost dat mezi stale se vice
prosazujicimi Sestnactibitovymi pocitaci a Spectrem. Nutno poznamenat,
ze podobné jako u pocita¢i CPC byla externi disketova mechanika 3,5*
popularnim rozsitenim. Rada uzivatelt si ale k pogitaéi ptipojovala
klasicky magnetofon, aby mohli hrét hry distribuované na kazetach.



CPU: Zilog Z80A @ 3,5 MHz
Pamét RAM: 128KB
Grafika: 192x256 (16 barev)



Amstrad PCW 8256 ,, Joyce“ (1985)

Mimo domaci fadu pocitaci CPC zacal Amstrad vyrabét pocitace pro
poloprofesionalni pouziti. Vytvorili zvlastni koncepci stroje, ktery byl spis
psaci stroj nez pocitac: Stroj se skladal z monochromatické zelené
obrazovky, ve které byl zabudovan pocita¢ a floppy mechanika, oddélené
klavesnice a tiskarny.

Pocitac bylo mozné doplnit o druhou mechaniku, kterd se montovala do zaslepené Sachty
vpravo dole. (Zdroj: Retro-Computing Org)

Tiskarna byla jehlickova a extrémné jednoduchéd. Neméla vlastni
inteligenci, cely tisk kompletné fidil pocita¢ — k Joyce nebylo mozno
ptipojit Zadnou jinou bez dokoupeni specidlnich rozsiteni. Prestoze byl
stroj osmibitovy, bylo na ném mozné vytvaret ,,jednoduché¢ domaci DTP
projekty”, tedy texty, plakaty, dokumenty misici grafiku a text a to za velmi
nizkou cenu — 499 liber. Jedinym limitem pouZzitelnosti Joyce byla



pomérné nizka rychlost jehlickové tiskarny — pouze 20 znaki za sekundu v
reZzimu vyssi kvality tisku.

Pocitac byl konstrukéné rovnéz jednoduchy, nemél Zadnou aplikaci v
ROM, programy se nacitaly vyhradné z diskety. Dodavany textovy
procesor byl pomérné slozity na pouziti, hodnotu stroje ovsem navysovaly
dodavany kvalitni Basic a Logo. Pro Joyce se nakonec objevilo hodn¢
aplikaci diky kompatibilité s operacnim systémem CP/M. Problematické
bylo pouziti disket 3* o kapacité 360 KB — nebylo je moZné pouZit v PC,
coz komplikovalo pienos dat.

Joyce byla velmi ispés$nd, za prvni dva roky se prodalo 700.000 stroja. Ve
své dob¢ §lo o druhy nejprodavané;si pocitac v Evropé — hned po PC. Mezi
uzivateli byla Joyce velmi oblibena diky nizké cené, levnému provozu
tiskarny a praktické pouzitelnosti — na klavesnici najdete specialni klavesy
Copy, Cut a Paste, které se na PC klavesnicich objevily az o 20 let pozd¢;ji!

Procesor: Zilog Z80A @ 3,4 MHz
Pamét RAM: 256 KB
Grafika: 90x32 znakt, 720x265 bodu grafika



Amstrad PCW 9512 (1987)

Prestoze PCW 9512 vypada jako PC kompatibilni pocitac, je to ve

skute¢nosti nejvykonnéjsi textovy procesor zalozeny na osmibitovém
procesoru Zilog Z80.

Model PCW9512 mél moderni vzhled, pritom byl kompaktni a lehky. (Zdroj: Old
Computers)

To naznacuje i zkratka PCW — Personal Computer Wordprocessor. Je to

nastupce Amstradu Joyce, je rozmérove vétsi, ale kvalitnéji provedeny.
Prodaval se za 499 liber.

M¢l monochromatickou obrazovku s bilym zobrazovanim, ktera bylo



kontrastnéjsi, nez zelena obrazovka Joyce. Mén¢ kvalitni jehlickova
tiskarna byla nahrazena tiskarnou s typovym koleckem, kterd ale dokazala
psat jenom text. Oddelend klavesnice byla velmi kvalitni, uzivatelg¢ si
velmi pochvalovali textovy procesor LocoScript V2. K pocitaci standardné
byl dodavan i kvalitni Basic a Logo.

Piestoze byl pocita¢ kvalitni a spolehlivy, fatalné zastaraval jeho operacni
systém CP/M, pochéazejici z konce 70. let. Amstrad se také vytrvale drzel
atypickych disket formatu 3%, které nesmirné komplikovaly pfendseni texti
na PC kompatibilni pocitace. To ho omezovalo skute¢né spis do role
chytrého psaciho stroje, nez skutecného pocitace. Stroj ptestal byt
prodavan v roce 1994, tedy skoro az na pocatku 32tibitové éry.

Procesor: Zilog Z80A @ 4 MHz
Pamét RAM: 512 KB
Grafika: 90x35 znakt, 720x265 bodu grafika



Amstrad NotePad NC100 (1992)

Bateriemi napajeny pocita¢ NC100 nepopira vyraznou inspiraci ptenosnym
pocitatem Cambridge Z88, jde ale o jinou konstrukei.

Dlouhy chod na baterie, SSD ulozisté, okamzity start — NotePad NC100 o dvacet let
predbéhl prichod ultrabookii. (Zdroj: CPC Wiki)

Podobné¢ jako Z88 slouzil hlavné jako snadno pfenosny psaci stroj s
dlouhou vydrZi na baterie. Zakladem vybaveni byl kvalitni textovy editor
Protext, doplnény o moznosti programovani, adresar a diaf.

Vyborna velka klavesnice spolu s dlouhou vydrZi na baterie (20 hodin
prace) dovolovala pohodlnou praci. S vahou 1 kg, moznosti ptipojit k PC
pomoci sériového kabelu a dodavanym praktickym obalem to byl idealni
»psaci stroj na cesty“. Stroj bylo mozné rozsitit az na 1 MB paméti, doplnit
kartami PCMCIA a piimo pfipojit k tiskarné, takze §lo skutecné spis o
pfenosny psaci stroj nez o pocitac.

Pozdé&jsi model NC200 byl doplnén o tabulkovy program a mél
zabudovanou disketovou mechaniku, ta ale fungovala pouze pfi plné
nabitych bateriich. Nebyl proto tak uspésny.



Procesor: Zilog Z80
Pamét RAM: 64 KB
Obrazovka: 8 tadki po 80ti znacich



Sinclair PC200 (1988)

PC200 je jeden z poslednich po¢itaci, které byly prodavany pod znackou
Sinclair. Nejde vsak o pokracovatele Spectra, ale o domaci PC
kompatibilni pocita, vychazejici z Amstradu PPC512.
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Sinclair PC200 vypada na prvni pohled luxusné, jeho provedeni je ale plastové a vykon
velmi slaby. (Zdroj: The New Tech)

Pocitac je urceny pro domaci pouziti. Svym provedenim ptipomina spis
Amigu nez ,profesionalni PC*. Systém nema oddélenou klavesnici, tvofi
jeden celek, ktery je mozné pfipojit i k bézné televizi. V zadni Casti je
oteviratelna cast, kam je mozné zasunout dvé pridavné ISA karty.
Zvlastnosti je to, ze je mozné zcela odsunout horni a bo¢ni kryt a pouzivat
1 ISA karty, které jsou del$i, nez je pocita¢ samotny!

Na poméry roku 1988 slo ale o velmi slaby PC kompatibilni stroj, ktery
limitovala hlavné zastarala grafika CGA a chybé&jici zvukové moznosti. Ve
srovnani s Amigou §lo o stroj vlastnostmi pfimo smésny a neni proto divu,
Ze to byl naprosty propadak. Vétsina PC her té doby uz vyZzadovala
grafickou kartu EGA. Profesionalni programy vyZadovaly harddisk, ale
pocita¢ mél jen jednu mechaniku s kapacitou 720 KB. Nebylo ho tedy
mozné rozumng vyuzivat ani jako herni stroj, ani pro vaznou praci.



Procesor: Intel 8086 @ 8 MHz
Pamét RAM: 512 KB
Grafika: CGA (320x200 v 16ti barvach)



Amstrad PPC512 (1988)

Amstrady PPC512 a PPC640 jsou jedny z nejoriginalnéjSich prenosnych
PC viibec. Originalita jejich konstrukce spociva v tom, Ze se Amstrad
rozhodl zachovat klavesnici pIné velikosti a tomu zcela ptizptisobil podobu
pocitace.

Amstrad PPC512 je bézovy, model PPC640 je svétle Sedy. (Zdroj: Eagles Lair)

Vlastni téleso pocitace je podlouhlé a ptiklopenim klavesnice ho lze zcela
uzaviit. Na pravé strané je pevné pripevnéné madlo, za které Ize pocitac
prenaset. Zaroven poskytuje urcitou ochranu disketovym mechanikam.
Systém byl dodavan s jednou nebo dvéma disketovymi mechanikami 3,5
s kapacitou 720 KB. Prave ty se podilely na neradostné vydrzi pocitaci na
baterie. Pocitac bylo mozné provozovat na 10 baterii alkalickych baterii
typu C. Vzhledem k tomu, Ze pii konstrukci stroje byly pouzity stolni dily,
stacila tahle davka baterii na provoz pouze po dobu jedné hodiny.

Monochromatickou nepodsvicenou obrazovku lze zcela sklopit do téla
stroje, coZ je vyhodné v ptipad¢, ze se uzivatel rozhodl ptipojit bézny
monitor typu CGA. Pro toto feSeni se rozhodla vétSina uzivatela,
nepodsvicena LCD obrazovka vyzadovala pomérné slozité nastaveni



pocitace viici svétlu tak, aby se obraz dal ¢ist. Navic méla dlouhou
prodlevu, pii kazdé animaci ¢i vypisu se obraz rozmazal.

Ptes velké rozméry a omezené moznosti byl proddvan za rozumnou cenu a
na svou dobu $lo o pomérné prakticky levny pfenosny pocitac.

Procesor: NEC V30 @ 8 MHz
Pamét RAM: 512 KB
Grafika: CGA (320x200 v 16ti barvach)



Schneider Euro PC (1988)

Zatimco Amstrad nabizel doméci PC, ktera se koncepci velmi podobala
profesiondlnim strojim (oddelena klavesnice, skiii s disketovymi
mechanikami), Schneider zvolil design, ktery pfipominal podstatné vice
domaci pocitace.

EuroPC bylo elegantni, ale nemélo samostatny kurzorovy blok. (Zdroj: PC Tuning)

EuroPC se skutecné velice podoba Amstradu CPC 6128, nez béznym
,pécéckim®. V pravé Casti téla je zabudovana mechanika 3,5 s kapacitou
720 KB. To bylo pro béznou praci nedostacujici, vétsina uzivatel si
systém vylepsila o druhou externi disketovou mechaniku a nebo 20 MB
harddisk.

Podobné jako Amstrady CPC byl pocita¢ dodavan bud’ s
monochromatickym a nebo barevnym monitorem. Pocita¢ mél graficky
¢ip, ktery zvolil rezim prace podle typu ptipojeného monitoru. Pro béznou
praci byl vyhodnéj$i monochromaticky monitor, s nimz systém dokazal
vyuZit na svou dobu jemné rozliseni 720x348 bodu.

Pocitac dovoloval rozsifeni pouze o jednu osmibitovou kartu ISA poloviéni
velikosti. Velmi omezené moznosti rozsifeni stroj hendikepovaly v
profesiondlnim vyuziti. Schneider ptesto pokracoval ve vyvoji levnych
pocitaci a v roce 1989 nabidl verzi Euro PC Il osazenou koprocesorem
8087.



Dalsi pocitace firmy uz mély klasickou podobu se skiini a oddélenou
klavesnici. Experiment s ,,domacim PC* skon¢il.

Procesor: Siemens 8088 @ 9,54 MHz (Intel kompatibilni)
Pamét RAM: 512KB

Grafika: CGA (320x200 v 16ti barvach), Hercules (720x348
monochromaticky)



Amstrad ALT286 (1990)

Na pocatku 90. let se Amstrad pokusil prosadit v oblasti levnych, ale
kvalitnich laptopt. ALT286 patii mezi vynikajici typy své doby — je velmi
kvalitn¢ provedeny, ma podsvicenou obrazovku, vynikajici klavesnici,
dobrou baterii a také harddisk. Ve srovnani s pfenosnym PPC512 jde o
stroj kvalitativné zcela jiné tridy.

Obrazovka je upevnéna vyrazné asymatricky. Pocitac nema zabudovany trackball, takze
pri praci s Windows je nutné pripojit mys. (Zdroj: MO.5)

Laptop je robustni, kviili mohutné baterii a zabudovanému zdroji je ale
znacné tézky (7 kg). Pro pfenaseni lze vyuZit vysuvné kovové madlo v
predni ¢asti stroje. Podobné jako u jinych laptopti ranych 90. let se odklapi
jenom cast horniho vika. Zvlastnosti je to, Ze kloub obrazovky je umistén
asymetricky, v pravé ¢asti téla.



Pocita¢ byl obvykle vybaven jednou disketovou mechanikou 3,5 s
kapacitou 720 KB a harddiskem 60 MB. Pamét’ bylo mozné rozsitit az na 4
MB RAM. To spolu s procesorem 80286 nabizelo dostate¢ny vykon pro
programy v DOSu a také moznost spustit Windows. Konfigurace pocitace
se nastavuje pomoci miniaturnich ptepinaci v zadni ¢asti téla.

Pocitac neni vybaven zadnym zabudovanym trackballem nebo podobnym
zatizenim, uzivatelé si k nému museli pfipojit béznou mys. Vzhledem k
velké hmotnosti byl vyuzivan spise tak, ze ho uzivatelé ptenaseli z mista
na misto. Diky kvalitni vybavé, vyborné klavesnici a dostateénému vykonu
s nim byla vétSina uzivatell spokojena.

Amstrad pozdé&ji nabizel i vylepSenou verzi s procesorem 80386SX.

Procesor: Intel 80286 @ 16 MHz
Pamét RAM: 1 MB (az 4 MB)
Grafika: VGA (640x480, monochromaticky podsviceny displej)



, Bili sloni*

V technologickém svéte existuji dvé odlisné kategorie vyznamnych stroji:
Jednak jsou to tspésné a velmi rozsifeni pocitace, které se masivné
prodavaly (jako naptiklad Commodore 64 nebo Sony PlayStation 2).

N

Konzole Commodore C64GS je asi nejpodivnéjsi osmibitovy Commodore, na ktery Ize
narazit. (Zdroj: Boulot Retro Dodo)

K nim patii i vzacné vyvojové meziverze, kterych vzniklo malo, ale patti
do rodiny uspésnych strojti, jako napiiklad konzolova varianta Commodore
64GS a nebo vyvojovy system (devkit) pro PS2.

Druhou kategorii predstavuji extrémni a podivné navrhy, kterych vzniklo a
prodalo se jen velice malo. Jde o experimenty, pokusy, které se obvykle
neujaly a prodavaly se velmi mélo. To z nich ovSem, s odstupem casu,
udélalo vzacné sbératelské rarity a svého druhu demonstratory, které po
cimrmanovsku ukazuji ,,tudy ne, pratelé!*



Sega Teradrive patii mezi nejoriginadlnéjsi a nejzvlastnéjsi PC vsech dob. (Zdroj: Tech E
Blog)

Mezi velmi zvlastni experimenty pattil pokus zkiizit PC a konzole. V
moderni dobé jsou bézné softwarové emulatory, které dovoluji starsi titul
pro slabsi platformu vzit a spustit na odlisném hardware, na pocatku 90. let
to Slo jen omezené. V roce 1991 proto Sega uvedla pocita¢ Sega Teradrive,
ktery kombinoval konzoli Sega Megadrive a PC s procesorem 80286.
Systém mél tfi procesory — konzole pouzivala Motorolu 68000 a Zilog Z80
kvtili kompatibilité se starSimi hrami. Oba stroje mohly fungovat najednou,
vystup z Megadrive se michal jako podklad pod obraz vytvareny PC.
Pocitac v PC rezimu startoval do zvlastniho menu, které dovolovalo piimo
kopirovat diskety nebo spoustét hry i bez pouziti DOSu.

Pocita¢ pro Segu vyrabéla IBM. Prodaval pouze v Japonsku, nebyl ale
popularni, protoze jako PC byl velmi zastaraly (procesor 80286 byl v dobé
uvedeni systému uz 10 let stary). Pfesto vznikly tfi modely, které se liSily
vybavou (velikosti paméti a moznosti osadit harddisk). Protoze se
nerozsifil ani v Japonsku, jde dnes o extrémné vzacny sbératelsky kus.
Nastupcem Segy Teradrive je Amstrad MegaPC. Byl vyrabén v Evropé



Amstradem na zakladé¢ licence, nejde ale o klon, ale zcela noveé navrzeny
pocitaé, ktery byl o néco moderngjsi. Trpél ale stejnym problémem, jako
Sega Teradrive: Bylo vyhodnéjsi koupit normalni PC a konzoli, protoze to
vyslo levnéji. Kombinovat zastaralou konzoli a slabé PC do jednoho
drahého celku byl prost¢ Sileny napad.



Amstrad MegaPC (1993)

Amstrad MegaPC je jednim ze dvou pocitact, které kombinuji v jednom
téle profesionalni PC spolu s herni konzoli Sega Megadrive.

Amstrad MegaPC v rezimu Sega Megadrive. Oba rezimy byly tak oddélené, Ze bylo nutné
odpojit oviadace pro Megadrive pred tim, nez jste nastartovali pocitac v rezimu PC.
(Zdroj: Sega Driven)

Systém je kompletn¢ zdvojeny, hardware pro Megadrive ma vlastni desku,
konektor pro cartridge a vyuziva vlastni ovladac¢. Videovystup PC a
konzole se smichava, vzhledem k vyrazné niz§imu kmitoctu obrazu



konzole vyZaduje MegaPC specialni monitor, ktery umi zobrazit oba dva
druhy signalu. Monitor ma navic zabudované reproduktory.

MegaPC ma dva rezimy funkce: ReZim konzole Sega Megadrive a rezim
PC. Ptestoze pocita¢ obsahuje zdvojeny hardware (se dvéma procesory),
nedovoluje soucasny béh konzole i PC. Uzivatel si uréuje rezim funkce
pomoci posuvného krytu, ktery bud’ blokuje otvor pro cartridge a nebo
disketovou mechaniku. To znemoziiovalo pouzit MegaPC jako vyvojovy
systém pro hry pro Megadrive, coz by bylo asi nejlogictéj$i nasazeni.
Amstrad MegaPC je povazovan za kvalitn€jsi stroj nez Sega Teradrive, byl
robustnéjsi a umozioval lepsi chlazeni komponent. Rozsifeni stroje
zabranila kromé absurdniho konceptu také vysokéa cena (999 liber), ktera
neodpovidala uz zastaravajicimu procesoru 80386SX. V roce 1993 se
objevila nova hra — DOOM, ktera zah4jila éru PC hrani, smetla konzole na
okraj zajmu a vyZadovala mnohem silnéjsi procesory, jako bylo Pentium,
které se objevilo v témZe roce.

MegaPC se prodéavalo velmi kratkou dobu a jde o vzacnou sbératelskou
raritu.

CPU: Intel 80386SX @ 25 MHz + Motorola 68000 @ 7,14 MHz
Pamét RAM: 1 MB
Grafika: SVGA (PC) + 320x224 (Megadrive)
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