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Kostky jsou dabliv ndstroj, to snad vite. Tyhle kostky navic (Zou a sidi.
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NAVOD

VAROVAN:i! Dokdzete je prokouknout, nebo skoncite pod stolem?

Tato hra mGze byt spojena s pitim alkoholu. Piti alkoholu Skodi zdravi a nemuazeme jej doporucit. Pokud se rozhodnete al-
kohol konzumovat, ¢inte tak zodpovédné. Hru lze hrat i bez alkoholu - sklenici ¢i pandka mizete naplnit i nealko napojem.

Sada obsahuje 25 sestisténnych kostek

( )

Pocet hracd: 2 az 5

Herni doba: 15+ minut

CiL HRY

Prolhany kostky, znamé v anglofonnim prostredi jako Liar’s Dice, jsou
blufovaci a tipovaci kostkovou hrou, ve které se snazite zistat posled-
nim hracem, kterému jesté zbyvaji néjaké kostky.

PRUBEH HRY

Na zacatku hry si kazdy hra¢ vezme pét kostek. Kolo probiha tak, ze
vsichni hraci najednou hodi skryté svymi kostkami. Vysledek hodu
neukazuji protihra¢tim. Poté, pocinaje hrac¢em, ktery v poslednim kole
rozporoval tip (v prvnim kole nejvice opilym hrac¢em), musi fict svij tip.

Tipuje se vzdy hodnota a pocet kostek (napf. tfi jednicky). Dalsi hrac
po sméru hry ma poté na vybér ze dvou moznosti:

1. Rozporovat tip predchazejiciho hrace.
2. Nabidnout vyssi tip.

ROZPOROVANI TIPU PREDCHAZEJiCIHO HRACE

Pokud hrac¢ rozporuje tip predchézejiciho hrace, odhali vSichni hraci
své kostky. Je-li pocet kostek dané hodnoty stejny nebo vyssi nez tip
daného hréce (scitaji se kostky vech hract), prohral rozporujici hrac -
musi se napit svého napoje a ztraci pro dalsi pribéh hry jednu kostku.
Pokud byl ale pocet kostek dané hodnoty nizsi, musi se napit a ode-
vzdat kostku tipujici.

Priklad: Pri hrie ctyr hrdaca Karel tipuje Sest ctyrek. Pavel sam Zddnou
Ctyrku nemd, a tak si mysli, Ze je Karldv tip nepravdépodobny, a rozpo-
ruje jej. Hraci tedy odhali své kostky. UkdzZe se, Ze ve hre je celkem pét
Jednicek, tii dvojky, tri trojky, Ctyri pétky, dve Sestky a pouze tri ctyrky
(a vsechny md Karel). Pavel tak Karldv tip rozporoval dspésné. Karel se
musi napit a prichdzi o jednu kostku. Poté zacind dalsi kolo s Pavlem jako
prvnim tipujicim.

NABIDKA VYSSiHO TIPU

Pokud hrac nechce predchazejici tip rozporovat, musi nabidnout vyssi
tip. Vyssi tip musi obsahovat bud:

1. Vyssi pocet kostek stejné hodnoty jako v predchézejicim tipu.

2. Stejny nebo vyssi pocet kostek vyssi hodnoty oproti predchéaze-
jicimu tipu.

Priklad: Karldv tip byl ctyri ctyrky. Pavel se rozhodne jej nerozporovat —
musi tedy nabidnout vyssi tip. Povolené vyssi tipy jsou napriklad ,pét
Ctyrek” (vyssi pocet kostek), ,cCtyri pétky” (stejny pocet kostek o vyssi
hodnote) nebo treba ,pet petek (vyssi pocet kostek o vyssi hodnote).
Nelze ale tipovat napriklad ,,osm dvojek” (protoZe dvojky maji nizsi
hodnotu nez ctyrky) nebo , dve petky” (protoze minimdlni pocet kostek
v tuto chvili cini ctyri).

Pokud hrac nabidl vyssi tip, je na fadé dalsi hrac ve sméru hry a tak
dale, dokud se nékdo nerozhodne predchazejici tip rozporovat.

KONEC HRY

Hrac, ktery prijde o vsechny kostky, vypadava ze hry a musi dopit svij
napoj. Hra kon¢i ve chvili, kdy ve hie zbyva pouze jeden hrac. Ten se
muze na oslavu napit.

| macHACeK

Pocet hraca: Neomezeny
Herni doba: Dokud nepadnete

CiL HRY

Machéacek je vseobecné zndma blufovaci hra v podstaté pro neome-
zeny pocet hract. Cilem hry je oblafnout protihrace a sdm nebyt ob-
lafnuty.

PRUBEH HRY

Hrac na tahu hodi skryté dvéma kostkami a nahlasi dalsimu spoluhraci
ve sméru hry hodnotu hodu. Ta mlze byt pravdivéd nebo nepravdiva,
vzdy ale musi byt vyssi nez hodnota hodu predchazejiciho hrace (viz
dale). Dalsi hra¢ maze fict bud',véfim*, ¢cimz je tah aktuélniho hrace
u konce a dalsi hrac pokracuje stejnym zpisobem, nebo muze fict ,,ne-
vérim“. V takovém pripadé musi hrac na tahu odhalit kostky. Pokud
lhal, musi se napit. Pokud ne, musi se napit protihrac, ktery hodnotu
rozporoval. Tento protihrac také zaroven zacina dalsi kolo.

HODNOTY HODU

Padne-li 1 a 2, jedna se o Machacka, nejvyssi hodnotu. Padnou-li dva
stejné symboly, jedna se o tolik ,Apacd” (napfiklad 2 a 2 jsou ,2 Apa-
¢ové"). Apacové jsou druhou nejvyssi hodnotou (s tim, ze ,1 Apac” je
nejméné a ,6 Apaci” nejvice). Ostatni hodnoty se pak ¢tou vzdy od
vyssi hodnoty (padne-li 5 a 2, je to ,padesat dva“, padne-li 3 a 4, je

to ,Ctyficet tfi"). Poradi hodnot od nejnizsi k nejvyssi je nasledujici:
31-32-41-42-43-51-52-53-54-61-62-63-64-6
5-11-22-33-44-55-66-21

Priklad: Karel zacind a hodi 1 a 4. Nemd diivod lhdt, tak rekne 41", Pa-
vel mu véri, vezme si kostky a hdzi. Padne mu 6 a 3, chce ale Jiriho, ktery
hraje po ném, vystavit vétsimu stresu, a tak rekne , dva Apacové”. Jiri mu
véri, vezme si kostky a hdzi. Padne mu 1 a 1, coZ nestaci, tak rekne ,, ctyri
Apacové”. To mu ale Karel nebasti, Jiri musi ukdzat kostky, a protoze byl
pristizen, tak se musi i napit. Nové kolo zacind znovu Karel.

KONEC HRY

Machacek v podstaté zadny konec nema. Skoncete, kdyz uz nechcete,
nebo v horsim pripadé nemuzete pokracovat.



( )

Poéet hracu: 2-5

Herni doba: 5+ minut

CiL HRY

Kostkovy poker je hrou o Stésti a dobrém odhadu. Cilem hry je mit na
konci kola nejvyssi kombinaci.

PRUBEH HRY

Kazdy hrac si vezme pét kostek. Urcete prvniho hrace (mize to byt
treba ten nejveselejsi). Tento hra¢ hodi svymi kostkami. Mize se roz-
hodnout libovolnym poctem z nich hodit znovu. Pokud se rozhodne
této moznosti nevyuzit, i vSichni ostatni hraci budou mit pouze jeden
hod. Poté postupné hazeji dalsi hraci po sméru hry. Pokud hazel prvni
hrac dvakrat, smi i oni znovu hodit libovolnym poctem svych kostek,
pokud se jim vysledek prvniho hodu nezamlouva. Ve chvili, kdy maji
vsichni hraci své kombinace pred sebou, vyhodnotte vitéze.

PORADI KOMBINACi (OD NEJNIZSi PO NEJVYSSi):

Par stejnych hodnot — Dva péry stejnych hodnot — Trojice stejnych
hodnot - Postupka (hodnoty 1, 2, 3, 4, 5 nebo hodnoty 2, 3, 4, 5, 6) -
Full house (Trojice a dvojice stejnych hodnot) — Poker (Ctyri stejné
hodnoty) — Pétice stejnych hodnot.

Pfi rovnosti kombinaci rozhoduje vy3si hodnota kostek dané kombina-
ce (v paru, trojici, postupce, pokeru a pétici stejnych hodnot), pfipad-
né nejprve vyssi hodnota kostek trojice (u Full house) a prvni dvojice
(u dvou parl) a poté dvojice (u Full house) a druhé dvojice (u dvou
paru). Pokud rovnost pretrvava, jsou oba (vSichni) takovi hradi vitézi.
Priklad: Karlovi padly hodnoty 3, 3, 3, 4 a 5, Pavlovi hodnoty 6, 6, 5, 5
a 2 a Jirimu hodnoty 4, 4, 4, 1 a 2. Vitézem je tedy Jiii — Pavel md pouze
dva pary a Karlova trojice ma nizsi hodnotu nez Jiriho.

KONEC HRY

Hra konci poté, co vyhodnotite, kdo je vitézem. Vsichni, kdo vitézi ne-
jsou, se museji napit a okamzité mizete rozehrat dalsi partii.

Ce=isn)

Pocet hraci: 1az 5
Herni doba: 15+ minut

CiL HRY

Boss Fight je kooperativni kostkova hra, ve které je vasim cilem pora-
zit v nékolika kolech zlovolného bosse, a to tak, Ze soucet na kostkach,
které hodili hraci, bude vyssi nez na kostkach bosse.

PRUBEH HRY

Pripravte pro bosse 15 kostek. Deset kostek rozdélte mezi hrace po-
kud mozno rovnym dilem. Je ale mozné, ze néktefi hraci budou mit
vice kostek nez jini.

V kazdém kole hodi jeden z hract kostkami bosse. Pro bosse hazejte
v 1. kole 8 kostkami a v kazdém dalsim kole jednu kostku pridejte (az
do maximalniho poctu 15). Poté, co bylo vrzeno kostkami bosse, hodi
vsichni hradi skryté svymi kostkami. | kdyz hraji hraci spolu, nesméji
si navzajem prozrazovat hodnoty, které jim na kostkach padly, pouze
obecné Gdaje typu ,velky Spatny”, , dost slusny” a podobné. Sectéte
hodnotu na kostkach bosse - to je hodnota, kterou musite prekonat.
Libovolny hra¢ se muaze kdykoli rozhodnout utratit jednu ze svych

kostek. Odlozi ji stranou a musi se napit. Hodnota na utracené kostce
uréuje pocet kostek, které mize okamzité prehodit. Smi piehazovat
kostky bosse, nebo svych spoluhracl, ne viak svoje. Nelze za jednu
utracenou kostku prehazovat nékterou z kostek vicekradt — musi se
jednat o rtizné kostky.

Pozndmka: Prehazujete-li kostku spoluhrdce, smite se na ni v tu chvili
podivat. Uz si to ovsem nesmite rozmyslet a vybrat si jinou.

Takto pokracujte a sdélujte si své dojmy z toho, jak si stojite, az do
chvile, kdy méate pocit, ze soucet na vasich kostkach je dohromady
vétsi nez soucet hodnot kostek bosse. Poté odhalte svoje kostky
3 provedte soucet. Pokud je skutecné vas soucet vyssi nez soucet
hodnot bosse, vyhrali jste toto kolo a postupujete do dalsiho. Pokud
ne, musite se vsichni napit a prichazite o jednu kostku. Poté mézete
aktuélni kolo zopakovat.

KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy hraci porazi bosse v poslednim kole (kdyz mél
boss 15 kostek), nebo ve chvili, kdy hraci prijdou o tolik kostek, ze bo-
sse neni efektivné mozné v aktualnim kole porazit. V takovém pripadé
museji hraci vypit své kalichy horkosti az do dna.

=)

Pocet hraca: 3 az 6
Herni doba: 20+ minut

CiL HRY

Betl je hra o blafovéni a simultannim boji se dvéma protivniky zaro-
ven. Cilem je zGstat poslednim hracem, kterému zbude népoj v jeho
nadobé.

PRUBEH HRY

Kazdy hrac si vezme 4 kostky. V kazdém kole vSichni hraci najednou
skryté hodi svymi 4 kostkami. Poté prvni hra¢ odhali jednu kostku,
kterou pridéli pro boj s hracem po své levici, a druhou kostku, kterou
pridéli pro boj s hra¢em po své pravici. Nasledné totéz ucini dalsi hrac
po sméru hodinovych rucicek a tak dale, dokud takto kazdy hrac ne-
odhali dvé kostky.

Poté hraci tajné priradi kazdému ze svych protivnikd (po levici a po
pravici) po jedné ze svych neodhalenych kostek. Maji-li vSichni prira-
zeno, kostky najednou odhali a v poradi od prvniho hrace vyhodnoti
.bitvy” nejprve s hracem po levici a poté s hra¢em po pravici.

Hrac v ,bitvé” zvitézi, ma-li na dvojici kostek (odhalené a skryté), kte-
rou k této bitvé priradil, vyssi soucet nez protihrac. Za kazdou porazku
v bitvé se hra¢ musi napit (v jednom kole se tedy muze napit az dva-
krat, ale také viibec). Pfi remize piji oba hraci.

Poté, co jsou viechny bitvy vyhodnoceny, zadind dalsi kolo, pficemz
zacinajicim hra¢em je hra¢ po pravici aktualniho zacinajiciho hrace.
Pozndmka: Chcete-li se stretdvat s jinymi protivniky, muZete po kazdém
kole zménit zasedaci porddek.

KONEC HRY

Hra konci ve chvili, kdy ve hre zbyvaji uz pouze 2 hréci. Vitézem se
stdva ten, kterému v tu chvili zbyva v nddobé vice napoje. Porazeny
musi svij napoj dopit.

Pojmem ,,hrdc se napije” se rozumi jeden hlit dle zdkladnich fyzikalnich
velicin schvalenych roku 1869 Spolkem hostinskych a pivari Jeho cisar-
ského a kralovského apostolského Velicenstva Frantiska Josefa I.
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