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LICENCE

Kazdy model mé r(izné licence. Vice informaci o licenci naleznete na adrese www.lg.com.

Pojmy HDMI a HDMI High-Definition Multimedia Interface a rovnéz logo HDMI jsou

H D ml ochranné znamky nebo zapsané ochranné znamky spolec¢nosti HDMI Licensing

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE Administrator, Inc. ve Spojenych statech a dalSich zemich.
SS%} Logo SuperSpeed USB Trident je zapsana ochranna znamka spole¢nosti USB Implementers Forum, Inc.
®
®
. VESA, logo VESA, logo DisplayPort Compliance a logo DisplayPort Compliance pro Dual-mode Source jsou v3echny registrované
obchodni zndmky spolec¢nosti Video Electronics Standards Association.

I b 4 Pro patenty DTS, viz http://patents.dts.com.
HEADPHONE — Vlyrobeno na zakladé licence od spole¢nosti DTS Licensing Limited. DTS, tento Symbol, & DTS a tento Symbol spole¢né, Headphone:
,alogo eadphone: X jsou registrované ochranné znamky a/nebo ochranné znamky spole¢nosti DTS, Inc. ve Spojenych Statec|
_‘ X, a logo DTS Headphone: X j i & ochranné znamky a/nebo ochranné znamk le¢nosti DTS, | Spojenych Statech

Americkych a/nebo v jinych zemich. © DTS, Inc. VSechna Prava Vyhrazena.


http://www.lg.com
http://patents.dts.com
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OZNAMENI O SOFTWARU OPEN
SOURCE

Chcete-li ziskat zdrojovy kdd na zakladé licence GPL, LGPL, MPL a dalSich licenci k
softwaru s otevienym zdrojovym kédem, ktery tento vyrobek obsahuije, navstivte
webovy server http://opensource.lge.com.

Kromé zdrojového kddu si lze stahnout vSechny zmiriované licenéni podminky,
vylouceni zaruky a upozornéni na autorska prava.

Spolecnost LG Electronics vam také poskytne otevieny zdrojovy kdd na disku
CD-ROM za poplatek pokryvajici naklady na distribuci (nap¥: cenu média, poplatky
za dopravu a manipulaci), a to na zakladé Zadosti zaslané e-mailem na adresu
opensource@Ige.com.

Tato nabidka plati po dobu tff let od posledniho odeslani produktu. Tato nabidka plati

pro kazdého, kdo obdrzi tuto informaci.

MONTAZ A PRIPRAVA
A UPOZORNENI

+ Abyste zajistili bezpecnost a vykon produktu, pouZivejte vzdy originalni souc¢asti.

« Zaruka se nevztahuje na poskozeni a zranéni zplisobena nelegalné ziskanymi
soucastmi.

Doporucujeme, abyste pouZzivali dodané soucasti.

Pokud pouzivate bézné dostupné kabely bez certifikace spole¢nosti LG, nemusi
obrazovka zobrazovat nebo méiZe vznikat Sum obrazu.

+ Nékresy v tomto dokumentu popisuji obecné postupy, takze se od konkrétniho
produktu mohou lisit.

Pi sestavovani produktu nepouZivejte na zavity Sroubl cizf latky (oleje, maziva
apod.). (Mohlo by to zpisobit poskozeni produktu.)

Pri pouziti prilisné sily k utahovani Sroubd méze dojit k poskozeni monitoru. Takto
zplisobené poskozeni neni kryto zarukou produktu.

.

Neprenasejte monitor vzhiru nohama pouze uchopenim za zakladnu. Monitor by
mohl upadnout ze stojanu a zpUsobit traz.

P¥i zveddni a prenaseni monitoru se nedotykejte jeho obrazovky. Piisobenim silou
na obrazovku monitoru mizete obrazovku poskodit.

.

Pro vzhled vzorku vin se na rozdil od obecného zplisobu potahovani aplikuje na
pridany tfpytivy material v surovém materialu. Bez odlupovaciho vzhledu, ma
dobrou trvanlivost. Nebojte se jej pouZzivat, protoze pfi pouZiti tohoto produktu
neexistuje zadny problém.

0 POZNAMKA

+ Soucasti mohou vypadat jinak, nez soucasti zde uvedené.

« Veskeré informace a technické tdaje o produktu uvedené v této piiru¢ce se mohou
bez predchoziho upozornéni ménit v zajmu vylepseni vykonu produktu.

« Chcete-li zakoupit volitelné prislusenstvi, navstivte obchod s elektronikou nebo
webovy obchod nebo se obratte na obchodnika, od néhoZ jste produkt zakoupili.

vy o

+ Dodana napédjeci $iidira se mize v zavislosti na regionu lisit.


http://opensource.lge.com

Podporované ovladace a software Popis produktu a tlacitek
Nejnovéjsi verzi si miZete stahnout a nainstalovat z webu spole¢nosti LGE (www.
lg.com).

Ovladace a software Priorita instalace

Ovladac monitoru Doporuceno
OnScreen Control Doporuceno
LG Calibration Studio Volitelna

Tlacitko ovladace


http://www.lg.com
http://www.lg.com
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Jak pouZzivat tlacitko ovladace

Funkce monitoru mdZete snadno ovladat stisknutim tlacitka ovladace nebo jeho
pohybem doleva/doprava/nahoru/dol.

Zakladni funkce

Chcete-li monitor zapnout,
stisknéte prstem jednou tlacitko
ovladace.

Zapnuti

¢

Chcete-li monitor vypnout,
stisknéte prstem jednou tlacitko
ovladace a podrzte stisknuté.

@ | ©
1 Vypnuti

<_§ @_L <» Ovladani Hlasitost mdZete ovladat pohybem
= hlasitosti ovladaciho tlagitka vlevo/vpravo.

* Ovladéni iasu Jas obrazovky lze nastavit
\@7 A/Y ) pohybem tlacitka ovladace nahoru

obrazovky 2 dold

Premistovani a zvedani monitoru

Pri premistovani ¢i zvedani monitoru dodrZujte tyto pokyny, aby nedoslo k poskrabani
nebo poskozeni monitoru, a aby byla zajiSténa bezpecna preprava nezavisle na tvaru
a velikosti monitoru.

Nez budete monitor premistovat, doporu¢ujeme jej umistit do ptvodni krabice ¢i
baliciho materidlu.

NeZ budete monitor premistovat nebo zvedat, odpojte napdjeci kabel i vsechny
ostatni kabely.

Uchopte pevné horni a postranni ¢ast ramu monitoru. Nedrzte samotny panel.

Kdyz monitor drZzite, méla by obrazovka smérovat smérem od vas, aby nedoslo
k jejimu poskrabani.

P¥i prepravé monitor nevystavujte naraziim ani nadmérnym vibracim.

Pri premistovani monitoru jej drzte svisle. Nikdy jej neotacejte na stranu, ani jej na

stranu nenaklanéjte.
|2 4«“‘%
O

©

~

©

b




A UPOZORNENI Instalace na stil

+ Zvednéte monitor a poloZte jej na stdl ve vzpfimené poloze. Umistéte jej nejméné

» SnaZte se pokud mozno nedotykat obrazovky monitoru. 100 mm od zdi, abyste zajistili dostate¢nou ventilaci.

- Mohlo by dojit k poskozeni obrazovky nebo nékterych pixell slouzicich
k vytvareni obrazu.

Pokud pouZivate panel monitoru bez zakladny stojanu, tlacitko ovladace mize
zplisobit, Ze monitor bude nestabilni a spadne, priemz miZe dojit k jeho poskozeni
nebo ke zranéni. Kromé toho tlacitko ovladace nemusi fungovat spravné.




AIS3)

A UPOZORNENI

+ Pred premistovanim nebo instalaci monitoru odpojte napajeci Siidru. Je zde riziko
trazu elektrickym proudem.

« Ujistéte se, Ze pouzivate napdjeci kabel, ktery je soucasti baleni vyrobku, a pripojte
jej k uzemnéné elektrické zasuvce.

« Pokud potrebujete dalsi napdjeci kabel, kontaktujte svého mistniho prodejce nebo
nejblizsi obchod.

Nastaveni vysky stojanu

1 Dejte monitor nasazeny na zakladné stojanu do vzpiimené polohy.
2 Monitor uchopte pevné obéma rukama a nastavte vysku.

Max. 110,0 mm I

A VAROVANI

« Abyste si pti nastavovani vysky obrazovky neporanili prsty, nepokladejte ruku na
télo stojanu.



Nastaveni thlu

T Dejte monitor nasazeny na zakladné stojanu do vzpiimené polohy.

2 Nastavte thel obrazovky.

Uhel obrazovky |ze nastavit dopfedu nebo dozadu v rozsahu od -5° do 15°, aby bylo
mozné obraz na monitoru pohod(né sledovat.

A VAROVANI

+ Abyste si pfi nastavovani obrazovky neporanili prsty, nedrzte dolni ¢ast ramu
monitoru zpisobem vyobrazenym nize.

+ P¥i nastavovani thlu monitoru dejte pozor, abyste se nedotkli plochy obrazovky, ani
jste ji netiskli.
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Funkce otaceni

Funkce otaceni umoZriuje otoCit monitor o 90 stupridi ve sméru hodinovych rucicek.

(V

Obrazovka

Stojan

A VAROVANI

+ Abyste zabranili poskrabani zakladny stojanu, ujistéte se, Ze pfi otaceni monitoru
pouzivate funkci pro otaceni a Ze stojan neni v kontaktu s monitorem.
+ Pokud pouzivate funkci otaceni, neotacejte monitor pfilis rychle nebo nadmérnou
silou.
- Vlyhnete se tak poskrabani zakladny stojanu o hlavu monitoru.
- Dévejte pozor, abyste si neskfipli prsty mezi hlavu a stojan monitoru a neporanili
se.

1 Zvednéte monitor do maximalni vy3ky.

2 Nastavte Gihel monitoru ve sméru 3ipky jak je uvedeno na obrazku.
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4 Dokontete instalaci oto¢enim monitoru o 90° jak je znazornéno nize.

A VAROVANI

« Budte opatrni, abyste nezranili prst zaseknutim mezi hlavou a stolem.

0 POZNAMKA

« Funkce automatického otaceni obrazovky neni podporovana.

« Obrazovku je mozné snadno otacet pomoci klavesové zkratky pro otaceni
obrazovky opera¢niho systému Windows. Upozorfiujeme, Ze nékteré verze
operacniho systému Windows a nékteré ovladace grafické karty mohou
pouZzivat riizna nastaveni klavesové zkratky pro ota¢eni obrazovky nebo nemusi
klavesovou zkratku pro otaceni obrazovky viibec podporovat.
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Pouziti zamku Kensington Instalace desky pro montaz na sténu
- Konektor bezpe¢nostniho systému Kensington se nachazi v dolni ¢asti monitoru. Tento monitor spliiuje specifikace pro desku pro montaz na sténu ¢i jina kompatibilni
| Daldiinformace o instalaci a pouZiti naleznete v uZivatelské piirucce zamku zafizenl.
2 Kensington nebo na webovych strankach http://www.kensington.com. 1 Umistéte obrazovku tak, aby sméFovala doléi. Abyste ochranili panel monitoru
Pripojte monitor ke stolu pomocf bezpe¢nostniho lanka Kensington. (obrazovku), zakryjte povrch mékkym hadrikem nebo ochrannou podlozkou

monitoru, kterd je soucasti baleni produktu.

2 Odsroubuijte ¢tyFi Srouby pfipevnéné k zadni strané monitoru.

3 Polozte desku pro montaz na sténu na monitor a vyrovnejte ji s otvory pro
Srouby na monitoru.

4 Upevnéte desku k monitoru tak, Ze Sroubovakem utdhnete Ctyfi Srouby.

0 POZNAMKA

« Deska pro montdZ na sténu se prodava samostatné.
+ Dalsi informace o instalaci naleznete v navodu na instalaci desky pro montdz na
sténu.

« Dejte pozor, abyste pfi upeviiovani desky pro montaz nevyvijeli prilisnou silu,
protoZe byste mohli poskodit obrazovku.

0 POZNAMKA

+ Bezpecnostni systém Kensington je volitelné pfislusenstvi. Volitelné pislusenstvi
miiZete zakoupit ve vétsiné obchodt s elektronikou.
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P¥i upevriovani monitoru na sténu namontujte na zadni stranu monitoru drzak pro
montaz na sténu (volitelné prislusenstvi).
Zkontrolujte, zda je drzak pro montaz na sténu pevné pripojen k monitoru a ke zdi.

Montaz na sténu

Nainstalujte monitor nejméné 100 mm od zdi a po obou stranach monitoru
ponechte priblizné 100 mm volného mista, abyste zajistili dostate¢nou ventilaci.

Podrobné pokyny k instalaci ziskate v mistnim obchodé. Informace o instalaci 1 Pokud pouZijete $rouby del3i, neZ je standardni délka, miZete poskodit vnitfek
a nastaveni drzaku pro montaz na sténu s moznosti naklonu naleznete také produktu.
v prislusné piirucce. 2 Srouby neodpovidajici standardu VESA mohou produkt pogkodit a byt pritinou

padu monitoru. Spole¢nost LG Electronics nenese odpovédnost za Zadné Skody
zpUsobené pouzitim nespravnych upeviiovacich Sroubt.

Montaz na sténu (mm) 100 x 100
Standardni Sroub M4 x L10
Pocet Sroubii 4

Deska pro montaz na sténu LSW 149

(volitelné pfislusenstvi)
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0 POZNAMKA

+ Pouzijte Srouby uvedené ve standardu VESA.

+ Sada pro montdz na sténu obsahuje navod k instalaci a vSechny potiebné soucasti.

+ Drzék pro montdz na sténu je volitelné prislusenstvi. Volitelné prislusenstvi si
mUZete zakoupit od mistniho prodejce.

+ Délka Sroubu se mlze u jednotlivych drzak{ pro montaz na sténu lisit. Dbejte,
abyste pouzili spravnou délku.
+ DalSi informace naleznete v uZivatelské prirucce drzaku pro montdz na sténu.

A UPOZORNENI{

+ Pred premistovanim nebo instalaci monitoru odpojte napajeci 3
trazu elektrickym proudem.

Gru, abyste predesli

Instalace monitoru na strop nebo pod naklonem mtize zp(isobit pad monitoru,
coz miiZe vést ke zranéni. PouZivejte schvaleny drzak pro montéz na sténu od
spole¢nosti LG a obratte se na mistniho prodejce nebo kvalifikované pracovniky.

P¥i pouziti prilisné sily k utahovani Sroubd mdze dojit k poskozeni monitoru. Takto
zplisobené poskozeni neni kryto zarukou produktu.

+ Pouzijte drzak pro montaz na sténu a Srouby, které vyhovuji standardu VESA.
Poskozeni zplisobené pouZitim nebo nespravnym pouZitim nespravnych soucasti
neni kryto zarukou produktu.

+ Méreno od zadni strany monitoru, délka kazdého instalovaného Sroubu musf byt
8 mm nebo méné.

Deska pro montdz na sténu

— Zadni strana monitoru

Deska pro montéz na
sténu

Zadni strana ——
monitoru

Rozméry Sroubl : —%
M4 x L10

Max. 8 mm




POUZiIVANIi MONITORU

+ Obrazky v této piirucce se mohou lisit od redlného produktu.
Stisknéte tlacitko ovladace, prejdéte do Settings (Nastaveni) — Input (Vstup),
a poté zvolte moznost vstupu.

A UPOZORNENI

+ Netisknéte obrazovku prilis dlouho. Mohlo by dojit ke zkresleni obrazu.
+ Nezobrazujte na obrazovce prili$ dlouho statické obrazy. Mohlo by dojit k retenci
obrazu. Pokud je to moZné, pouZivejte spotic¢ obrazovky.

0 POZNAMKA

yyo

« Pro pripojeni napdjeci Siiliry k elektrické zasuvce pouZijte uzemnénou vicelicelovou
zasuvku (3pdlovou) nebo uzemnénou elektrickou zasuvku.

+ Pokud se monitor zapne v oblasti s nizkou teplotou, mdze blikat. Jedna se
0 normalni jev.

+ Na obrazovce se nékdy mohou objevit Cervené, zelené nebo modré body. Jedna se
o normalni jev.
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Pripojeni k pocitaci
+ Tento monitor podporuje funkci *Plug and Play.

* Plug and Play: Funkce, kterd umoZiiuje pridat k pocitaci zafizeni bez toho, aby bylo
nutné cokoli konfigurovat nebo instalovat ovladace.

Pfipojeni HDMI

Prenasi signal digitalniho videa nebo zvuku z pocitace do monitoru.

A UPOZORNENI

+ Pouzivani kabelu DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI mdze vést k problémtim
s kompatibilitou.

« PouZijte certifikovany kabel s logem HDMI. Pokud nepouZijete certifikovany kabel
HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat nebo miiZe dojit k chybé pfipojeni.

- Doporucené typy kabelt HDMI
- Ultra vysokorychlostni kabel HDMI®/™
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Pripojeni DisplayPort

Prenasi signal digitalniho videa nebo zvuku z pocitace do monitoru.

0 POZNAMKA

-V zavislosti na verzi DP (DisplayPort) pocitace nemusi jit o video nebo audio
vystup.

+ Pokud pouzivate grafickou kartu s vystupem Mini DisplayPort, pouZijte kabel
Mini DP na DP (Mini DisplayPort na DisplayPort) nebo propojovaci kabel, ktery
podporuje DisplayPort 1.4. (Prodava se samostatné)

Pripojeni k zafizenim AV

Pripojeni HDMI

HDMI prenasi digitalni video a audio signaly z vaseho zafizeni AV do monitoru.

0 POZNAMKA

+ Pouzivani kabelu DVI do HDMI / DP (DisplayPort) do HDMI miiZe vést k problém(im
s kompatibilitou.

« PoutZijte certifikovany kabel s logem HDMI. Pokud nepouzijete certifikovany kabel
HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat nebo miZe dojit k chybé pfipojeni.

+ Doporucené typy kabell HDMI
- Ultra vysokorychlostni kabel HDMI®/™
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Pripojeni perifernich zafizeni Pfipojeni sluchatek

Periferni zafizeni pripojte k monitoru prostrednictvim portu pro sluchatka.

Pfipojeni zafizeni USB 0 POZNAMKA

Port USB v ramci funkci produktu je ve formé rozbocovace USB. VR - «
- Periferni zafizeni se prodavaji samostatné.

Cheete-li vyuZit rozhrani USB 3.0, pfipojte k pocitaci kabel USB 3.0 typu A-B. + Pouzivate-li sluchatka s pravouhlym konektorem, mdze dojit k problémdm

Periferni zafizenf pfipojena k portu USB IN lze ovladat z pocitace. s pripojenim dalSiho externiho zafizeni k monitoru. Proto doporucujeme pouZit
sluchatka s rovnym konektorem.

0 POZNAMKA

+ Pred pripojenim a pouzivanim produktu doporucujeme nainstalovat vSechny
aktualizace systému Windows.

« Periferni zafizeni se prodavaji samostatné.

+ K portu USB Ize pfipojit klavesnici, mys nebo zarizeni USB.

+ Rychlost nabijeni se miize ménit v zavislosti na zafizeni.

Pravouihly konektor Rovny konektor
(Doporuceno)
A UPOZORNENI + V zavislosti na nastaveni zvuku PC a externiho zafizeni mohou byt funkce sluchatek

Upozornéni pifi pouzivani zafizeni USB omezeny.

« Zatizeni USB, ve kterém je nainstalovan program pro automatické rozpoznani nebo
které pouziva vlastni ovlada¢, nemusi byt rozpoznano. S5 USB A-B -
+ Néktera zafizeni USB nemusi byt podporovana nebo nemusi fungovat spravné. O - ?
- Doporucujeme pouzivat rozbocova¢ USB nebo jednotku pevného disku
s ptipojenym napajenim. (Pokud neni napajeni primérené, zafizeni USB nemusi byt
spravné rozpoznano.) « Pripojte prosim kabel USB A do B, abyste mohli pouzivat funkci mikrofonu se
sluchatky vybavenymi mikrofonem.
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NASTAVENI
UZIVATELE

Aktivace hlavniho menu

1 Stisknéte tladitko ovladace na dolni ¢asti
monitoru.

2 Pohyby ovladatem nahoru/doli (A / V)
a doprava/doleva (<@ / ) nastavte moznosti.

3 Chcete-li opustit hlavni menu, stisknéte tlatitko
ovladace jesté jednou.

Tlacitko ovladace

Tlacitko

Stav menu

Popis

Hlavni menu deaktivovano

Aktivuje hlavni menu.

Hlavni menu aktivovano

Vstoupi do funkci moZnosti Settings (Nastaveni).

(Vypnuti monitoru stisknutim a podrZenim tlacitka: Monitor
mizete timto zptisobem kdykoli vypnout, i pfi zapnutém
0sD.)

Hlavni menu L. N N .
L, Upravi troveri hlasitosti monitoru.
deaktivovano
Hlavni menu Vstoupi do funkce Input (Vstup)
\ ] aktivovano P P p)-
@7~
Nt Hlavni menu iy M N .
L, Upravi troveri hlasitosti monitoru.
deaktivovano
Hlavni
af’"' n:lenu Vstoupi do funkce Game Mode (ReZim Hra).
aktivovano
o Upravi troven jasu monitoru
deaktivovano P ) ’
* Hlavni menu .
L, Vypne monitor.
\ @ 7 aktivovano
e Upravi trover jasu monitoru
’ deaktivovano P ) '
Hlavni menu

aktivovano

Opusti hlavni menu.
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Funkce hlavniho menu

10) Hlavni menu Popis
Power Off
Input (Vstup) Nastaveni vstupniho rezimu.
\'ﬁ Power Off (Vypnuti) Vlypne monitor.
Settings m
= e ode Settings (Nastaveni) Konfiguruje nastaveni obrazovky.
X Game Mode (ReZim Hra) | Nastavi rezim hry pro hrani her.
Exit
Exit (ukoncit) Opusti hlavni menu.
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Nastaveni uzivatele

Nastaveni menu

W N =

Chcete-li zobrazit menu OSD, stisknéte tla¢itko ovladace v dolni ¢asti monitoru a vstupte do Settings (Nastaveni).

Pohybem ovladace nahoru/dold/doleva/doprava nakonfigurujte volby.

Chcete-li se vratit do vy33i Grovn& menu ¢i nastavent jinych poloZek menu, pohybujte ovladaZem na <@ nebo ovlada stisknéte ().
Chcete-li opustit menu OSD, pohybujte ovladacem smérem k <, dokud menu neopustite.

© ©

Game Mode (ReZim Hra) Game Adjust (Uprava her) Picture Adjust (Uprava obrazu) Input (Vstup)

O

General (Vseobecné)
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Settings (Nastaveni)

Popis

Game Mode (ReZim Hra)

Zméni rezim hry na rezim optimalizovany pro danou funkci.

Game Adjust (Uprava her)

Upravuje nastaveni funkci Overclock, Adaptive-Sync/VRR, Black Stabilizer, Response Time, Crosshair, FPS Counter a Game
Reset.

Picture Adjust (Uprava obrazu)

Upravuje nastaveni funkci Brightness, Contrast, Sharpness, Gamma, Color Temp, R/G/B, Six Color, Black Level, Local Dimming,
DFC a Picture Reset.

Input List
(Seznam vstupii)

Vlybere vstupni rezim.

Input (Vstup)
Aspect Ratio

(Pomér stran)

Upravi pomér stran obrazovky.

General (VSeobecné)

Nastavuje funkce Language, Hexagon Lighting, User-defined Key 1, User-defined Key 2, DTS Headphone:X, SMART ENERGY
SAVING, Deep Sleep Mode, Power LED, Automatic Standby, Input Compatibility Version, Buzzer, OSD Lock, Information a
Reset to Initial Settings.

A UPOZORNENI{

+ Nabidka OSD (On Screen Display) vaseho monitoru se méze mirné liSit od obrazki v této prirucce.
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Game Mode (ReZim Hra) na SDR signalu (Non-HDR).

Settings (Nastaveni) > Game Mode

(ReZim Hra) Popis

Gamer 1 (Hra¢ 1) |V tomto rezimu mohou uZivatelé upravovat prvky véetné moznosti vztahujicich se ke hram.

- ReZimy obrazu Gamer 1 (Hra€ 1) a Gamer 2 (Hrac 2) umozriuji uloZit dvé sady prizplisobenych nastaveni zobrazeni, véetné

Gamer 2 (Hra¢ 2) moznosti nastaveni vztahujicich se ke hram.

FPS Tento reZim je optimalizovan pro hru FPS. Tento rezim je vhodny pro velmi tmavé hry FPS.

RTS Tento rezim je optimalizovan pro hru RTS.

Vivid Optimalizuje obrazovku pro Zivé barvy.

Reader (Ctetka) Optimalizuje obrazovku pro zobrazeni dokument(. Mate moznost zvysit jas obrazovky v menu OSD.
Game Mode o .
(Rezim Hra) HDR Effect Optimalizuje obrazovku pro vysoce dynamicky rozsah.

sRGB Standardni barevny prostor RGB pro monitor a tiskarnu.

Calibration 1
(Kalibrace 1)

Calibration 2
(Kalibrace 2)

Prizplsobi se kalibrované obrazovce.

0 POZNAMKA

- Calibration 1 (Kalibrace 1)/Calibration 2 (Kalibrace 2) : Chcete-li spustit kalibraci, nainstalujte LG Kalibra¢ni Studio.
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Game Mode (ReZim Hra) na signalu HDR.

Settings (Nastaveni) > Game Mode (ReZim

i) Popis

Gamer 1 (Hra¢ 1) |V tomto reZimu mohou uZivatelé upravovat prvky véetné moznosti vztahujicich se ke hram.

ReZimy obrazu Gamer 1 (Hra€ 1) a Gamer 2 (Hrac 2) umozriuji uloZit dvé sady prizplisobenych nastaveni zobrazeni, véetné

Gamer 2 (Hré¢ 2) moznosti nastaveni vztahujicich se ke hram.
FPS Tento reZim je optimalizovan pro hru FPS. Tento rezim je vhodny pro velmi tmavé hry FPS.
RTS Tento rezim je optimalizovan pro hru RTS.

Game Mode (Reim Vivid Optimalizuje obrazovku pro jasné barvy.

Hra) ,

0 POZNAMKA

+ Obsah HDR nemusi byt spustén spravné, v zavislosti na nastaveni OS Windows 10. Zkontrolujte nastaveni Windows HDR On / Off (Zap./Vyp.).

+ Kdyz je funkce HDR zapnutd, znaky nebo kvalita obrazu mize byt Spatnd, v souladu s vykonnosti grafické karty.

« Zatimco je funkce HDR zapnutd, mize dojit k blikani nebo praskani obrazovky, béhem zmény vstupu monitoru nebo on/off (zap./vyp.) vykonu, podle
vykonnosti grafické karty.

+ Informace o tom, zda graficka karta a hra podporuji HDR, naleznete na webovych strankach jejich vyrobct.
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Settings (Nastaveni) > Game Adjust

(Uprava her)

Popis

Game Adjust
(Uprava her)

Overclock
(Pretaktovani)

Nastavuje Overclock (Pretaktovani) na vy$si obnovovaci frekvenci, nez je uvedena v technickych parametrech

On (Zapnuto) panelu.

Off (Vypnuto) | Deaktivuje funkci pro zlepSeni Overclock (Pretaktovani).

o POZNAMKA

+ Po restartovani monitoru zmérite na ovladacim panelu GPU nastaveni maximalni obnovovaci frekvence.

« Vlypada-li obrazovka neobvykle, vypnéte nastaveni Overclock (Pretaktovani).

+ Vlastnosti/vykon funkce Overclock (Pfetaktovani) se mohou lisit v zavislosti na grafické karté nebo hernim obsahu.
+ Nezarucujeme vykon funkce a neneseme Zadnou odpovédnost za vedlejsi tcinky, které mohou vzniknout jeji aktivaci.

Adaptive-Sync/
VRR

Poskytuje bezproblémové a ptirozené snimky synchronizaci vertikalni frekvence vstupniho signalu s vertikalni frekvenci vystupniho
signalu.

A UPOZORNEN({

« Podporované rozhrani: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (VRR: Variabilni Obnovovaci Frekvence).

+ Podporovano graficka karta: graficka karta zé podporu NVIDIA's G-SYNC nebo AMD’s FreeSyncje nezbytné.

- Podporovana verze: Nezapomerite aktualizovat ovladac grafické karty na nejnovéjsi verzi.

+ Pro vice informace a pozadavky, odkazuji na NVIDIA webova stranka (www.nvidia.com) a AMD webova stranka (www.amd.com).

Extended Umoznuje Sirsi rozsah frekvenci funkce Adaptive-Sync/VRR nez zakladni rezim.
(RozSiteny) Obrazovka miize béhem hry blikat.

Basic Umoziiuje zékladni rozsah frekvenci funkce Adaptive-Sync/VRR

(Zakladni) g prive-sy :

Off (Vypnuto) | Vypina Adaptive-Sync/VRR.

Black Stabilizer
(Stabilizator
cerné)

MuzZete regulovat Cerny kontrast, aby byly [épe viditelné tmavé scény.
Snadno rozlisite objekty na tmavych hernich obrazovkach.
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Game Adjust
(Uprava her)

Nastavuje dobu odezvy zobrazovanych obrazkii na zakladé rychlosti obrazovky.

V normélnim prostiedi doporu¢ujeme pouZit moznost Fast (Rychla).

Pro rychle se pohybuijici obrazky doporu¢ujeme pouzit moZnost Faster (Rychlejsi).
Jakmile je zvolen Rychlejsi méd, v zavislosti na obsahu miZe dojit k Rozostfeni pohybu.

: Faster .

Response Time - Nastavi dobu odezvy na moZnost Faster (Rychlejsf).
(Doba odezvy) (Rychlejsi) / (Rychief)

Fast (Rychla) Nastavi dobu odezvy na moznost Fast (Rychla).

Normal . M L1

(Normélnf) Nastavi dobu odezvy na moznost Normal (Normalni).

Off (Vypnuto) | Funkce pro zlepSeni doby odezvy se nepouZije.
Crosshair Funkce Crosshair (Nitkovy kiiz) slouzi k zobrazeni znacky kfiZe ve stfedu obrazovky pfi stfileckach z pohledu prvni osoby (FPS).
(Nitkovy kfiz) UzZivatelé si mohou vybrat ze ¢ty¥ riznych nitkovych izt ten, ktery nejlépe vyhovuje jejich hernimu prostiedi.

V/ levé horni ¢asti obrazovky je zobrazena kontrolka. Bude vyjadrovat skute¢nou prenosovou rychlost obdrzenou
On (Zapnuto) na vstupu. MlZete také nastavit polohu FPS Counter (Pocitadla FPS). (vlevo nahote/vpravo nahore/vpravo dole/
vlevo dole)
FPS Counter Off (Vypnuto) | NepouZzivejte FPS Counter (Pocitadla FPS) funkce.
(Pocitadla FPS)
0 POZNAMKA

+ FPS Counter (Pocitadla FPS) a Crosshair (Nitkovy kfiZ) funkce nelze pouZit sou¢asné.
Game Reset Obnovuje vychozi nastaveni hry.
(Obnoveni No Zrusi vybér.
nastaveni hry) — .

Yes Vréti nastaveni na vychozi hodnotu.
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obrazu)

Settings (Nastaveni) > Picture Adjust (Uprava

Picture Adjust
(l:lprava obrazu)

Popis
Brightness Nastavi jas obrazovky.
Contrast Nastavi kontrast obrazovky
Sharpness Nastavuje ostrost obrazovky.

Mode 1, Mode 2,

Cim je hodnota nastaveni gamma vy3&i, tim je obraz tmavéi. Stejné tak plati, %e &m je hodnota

Gamma (Korekce gama) Mode 3 nastaveni gamma nizsi, tim je obraz svétlejsi.
Mode 4 Pokud nepotfebujete upravit nastaveni miry kontrastu, zvolte Mode 4.
Custom (Vlastni) UzZivatel ji miZe nastavit na ¢ervenou, zelenou nebo modrou podle potteby.
Warm (Teplé) UmoZriuje nastavit barvu obrazovky do cervena.

Color Temp (teplota barev) Medium (Stfedni) UmoZriuje nastavit barvu obrazovky mezi ¢ervenym a modravym ténem.
Cool (Studené) UmoZiuje nastavit barvu obrazovky na modravy tén.
Manual UzZivatel miiZe upravovat teplotu barev.

R/G/B

Barvu obrazu miZete pfizpdsobit pomoci €ervené, zelené a modré barvy.

Six Color

Spliiuje pozadavky uZiv:

atele na barvy prostiednictvim Gpravy barvy a sytosti Sesti barev (Red, Green, Blue, Cyan,

Magenta, Yellow) a uloZeni nastaveni.

Hue (Odstin)

Umoziiuje nastavit barevny tén obrazovky.

Saturation (Sytost)

Umoziiuje nastavit sytost barev obrazovky. Cim niZ& je tato hodnota, tim méné syté a jasné jsou
barvy. Cim vy33i je tato hodnota, tim sytéjsi a tmavsi jsou barvy.

Black Level

Nastavuje troveri kompenzace (pouze pro HDMI).
¢ Kompenzace: jako reference pro signdl videa; jedna se o nejtmavsi barvu, kterou monitor dokdze zobrazit.

High (Vysoka)

Udrzuje aktudlni kontrastni pomér obrazovky.

Low (Nizka)

Snizi tirovné cerné a zvy3i trovné bilé z aktudlniho kontrastniho poméru obrazovky.
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Picture Adjust
(Uprava obrazu)

Maximalizujte kontrastni pomér zesvétlenim jasnych oblasti obrazovky a tmavsich oblasti obrazovky.

Vlypnuti této moznosti

mZe zvysit spotiebu energie.

Faster Nastavte mistni stmivani na faster (rychlejsi).
Local Dimming

Fast Nastavte mistni stmivani na fast (rychle).

Normal Nastavte mistni stmivani na normal (normalni).

Off (Vypnuto) NepouZivejte funkci vylepseni mistniho stmivani.
S On (Zap.) Automaticky nastavi jas podle obrazovky.

Off (Vypnuto) Viypne funkci DFC.

Picture Reset (Obnovit
nastaveni obrazu)

Do you want to reset y

our picture settings?

No

Zrusi vybér.

Yes

Vrati nastaveni na vychozi hodnotu.
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Settings (Nastaveni) > Input (Vstup)

Popis

Input List
(Seznam vstupii)

Vybere vstupni rezim.

Input (Vstup)
Aspect Ratio (Pomér

stran)

Upravi pomér stran obrazovky.

Full Wide (Cela Sitka)

Zobrazuje video na Siroké obrazovce bez ohledu na vstupni video signal.

Original (Pdvodni)

Zobrazuje video podle poméru stran vstupniho video signalu.

Just Scan (Pouze zobrazeni)

V/ tomto reZimu je zachovan pomér stran originalu.

0 POZNAMKA

« P¥i doporuceném rozliseni (2
vypadat stejné.

560 x 1 440) muze displej pro moznosti Full Wide (Cela Sitka) a Original (Pdvodni)

+ Nenf tu Zadné menu Just Scan (Pouze zobrazeni) v reZim Adaptive-Sync/VRR. (Prejdéte na Settings (Nastaveni) —
Game Adjust (Nastaveni hry) — Adaptive-Sync/VRR, a nastavte Adaptive-Sync/VRR Extended (Rozsiteny), Basic

(Zakladni) nebo Off (Vyp.))
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Settings (Nastaveni) > General

(VSeobecné) Popis

Language (Jazyk) UmozZriuje nastavit menu na obrazovce na poZadovany jazyk.

Hexagon Lighting Podsviceni monitoru miZete zapnout nebo vypnout a miiZete také vybrat nebo upravit barvu osvétleni.

User-defined Key 1 Hlavni nabidku miiZete pfizpdsobit tak, abyste méli snadny pristup k preferované nabidce.
User-definded Key 1 (UZivatelem definovany kli¢ 1) a User- definded Key 2 (UzZivatelem definovany kli¢ 2) se objevi vlevo / vpravo

User-defined Key 2 od hlavni nabidky.
Umozriuje trojrozmérny zvuk se sluchatky nebo pecky.
Game Tento reZim je optimalizovan pro Hru.

DTS Headphone:X Entertainment Tento rezim je optimalizovan pro Zabavu.
Sports Tento reZim je optimalizovan pro Sport.
Off (vypnuto) Zakaze funkci DTS Sluchatka: funkce X.
High (vysoka) Setif energii pomoci funkce SMART ENERGY SAVING s vysokou Gginnosti.

?;,"erl‘:l ) SMART ENERGY SAVING | Low (nizka) Setif energii pomoci funkce SMART ENERGY SAVING s nizkou G&innosti.
Seobecné

Off (vypnuto) Deaktivuje funkci SMART ENERGY SAVING.
Kdyz je zapnut Deep Sleep mode (ReZim hlubokého spanku), je minimalizovana spotfeba proudu a monitor je v pohotovostnim
rezimu.
On (Zap.) Aktivuje funkci Deep Sleep mode (ReZim hlubokého spanku).

Deep Sleep mode (ReZim | Off (Vypnuto) Deaktivuje funkci Deep Sleep mode (Rezim hlubokého spanku).

hlubokého spanku) .

o POZNAMKA
+ Pokud je Deep Sleep mode (ReZim hlubokého spanku) Off (Vypnuto), monitor vypne podsviceni pouze tehdy kdyZ je monitor v
pohotovostnim rezimu.
( " Zapne/vypne kontrolku LED napdjeni na dolni strané monitoru.
Power LED (Kontrolka - P
LED napéjen) On (Zap.) Automaticky se zapne LED napéjeni.

Off (Vypnuto) LED napdjeni je vypnuty.
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General
(VSeobecné)

Automatic Standby
(Automaticky
pohotovostni reZim)

Funkce, ktera automaticky vypina monitor, neni-li na obrazovce po urcitou dobu zadny pohyb. M{iZete nastavit ¢asovac funkce
automatické vypnuti. (8H (8 hodin), 6H (6 hodin), 4H (4 hodin) a Off (Vypnuto))

Input Compatibility
Version (Verzi
Kompatibility Vstupu)

Nastavte Input Compatibility Version (Verzi Kompatibility Vstupu) tak, aby odpovidala verzi pfipojeného externiho zafizeni.

2.1(PC)/2.1(AV)/1.4

HDMI Pokud chcete pouzit HDR, vyberte Input Compatibility Version (Verzi Kompatibility Vstupu) na 2.1(PC)
nebo 2.1(AV).
1.4(DSC)/1.4/1.2

DisplayPort Pokud chcete pouzit HDR, vyberte Input Compatibility Version (Verzi Kompatibility Vstupu) na 1.4(dsc)

nebo 1.4.

Buzzer (Bzucak)

Tato funkce vam umoZziiuje nastavit zvuk generovany z Buzzer (Bzucak) kdyz je napjeni monitoru on (Zapnuto).

On (Zap.)

Aktivuje moznost monitoru Buzzer (Bzu¢ak).

Off (Vypnuto)

Deaktivuje moznost monitoru Buzzer (Bzu€ak).
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Tato funkce deaktivuje nastaveni a Gpravu nabidek.

On (Zap.) Aktivuje funkci OSD Lock (zamek OSD).
Off (Vypnuto) Deaktivuje funkci OSD Lock (zamek OSD).
0SD Lock (zamek OSD) j
0 POZNAMKA
General « Jsou aktivni pouze funkce Brightness (Jas), Contrast v menu Picture Adjust (Uprava obrazu), Input (Vstup), OSD Lock
(VSeobecné)

(Zamek OSD) a Information (Informace) v menu General (VSeobecné). Ostatni funkce nejsou aktivni.
Information (Informace) | Na displeji se zobrazi nasledujici informace Total Power On Time (Doba celkového vykonu), Resolution (Rozliseni).
Do you want to reset your settings?

Reset to Initial Settings | No (Ne) Zrusit obnovent.

Yes (Ano) Vrati nastaveni na vychozi hodnotu.
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RESENi PROBLEMU

Na obrazovce se nic nezobrazuje.

Je zapojena napdjeci $iilira monitoru?

« Zkontrolujte, zda je napdjeci Srilira spravné zapojena do elektrické zasuvky.

Svitf indikator LED napéjeni?

« Zkontrolujte pripojeni napajeci kabelu a stisknéte tlacitko napajeni.

Je zapnuto napéjeni a je indikator LED napdjeni cerveny?

- Zkontrolujte, Ze je pripojeny vstup aktivni (Settings (Nastaveni) > Input (Vstup)).

Bliké indikator LED napajeni?

+ Je-li monitor v reZimu Uspory energie, pohnéte mysi nebo zapnéte displej stisknutim libovolné klavesy na
klavesnici.

« Zkontrolujte, zda je zapnuty pocitac.

Zobrazuije se hlaseni The screen is not currently set

to the recommended resolution. If you have no video

or the screen flickers, see the troubleshooting guide

in the product owner’s manual. (Obrazovka neni
nastavena na doporucené rozliSeni. Nemate-li obraz
nebo blika-li obrazovka, prostudujte si priivodce
odstrafiovanim potiZi v uZivatelské pfirucce produktu.)?

« K tomu dochézi v ptipadé, Ze jsou signaly prenasené z pocitace (grafické karty) mimo doporuceny rozsah
horizontalni nebo vertikalni frekvence monitoru. Nastavte vhodnou frekvenci podle informaci v ¢asti Specifikace
produktu v této prirucce.

Zobrazuje se hlageni No Signal (Zadny signal)?

- Tato zprava se zobrazuje v pfipadé, Ze signalovy kabel mezi pocitacem a monitorem chybi nebo je odpojeny.
Zkontrolujte kabel a znovu jej pripojte.

Nainstalovali jste ovlada¢ monitoru?

+ Nezapomerite si nainstalovat ovlada¢ zobrazeni z nasich webovych stranek: http://www.lg.com.
« Zkontrolujte, zda graficka karta podporuje funkci Plug and Play.

Nékteré funkce jsou vypnuty.

Jsou nékteré funkce nedostupné, kdyz stisknete tlacitko
Menu?

+ OSD je uzamceno. Pfejdéte do Settings (Nastaveni) > General (VSeobecné) a nastavte moznost OSD Lock
(Zamek OSD) na hodnotu Off (Vypnuto).
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Na obrazovce pretrvava obraz.

Dochazi k uchovani obrazu i v pfipadé, ze
je monitor vypnuty?

+ Zobrazeni statického obrazu po delSi dobu mlize poskodit obrazovku a zpUsobit pretrvavani obrazu.

- Abyste prodlouzili Zivotnost monitoru, pouZijte spofi¢ obrazovky.

Zobrazeni obrazovky je nestabilni a rozst

fesené. / Obrazy na monitoru zanechdvaji stinové stopy.

Vybrali jste vhodné rozliseni?

+ Je-li vybrano rozliseni HDMI 1 080i 60/50 Hz (prokladané fadkovani), obrazovka mize blikat. Zméfite rozliSeni na 1 080p nebo
doporucené rozliSent.

2 560 x 1 440 rozliSeni neni k dispozici v

DisplayPort. (240 Hz nebo vyssi)

Je pripojen ke spravnému vstupu?

« Pokud je pripojen ke vstupu HDMI, nastavte jej na vstup DisplayPort.
Prejdéte do Settings > General > DisplayPort Version a nastavte moznost na 1.4(DSC).
Prejdéte do Settings > Game Adjust > Overclock a nastavte moznost na On. (Pro 260 Hz)

+ Zkontrolujte, zda graficka karta podporuje technologii DSC (Display Stream Compression).
« Zkontrolujte, zda byl ovladac grafické karty aktualizovan na nejnovéjsi verzi.

2 560 x 1 440 rozliSeni neni k dispozici v

HDMI. (240 Hz nebo vyssi)

Je pripojena ke spravné grafické karté?

« Zkontrolujte, zda graficka karta podporuje 2 560 x 1 440/240 Hz nebo 260 Hz v HDMI.
« Zkontrolujte, zda byl ovladac grafické karty aktualizovan na nejnovéjsi verzi.
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0 POZNAMKA

Vertikalni frekvence: Aby bylo mozné zobrazit obraz, musi se obraz na obrazovce mnohokrat za sekundu obnovovat, stejné jako u zafivky. Pocet obnoveni obrazu na obrazovce
za sekundu se nazyva vertikdlni frekvence neboli obnovovaci frekvence a udava se v hertzich (Hz).

Horizontalnf frekvence: Cas nutny k zobrazeni jednoho vodorovného fadku se nazyva horizontélni cyklus. Pokud je 1 d&lena vodorovnym intervalem, je vysledkem pocet
vodorovnych Fadkd zobrazenych za sekundu. Tato vlastnost se nazyva horizontalni frekvence a udava se v kilohertzich (kHz).

Zkontrolujte, zda je rozlieni nebo frekvence grafické karty v rozsahu povoleném monitorem, a nastavte je v operanim systému Windows na doporucené (optimalni) rozliseni

v menu Control Panel (Ovladaci panel) > Display (Zobrazeni) > Settings (Nastaveni). (Nastaveni se mize [isit podle toho, ktery opera¢ni systém pouzivate.)

Pokud grafickd karta neni nastavena na doporucené (optimalni) rozliSeni, mdze to vést k rozmazani textu, ztmaveni obrazovky, zmen3eni oblasti zobrazeni nebo nespravnému
zarovnani displeje.

ZpUsob nastavovani se miize [isit v zavislosti na pocitadi a operaénim systému. Néktera rozliSeni nemusi byt v zavislosti na vykonnosti grafické karty k dispozici. Jedna-li se

o tento pfipad, obratte se s Zadosti o pomoc na vyrobce pocitace nebo grafické karty.

Nékteré grafické karty nemuseji podporovat rozliseni 2 560 x 1 440 (240 Hz nebo vy3si). Pokud rozliseni nelze zobrazit, kontaktujte vyrobce grafické karty.
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Barvy se nezobrazuji normalné.

Vlypada obraz jako bez barvy
(16 barev)?

Nastavte barvu na 24bitové barvy (true color) nebo vyssi. V systému Windows piejdéte k nastaveni Ovladaci panely > Zobrazeni
> Nastaveni > Kvalita barev. (Nastaveni se miiZe liSit podle toho, ktery opera¢ni systém pouzivate.)

Vlypadaji zobrazené barvy nestabilné nebo
Cernobile?

Zkontrolujte, zda je signalovy kabel spravné pripojen. Kabel znovu pfipojte nebo znovu vlozte grafickou kartu pocitace.

Objevuiji se na obrazovce skvrny?

P¥i pouzivani monitoru se mohou na obrazovce objevit pixelové skvrny (¢ervené, zelené, modré, bilé nebo cerné). Tento jev je u
obrazovky LCD normalni. Nejde o chybu, ani to nesouvisi s vykonem monitoru.

Ze sluchatek nevychazi Zadny zvuk.

Jsou snimky zobrazovany pomoci vstupu
DP (DisplayPort) nebo HDMI bez zvuku?

Ujistéte se, Ze jsou porty pro sluchatka radné pripojeny.

Zkuste zvysit hlasitost pomoci ovladace.

Nastavte vystup zvuku pocitace na pouzivany monitor. V systému Microsoft Windows, prejdéte k nastaveni Ovladaci panely >
Hardware a zvuk > Zvuk > nastavte monitor jako vychozi zafizeni. (Nastaveni se méZze liSit podle toho, ktery operaéni systém
pouzivate.)
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SPECIFIKACE PRODUKTU

Obrazovka LCD Hloubka barev HDMI Je podporovana 8 bitova/10 bitova barva.
DP (DisplayPort) Je podporovana 10 bitova barva.
Rozliseni Maximalni rozliSeni 2 560 x 1 440 pfi 260 Hz (HDMI/DisplayPort: Overclock-On)
Doporucené rozliseni 2 560 x 1 440 pfi 240 Hz (HDMI/DisplayPort)
Napajeni Napajeni 19V===40A

Spotieba energie
(Typicka)

Rezim zapnuto: 55 W (Typicky)*
Re¥im spanku (Cekani rezimu) : < 0,5 W**
Rezim Vypnuto: < 0,3 W

Adaptér stridavého proudu

ADS-110CL-19-3 190110G, vyrobce SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
ADS-120QL-19A-3 190110E, vyrobce SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

Vystup: 19 V===579 A

Okolni prostredi Provozni podminky Teplota 0°Caz40°C
Vlhkost Ménd nel 80 %
Skladovaci podminky Teplota -20°Caz60°C
Vlhkost Méndi nel 85 %
Rozméry Velikost monitoru (Sitka x vySka x hloubka)

Se stojanem

713,9 x 613,8 x 278 (mm)

Bez stojanu

713,9 x 428,22 x 54 (mm)




37

Hmotnost (bez obalu) Se stojanem 84 kg

Bez stojanu 6,1 kg

Technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.
Symbol ~ znati st¥idavy proud a symbol === znaci stejnosmérny proud.
Uroveti spotteby energie se miiZe liit na zakladé provoznich podminek a nastaveni monitoru.

* Spotfeba rezimu Zapnuto je méfena zkuSebni normou LGE (model Zcela bilé, maximalni rozlisent).

** Monitor prehazi do Rezimu spanku po nékolika minutach (max. 5 minut).
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ReZim tovarni podpory

(PFedem nastaveny rezim, HDMI/ DisplayPort PC)

Predem nastaveny rezim Horizontalni frekvence (kHz) Vertikalni frekvence (Hz) Polarita (H/V) Poznamky
640 x 480 31,469 59,94 -/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 %768 48,363 60 -/-
1920x 1080 66,587 59,934 +/-
2560 x 1440 88,79 59,95 +/-
2560 x 1440 183 120 +/-
2560 x 1440 218,29 143,99 +/-
2560 x 1440 388,51 239,97 +/-
2560 x 1440 392 259,95 +/- Overclock

* DSC: Display Stream Compression.

* Chcete-li zobrazit 240 Hz nebo vyssi, nezapomerite pouZit grafickou kartu, ktera podporuje DSC (Display Stream Compression).




Casovani HDMI (Video)
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Predem nastaveny rezim Horizontalni frekvence (kHz) Vertikalni frekvence (Hz) Poznamky
480P 315 60
576P 31,25 50
720P 375 50
720P 45 60

1 080P 56,25 50
1 080P 67,5 60
1080P 135 120
2 160P 54 24
2 160P 56,25 25
2 160P 67,5 30
2 160P 1125 50
2 160P 135 60
2 160P 270 120
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Kontrolka LED napajeni

ReZim

Barva LED

ReZim Zapnuto

Cerveny (po n&kolik sekund)

ReZim spanku (Cekani re¥imu)

Vypnuto

ReZim Vypnuto

Vypnuto




@ LG

Life's Good

Model a vyrobni ¢islo vyrobku jsou umistény na zadni strané a na jedné strané vyrobku.
Nahrajte je nize v ptipadé, Ze budete potrebovat servis.

Model

Sériové Cislo
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