CGM320 CSEKK :
A CSOMAGOLAS TARTALMA
1 x magneses tabla / 32 x sakkfigurak / 1 x haszndlati Utmutato

MEGJEGYZES: A csomagoléanyagok, mint példaul a miianyag félia, ragasztészalag, cimkék és fém
rogzit6szalag nem tartoznak a jatékhoz, és nem tartoznak hozz3,

a cimkék és a fém rogzitGszalag nem tartozéka ennek a jatéknak, és el kell tavolitani 6ket a jatékhoz.
biztonsagi okokbdl el kell tavolitani, miel6tt a gyermek hasznalna.

2 JATEKOS IRANYITASA

Felszerelés: 1 sakktabla + 32 sakkfigura

A JATEK CELJA: A jaték célja az ellenfél kiralyanak elfogasa.

JATEK TELEPITESE:

Azt a jatékost, aki a fehér babukat mozgatja, fehérnek nevezziik, és azt a jatékost, aki a babukat
mozgatja.

Azt a jatékost, aki a fekete babukat mozgatja, fehér jatékosnak nevezik, és azt a jatékost, aki a fekete
babukat mozgatja, fehér jatékosnak nevezik.

Fekete. Fehér mindig elkezdi a jatékot, majd

minden jatékos sorra kerdl.

HOGYAN KELL JATSZANI

A fehérrel rendelkez6 jatékos kezd, majd minden jatékos sorra kerdil.
Sorrendben. Azt mondjak, hogy az a jatékos van soron, akinek jatszania kell.

A mozgas szabalyai

Minden babunak van egy meghatarozott |épése. Egy darab soha nem lehet
barmely mas babuval szemben, kivéve a huszart. Amikor egy darab megérkezik a
ugyanabban a mez6ben van, mint az ellenfél babuja, az a babu elkapja és eltavolitja a mez6rél.
az igazgatdsagtol.

- A kirdly minden irdnyban egy mez6t mozog.

- A kirdlyné tetszbleges szamu mez6t mozog minden irdanyba.

irany.

- A bastya tetszGleges szamu mez6t [ép a forduldban.



(fuggbleges) vagy sorok (vizszintes).

- A futd tetsz6leges szamu mez6t |ép az atldsokon.

- A huszar L alakban mozog, el6sz6r 2 mez6t az egyik irdanyba, majd 1 mez6t.
derékszogben.

- A gyalog mindig elGre 1ép. A kezdeti mezGjérél a kovetkez6 1épéseket teheti
A kezdeti mez6jérél 2 mez6t mozoghat, de az elsé |épése utdn csak 1 mezét mozog.
Végiil egy babut csak atlésan uthet le.

Dobdhintazas

A sancolds az egyetlen olyan sakkjatszma, amikor egynél tobb babu lép.
Koltozés kdzben. A sdncolds soran a kiraly két mezGt |ép a bastya felé.
amivel varat akar jatszani, és a bastya arra a négyzetre lép, amelyen athalad.

amelyen a kirdly atment. A dobds csak akkor engedélyezett, ha az aldbbi feltételek mindegyike
teljesdl.

teljestilnek:

- Sem a kiraly, sem a sdncoldsban részt vevé bastya nem hagyhatja el eredeti poziciojat.
Pozicio;

- A kirdly és a bastya kozott nem lehetnek babuk;

A kiraly jelenleg nem lehet sakkban, ahogy a kiraly sem lehet sakkban.

olyan mezén kell dllnia, amelyet ellenséges babu tamad (bar a bastya lehet

bastya tamadhatd, és dtmehet a megtamadott mezdn).

négyzet).

Elhaladd gép elfogdsa

Amikor egy gyalog a kezdd rangjan két mez6t 1ép elbre, és a kdvetkez6 helyen taldlja magat

az ellenfél babuja mellett, akkor a kbvetkez6 korben (és csak abban a kérben) az ellenfél elveheti azt
a babut, amelyik az ellenfél babuja mellett van.

A kovetkezG Iépésben (és csak ebben a |épésben) az ellenfél az imént el6retolt gyalogot a sajat
gyalogjdval ugy veheti el, mintha az egy

mintha az ellenfél babuja csak egy mez6t lépett volna.

Promocio



Amikor egy jatékos egy gyaloggal az utolsé sorba Iép, vagy egy gyaloggal vesz.

az utolsd sorban lévé babut, akkor azt egy altala valasztott babuval kell helyettesitenie.

az altala valasztott (vezér, bastya, futé vagy huszar), figgetlenil a tablan maradt figuraktél.
a tablan. igy lehet, hogy 2 vezérrel vagy 3 futdval stb. fog végezni.

A JATEK VEGE

Ha a kiralyt az ellenfél babuja megtamadja, akkor azt mondjuk, hogy sakkban van.

A jatékos nem hagyhatja sakkban a kiralyat. Kerilnie kell az ellen6rzést

a kiralyt tdmadd babu a kirdlya elmozditasaval vagy egy babu kirdlyai kzé helyezésével.

A kirdlya és a tdmadod kozott. A sakkban 1évé jatékos ezt a "sakk" szdval is bejelentheti, de ezt a
bejelentést irasban kell megtennie.

Az a jatékos, aki sakkozik, bejelentheti ezt a "sakk" széval, de ez a bejelentés nem kotelez6b. A jatékos
nem

A jatékos nem léphet a kiralyaval olyan mezdre, ahol az sakkban lenne.
Sakk-matt

A jaték célja, hogy az ellenfél kiralyat sakkba Ussik, hogy a

A sakk nem fordithaté el: a jatékos sakkban van.

KARBANTARTAS ES GARANCIA

Védje a jatékot a nedvességtdl. Ha nedves lesz, azonnal térélje le. Ne hasznalja
Ne hagyja kozvetlen napfényben, és ne tegye ki h6forrasnak. Ne hasznalja
dobd el. Ne prébadlja meg szétszerelni. Tisztitsa meg egy ruhaval

A tisztitashoz hasznaljon vizzel enyhén benedvesitett, de nem mosdszerrel nedvesitett ruhat.
Amennyiben a

el6szor préobalja meg kicserélni az elemeket. Ha a probléma tovabbra is fennall

Ha a probléma tovabbra is fennall, olvassa el figyelmesen az utasitdsokat, és ellenérizze, hogy nem
hagyott-e ki valamit.

Megjegyzés: Tartsa meg ezeket az utasitdsokat, mivel fontos informdacidkat tartalmaznak.
Erre a termékre 2 év garanciat véllalunk (csak Eurépaban).
Barmilyen jotallasi vagy szolgaltatasi igény esetén

A vasarlas igazoldsdval forduljon a keresked6hoz. A garancia a kovetkezGkre terjed ki



a gyartdénak tulajdonithatd anyag- vagy kivitelezési hibdk, kivéve a kovetkez6ket

A hasznalati utasitds be nem tartdsa miatt bekovetkez6 karok vagy

A termék barmilyen id6 el6tti manipuldlasa (pl. szétszerelés, h6hatasnak vald kitétel).
hé vagy paratartalom...). Ajanlatos a csomagolast megGrizni

a jov6beni felhasznalasra. Termékeink javitasa érdekében el6fordulhat, hogy médositanunk kell a
a csomagoldson feltlintetett szinek és termékinformaciok.

a csomagoldson.

FIGYELMEZTETES: 3 év alatti gyermekek szdmdra nem alkalmas. Veszély
Fulladasveszély az apré alkatrészek miatt.

Kataldgusszam: CGM320
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