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Dear customer,

Thank you for purchasing our product. Please read the following instructions carefully
before first use and keep this user manual for future reference. Pay particular attention
to the safety instructions. If you have any questions or comments about the device,
please contact the customer line.

= www.alza.co.uk/kontakt
© +44 (0)203 514 4411
Importer Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prague 7, www.alza.cz


http://www.alza.cz/

App Download

Scan the QR codes bellow to download “HitFit Pro” app. Alternatively, you can search for
“HitFit Pro” in your phone's app store to download it.

i0S Android

Charging

Connect and charge the watch according to the picture. The watch needs to be charged
first in order to be activated before the first use. First charging should last at least 3
hours before first use.

Note: Do not use a charger exceeding 5V 2A.



Pairing

First, turn on the Bluetooth and GPS functions on your mobile phone. Then, turn on
your watch and in the HitFit Pro app search for devices nearby. Connect the app to
product named “WowME-Kids-XXX".

Successful connection will be indicated by link icon in the watch status bar.

Notes:

e During the processes of opening the app or pairing the watch, agree to all the
permission prompts. During pairing process, HitFit Pro will prompt you to enable
GPS and Bluetooth and authorize HitFit Pro to get access to the GPS on your mobile
phone. If you have a phone with iOS, you will have to agree with pairing and
displaying your iPhone notifications.

¢ Do not pair the watch directly with the Bluetooth in your phone's settings.

e Do not shut the Bluetooth service by closing the application. It will affect the sync
function between the watch and the phone.

¢ If you want your watch to receive third-party notifications, you need to turn on the
notification permissions.

Caution

Waterproof and dustproof

The watch supports waterproof and dustproof. Please follow below guidelines to
maintain the waterproof and dustproof function. Otherwise, your device might be
damaged.

Do not use watch under the strong pressure water.

Do not use watch when diving, snorkeling or other sports in turbulent water.
Please dry your hands or watch fully before operating.

If the watch is exposed to water, please dry it fully with soft cloth. If it is exposed
to other liquids (such as salt water, pool water, soapy water, oil, perfume,
sunscreen, hand sanitizer) or chemicals (such as cosmetics, please wash it with
clean water and dry it fully with soft cloth. Do not follow these instructions may
damage its performance and appearance.

If the watch is dropped or hit, the waterproof and dustproof function may be
damaged.

Do not disassemble your watch. The waterproof and dustproof function may be
damaged.

Do not use watch in extremely high or low temperature environments.

Do not use blowers and other heated equipment to dry the watch.

In sauna room, the waterproof function may be damaged.



Cleaning and management of 019liteQ
Follow the below points to ensure that WowME Kids Play is operating normally and looks
good. Otherwise, maybe damage WowME Kids Play and cause skin irritation.

e Protect watch from dust, swat, ink, oil and chemical product (such as cosmetics,
antibacterial sprays, hand sanitizers, detergents, and insecticides. Otherwise, the
internal and external parts may be damaged or causes performance degradation.
If WowME Kids Play is stained with above substances, please clean it with lint-free
soft cloth.

e When cleaning WowME Kids Play, do not use soap, detergent, abrasive materials,
compressed air, ultrasonic waves or external heat sources. Otherwise, WowME
Kids Play may be damaged. Soap detergent, hand sanitizer or detergent residue
may cause skin irritation.

e After exercising or sweating, please clean your wrist and strap. Use water to clean
WowME Kids Play and dip a small amount of alcohol to wipe, then dry it
thoroughly.

e WowME Kids Play is stained or infiltrated with other objects, please use wet soft
toothbrush to clean it.

If you are allergic to material on 019liteQ, please pay attention

when using.

Manufacturer conducted testing about hazardous materials on WowME Kids Play by
internal and external certification agency, including testing of all materials contact skin,
skin toxicity testing, and wearing testing.

Product details
Operate your watch

(1) Power on: When the watch is Off status, press and hold the power button for 5
seconds to turn it on. The home screen of the watch will be displayed after booting.

(2) Touch screen operation: From the home screen, swipe to the right to the menu
screen, then tap the function icon to enter the corresponding sub-menu.



(3) Wake up screen: When the watch screen is Off status, you can press the power
button to wake up the screen. If the Gesture control button is turned on in the APP, you
can also wake up the screen by turning the wrist.

(4) Shutdown: Click the Setting icon, click System - Shut down, click 1 to shut down.

Replace the strap

Quick release

Remove the strap from the watch by sliding the quick release on the strap.

Products quick info

Product quick info

(1) Long press the main interface to enter the home page thumbnail. You can view it left
and right, click touch to switch the home page.

(2) Swipe to the right: Display function list -> Daily activity, Games, Alarms, Sports, Sports
record, Heart rate, Sleep, Weather, Style, Timer, Setting. Swipe up and down to navigate
the list and tap a function to select.

(3) Swipe down: Display Battery, Bluetooth, Date, Brightness, Games, Alarms, Setting.
(4) Swipe up: Storage information, Heart rate monitoring, Daily activity.

(5) Swipe to the left: Display the static icon list, click to enter the corresponding function,
right stroke to return to the previous level.




Clock Display

10:00

STEPS 8000

Setting method:
When the watch in clock mode, please long press on the middle screen and set different
clock interfaces if you like.

Screen lock

Setting path: in the APP function list menu, "Device" - "Screen lock". You can turn on the
Screen lock after setting a password to prevent your children from overusing. If the
Screen lock is turned on, a password is required when using the watch.
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Product quick use
Basic functions

Daily activity

The watch will display the user's total number of steps on the day, walking distance,
calories burned on the same day, and the data will be cleared at 0 o'clock (midnight)
every day.

Games E

There are many interesting games on the watch, including Keep a pet, 2048, Candy
crush, Jigsaw, Fly a plane, Racing car, Maze and Basketball, you can choose one to

play.

Alarms m

You can set alarms in the APP, the watch will show the alarms information, when the
alarm time is up, the watch will pop up a reminder icon. In the APP alarms setting, if you
allow to operate the alarms On/Off in watch, you can also open or close it in the watch.

Sports H

In sports mode: the single-point function icon allows you to enter sports modes such as
Walking, Running, Climbing, Riding, Basketball and Free sports.

=
Sports record
If you have done any sports and saved, in this function will show the information of
sports record.

Heart rate

(1) Function introduction: The watch will measure the user's heart rate under the heart
rate measurement interface. After the test is completed, the vibration will display the
result. After no operation, the screen will automatically go out.

(2) Operating instructions: Swipe to the left on the main interface and click the heart rate
static icon to switch to the heart rate measurement interface. Once the interface is
entered, the measurement will start. During the measurement, the interface value will
be zero. After the measurement is completed, the value will be displayed.

Last record




Sleep
(1) Function introduction: The watch will display the user's sleep time the night before.
(Sleep measurement time 21:30 - 12:00 next day)

(2) Operation instructions: Swipe the main interface left and right, click sleep to switch to
the sleep interface, you can view the sleep time of the previous day.

014254 07u05M
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Weather D

After connected with HitFit Pro, the watch will show local weather and the updated time.

I':! —t :"‘ e Lot

Update : 07/08 0%:59

Style

The Ul include Layout style and Icon style, you can choose different style to show.

Timer

Swipe left on the main page and click the stop icon static icon to switch to the stopwatch
interface. Click to start timing. During the timing, you can pause/start switching with a
single touch. Swipe the stopwatch function to the right of the stopwatch interface and
return to the static function page.

10



Setting

o . Screen display: Including Change dial, Brightness, Screen time, Turn wrist
wake setting.

Do not disturb: Set enter, or exit do not disturb mode.

. Vibration: Set vibration intensity.

Alarms: You can set alarms in the APP, the watch will show the alarms
information, when the alarm time is up, the watch will pop up a reminder icon.

System: Including Language, System version, Shut down, Reset settings.

Caveat

By using this product, you agree that the measurement is indicative, cannot be taken
into account and is in no way a substitute for therapy! Therefore, do not evaluate the
measurements yourself and do not determine your own therapy based on them. Follow
your doctor's instructions and trust his/her diagnosis. Take your medication as
prescribed by your doctor and never change the dosage. Your readings are for your
information only - they are not a substitute for a medical examination! Discuss your
readings with your doctor and do not make any medical decisions (e.g. the use and
dosage of medicines) based on them! The importer is not liable for the measured values.

Do not use the watch at extreme temperatures (below -10°C and above 40°C).

Reassembly or modification of the product impairs its safety. All modifications and
repairs to the device or accessories must be carried out by a qualified service technician.
Never open or repair the product yourself! Handle the product with care. It may be
damaged by blows, knocks or falls from a height.

Technical specifications are subject to change without notice. Never heat the battery to
temperatures above 50 °C and do not throw it into a fire, risk of explosion / fire hazard!
Do not short-circuit the battery. Do not subject the battery to mechanical stress. Avoid
dropping, bumping, bending, twisting or cutting the battery. If the battery overheats,
immediately discontinue charging. A battery that overheats or deforms during charging
is defective and should not be used. Never discharge the battery completely as this will
shorten its life. Store out of direct sunlight at room temperature.

Keep the product out of reach of small children - risk of suffocation from small parts.
Do not place the device near heat sources.

Connect to proper power sources.

11



Game Instructions

Keep a pet

You can exchange food rations for the day, and you can exchange one food ration every
200 steps. Pets can be upgraded through quick exchange, and different levels show
different forms.

2048
2 2
32[16 16
4

At the beginning, two numbers appear randomly on the board, and the number that
appears can only be 2 or 4 The player can choose the four directions up, down, left, and
right. If the numbers on the board are shifted or merged, it is regarded as a valid move If
there are the same numbers in the direction chosen by the player, they will be merged.
Each valid move can be merged at the same time, but it cannot be merged continuously.
All the newly generated numbers obtained by merging are the effective score of the step
if you want to add If there is a space in front of the row or column in the direction
selected by the player, there will be displacement For each effective move, a random
number appears in the empty position of the board (where there is no number) (it may
still be 2 or 4) The board is filled with numbers and cannot be moved effectively. The
game is over.

12



Candy Crush

Connect three identical patterns in a straight line within 6 seconds to eliminate them.
You can accumulate points every time you eliminate. If there is no elimination in 6
seconds, the game is over. The upper left corner is the current score, the middle is the
countdown 6 seconds, and the upper right corner is the best record.

Jigsaw

Randomly scramble the puzzles and restore the scrambled patterns by sliding.

Fly a plane

You can earn points by swiping left and right to shoot obstacles, coins and gems. There
are 3 chances in each round. When obstacles are encountered, opportunities are
consumed. After the 3 chances are used up, the points will be settled. The upper left
corner is the current score, and the upper right corner is the best score in history. The
bottom left corner is the current remaining opportunities.

13



Racing car

By swiping left and right to avoid vehicles, you can increase your score by hitting gems
and coins. There are 3 opportunities in each round, and all opportunities are used up to

settle.
The upper left corner is the current score.
The upper right corner is the best result in history.

Maze

By sliding to control the action of the character, the color of the floor tiles that the
character walks will become darker. When the entire map has been walked, the

challenge will be successful.

14



Basketball

When the yellow pattern and the green pattern overlap, press the screen to put the
basketball into the hoop. If the shot is missed, the game ends. The left side is the best
score, and the right side is the current score.

Common Problems

What shall I do if | have problems with connection or notifications?
You should try resetting connection of your device with the following instructions:

1. Unbind your device in the HitFit Pro app and for iOS devices cancel connection in
the Bluetooth settings as well.

Uninstall the HitFit Pro app from your phone.

Reset your watch in the device settings.

Install HitFit Pro app again on your phone.

Bind your watch again in the HitFit Pro app.

LA

Why don’t | receive notifications from some apps?
There can be two issues:

1. Notifications are not allowed for specific app. Go to device settings in the HitFit
Pro app on your phone and turn on notifications for selected app or turn on
notifications for “others”. On iOS devices you might need to restart your phone to
ensure proper function.

2. On Android device, your phone can automatically close HitFit Pro app when it is
running in the background. When HitFit Pro app is closed, it cannot communicate
with your watch. Please change settings of battery saving in your phone to allow
the app to run on the background.

15



Why can't | find the device?

Since the wristband is not found in the Bluetooth broadcast, make sure the wristband is
in power and activated and is not connected to any other phones. Then, put the
wristband close to the phone. If it is still not working, restart the mobile phone.

Why should the wristband be worn more tightly when measuring heart
rate?

The wristband uses light reflection principle, penetrates the skin through the light
source and collects the signal reflected to the sensor to calculate your heart rate. If you
don't wear it tightly, there will be ambient light reaching into the sensor, which will affect
measurement accuracy.

Is the wristband waterproof?

The device supports IP67 certification standard. It means that you can immerse device
for 30 minutes into one-meter depth. Practically, it means that this device shall
withstand light rain or washing hands. Device with this certification is not waterproof in
streams of water, against high pressure or high-temperature water.

Does the Bluetooth connection need to be opened all the time? Is there any
data after disconnection?

Before the data is synchronized, the data is kept on the wristband host (seven days of
data can be retained). When the Bluetooth connection of the wristband and the mobile
phone is successful, the wristband data will be automatically uploaded to the mobile
phone. Please synchronize data to the mobile phone on a regular basis.

16



Warranty Conditions

A new product purchased in the Alza.cz sales network is guaranteed for 2 years. If you
need repair or other services during the warranty period, contact the product seller
directly, you must provide the original proof of purchase with the date of purchase.

The following are considered to be a conflict with the warranty conditions, for
which the claimed claim may not be recognized:

Using the product for any purpose other than that for which the product is intended
or failing to follow the instructions for maintenance, operation, and service of the
product.

Damage to the product by a natural disaster, the intervention of an unauthorized
person or mechanically through the fault of the buyer (e.g., during transport,
cleaning by inappropriate means, etc.).

Natural wear and aging of consumables or components during use (such as
batteries, etc.).

Exposure to adverse external influences, such as sunlight and other radiation or
electromagnetic fields, fluid intrusion, object intrusion, mains overvoltage,
electrostatic discharge voltage (including lightning), faulty supply or input voltage and
inappropriate polarity of this voltage, chemical processes such as used power
supplies, etc.

If anyone has made modifications, modifications, alterations to the design or
adaptation to change or extend the functions of the product compared to the
purchased design or use of non-original components.

17



EU Declaration of Conformity

Identification data of the manufacturer's / importer's authorized representative:
Importer: Alza.cz a.s.
Registered office: Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prague 7

CIN: 27082440

Subject of the declaration:
Title: Smart Watch

Model / Type: WowME Kids Play

The above product has been tested in accordance with the standard(s) used to
demonstrate compliance with the essential requirements laid down in the
Directive(s):

Directive No. 2014/53/EU

Directive No. 2011/65/EU as amended 2015/863/EU

C€

18



WEEE

This product must not be disposed of as normal household waste in accordance with
the EU Directive on Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE - 2012/19 / EU).
Instead, it shall be returned to the place of purchase or handed over to a public
collection point for the recyclable waste. By ensuring this product is disposed of
correctly, you will help prevent potential negative consequences for the environment
and human health, which could otherwise be caused by inappropriate waste handling of
this product. Contact your local authority or the nearest collection point for further

details. Improper disposal of this type of waste may result in fines in accordance with
national regulations.

19



Vazeny zakazniku,

Dékujeme vam za zakoupeni naseho produktu. Pfed prvnim pouZitim si prosim peclivé
prectéte nasledujici pokyny a uschovejte si tento navod k pouZziti pro budouci pouziti.
Zvlastni pozornost vénujte bezpecnostnim pokyntm. Pokud mate k pristroji jakékoli
dotazy nebo pfipominky, obratte se na zakaznickou linku.

= www.alza.cz/kontakt
© +420 255340 111
Dovozce Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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StaZeni aplikace

Naskenujte nize uvedené QR kédy a stahnéte si aplikaci "HitFit Pro". PFfipadné mdzete
aplikaci "HitFit Pro" vyhledat v obchodé s aplikacemi ve svém telefonu a stahnout si ji.

i0S Android

Nabijeni

PFipojte a nabijte hodinky podle obrazku. Hodinky je tfeba nejprve nabit, aby se
aktivovaly pred prvnim pouzitim. Prvni nabijeni by mélo trvat alespon 3 hodiny pred
prvnim pouzitim.

Poznamka: Nepouzivejte nabijecku s napétim vySSim nez 5V 2A.
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Parovani

Nejprve zapnéte funkce Bluetooth a GPS v mobilnim telefonu. Poté zapnéte hodinky a v
aplikaci HitFit Pro vyhledejte zafizeni v okoli. Pfipojte aplikaci k produktu s nazvem
"WowME-Kids-XXX".

Uspé&3né pripojeni bude indikovano ikonou odkazu ve stavovém Fadku hodinek.

Poznamky:

e Béhem otevirani aplikace nebo parovani hodinek odsouhlaste vSechny vyzvy k
povoleni. BEéhem procesu parovani vas aplikace HitFit Pro vyzve, abyste povolili GPS a
Bluetooth a povolili aplikaci HitFit Pro pfistup k GPS ve vaSem mobilnim telefonu.
Pokud mate telefon s operacnim systémem iOS, budete muset souhlasit se
sparovanim a zobrazenim oznameni iPhonu.

¢ Hodinky neparujte prfimo s Bluetooth v nastaveni telefonu.

¢ Nevypinejte sluzbu Bluetooth zavifenim aplikace. Ovlivni to funkci synchronizace
mezi hodinkami a telefonem.

e Pokud chcete, aby hodinky pfijimaly oznameni tfetich stran, je tfeba zapnout
opravnéni pro oznameni.

Upozornéni

Vodotésnost a prachotésnost
Hodinky jsou vodotésné a prachotésné. Pro zachovani vodotésnosti a prachotésnosti
dodrzujte nize uvedené pokyny. V opacném pripadé by mohlo dojit k poskozeni zarizeni.

e Nepouzivejte hodinky pod silnym tlakem vody.

¢ Hodinky nepouzivejte pfi potapéni, Snorchlovani nebo jinych sportech v
rozbourené vodé.

e Pred poufZitim si osusSte ruce nebo hodinky.

e Pokud jsou hodinky vystaveny vodg, vysuste je mékkym hadfikem. Pokud jsou
hodinky vystaveny plsobeni jinych tekutin (napf. slana voda, voda v bazénu,
mydlova voda, olej, parfém, opalovaci krém, dezinfekni prostfedek na ruce)
nebo chemikalii (napf. kosmetika), omyjte je Cistou vodou a zcela osuste méekkym
hadfikem. NedodrzZeni téchto pokyntd muze poskodit jeho vykon a vzhled.

e PrFipadu nebo narazu mize dojit k poskozeni vodotésnosti a prachotésnosti
hodinek.

e Hodinky nerozebirejte. Mohlo by dojit k poSkozeni vodotésné a prachotésné
funkce.

e Hodinky nepouZivejte v prostredi s extrémné vysokou nebo nizkou teplotou.

e KvysouSeni hodinek nepouzivejte ventilatory ani jina vyhfivana zarizeni.

e Vsaunové mistnosti muZe dojit k poSkozeni vodotésné funkce.
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Cisté&ni a sprava systému 019liteQ

Postupujte podle nize uvedenych bodU, abyste se ujistili, Ze WowME Kids Play funguje
normalné a vypada dobre. V opacném pripadé mdize dojit k poskozeni WowME Kids Play
a podrazdéni pokozky.

e Chrante hodinky pfed prachem, natérem, inkoustem, olejem a chemickymi
pripravky (jako je kosmetika, antibakterialni spreje, dezinfekcni prostfedky na
ruce, Cistici prostfedky a insekticidy). V opacném pripadé muze dojit k poskozeni
vnitfnich a vnéjSich ¢asti nebo ke zhorseni vykonu. Pokud je WowME Kids Play
potfisnén vySe uvedenymi latkami, oCistéte jej mékkym hadfikem, ktery nepousti
vlakna.

e Pri Cisténi WowME Kids Play nepouzivejte mydlo, Cistici prostfedky, abrazivni
materialy, stlaeny vzduch, ultrazvukové viny ani vnéjsi zdroje tepla. V opacném
pripadé mulze dojit k poSkozeni WowME Kids Play. Mydlo, dezinfekéni prostredek
na ruce nebo zbytky Cisticich prostfedkl mohou zpUsobit podrézdéni pokozky.

e Po cvieni nebo poceni si zapésti a Feminek ocistéte. K ¢isténi WowME Kids Play
pouZijte vodu a namocte do ni malé mnoZzstvi alkoholu, poté jej dlikladné osuste.

¢ WowME Kids Play jsou potfisnéné nebo zanesené jinymi pfedméty, k ¢isténi
pouzijte vlhky meékky zubni kartacek.

Jste-li alergicti na material obsaZeny v pripravku 019liteQ,
vénujte prosim pfi jeho pouzivani pozornost.
Vyrobce provedl testovani nebezpecnych materiald na WowME Kids Play interni a

externi certifikacni agenturou, véetné testovani vsech material( prichazejicich do styku s
pokozkou, testovani toxicity pro pokozku a testovani noseni.

Podrobnosti o produktu

Ovladani hodinek

(1) Zapnuti napajeni: Stisknutim a podrzenim tlacitka napajeni po dobu 5 sekund
hodinky zapnete. Po spusténi se zobrazi domovska obrazovka hodinek.
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(2) Ovladani dotykové obrazovky: Na domovské obrazovce prejedte prstem doprava na
obrazovku nabidky a klepnutim na ikonu funkce vstupte do pFislusné podnabidky.

(3) Probuzeni obrazovky: KdyZ je obrazovka hodinek ve stavu Vypnuto, mUZete ji
probudit stisknutim tlacitka napajeni. Pokud je v aplikaci zapnuto tlacitko ovladani gesty,
mUZete obrazovku probudit také otacenim zapésti.

(4) Vypnuti: Klepnéte na ikonu Nastaveni, klepnéte na Systém - Vypnout, klepnéte na
]pro vypnuti.

Vymeéna Feminku

Rychlé uvolnéni

Reminek z hodinek sundate posunutim rychloupinaciho tlagitka na feminku.

Zakladni informace o produktech

Zakladni informace o produktu
(1) Dlouhym stisknutim hlavniho rozhrani prejdéte na miniaturu domovské stranky.
MUZete ji zobrazit vlevo a vpravo, klepnutim prepnete domovskou stranku.

(2) Prejedte prstem doprava: Zobrazeni funkci displeje -> Denni aktivita, Hry, Budiky,
Sport, Sportovni zdznam, Srdeéni tep, Spanek, Pocasi, Styl, Casova¢, Nastaveni. PFejetim
prstem nahoru a dold se pohybujte v seznamu a klepnutim na funkci ji vyberte.

(3) Prejedte prstem dol(: Baterie, Bluetooth, Datum, Jas, Hry, Budiky, Nastaveni.

(4) Prejedte prstem nahoru: Informace o uloZisti, Monitorovani srde¢niho tepu, Denni
aktivita.

(5) Prejedte prstem doleva: Zobrazeni statickych ikon, klepnutim vstoupite do pfislusné
funkce, tahem doprava se vratite na predchozi droven.
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Zobrazeni hodin

10:00

STEPS 8000

Zpusob nastaveni:

Kdyz jsou hodinky v rezimu hodin, stisknéte dlouze prostfedni obrazovku a nastavte
rdzna rozhrani hodin, pokud chcete.

Zamek obrazovky

Cesta k nastaveni: v aplikaci v nabidce seznamu funkci, "Zafizeni" - "Zamek obrazovky".
Zamek obrazovky mUZete zapnout po nastaveni hesla, abyste zabranili détem v
nadmeérném pouzivani. Pokud je zamek obrazovky zapnuty, je pfi pouzivani hodinek
vyzadovano heslo.

3
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Rychlé pouziti produktu

Zakladni funkce

Denni aktivita

Hodinky zobrazi celkovy pocet krok(l uZivatele za dany den, vzdalenost chlize, spalené
kalorie za stejny den a Udaje se kazdy den v 0 hodin (o ptlnoci) vymaZou.

Hry n

Na hodinkach je mnoho zajimavych her, véetné Keep a pet, 2048, Candy crush, Jigsaw,
Fly a plane, Racing car, Maze a Basketball, miZete si vybrat jednu z nich.

Alarmy n

V aplikaci mdzete nastavit budiky, hodinky zobrazi informace o budicich a po uplynuti
¢asu budiku se na hodinkach objevi ikona pfipomenuti. Pokud v nastaveni budikd v
aplikaci povolite ovladani budikd Zap/Vyp v hodinkach, mizete je v hodinkach také
otevrit nebo zavrit.

Sport H

Ve sportovnim rezimu: ikona jednobodové funkce umoznuje vstup do sportovnich
rezimU, jako je chlize, béh, lezeni, jizda na koni, basketbal a volné sporty.

Sportovni zdznam k=

Pokud jste provedli néjaky sport a ulozili ho, v této funkci se zobrazi informace o
sportovnim zaznamu.

Srdecni frekvence

(1) Popis funkce: Hodinky méfi tepovou frekvenci uzivatele v ramci rozhrani pro méreni
tepové frekvence. Po dokonceni testu se s vibracemi zobrazi vysledek. Pokud neni poté
provedena zadna operace, obrazovka automaticky zhasne.

(2) Navod k obsluze: Pro pfepnuti do rozhrani pro méfeni srdecniho tepu prejedte na
hlavnim rozhrani doleva a kliknéte na statickou ikonu srdec¢niho tepu. Po vstupu do
rozhrani se spusti méreni. BEhem méreni bude hodnota rozhrani nulova. Po dokonceni
méreni se zobrazi hodnota.

Last record
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Spanek
(1) Popis funkce: Hodinky zobrazi ¢as spanku uZivatele v pfedchazejici noci. (Cas méreni
spanku 21:30 - 12:00 nasledujiciho dne)

(2) Navod k obsluze: Po prejeti hlavniho rozhrani vlevo a vpravo a nasledujicim kliknutim
na tlacitko Spanku prepnete do rozhrani Spanku, kde si mdzete prohlédnout dobu
spanku za predchozi den.

01425 07H05M
EEP & LIGHT

Pocasi D

Po pfipojeni k aplikaci HitFit Pro hodinky zobrazi mistni pocasi a aktualizovany cas.

ar

Cloudy

ce s e
25 /S 25e

Update : 07/08 09:59

Styl

UZivatelské rozhrani zahrnuje styl rozvrZeni a styl ikon, mUZete si vybrat rizné styly
zobrazeni.

Casovac

PFejedte na hlavni strance doleva a kliknutim na statickou ikonu stopek se prepnéte do
rozhrani stopek. Kliknutim na né zahéjite méreni ¢asu. BEhem méreni casu mizete
pozastavit/spustit pfepinani jedinym dotykem. Prejedte prstem po funkci stopek vpravo
na rozhrani stopek a vratte se na stranku statickych funkci.

27



Nastavem’

. . Zobrazeni na obrazovce: Vcetné €iselniku zmén, jasu, casu obrazovky,
nastaveni probuzeni zapéstim.

. Nerusit: Nastavte zapnuti nebo vypnuti reZzimu nerusit.

. Vibrace: Nastavte intenzitu vibraci.

Alarmy: Hodinky zobrazi informace o budicich, kdyZz uplyne ¢as budiku, na
hodinkach se objevi ikona pfipomenuti.

Systém: Vletné jazyka, verze systému, vypnuti, resetovani nastaveni.

Upozornéni

Pouzivanim tohoto produktu souhlasite s tim, Ze méreni je orientacni, nelze na néj brat
ohled a v zadném pripadé nenahrazuje terapii! Proto méreni sami nevyhodnocujte a
neurujte si na jejich zakladé vlastni terapii. Ridte se pokyny svého lékafe a divétuijte
jeho diagndze. UzZivejte léky tak, jak vam je predepsal I1ékaF, a nikdy neménte jejich
davkovani. Namérené hodnoty slouzi pouze pro vasi informaci - nenahrazuji |ékarské
vysSetreni! Své udaje konzultujte se svym Iékafem a necinte na jejich zakladé zadna
|ékarska rozhodnuti (napf. o uzivani a davkovani [ékd)! Dovozce nerudi za namérené
hodnoty.

Hodinky nepouzivejte pfi extrémnich teplotach (pod -10 °C a nad 40 °C).

Opétovna montaz nebo Uprava vyrobku snizuje jeho bezpecnost. VesSkeré Upravy a
opravy zarizeni nebo pfisluSenstvi musi provadét kvalifikovany servisni technik. Nikdy
vyrobek sami neotevirejte ani neopravuijte! S vyrobkem zachéazejte opatrné. Mize dojit k
jeho poskozeni Udery, narazy nebo pady z vysky.

Technické specifikace se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni. Baterii nikdy
nezahfivejte na teplotu vyssi nez 50 °C a nevhazuijte ji do ohné, hrozi nebezpedi
vybuchu/pozaru! Baterii nezkratujte. Nevystavujte baterii mechanickému namahani.
Vyvarujte se padu, narazu, ohybani, krouceni nebo rfezani baterie. Pokud se baterie
prehreje, okamzité preruste nabijeni. Baterie, ktera se béhem nabijeni prehfiva nebo
deformuje, je vadna a neméla by se pouzivat. Nikdy baterii zcela nevybijejte, protoze tim
zkracujete jeji Zivotnost. Akumulator skladujte mimo dosah primého slunec¢niho zareni
pfi pokojové teploté.

Vyrobek uchovavejte mimo dosah malych déti - hrozi nebezpeci uduseni malymi castmi.
Pristroj neumistujte do blizkosti zdroju tepla.

Pripojeni ke spravnym zdrojlim napdjeni.
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Pokyny ke hre

Keep a pet

MUzZete si vyménovat pridély jidla na cely den a kazdych 200 krokd mUZete vyménit
jeden pridél jidla. Domaci zvitata Ize vylepSovat rychlou vyménou a na rdznych Grovnich
se zobrazuji rizné formy.

2048
2 2
32[16 16
4

Na zacatku se na hraci ploSe ndhodné objevi dvé Cisla, pficemz Cislo, které se objevi,
muUZe byt pouze 2 nebo 4. Hrac si mlze vybrat Ctyfi sméry nahoru, dold, doleva a
doprava. Pokud se ¢isla na hraci ploSe posunou nebo spoji, povaZuje se to za platny tah
Pokud se ve sméru zvoleném hracem vyskytuji stejna Cisla, spoji se. Kazdy platny tah
muUZe byt sloucen soucasné, nelze jej vsak slucovat pribézné. Vsechna nové
vygenerovana Cisla ziskana sloucenim jsou efektivnim vysledkem kroku, pokud chcete
pridat. Pokud je pfed Fadkem nebo sloupcem ve sméru zvoleném hrac¢em volné misto,
dojde k posunu. Pfi kazdém efektivnim tahu se na prazdném misté desky (kde neni
zadné cislo) objevi ndhodné ¢islo (mUZe to byt jesté 2 nebo 4) Deska je zaplnéna Cisly a
nelze s ni efektivné hybat. Hra konci.

29



Candy Crush

Spoijte tfi stejné obrazce v pfimce béhem 6 sekund a vymaZzte je. Za kazdé vyrazeni
muUZete sbirat body. Pokud béhem 6 sekund nedojde k Zddnému vyrazeni, hra konci. V
levém hornim rohu je aktualni skére, uprostred je odpocitavani 6 sekund a v pravém
hornim rohu je nejlepsi vysledek.

Skladacka

Nahodné skladejte hadanky a posunutim obnovujte zak6dované obrazce.

Létani s letadlem

Body ziskavate prejetim doleva a doprava, ¢imz stfilite pfekazky, mince a drahokamy. V
kazdém kole mate 3 pokusy. Kdyz narazite na prekazky, je vam ubran pokus. Po
vyCerpani 3 pokusu se body vyrovnaji. V levém hornim rohu je aktualni skére a v pravém
hornim rohu je nejlepsi skére v historii. V levém dolnim rohu jsou aktualni zbyvajici
pokusy.
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Zavodni vuz

TaZenim doleva a doprava se vyhybejte vozidlim a zvySujte své skére trefovanim
drahokam a minci. V kazdém kole jsou k dispozici 3 pokusy.

V levém hornim rohu je aktualni skore.

V pravém hornim rohu je nejlepsi vysledek v historii.

Bludisté

Posouvanim ovladate Cinnost postavy, barvu dlazdic, po kterych postava chodi, ztmavne.
Po projiti celé mapy bude ukol Uspésny.

Basketbal

Kdyz se Zluty a zeleny obrazec prekryvaji, stisknéte obrazovku a vloZte basketbalovy mic
do obroucky. Pokud je stfela chybna, hra konci. Na levé strané je nejlepsi skore a na
pravé strané je aktualni skore.
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BéZzné problémy
Co mam délat, kdyZz mam problémy s pFipojenim nebo oznamenimi?
Zkuste obnovit pfipojeni zafizeni podle nasledujicich pokyna:

1. ZruSte pfipojeni zafizeni v aplikaci HitFit Pro a u zafizeni se systémem iOS zruste
pripojeni také v nastaveni Bluetooth.

Odinstalujte aplikaci HitFit Pro z telefonu.

Resetujte hodinky v nastaveni zarizeni.

Znovu si do telefonu nainstalujte aplikaci HitFit Pro.

V aplikaci HitFit Pro hodinky opét sparuijte.

uhAs W

Pro€ nedostavam oznameni z nékterych aplikaci?
Mohou se vyskytnout dva problémy:

1. Oznameni nejsou pro konkrétni aplikaci povolena. Pfejdéte do nastaveni zarizeni
v aplikaci HitFit Pro v telefonu a zapnéte oznameni pro vybranou aplikaci nebo
zapnéte oznameni pro "ostatni". V zafizenich se systémem iOS bude mozna
nutné restartovat telefon, aby byla zajisténa spravna funkce.

2. V zarizeni se systémem Android mUzZe telefon automaticky zavfit aplikaci HitFit
Pro, pokud je spusténa na pozadi. Kdyz je aplikace HitFit Pro zaviend, nemuze
komunikovat s hodinkami. Zménte prosim nastaveni Uspory baterie v telefonu,
aby aplikace mohla bézZet na pozadi.

Pro€ nemohu zafizeni najit?

ProtoZe naramek neni ve vysilani Bluetooth nalezen, ujistéte se, Ze je naramek v
napajeni a aktivovan a neni pfipojen k zadnému jinému telefonu. Poté pfilozte naramek
k telefonu. Pokud stale nefunguje, restartujte mobilni telefon.

Pro€ by se mél naramek pri méreni tepové frekvence nosit pevnéji?
Naramek vyuziva principu odrazu svétla, pronika svételnym zdrojem do klZe a sbira
signal odrazeny do snimace, ktery vypocita vasi tepovou frekvenci. Pokud jej nebudete
nosit pevné, bude do snimace pronikat okolni svétlo, coz ovlivni pfesnost méreni.

Je naramek vodotésny?

Zatizeni podporuje certifika¢ni standard IP67. To znamen4, Ze zafizeni m{Zete ponofit
na 30 minut do hloubky jednoho metru. V praxi to znamena, Ze toto zarizeni vydrzi lehky
dést nebo myti rukou. Zafizeni s touto certifikaci neni vodotésné v proudech vody, proti
vysokému tlaku nebo vodé o vysoké teploté.

Musi byt pripojeni Bluetooth neustale oteviené? Jsou po odpojeni k
dispozici néjaka data?

PFed synchronizaci se data uchovavaji v hostitelském naramku (Ize uchovavat data po
dobu sedmi dnu). Jakmile dojde k UspéSnému spojeni naramku a mobilniho telefonu
pomoci Bluetooth, data z naramku se automaticky nahraji do mobilniho telefonu. Data
se do mobilniho telefonu synchronizujte pravidelné.

32



Zarucni podminky

Na novy vyrobek zakoupeny v prodejni siti Alza.cz se vztahuje zaruka 2 roky. V pfipadé
potfeby opravy nebo jiného servisu v zarucni dobé se obratte pfimo na prodejce
vyrobku, je nutné predlozit originalni doklad o koupi s datem nakupu.

Za rozpor se zaru¢nimi podminkami, pro ktery nelze reklamaci uznat, se povazuji
nasledujici skutecnosti:

Pouzivani vyrobku k jinému ucelu, nez pro ktery je vyrobek urcen, nebo
nedodrzovani pokynu pro Udrzbu, provoz a servis vyrobku.

Poskozeni vyrobku Zivelnou pohromou, zdsahem neopravnéné osoby nebo
mechanicky vinou kupujiciho (napf. pfi pfeprave, ¢isténi nevhodnymi prostredky
apod.).

prirozené opotrebeni a starnuti spotfebniho materidlu nebo soucasti béhem
pouzivani (napr. baterii atd.).

Plsobeni nepfiznivych vnéjsich vliv{, jako je slunecni zareni a jiné zareni nebo
elektromagnetické pole, vniknuti kapaliny, vniknuti pfedmétu, prepéti v siti,
elektrostaticky vyboj (v€etné blesku), vadné napajeci nebo vstupni napéti a nevhodna
polarita tohoto napéti, chemické procesy, napf. pouzité zdroje atd.

Pokud nékdo proved! Upravy, modifikace, zmény konstrukce nebo adaptace za
ucelem zmény nebo rozsifeni funkci vyrobku oproti zakoupené konstrukci nebo
pouZiti neoriginalnich soucasti.
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EU prohlaseni o shodé

Identifikacni udaje zpInomocnéného zastupce vyrobce/dovozce:
Dovozce: Alza.cz a.s.

Sidlo spolec¢nosti: Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7.
ICO: 27082440

Pfedmét prohlaseni:
Nazev: Chytré hodinky
Model / typ: WowME Kids Play

VySe uvedeny vyrobek byl testovan v souladu s normou (normami) pouZitou
(pouzitymi) k prokazani shody se zadkladnimi poZadavky stanovenymi ve smérnici
(smérnicich):

Smeérnice ¢. 2014/53/EU

Smérnice ¢. 2011/65/EU ve znéni 2015/863/EU

C€
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WEEE

Tento vyrobek nesmi byt likvidovan jako bézny domovni odpad v souladu se smérnici EU
o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (WEEE - 2012/19/EU). Misto toho
musi byt vracen na misto nakupu nebo pfedan na verejné sbérné misto
recyklovatelného odpadu. Tim, Ze zajistite spravnou likvidaci tohoto vyrobku, pomuZete
predejit moznym negativnim dlsledkim pro Zivotni prostredi a lidské zdravi, které by
jinak mohly byt zplsobeny nevhodnym nakladdanim s odpadem z tohoto vyrobku. Dalsi
informace ziskate na mistnim uradé nebo na nejblizSim sbérném misté. Nespravna
likvidace tohoto typu odpadu mUZe mit za nasledek pokuty v souladu s vnitrostatnimi
predpisy.
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Vazeny zakaznik,

dakujeme vam za zakUpenie nasho vyrobku. Pred prvym pouZitim si pozorne precitajte
nasledujuce pokyny a uschovaijte si tento navod na pouzitie pre buduce poufzitie. Venujte
osobitnu pozornost bezpecnostnym pokynom. Ak mate akékolvek otazky alebo
pripomienky k zariadeniu, obratte sa na zakaznicku linku.

= www.alza.sk/kontakt
© +421 257 101 800
Dovozca Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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Stiahnutie aplikacie

Naskenujte kody QR niZsie a stiahnite si aplikaciu "HitFit Pro". Pripadne moZete aplikaciu
"HitFit Pro" vyhladat v obchode s aplikaciami vo vaSom telefone a stiahnut si ju.

i0S Android

Nabijanie

Pripojte a nabite hodinky podla obrazka. Hodinky je potrebné najprv nabit, aby sa
aktivovali pred prvym pouzitim. Prvé nabijanie by malo trvat aspon 3 hodiny pred prvym
pouzitim.

Poznamka: Nepouzivajte nabijacku s napatim vySSim ako 5V 2A.
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Parovanie

Najprv zapnite funkcie Bluetooth a GPS na mobilnom teleféne. Potom zapnite hodinky a
v aplikacii HitFit Pro vyhladajte zariadenia v okoli. Pripojte aplikaciu k produktu s nazvom
"WowME-Kids-XXX".

Uspesné pripojenie bude indikované ikonou prepojenia v stavovom riadku hodiniek.

Poznamky:

e Pocas procesov otvarania aplikacie alebo parovania hodiniek odsuhlaste vSetky vyzvy
na udelenie povolenia. Pocas procesu parovania vas aplikacia HitFit Pro vyzve, aby
ste povolili GPS a Bluetooth a autorizovali aplikaciu HitFit Pro na ziskanie pristupu k
GPS vo vasom mobilnom teleféne. Ak mate telefon so systémom iOS, budete musiet
suhlasit so sparovanim a zobrazenim oznameni iPhonu.

¢ Hodinky nesparujte priamo s rozhranim Bluetooth v nastaveniach telefénu.

¢ Nevypinajte sluzbu Bluetooth zatvorenim aplikacie. Ovplyvni to funkciu
synchronizacie medzi hodinkami a telefébnom.

e Ak chcete, aby vase hodinky prijimali oznamenia tretich stran, musite zapnut
povolenia na prijimanie oznameni.

Upozornenie

Vodoodolnost a prachotesnost

Hodinky s vodoodolné a prachotesné. Na zachovanie vodoodolnosti a prachotesnosti
dodrziavajte nizSie uvedené pokyny. V opacnom pripade by mohlo ddjst k poskodeniu
zariadenia.

¢ Hodinky nepouzivajte pod silnym tlakom vody.

e Hodinky nepouzivajte pri potapani, Snorchlovani alebo inych Sportoch v
rozburenej vode.

e Pred pouzitim si Uplne osuste ruky alebo hodinky.

e Ak su hodinky vystavené vode, uplne ich vysuste makkou handrickou. Ak su
hodinky vystavené posobeniu inych tekutin (napriklad slanej vody, vody v bazéne,
mydlovej vody, oleja, parfumu, opalovacieho krému, dezinfekéného prostriedku
na ruky) alebo chemikalii (napriklad kozmetiky, umyte ich Cistou vodou a Uplne
ich vysuSte makkou handrickou. Nedodrzanie tychto pokynov méze poskodit
jeho vykon a vzhlad.

e Ak hodinky spadnu alebo do nich niekto udrie, méZe dojst k poSkodeniu
vodoodolnosti a prachotesnosti.

¢ Hodinky nerozoberajte. M6Ze ddjst k poSkodeniu vodoodolnej a prachotesnej
funkcie.

e Hodinky nepouzivajte v prostredi s extrémne vysokou alebo nizkou teplotou.

¢ Na suSenie hodiniek nepouzivajte duchadla ani iné vyhrievané zariadenia.

e Vsaunovej miestnosti moZze dojst k poSkodeniu vodotesnej funkcie.
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Cistenie a sprava zariadenia 019liteQ

Postupujte podla nasledujucich bodov, aby ste sa uistili, Ze WowME Kids Play funguje
normalne a vyzera dobre. V opacnom pripade mdze ddjst k poSkodeniu WowME Kids
Play a podrazdeniu pokozky.

Chrante hodinky pred prachom, nanosmi, atramentom, olejom a chemickymi
produktmi (ako su kozmetika, antibakterialne spreje, dezinfekéné prostriedky na
ruky, Cistiace prostriedky a insekticidy. V opacnom pripade méze ddjst k
poskodeniu vnutornych a vonkajSich casti alebo k zhorSeniu vykonu. Ak je
WowME Kids Play zaspineny vyssie uvedenymi latkami, vycistite ho makkou
handri¢kou bez chipkov.

Pri Cisteni WowME Kids Play nepouzivajte mydlo, Cistiace prostriedky, abrazivne
materialy, stlaCeny vzduch, ultrazvukové viny ani vonkajsie zdroje tepla. vV
opacnom pripade méze ddjst k poskodeniu WowME Kids Play. Mydlo,
dezinfekcny prostriedok na ruky alebo zvysky Cistiacich prostriedkov mézu
sposobit podrazdenie pokoZzky.

Po cviCeni alebo spoteni si oCistite zapastie a remienok. Na Cistenie WowME Kids
Play pouzite vodu a na utretie namocte malé mnozstvo alkoholu, potom ho
dbékladne osuste.

WowME Kids Play je zafarbeny alebo zaneseny inymi predmetmi, na jeho
vycCistenie pouzite vihk makku zubnu kefku.

Ak ste alergicki na material obsiahnuty v 019liteQ, venujte

prosim pri jeho pouZivani pozornost.

Vyrobca vykonal testovanie nebezpecnych materialov na WowME Kids Play internou a
externou certifikacnou agenturou vratane testovania vsetkych materialov
prichadzajucich do kontaktu s pokoZzkou, testovania toxicity pre pokozku a testovania
nosenia.
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Podrobnosti o produkte
Ovladanie hodiniek

(1) Zapnutie napajania: Ked su hodinky v stave vypnuté, stlaCte a podrzte tlacidlo
napajania na 5 sekdnd, aby sa zapli. Po spusteni sa zobrazi domovska obrazovka
hodiniek.

(2) Ovladanie dotykovej obrazovky: Na domovskej obrazovke potiahnite prstom doprava
na obrazovku ponuky a potom tuknutim na ikonu funkcie vstdpte do prislusne;j
podponuky.

(3) Prebudenie obrazovky: Ked je obrazovka hodiniek v stave Vypnuté, mdzete stlacit
tlacidlo napajania, aby ste prebudili obrazovku. Ak je v aplikacii APP zapnuté tlacidlo
ovladania gestami, obrazovku mozete zobudit aj otacanim zapastia.

(4) Vypnutie: Kliknite na ikonu Nastavenie, kliknite na Systém - Vypnut, kliknite na Ja
vypnite.

Vymena remienka

Rychle uvolnenie

Posunutim rychloupinaca na remienku odstrante remienok z hodiniek.
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Zakladné informacie o produktoch

Zakladné informacie o produkte

(1) DIhym stlacenim hlavného rozhrania vstupte do miniatiry domovskej stranky.
MdZete ju zobrazit vlavo a vpravo, kliknutim na dotyk prepnete domovsku stranku.

(2) Potiahnite prstom doprava: V tomto pripade je mozné pouzit aj funkciu, ktora sa
zobrazuje na displeji. Potiahnutim prsta nahor a nadol sa pohybujte v zozname a
tuknutim na funkciu ju vyberte.

(3) Potiahnite prstom nadol: Zobrazenie batérie, Bluetooth, Datum, Jas, Hry, Budiky,
Nastavenie.

(4) Potiahnite prstom nahor: Denna aktivita: informacie o ulozisku, monitorovanie
srdcového tepu, denna aktivita.

(5) Potiahnite prstom dolava: Kliknutim zobrazte zoznam statickych ikon, kliknutim
vstupte do prislusnej funkcie, tahom doprava sa vratite na predchadzajucu Uroven.
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Zobrazenie hodin

10:00

STEPS 8000

AN’/
107:04

23/02 MON

Sposob nastavenia:
Ked'su hodinky v rezime hodin, dlho stlacte strednu obrazovku a nastavte rézne
rozhrania hodin, ak chcete.

Zamok obrazovky

Cesta k nastaveniu: v aplikacii v ponuke zoznamu funkcii, "Zariadenia" - "Zamok
obrazovky". Zamok obrazovky mbZete zapnut po nastaveni hesla, aby ste zabranili
detom v nadmernom pouZivani. Ak je zamok obrazovky zapnuty, je pri pouZzivani
hodiniek vyzadované heslo.

3
6

9
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Rychle pouzZitie produktu

Zakladné funkcie

Denna aktivita

Hodinky zobrazia celkovy pocet krokov pouzivatela v dany den, vzdialenost chodze,
spalené kaldrie v ten isty den a Udaje sa kazdy den vymazu o 0 hodine (polnoci).

Hry n

Na hodinkach je vela zaujimavych hier vratane hier Keep a pet, 2048, Candy crush,
Jigsaw, Fly a plane, Racing car, Maze a Basketball, ktoré si méZete vybrat.

Alarmy n

V aplikacii APP mézete nastavit budiky, hodinky zobrazia informacie o budikoch, ked
uplynie ¢as budika, hodinky zobrazia ikonu pripomenutia. Ak v nastaveni budikov v APP
povolite ovladanie budikov Zap/Vyp v hodinkach, mézete ich v hodinkach aj otvorit alebo
zatvorit.

Sport H

V Sportovom rezime: ikona jednobodovej funkcie umoznuje vstup do Sportovych
rezimov, ako je chddza, beh, lezenie, jazda na koni, basketbal a volhé Sporty.

=
sy

Sportovy zaznam
Ak ste vykonali nejaky Sport a ulozili ho, v tejto funkcii sa zobrazia informacie o
Sportovom zazname.

Srdcova frekvencia

(1) Popis funkcie: Hodinky meraju srdcovu frekvenciu pouzivatela v ramci rozhrania na
meranie srdcovej frekvencie. Po dokonceni testu sa na vibracnom displeji zobrazi
vysledok. Po Ziadnej operacii obrazovka automaticky zhasne.

(2) Navod na obsluhu: Ak chcete prejst na rozhranie merania srdcovej frekvencie,
potiahnite prstom dolava na hlavhom rozhrani a kliknite na ikonu statickej srdcovej
frekvencie. Po vstupe do rozhrania sa spusti meranie. Pocas merania bude hodnota
rozhrania nulova. Po ukonceni merania sa zobrazi hodnota.

Last record
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Spanok
(1) Popis funkcie: Hodinky zobrazia ¢as spanku pouzivatela v predchadzajlcej noci. (Cas
merania spanku 21:30 - 12:00 nasledujuceho dna)

(2) Navod na obsluhu: Ak chcete prejst na rozhranie spanku, mézete si zobrazit cas
spanku za predchadzajuci den.

Pocasie D

Po pripojeni k HitFit Pro hodinky zobrazia miestne pocasie a aktualizovany cas.

I':! —t :"‘ e Lot

Update : 07/08 0%:59

Styl

Pouzivatelské rozhranie zahfna Styl rozloZenia a Styl ikon, mézete si vybrat iny Styl
zobrazenia.

Casovac

Potiahnite prstom dolava na hlavnej stranke a kliknutim na staticku ikonu stopky
prepnite na rozhranie stopiek. Kliknutim spustite meranie casu. PoCas merania ¢asu
moZete pozastavit/spustit prepinanie jednym dotykom. Potiahnite prstom doprava na
rozhranie stopiek a vratte sa na stranku so statickymi funkciami.
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Nastavenie

. . Zobrazenie na obrazovke: Vratane zmeny €iselnika, jasu, ¢asu obrazovky,
nastavenia prebudenia zapastia.

. Nerusit: Nastavte vstup alebo vystup z rezimu nerusit.
. . Vibracie: Nastavte intenzitu vibracii.

. Alarmy: Hodinky zobrazia informacie o budikoch, ked uplynie ¢as budika,
na hodinkach sa zobrazi ikona pripomenutia.

o Systém: Vratane jazyka, verzie systému, vypnutia, resetovania
nastaveni.

Upozornenie

Pouzivanim tohto vyrobku suhlasite s tym, Ze meranie je orientacné, nemozno ho brat
do uvahy a v Ziadnom pripade nenahradza terapiu! Preto merania sami nevyhodnocujte
a neurcujte si na ich zaklade vlastnu terapiu. Riadte sa pokynmi svojho lekara a
doveruijte jeho diagnoze. Uzivajte lieky tak, ako vam ich predpisal lekar, a nikdy nemente
ich davkovanie. Vase namerané hodnoty sltzia len pre vasu informaciu - nenahradzaju
lekarske vySetrenie! Svoje Udaje prekonzultujte so svojim lekarom a nerobte na ich
zaklade Ziadne lekarske rozhodnutia (napr. o uzivani a davkovani liekov)! Dovozca
nezodpoveda za namerané hodnoty.

Hodinky nepouzivajte pri extrémnych teplotach (pod -10 °C a nad 40 °C).

Opatovna montaz alebo Uprava vyrobku znizuje jeho bezpecnost. VSetky Upravy a
opravy zariadenia alebo prisluSenstva musi vykonavat kvalifikovany servisny technik.
Vyrobok nikdy neotvarajte ani neopravujte sami! S vyrobkom zaobchadzajte opatrne.
Mb&ze sa poSkodit Udermi, narazmi alebo padom z vysky.

Technické Specifikacie sa méZu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia. Batériu
nikdy nezahrievajte na teplotu vyssiu ako 50 °C a nevhadzujte ju do ohna, hrozi
nebezpecenstvo vybuchu/poziaru! Batériu neskratujte. Batériu nevystavujte
mechanickému namahaniu. Batériu neupustajte, nenarazajte do nej, neohybaijte,
nekrutte a neorezavajte. Ak sa batéria prehreje, okamzite preruste nabijanie.
Akumulator, ktory sa pocas nabijania prehrieva alebo deformuije, je chybny a nemal by
sa pouzivat. Batériu nikdy uplne nevybijajte, pretoze sa tym skracuje jej Zivotnost.
Skladujte mimo dosahu priameho sinecného svetla pri izbovej teplote.

Vyrobok uchovavajte mimo dosahu malych deti - hrozi riziko udusenia malymi ¢astami.
Zariadenie neumiestnujte do blizkosti zdrojov tepla.

Pripojte sa k spravnym zdrojom napajania.
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Pokyny k hre

Keep a pet

MbZete si vymenovat pridely jedla na den a kazdych 200 krokov mé&zete vymenit jeden
pridel jedla. Domace zvierata mézete vylepSovat prostrednictvom rychlej vymeny a na
réznych urovniach sa zobrazuju rézne formy.

2048
2 2
32[16 16
4

Na zaciatku sa na hracej ploche nahodne objavia dve Cisla, pricom Cislo, ktoré sa objavi,
mdze byt iba 2 alebo 4. Hrac si mbze vybrat Styri smery hore, dole, dolava a doprava.
Pokial sa Cisla na hracej ploche posunu alebo spoja, povaZzuje sa to za platny tah. Pokial
sa v smere zvolenom hracom vyskytuju rovnaké Cisla, spoja sa. Kazdy platny tah méze
byt zluCeny sucasne, nemozno ho vsak zluCovat priebeZzne. VSetky novo vygenerované
Cisla ziskané zlucenim su efektivnym vysledkom kroku, ak chcete pridat. Pokial je pred
riadkom alebo stipcom v smere zvolenom hra¢om volné miesto, ddjde k posunu. Pri
kazdom efektivnom tahu sa na prazdnom mieste dosky (kde nie je Ziadne Cislo) objavi
nahodné cislo (mbZe to byt eSte 2 alebo 4) Doska je zaplnena ¢islami a nemozno s riou
efektivne hybat. Hra kondi.
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Candy Crush

Spoijte tri rovnaké obrazce v priamke do 6 sekund a odstrarnite ich. Za kazdé odstranenie
moZete zbierat body. Ak do 6 sekind neddjde k odstraneniu Ziadneho obrazca, hra sa
konci. V lavom hornom rohu je aktualne skore, v strede je odpocitavanie 6 sekind a v
pravom hornom rohu je najlepsi vysledok.

Skladacka

Nahodne skladajte hadanky a posunutim obnovujte zakddované obrazce.

Lietanie s lietadlom

Body ziskavate prejdenim dolava a doprava, ¢im strielate prekazky, mince a drahokamy.
V kazdom kole mate 3 pokusy. Ked narazite na prekazky, je vdm ubran pokus. Po
vyCerpani 3 pokusov sa body vyrovnaju. V lavom hornom rohu je aktualne skoére av
pravom hornom rohu je najlepsie skére v historii. V lavom dolnom rohu su aktualne
zostavajuce pokusy.

47



Pretekarske auto

Tahanim dolava a doprava sa vyhybate vozidldm a méZete si zvysit skore tym, Ze trafite
drahokamy a mince. V kazdom kole su k dispozicii 3 prileZitosti a vSetky prileZitosti sa
vyuZivaju na vyrovnanie.

V lavom hornom rohu je aktualne skore.

V pravom hornom rohu je najlepsi vysledok v histérii.

Bludisko

Posuvanim ovladate Cinnost postavy, farba dlazdic na podlahe, po ktorych postava
chodi, sa stmavi. Po prejdeni celej mapy bude Uloha Uspesna.

Basketbal

Ked sa ZIty a zeleny obrazec prekryvaju, stlacte obrazovku a vloZte basketbalovu loptu
do obruce. Ak je hod zmesSkany, hra sa skonci. Na lavej strane je najlepSie skére a na
pravej strane je aktualne skore.
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BeZné problémy
Co mam robit, ak mam problémy s pripojenim alebo upozorneniami?
Mali by ste skusit obnovit pripojenie zariadenia podla nasledujucich pokynov:

1. ZruSte pripojenie zariadenia v aplikacii HitFit Pro a v pripade zariadeni iOS zruste
pripojenie aj v nastaveniach Bluetooth.

Odinstalujte aplikaciu HitFit Pro z telefonu.

V nastaveniach zariadenia resetujte hodinky.

Znowu si do telefénu nainstalujte aplikaciu HitFit Pro.

V aplikacii HitFit Pro opat zviazte hodinky.

uhAs W

Preco nedostavam oznamenia z niektorych aplikacii?
M&zu sa vyskytnut dva problémy:

1. Oznamenia nie su povolené pre konkrétnu aplikaciu. Prejdite do nastaveni
zariadenia v aplikacii HitFit Pro v telefone a zapnite oznamenia pre vybranu
aplikaciu alebo zapnite oznamenia pre "ostatné". V zariadeniach so systémom
iOS bude mozno potrebné reStartovat telefén, aby sa zabezpecila spravna
funkcia.

2. V zariadeni so systémom Android méze telefon automaticky zatvorit aplikaciu
HitFit Pro, ked je spustena na pozadi. Ked je aplikacia HitFit Pro zatvorena,
nemd&ze komunikovat s hodinkami. Zmerite nastavenia Setrenia batérie v
teleféne, aby ste umoznili aplikacii bezat na pozadi.

Preco nemo6Zem najst zariadenie?

KedZe sa naramok nenachadza vo vysielani Bluetooth, uistite sa, Ze je naramok napajany
a aktivovany a nie je pripojeny k ziadnemu inému telefénu. Potom priloZte naramok k
telefénu. Ak stale nefunguje, restartujte mobilny telefon.

Preco by sa mal naramok pri merani srdcovej frekvencie nosit pevnejsie?
Naramok vyuziva princip odrazu svetla, prenika cez pokozku cez zdroj svetla a zbiera
signal odrazeny do snimaca na vypocet vasej srdcovej frekvencie. Ak ho nebudete nosit
pevne, do snimaca bude prenikat okolité svetlo, Co ovplyvni presnost merania.

Je naramok vodoodolny?

Zariadenie podporuje Standard certifikacie IP67. To znamena, Ze zariadenie mdZete
ponorit na 30 minut do hibky jedného metra. V praxi to znamen4, Ze toto zariadenie
vydrzi lahky dazd alebo umyvanie ruk. Zariadenie s touto certifikaciou nie je vodotesné v
prudoch vody, proti vysokému tlaku alebo vysokej teplote vody.
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Musi byt pripojenie Bluetooth neustale otvorené? Su po odpojeni k
dispozicii nejaké udaje?

Pred synchronizaciou Udajov sa Udaje uchovavaju v hostitelskom zariadeni naramku
(Udaje sa mdZu uchovavat sedem dni). Po UspeSnom pripojeni naramku a mobilného
telefénu cez Bluetooth sa Udaje z naramku automaticky nahraju do mobilného telefonu.
Udaje do mobilného telefénu synchronizujte pravidelne.

Zarucné podmienky

Na novy vyrobok zakupeny v predajne;j sieti Alza.sk sa vztahuje zaruka 2 roky. V pripade
potreby opravy alebo iného servisu v zaru¢nej dobe sa obratte priamo na predajcu
vyrobku, je nutné predloZit originalny doklad o kiipe s datumom nakupu.

Za rozpor so zaruénymi podmienkami, pre ktory nemozno reklamaciu uznat, sa
povaZuju nasledujice skutocnosti:

e Pouzivanie vyrobku na iny Ucel, nez na ktory je vyrobok urceny alebo
nedodrziavanie pokynov pre udrzbu, prevadzku a servis vyrobku.

e PoSkodenie vyrobku Zivelnou pohromou, zasahom neopravnenej osoby alebo
mechanicky vinou kupujuceho (napr. pri preprave, Cisteni nevhodnymi
prostriedkami a pod.).

e Prirodzené opotrebovanie a starnutie spotrebného materialu alebo sucasti pocas
pouZzivania (napr. batérii atd.).

e Pdsobenie nepriaznivych vonkajsich vplyvov, ako je sinecné Ziarenie a iné Ziarenie
alebo elektromagnetické pole, vniknutie kvapaliny, vniknutie predmetu, prepatie
v sieti, elektrostaticky vyboj (vratane blesku), chybné napajacie alebo vstupné
napatie a nevhodna polarita tohto napatia, chemické procesy, napr. pouzité
zdroje atd.

e Ak niekto vykonal upravy, modifikacie, zmeny konstrukcie alebo adaptacie za
Ucelom zmeny alebo rozSirenia funkcii vyrobku oproti zakUpenej konStrukcii
alebo pouzitie neoriginalnych sucasti.
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EU prehlasenie o zhode

Identifikacné tdaje spInomocneného zastupcu vyrobcu/dovozcu:
Dovozca: Alza.cz a.s.

Sidlo spolo¢nosti: Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7
ICO: 27082440

Predmet prehlasenia:
Nazov: Smart hodinky

Model/typ: WowME Kids Play

VysSie uvedeny vyrobok bol testovany v sulade s normou (normami) pouZitou
(pouzZitymi) na preukazanie zhody so zakladnymi poZiadavkami stanovenymi v
smernici (smerniciach):

Smernica ¢. 2014/53/EU

Smernica ¢. 2011/65/EU v zneni 2015/863/EU

C€
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WEEE

Tento vyrobok nesmie byt likvidovany ako bezny domovy odpad v sulade so smernicou
EU o odpadovych elektrickych a elektronickych zariadeniach (WEEE - 2012/19/EU).
Namiesto toho musi byt vrateny na miesto nakupu alebo odovzdany na verejné zberné
miesto recyklovatelného odpadu. Tym, Ze zaistite spravnu likvidaciu tohto vyrobku,
pomozete predist moznym negativnym ddsledkom pre Zivotné prostredie a ludské
zdravie, ktoré by inak mohli byt sp6sobené nevhodnym nakladanim s odpadom z tohto
vyrobku. Dal3ie informécie ziskate na miestnom Grade alebo na najblizsom zbernom
mieste. Nespravna likvidacia tohto typu odpadu méze mat za nasledok pokuty v sulade s
vnutrostatnymi predpismi.
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Kedves vasarlé,

Kdszonjuk, hogy megvasarolta termékunket. Kérjuk, az elsd hasznalat el6tt figyelmesen
olvassa el az alabbi utasitasokat, és 6rizze meg ezt a hasznalati Utmutatot a késdbbi
hasznalatra. Forditson kulonds figyelmet a biztonsagi utasitasokra. Ha barmilyen
kérdése vagy észrevétele van a készulékkel kapcsolatban, kérjuk, forduljon az
ugyfélszolgalathoz.

= www.alza.hu/kapcsolat
© +36-1-701-1111
Importér Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praga 7, www.alza.cz
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Alkalmazas letoltése

A "HitFit Pro" alkalmazas letoltéséhez szkenneld be az aldbbi QR-kddokat.
Alternativaként a "HitFit Pro" alkalmazasra is rakereshet a telefonja alkalmazasboltjaban
a letoltéshez.

i0S Android

Toltés

Csatlakoztassa és toltse fel az érat a képnek megfelel6en. Az 6rat el8szor fel kell tolteni
ahhoz, hogy az elsd hasznalat el6tt aktivalodjon. Az elsd toltésnek legalabb 3 6rat kell
tartania az elsd hasznalat el6tt.

Megjegyzés: Ne hasznaljon 5V 2A-nal nagyobb feszlltségl toltét.
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Parositas

El&szor is kapcsolja be a mobiltelefon Bluetooth és GPS funkcidit. Ezutan kapcsolja be az
Orajat, és a HitFit Pro alkalmazasban keressen a kozelben 1évd eszkdzoket.
Csatlakoztassa az alkalmazast a "WowME-Kids-XXX" nevl termékhez.

A sikeres csatlakozast az 6ra allapotsoraban |évd link ikon fogja jelezni.

Megjegyzések:

e Az alkalmazas megnyitasakor vagy az Ora parositasakor az 6sszes engedélykérésbe
bele kell egyeznie. A parositasi folyamat soran a HitFit Pro felszolitja Ont a GPS és a
Bluetooth engedélyezésére, valamint arra, hogy engedélyezze a HitFit Pro szamara a
mobiltelefon GPS-hez vald hozzaférést. Ha iOS rendszerd telefonja van, bele kell
egyeznie a parositasba és az iPhone-értesitések megjelenitésébe.

e Ne parositsa az 6rat kozvetlenul a telefon beallitasaiban talalhaté Bluetooth-hoz.

e Ne zarja le a Bluetooth szolgaltatast az alkalmazas bezarasaval. Ez hatassal lesz az
Ora és a telefon kdzotti szinkronizalasi funkcidra.

e Ha azt szeretné, hogy az 6raja harmadik féltdl szarmazo értesitéseket fogadjon,
akkor be kell kapcsolnia az értesitési engedélyeket.

Figyelmeztetés

Vizallé és porallé
Az 6ra tamogatja a viz- és porallosagot. Kérjuk, kdvesse az alabbi iUtmutatasokat a viz- és
porallé funkcié fenntartdsahoz. Ellenkezd esetben a készulék megsérilhet.

e Ne hasznalja az 6rat er6s nyomasu viz alatt.

e Ne hasznalja az érat buvarkodas, mély merulés vagy egyéb sportok kdzben,
zavaros vizben.

e Kérjuk, hogy hasznalat el6tt teljesen szaritsa meg a kezét vagy az orat.

e Ha az dratviz éri, kérjuk, puha ruhaval teljesen szaritsa meg. Ha az érat mas

folyadékok (pl. sés viz, medenceviz, szappanos viz, olaj, parfUm, naptej,

kézfertdtlenitd) vagy vegyi anyagok (pl. kozmetikumok) érik, kérjuk, mossa le

tiszta vizzel, és szaritsa meg teljesen puha ruhaval. Ha nem tartja be ezeket az

utasitasokat, az karosithatja a teljesitményét és a megjelenését.

Ha az drat leejtik vagy megutik, a viz- és porallé funkcio karosodhat.

Ne szerelje szét az orat. A viz- és porallé funkcié karosodhat.

Ne hasznalja az 6rat rendkivil magas vagy alacsony hémeérséklet( kérnyezetben.

Ne hasznaljon hajszaritot és mas fitott berendezéseket az 6ra szaritasahoz.

Szaunaban a vizall6 funkcio sérilhet.
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A 019liteQ tisztitasa és kezelése

Kdvesse az aldbbi pontokat annak érdekében, hogy a WowME Kids Play normalisan
mUkodjon és jol nézzen ki. Ellenkezd esetben esetleg karosithatja a WowME Kids Play-t
és bdrirritaciot okozhat.

e Védje az drat a portol, izzadsagtdl, tintatdl, olajtol és vegyi anyagoktol (példaul
kozmetikumok, antibakterialis spray-k, kézfert&tlenitok, mosdszerek és
rovarirtok). Ellenkezd esetben a belsd és kulsd alkatrészek megsérulhetnek, vagy
teljesitményromlast okozhatnak. Ha a WowME Kids Play a fenti anyagokkal
szennyez8dott, kérjuk, tisztitsa meg szoszmentes puha ruhaval.

e A WowME Kids Play tisztitdsakor ne hasznaljon szappant, mosdszert,
suroldszereket, suritett leveg6t, ultrahangos hullamokat vagy kulsé héforrasokat.
Ellenkez6 esetben a WowME Kids Play megsérulhet. A szappanos mosdészer,
kézfertdtlenitd vagy mososzer maradvanyok bérirritaciot okozhatnak.

e Edzés vagy izzadas utan tisztitsa meg a csuklojat és a pantot. A WowME Kids Play
tisztitdsahoz hasznaljon vizet, és a rongyot egy kis mennyiségl alkoholba martva
torolje le, majd alaposan szaritsa meg.

e Ha a WowME Kids Play foltos vagy mas targyakkal szennyezett, kérjuk, nedves,
puha fogkefével tisztitsa meg.

Ha allergias a 019liteQ anyagara, kérjuk, figyeljen a hasznalat
soran.

A gyarté a WowME Kids Play-en a veszélyes anyagokkal kapcsolatos vizsgalatokat belsd
és kulsé tanusité Ugynokséggel végeztette el, beleértve az 6sszes anyag bdrrel valo
érintkezésének vizsgalatat, a bér toxicitasi vizsgalatot és a viselési vizsgalatot.

A termék részletei
Az 6ra mikodtetése

(1) Bekapcsolas: Ha az éra kikapcsolt dllapotban van, nyomja meg és tartsa lenyomva a
bekapcsolégombot 5 masodpercig a bekapcsolashoz. Az 6ra kezddképernydje jelenik
meg a rendszerinditas utan.
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(2) Erint6képerny6s miikddés: A kezd6képernyérél hlizza jobbra a menuképernyét, majd
érintse meg a funkcio ikonjat a megfelel6 almenulbe val6 belépéshez.

(3) Ebresztd képernyd: Ha az 6ra képernydje kikapcsolt allapotban van, a képerny8
felébresztéséhez nyomja meg a bekapcsolégombot. Ha a gesztusvezérlé gomb be van
kapcsolva az alkalmazasban, akkor a csuklo6 forgatasaval is felébresztheti a képernydt.

(4) Leallitas: Nyomja meg a Beallitas ikont, ezt kdvetéen a Rendszer - Leallitas, majd a
leallitashoz nyomja meg a jgombot.

A szij kicserélése

Gyorskioldo

Vegye le a szijat az 6rardl a szijon 1év6 gyorskioldd csusztatasaval.

Termék altalanos informacioi

Altalanos utmutaté
(1) Nyomja meg hosszan a f6feluletet a kezd6lapra vald belépéshez. Mozoghat balra és
jobbra, nyomja meg a kezdélap valtasahoz.

(2) Jobbra huzas: Napi tevékenység, Jatékok, Riasztasok, Sport, Sport naplo, Szivritmus,
Alvas, Id8jaras, Stilus, 1d6zitd, Beallitas. A listaban vald navigalashoz lapozzon felfelé és
lefelé, és a funkcio kivalasztasahoz koppintson a funkciora.

(3) Lefelé huzas: Akkumulator allapota, Bluetooth, Datum, Fényerd, Jatékok, Riasztasok,
Bedllitasok.

(4) Felfelé huzas: Tarolasi informacidk, Pulzusszam-ellen6rzés, Napi tevékenység.

(5) Balra huzas: A statikus ikonok listajanak megjelenitése, kattintassal lépjen be a
megfeleld funkcidba, jobbra hlzassal térjen vissza az el6z6 szintre.
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Ora kijelzé

10:09

STEPS 8000

23/02 MON

Beallitasi médszer:
Amikor az éra 6ra Uzemmaodban van, kérjuk, nyomja meg hosszan a kdzépsd képerny6t,
és allitsa be a kilonbozb érafellleteket, ha szeretné.

Képernyézar

Beallitasi Utvonal: az alkalmazas funkcidlista mentjében, "Eszkdz" - "Képernydzar". A
jelszo beallitasa utan bekapcsolhatja a képerny6zarat, hogy megakadalyozza
gyermekeinek az 6ra tulzott hasznalatat. Ha a képernydzar be van kapcsolva, az éra
hasznalatakor jelszé megadasa szlkséges.

3
6

9
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Termék gyors hasznalata
Alapvetd funkcidok

Napi tevékenység

Az 6ra megjeleniti a felhasznal6 az adott napon megtett dsszes |épésszamat, a gyaloglasi
tavolsagot, az aznapi kaldriaégetést, és az adatok minden nap 0 6rakor (éjfélkor)
torlédnek.

Jatékok n

Sok érdekes jaték van az 6ran, beleértve a Keep a pet, 2048, Candy crush, Jigsaw, Fly a
plane, Racing car, Maze és Basketball, ezek kdzul valaszthat melyikkel szeretne
jatszani.

Ebresztok n

Az alkalmazasban ébresztéket allithat be, az éra megjeleniti az ébresztési informaciokat,
amikor az ébresztési idd lejar, az éran felugrik egy emlékeztetd ikon. Az alkalmazas
ébresztok beallitasaban, ha engedélyezi az ébresztések On/Off mUkodtetését az éraban,
akkor az éraban is megnyithatja vagy bezarhatja azt.

Sport E

Sport tzemmaodban: az egypontos funkcio ikon segitségével olyan sportmddokba l1éphet
be, mint a Gyaloglas, Futas, Hegymaszas, Lovaglas, Kosarlabda és Szabad sportok.

="
Sport naplé

Ha barmilyen sportot végzett és elmentett, ebben a funkciéban megjelenik a sport naplé
informacioja.

Szivritmus

(1) Funkcié bevezetése: Az 6ra méri a felhasznald pulzusszamat a pulzusszamméré
felUlet alatt. A teszt befejezése utan a rezgés megjeleniti az eredményt. Miutan nincs
mUvelet, a képerny6 automatikusan kialszik.

(2) Hasznalati utasitas: Huzzon balra a f6 feltleten, és a pulzusszam statikus ikonra
kattintva valtson a pulzusszammérd felUletre. A felUletre valé belépést kovetéen a mérés
megkezdddik. A mérés soran az interfész értéke nulla lesz. A mérés befejezése utan az
érték megjelenik.

Last record
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Alvas
(1) Funkcié bevezetése: Az 6ra megjeleniti a felhasznal6 el6z8 éjszakai alvasi idejét.
(Alvasmeéreés ideje 21:30 - 12:00 masnap)

(2) Hasznalati utasitasok: Az alvo fellletre valo attéréshez nyomja meg az alvas gombot,
és megtekintheti az el6z6 nap alvasi idejét.

014254 07HO5M
DEEP & LIGHT

Id6jaras D

A HitFit Pro készulékhez val6 csatlakoztatas utan az 6ra megjeleniti a helyi id6jarast és a
frissitett id6t.

e | ey r i ls
| I v

Update : 07/08 09:59

Stilus

A felhasznaldi felllet tartalmazza az elrendezési stilust és az ikonstilust, kilonb6z6
stilusokat valaszthat a megjelenitéshez.

1d6zito

Huzzon balra a f6oldalon, és nyomja meg a stopperora statikus ikonjat az id6zit6
felUletre valo valtashoz. Nyomja meg a gombot az idémérés elinditasahoz. Az idémérés
kdzben egyetlen érintéssel szUneteltetheti/kezdheti a valtast. HUzza a stopperdéra
funkciét jobbra a stopperora fellleten, igy visszatér a funkcio oldalra.
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Beallitasok

° . Képerny6 megjelenitése: Fényerd, képerny6idd, csuklds ébresztés
beallitasa.

Ne zavarjanak: Beallitas, belépés és kilépés a ne zavarjanak Gzemmaodbdl.

. Rezgés: Rezgés intenzitasanak beallitasa.

. Ebreszték: Az 6ra megjeleniti az ébresztési informéaciokat, amikor az
ébresztés lejar, az 6ran felugrik egy emlékeztet6 ikon.

Rendszer: Nyelv, Rendszervaltozat, Leallitas, Rendszer visszaallitasa.

Figyelmeztetés

A termék hasznalataval On elfogadja, hogy a mérés tajékoztatd jellegl, nem vehet6
figyelembe, és semmiképpen nem helyettesiti a terapiat! Ezért ne értékelje ki a

orvosa utasitasait, és bizzon az 6 diagnozisaban. Gyogyszereit az orvos altal el8irtak
szerint szedje, és soha ne valtoztasson az adagolason. A leolvasott értékek csak az On
tajékoztatasara szolgalnak - nem helyettesitik az orvosi vizsgalatot! Beszélje meg a
leolvasott értékeket orvosaval, és ne hozzon azok alapjan semmilyen orvosi dontést (pl.
gyogyszerek alkalmazasa és adagolasa)! A mért értékekért az importdér nem vallal
felel6sséget.

Ne hasznalja az érat széls6séges hdmérsékleten (-10°C alatt és 40°C felett).

A termék Osszeszerelése vagy modositasa veszélyezteti a termék biztonsagat. A készulék
vagy a tartozékok minden maddositasat és javitasat csak szakképzett szerviztechnikus
végezheti el. Soha ne nyissa ki vagy javitsa meg a terméket sajat maga! A terméket
bvatosan kezelje. Utések, vagy magasbdl torténé leesés kdvetkeztében megsériilhet.

A miszaki adatok el6zetes értesités nélkul valtozhatnak. Soha ne melegitse az
akkumulatort 50 °C feletti hémérsékletre, és ne dobja tlizbe, robbanasveszély /
tlzveszély! Ne zarja rovidre az akkumulatort. Ne tegye ki az akkumulatort mechanikai
igénybevételnek. Kerulje az akkumulator leejtését, Utdgetését, hajlitasat, csavarasat vagy
elvagasat. Ha az akkumulator tulmelegszik, azonnal szakitsa meg a toltést. A toltés
kdzben tulmelegedd vagy deformaldédd akkumulator hibas, és nem hasznalhatd. Soha
ne meritse le teljesen az akkumulatort, mert ez lerdviditi az élettartamat. Tarolja
kdzvetlen napfénytél védve, szobahdmérsékleten.

Tartsa a terméket kisgyermekek eldl elzarva - fulladasveszély az apré részek miatt.
Ne helyezze a készuléket h&forrasok kdzelébe.

Csatlakoztassa a megfelel6 aramforrasokhoz.
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Jaték utasitasok

Keep a pet

A napi élelmiszeradagokat elcserélheti, és 200 |épésenként egy élelmiszeradagot
cserélhet. A haziallatokat gyors cserével lehet fejleszteni, és a kilonb6z8 szinteken
kulénboz6 formak jelennek meg.

2048
2 2
32[16 16
4

Az elején két szam véletlenszer(en jelenik meg a tablan, és a megjelend szam csak 2
vagy 4 lehet. A jatékos valaszthat a négy iranybol: felfelé, lefelé, balra és jobbra. Ha a
tablan lévé szamok eltolédnak vagy dsszeolvadnak, az érvényes lIépésnek szamit. Ha a
jatékos altal valasztott iranyban azonos szamok vannak, akkor azok dsszeolvadnak.
Minden érvényes lépés egyszerre is 6sszevonhatd, de nem lehet folyamatosan
dsszevonni. Az 6sszevonassal kapott dsszes Ujonnan keletkezett szam a lépés effektiv
pontszama, ha dssze akarod adni. Ha a jatékos altal valasztott irdanyban a sor vagy
oszlop el6tt van egy hely, akkor elmozdulas lesz. Minden egyes effektiv |épésnél a tabla
ures helyére (ahol nincs szam) egy véletlen szam kerul (ez még lehet 2 vagy 4). Ha a tabla
tele van szamokkal, és nem lehet effektiven mozgatni, akkor a jatéknak vége.
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Candy Crush

Harom azonos mintat kell 6sszekdtni egy egyenes vonalban 6 masodpercen belul, hogy
megszuntesse 8ket. Minden egyes alkalommal, amikor megszunteti, pontokat gy(jthet.
Ha 6 masodpercen belll nem sikertl megszintetni egy mintat sem, a jatéknak vége. A
bal felsd sarokban az aktualis pontszam talalhatd, k6zépen a visszaszamlalas 6
masodperctdl, a jobb fels6 sarokban pedig a legjobb rekord.

Jigsaw

Véletlenszer(ien keverje dssze a rejtvényt, €s csUsztatassal allitsa vissza a megkevert
mintakat.

Fly a plane

Pontokat szerezhet, ha balra és jobbra huz, hogy akadalyokat, érméket és dragakoveket
|6j6n le. Minden kérben 3 lehet8ség van. Ha akadalyokba Utkozik, a lehetdségek
elfogynak. Miutan a 3 esély elfogyott, a jatéknak vége. A bal fels§ sarokban az aktualis
pontszam, a jobb felsd sarokban pedig az eddigi legjobb pontszam lathaté. A bal alsé
sarokban az aktualis hatralévé lehet&ségek.
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Racing car

A jarmuvek elkertlése érdekében huzzon balra és jobbra, illetve ndvelheti a
pontszamokat a dragakdvek és érmék eltalaldsaval. Minden forduléban 3 lehet&ség van,
és minden lehet8séget fel kell hasznalni a jaték végéhez.

A bal fels6 sarokban lathaté az aktualis pontszam.

A jobb fels6 sarokban az eddigi legjobb pontszam lathato.

Maze

Ha csusztatva iranyitja a karakter mozgasat, a mezd szine, amelyen a karakter jar,
sotétebb lesz. Ha a teljes térképet végigjarta, a kihivas sikeres lesz.

Basketball

Amikor a sarga és a zdld minta atfedésben van, nyomja meg a képernydt, hogy a
kosarlabda a karikaba keruljon. Ha a dobas nem sikerul, a jaték véget ér. A bal oldalon a
legjobb pontszam, a jobb oldalon pedig az aktualis pontszam lathato.
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Gyakori problémak

Mit tegyek, ha problémaim vannak a csatlakozassal vagy az értesitésekkel?
Prébalja meg visszaallitani a készulék kapcsolatat az alabbi utasitasokkal:

1. A HitFit Pro alkalmazasban oldja fel az eszk6z kotését, i0S-eszkozok esetén pedig
a Bluetooth-beallitdsokban is sziintesse meg a kapcsolatot.

Tavolitsa el a HitFit Pro alkalmazast a telefonjarél.

Allitsa vissza az 6réat a késziilék beéllitasaiban.

Telepitse Ujra a HitFit Pro alkalmazast a telefonjara.

Csatlakoztassa Ujra az érajat a HitFit Pro alkalmazasban.

AW

Miért nem kapok értesitéseket egyes alkalmazasoktél?
Két probléma lehet:

1. Az értesitések nem engedélyezettek az adott alkalmazashoz. Menjen a telefonjan
a HitFit Pro alkalmazas készulékbeallitasaihoz, és kapcsolja be az értesitéseket a
kivalasztott alkalmazashoz, vagy kapcsolja be az értesitéseket a "mas
alkalmazasokhoz". Az i0S-eszk6zokon el6fordulhat, hogy Ujra kell inditania a
telefonjat a megfeleld mikodéshez.

2. Android készuléken a telefon automatikusan bezarhatja a HitFit Pro alkalmazast,
ha az a hattérben fut. Ha a HitFit Pro alkalmazas be van zarva, nem tud
kommunikalni az 6raval. Kérjuk, modositsa az akkumulator-takarékossag
beallitasait a telefonjan, hogy az alkalmazas a hattérben futhasson.

Miért nem taldlom a készuléket?

Mivel a karpant nem talalhat6 a Bluetooth-eszkdz6k listajan, gy6z6djon meg rola, hogy a
karpant aram alatt van, és aktivalva van, és nincs mas telefonhoz csatlakoztatva. Ezutan
helyezze a karpantot a telefon kozelébe. Ha még mindig nem mukodik, inditsa Ujra a
mobiltelefont.

Miért kell szorosabban viselni a csuklépantot a pulzusszam mérésekor?
A csuklopant a fényvisszaver6dés elvét hasznalja, a fényforrason keresztul behatol a
bdrbe, és az érzékelbre visszavert jelet 6sszegydjti a pulzusszam kiszamitasahoz. Ha
nem szorosan viseli, a kornyezeti fény bejut az érzékel6be, ami befolyasolja a mérési
pontossagot.

Vizallé a csuklépant?

A készulék tamogatja az IP67 tanusitasi szabvanyt. Ez azt jelenti, hogy a készuléket 30
percre egy méteres mélységbe meritheti. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy ez a készulék
ellendll a kdnnyd esének vagy a kézmosasnak. Az ezzel a tanusitvannyal rendelkezd
készulék nem vizall6 vizfolydsokban, nagy nyomasu vagy magas homérséklet( vizzel
szemben.
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A Bluetooth-kapcsolatot allandéan nyitva kell tartani? Van adat a kapcsolat
megszakitasa utan?

Az adatok szinkronizaldsa el6tt az adatok a karszalag adatbazisan maradnak (hét napnyi
adatot lehet meg6rizni). Ha a karpant és a mobiltelefon Bluetooth-kapcsolata sikeres, a
karpant adatai automatikusan feltdltédnek a mobiltelefonra. Kérjuk, rendszeresen
szinkronizalja az adatokat a mobiltelefonra.

Jotallasi feltételek

Az Alza.cz értékesitési hal6zataban vasarolt Uj termékre 2 év garancia vonatkozik. Ha a
garancialis id6szak alatt javitasra vagy egyéb szolgaltatasra van szuksége, forduljon
kdzvetlenul a termék eladdjahoz, ahol a vasarlas datumaval ellatott eredeti vasarlasi
bizonylatot kell bemutatnia.

Az alabbiak a jotallasi feltételekkel val6 ellentétnek minésilnek, amelyek miatt az
igényelt kévetelés nem ismerhet6 el:

o Aterméknek a termék rendeltetésétdl eltérd célra torténd hasznalata, vagy a termék
karbantartasara, Uzemeltetésére és szervizelésére vonatkozé utasitasok be nem
tartasa.

e Aterméket természeti katasztrofa, illetéktelen személy beavatkozasa vagy a vevd
hibajabol bekdvetkezett mechanikai sérulés (pl. szallitas soran, nem megfeleld
eszkozokkel torténd tisztitas stb.) éri.

o Afogybeszkozdk vagy alkatrészek természetes elhasznalédasa és dregedése a
hasznalat soran (pl. akkumulatorok stb.).

e Karos kuls6 hatasoknak valé kitettség, példaul napfény és egyéb sugarzas vagy
elektromagneses mezdk, folyadék behatolasa, targyak behatolasa, haldzati
tulfeszlltség, elektrosztatikus kisulési feszultség (beleértve a villamlast), hibas tap-
vagy bemeneti feszlltség és e feszlltség nem megfelel6 polaritasa, kémiai
folyamatok, példaul hasznalt tapegységek stb.

e Ha valaki a termék funkcidinak megvaltoztatasa vagy bévitése érdekében a
megvasarolt konstrukciohoz képest mddositasokat, atalakitasokat, valtoztatasokat
végzett a konstrukcion vagy adaptaciét végzett, vagy nem eredeti alkatrészeket
hasznalt.
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EU-megfeleléségi nyilatkozat

A gyarté/importér meghatalmazott képvisel6jének azonosité adatai:
Importér: Alza.cz a.s.
Bejegyzett székhely: Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praga 7

CIN: 27082440

A nyilatkozat targya:
Cim: Smart Watch

Modell / tipus: WowME Kids Play

A fenti terméket az iranyelv(ek)ben meghatarozott alapvetd kévetelményeknek
valé megfelelés igazolasahoz hasznalt szabvany(ok)nak megfeleléen vizsgaltak:

2014/53/EU iranyelv
A 2015/863/EU médositott 2011/65/EU iranyelv
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WEEE

Ez a termék nem artalmatlanithaté normal haztartasi hulladékként az elektromos és
elektronikus berendezések hulladékairdl szol6 uniés iranyelvvel (WEEE - 2012/19 / EU)
dsszhangban. Ehelyett vissza kell juttatni a vasarlas helyére, vagy at kell adni az
Ujrahasznosithat6 hulladékok nyilvanos gy(ijt8helyén. Azzal, hogy gondoskodik a termék
megfeleld artalmatlanitasarol, segit megeldzni a kdrnyezetre és az emberi egészségre
gyakorolt esetleges negativ kovetkezményeket, amelyeket egyébként a termék nem
megfeleld hulladékkezelése okozhatna. Tovabbi részletekért forduljon a helyi
hatésaghoz vagy a legkdzelebbi gyljtéponthoz. Az ilyen tipusu hulladék nem megfelel6
artalmatlanitasa a nemzeti el8irasoknak megfelel8en pénzbirsagot vonhat maga utan.
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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank fur den Kauf unseres Produkts. Bitte lesen Sie die folgenden Anweisungen
vor dem ersten Gebrauch sorgfaltig durch und bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
zum spateren Nachschlagen auf. Beachten Sie insbesondere die Sicherheitshinweise.
Wenn Sie Fragen oder Kommentare zum Gerat haben, wenden Sie sich bitte an den
Kundenservice.

D=4
©

Lieferant

www.alza.de/kontakt

0800 181 45 44

www.alza.at/kontakt

+43 720 815 999

Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prag 7, www.alza.cz
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tel:+498001814544
http://www.alza.at/kontakt
http://www.alza.cz/

App herunterladen

Scannen Sie die unten stehenden QR-Codes, um die App "HitFit Pro" herunterzuladen.
Alternativ kdnnen Sie auch im App-Store |hres Telefons nach "HitFit Pro" suchen, um die
App herunterzuladen.

Aufladen

Schliel3en Sie die Uhr entsprechend der Abbildung an und laden Sie sie auf. Die Uhr
muss zuerst aufgeladen werden, um vor der ersten Verwendung aktiviert zu werden.
Das erste Aufladen sollte mindestens 3 Stunden vor der ersten Benutzung dauern.

Hinweis: Verwenden Sie kein Ladegerat mit mehr als 5V 2A.
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Paarung

Schalten Sie zunachst die Bluetooth- und GPS-Funktionen auf Ihrem Mobiltelefon ein.
Schalten Sie dann Ihre Uhr ein und suchen Sie in der HitFit Pro-App nach Geraten in der
Nahe. Verbinden Sie die App mit dem Produkt namens "WowME-Kids-XXX".

Die erfolgreiche Verbindung wird durch ein Link-Symbol in der Statusleiste der Uhr
angezeigt.

Anmerkungen:

Stimmen Sie wahrend des Offnens der App oder des Koppelns der Uhr allen
Aufforderungen zur Genehmigung zu. Wahrend des Kopplungsvorgangs werden Sie
von HitFit Pro aufgefordert, GPS und Bluetooth zu aktivieren und HitFit Pro den
Zugriff auf das GPS Ihres Mobiltelefons zu gestatten. Wenn Sie ein Telefon mit iOS
haben, mussen Sie der Kopplung und der Anzeige lhrer iPhone-Benachrichtigungen
zustimmen.

Koppeln Sie die Uhr nicht direkt mit der Bluetooth-Funktion in den Einstellungen
lhres Telefons.

Beenden Sie den Bluetooth-Dienst nicht durch SchlieRen der Anwendung. Dadurch
wird die Synchronisierungsfunktion zwischen der Uhr und dem Telefon
beeintrachtigt.

Wenn Sie méchten, dass Ihre Uhr Benachrichtigungen von Drittanbietern empfangt,
mussen Sie die Benachrichtigungsberechtigungen aktivieren.

Vorsicht

Wasserdicht und staubdicht

Die Uhr ist wasser- und staubdicht. Bitte befolgen Sie die folgenden Richtlinien, um die
wasser- und staubdichte Funktion zu erhalten. Andernfalls kénnte Ihr Gerat beschadigt
werden.

e Verwenden Sie die Uhr nicht unter starkem Wasserdruck.

e Verwenden Sie die Uhr nicht beim Tauchen, Schnorcheln oder anderen
Sportarten in unruhigem Wasser.

e Bitte trocknen Sie Ihre Hande oder die Uhr vor der Benutzung vollstandig ab.

¢ Wenn die Uhr mit Wasser in Berihrung gekommen ist, trocknen Sie sie bitte
vollstandig mit einem weichen Tuch. Wenn die Uhr mit anderen FlUssigkeiten (z.
B. Salzwasser, Schwimmbadwasser, Seifenwasser, Ol, Parfim, Sonnencreme,
Handdesinfektionsmittel) oder Chemikalien (z. B. Kosmetika) in Berthrung
kommt, waschen Sie sie bitte mit klarem Wasser ab und trocknen Sie sie mit
einem weichen Tuch vollstandig ab. Die Nichtbeachtung dieser Anweisungen
kann die Leistung und das Aussehen des Gerats beeintrachtigen.

e Wenn die Uhr fallen gelassen oder geschlagen wird, kann die wasser- und
staubdichte Funktion beschadigt werden.

e Nehmen Sie lhre Uhr nicht auseinander. Die wasser- und staubdichte Funktion
kénnte beschadigt werden.
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e Verwenden Sie die Uhr nicht in Umgebungen mit extrem hohen oder niedrigen
Temperaturen.

e Verwenden Sie keine Geblase oder andere erhitzte Gerate zum Trocknen der
Uhr.

e Inder Sauna kann die Wasserdichtigkeit beeintrachtigt werden.

Reinigung und Verwaltung von 019liteQ

Beachten Sie die folgenden Punkte, um sicherzustellen, dass WowME Kids Play normal
funktioniert und gut aussieht. Andernfalls kann WowME Kids Play beschadigt werden
und Hautreizungen verursachen.

e Schuitzen Sie die Uhr vor Staub, Flecken, Tinte, Ol und chemischen Produkten (wie
Kosmetika, antibakterielle Sprays, Handdesinfektionsmittel, Reinigungsmittel und
Insektizide). Andernfalls konnen die inneren und aul3eren Teile der Uhr
beschadigt werden oder die Leistung beeintrachtigt werden. Wenn WowME Kids
Play mit den oben genannten Substanzen verschmutzt ist, reinigen Sie es bitte
mit einem fusselfreien, weichen Tuch.

e Verwenden Sie zur Reinigung von WowME Kids Play keine Seife, Reinigungsmittel,
Scheuermittel, Druckluft, Ultraschallwellen oder externe Warmequellen.
Andernfalls kann WowME Kids Play beschadigt werden. Seifenreiniger,
Handdesinfektionsmittel oder Reinigungsmittelrtickstande kdnnen
Hautreizungen verursachen.

e Nach dem Sport oder Schwitzen reinigen Sie bitte Ihr Handgelenk und das
Armband. Verwenden Sie Wasser, um WowME Kids Play zu reinigen und eine
kleine Menge Alkohol zum Abwischen, dann trocknen Sie es grundlich.

e Wenn WowME Kids Play verschmutzt oder mit anderen Gegenstanden
verunreinigt ist, verwenden Sie bitte eine feuchte, weiche Zahnburste, um es zu
reinigen.

Wenn Sie auf das Material von 019liteQ allergisch sind, sollten

Sie bei der Anwendung vorsichtig sein.

Der Hersteller fuhrte Tests Uber gefahrliche Materialien auf WowME Kids Play durch
interne und externe Zertifizierungsstellen durch, einschlielich Tests aller Materialien
mit Hautkontakt, Hauttoxizitatstests und Tragetests.

72



Einzelheiten zum Produkt

Bedienen Sie lhre Uhr

(1) Einschalten: Wenn die Uhr ausgeschaltet ist, halten Sie den Einschaltknopf 5
Sekunden lang gedruckt, um sie einzuschalten. Der Startbildschirm der Uhr wird nach
dem Hochfahren angezeigt.

(2) Bedienung Uber den Touchscreen: Wischen Sie auf dem Startbildschirm nach rechts
zum Menubildschirm und tippen Sie dann auf das Funktionssymbol, um das
entsprechende Untermenu aufzurufen.

(3) Bildschirm aufwecken: Wenn der Bildschirm der Uhr ausgeschaltet ist, kdnnen Sie
den Einschaltknopf dricken, um den Bildschirm aufzuwecken. Wenn die
Gestensteuerungstaste in der APP aktiviert ist, kdnnen Sie den Bildschirm auch durch
Drehen des Handgelenks aufwecken.

(4) Herunterfahren: Klicken Sie auf das Einstellungssymbol, klicken Sie auf System -
Herunterfahren, klicken Sie auf ], um das System herunterzufahren.
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Ersetzen Sie den Riemen

Schnelle

Entfernen Sie das Armband von der Uhr, indem Sie den Schnellverschluss am Armband
verschieben.

Produkt-Kurzinfo

Produkt-Kurzinfo

(1) Drucken Sie lange auf die Hauptschnittstelle, um die Miniaturansicht der Startseite
aufzurufen. Sie konnen es links und rechts sehen, klicken Sie auf beriihren, um die
Startseite zu wechseln.

(2) Wischen Sie nach rechts: Funktionsliste anzeigen -> Tagliche Aktivitat, Spiele, Alarme,
Sport, Sportaufzeichnung, Herzfrequenz, Schlaf, Wetter, Stil, Timer, Einstellung.
Streichen Sie nach oben und unten, um in der Liste zu navigieren, und tippen Sie auf
eine Funktion, um sie auszuwahlen.

(3) Wischen Sie nach unten: Anzeige Akku, Bluetooth, Datum, Helligkeit, Spiele, Alarme,
Einstellungen.

(4) Nach oben streichen: Speicherinformationen, Herzfrequenziberwachung, Tagliche
Aktivitat.

(5) Wischen Sie nach links: Zeigt die Liste der statischen Symbole an, klicken Sie, um die
entsprechende Funktion aufzurufen, streichen Sie nach rechts, um zur vorherigen Ebene
zurtckzukehren.
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Anzeige der Uhr

10:09
\N'/
'07:04 |

23/02 MON

Methode der Einstellung:
Wenn sich die Uhr im Uhrmodus befindet, dricken Sie bitte lange auf den mittleren
Bildschirm und stellen Sie nach Belieben verschiedene Uhrenschnittstellen ein.

Bildschirm sperren

Einstellungspfad: im MenU der APP-Funktionsliste, "Gerat" - "Bildschirmsperre". Sie
kénnen die Bildschirmsperre einschalten, nachdem Sie ein Passwort festgelegt haben,
um zu verhindern, dass lhre Kinder die Uhr UbermaRig benutzen. Wenn die
Bildschirmsperre aktiviert ist, ist bei der Verwendung der Uhr ein Passwort erforderlich.

3
6

9
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Produkt schnell verwenden

Grundlegende Funktionen

Tagliche Aktivitat

Die Uhr zeigt die Gesamtzahl der Schritte des Benutzers am Tag, die Gehstrecke und die
am selben Tag verbrannten Kalorien an. Die Daten werden jeden Tag um 0 Uhr
(Mitternacht) geldscht.

Spiele E

Es gibt viele interessante Spiele auf der Uhr, darunter Keep a pet, 2048, Candy Crush,
Jigsaw, Fly a plane, Racing car, Maze und Basketball, du kannst eines davon spielen.

Alarme m

Sie kdnnen Alarme in der APP einstellen, die Uhr zeigt die Alarminformationen an, wenn
die Alarmzeit abgelaufen ist, zeigt die Uhr ein Erinnerungssymbol an. In der APP-
Alarmeinstellung kénnen Sie die Alarme in der Uhr ein- und ausschalten und sie auch in
der Uhr 6ffnen oder schliel3en.

Sport H

Im Sportmodus: Mit dem Symbol fur die Ein-Punkt-Funktion kénnen Sie Sportmodi wie
Gehen, Laufen, Klettern, Reiten, Basketball und Freie Sportarten aufrufen.

=
Sportlicher Rekord
Wenn Sie eine Sportart ausgelbt und gespeichert haben, werden in dieser Funktion die
Informationen der Sportaufzeichnung angezeigt.
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Herzfrequenz

(1) Einfihrung in die Funktion: Die Uhr misst die Herzfrequenz des Benutzers Uber die
Schnittstelle zur Herzfrequenzmessung. Nachdem der Test abgeschlossen ist, wird die
Vibration das Ergebnis anzeigen. Wenn keine Bedienung erfolgt, schaltet sich der
Bildschirm automatisch aus.

(2) Bedienungshinweise: Wischen Sie auf der Hauptschnittstelle nach links und klicken
Sie auf das Symbol fur die statische Herzfrequenz, um zur Schnittstelle fur die
Herzfrequenzmessung zu wechseln. Sobald die Schnittstelle aktiviert ist, beginnt die
Messung. Wahrend der Messung ist der Schnittstellenwert Null. Nachdem die Messung
abgeschlossen ist, wird der Wert angezeigt.

H te

Last record

Schlaf
(1) EinfUhrung in die Funktion: Die Uhr zeigt die Schlafzeit des Benutzers in der Nacht
zuvor an. (Schlafmessung Zeit 21:30 - 12:00 nachsten Tag)

(2) Bedienungshinweise: Wischen Sie auf der Hauptschnittstelle nach links und rechts,
klicken Sie auf Schlaf, um zur Schlafschnittstelle zu wechseln, Sie kdnnen die Schlafzeit
des vorherigen Tages anzeigen.

014254 07H05M
DEEP & LIGHT

Wetter G

Nachdem die Uhr mit HitFit Pro verbunden wurde, zeigt sie das lokale Wetter und die
aktuelle Uhrzeit an.

-} T:'; o i Tn

Update : 07/08 09:59
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Stil

Die Benutzeroberflache umfasst Layout-Stil und Icon-Stil, Sie kdbnnen verschiedene Stile
anzeigen.

Zeitschaltuhr

Wischen Sie auf der Hauptseite nach links und klicken Sie auf das statische Stopp-
Symbol, um zur Stoppuhr-Schnittstelle zu wechseln. Klicken Sie auf, um die Zeitmessung
zu starten. Wahrend der Zeitmessung kdnnen Sie den Wechsel mit einer einzigen
Beruhrung unterbrechen/starten. Streichen Sie die Stoppuhrfunktion nach rechts und
kehren Sie zur Seite mit den statischen Funktionen zuruck.

Einstellung

o . Bildschirm-Anzeige: Einschliel3lich Zifferblatt andern, Helligkeit,
Bildschirmzeit, Weckeinstellung am Handgelenk.

. Bitte nicht storen: Aktivieren oder beenden Sie den Modus "Nicht storen".
. . Vibration: Vibrationsintensitat einstellen.

o Alarme: Sie kdnnen Alarme in der APP einstellen, die Uhr zeigt die
Alarminformationen an, wenn die Alarmzeit abgelaufen ist, erscheint ein
Erinnerungssymbol auf der Uhr.

o System: Einschliel3lich Sprache, Systemversion, Herunterfahren,
Einstellungen zuriicksetzen.

Warnhinweise

Mit der Verwendung dieses Produkts erklaren Sie sich damit einverstanden, dass die
Messungen nur Richtwerte sind, nicht berucksichtigt werden kdnnen und in keiner
Weise eine Therapie ersetzen! Werten Sie daher die Messungen nicht selbst aus und
legen Sie keine eigene Therapie auf der Grundlage der Messungen fest. Befolgen Sie die
Anweisungen lhres Arztes und vertrauen Sie seiner Diagnose. Nehmen Sie lhre
Medikamente so ein, wie Ihr Arzt sie lhnen verschrieben hat, und andern Sie niemals die
Dosierung. lhre Messwerte dienen nur zu lhrer Information - sie sind kein Ersatz fur eine
arztliche Untersuchung! Besprechen Sie Ihre Messwerte mit Ihrem Arzt und treffen Sie
keine medizinischen Entscheidungen (z.B. uber die Anwendung und Dosierung von
Medikamenten) aufgrund der Messwerte! Der Importeur haftet nicht far die
gemessenen Werte.

Verwenden Sie die Uhr nicht bei extremen Temperaturen (unter -10°C und Uber 40°C).

Ein erneuter Zusammenbau oder eine Veranderung des Produkts beeintrachtigt dessen
Sicherheit. Alle Anderungen und Reparaturen am Gerat oder am Zubehér missen von
einem qualifizierten Servicetechniker durchgefiihrt werden. Offnen oder reparieren Sie
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das Produkt niemals selbst! Behandeln Sie das Produkt mit Vorsicht. Es kann durch
Schlage, Stol3e oder Sturze aus der Hohe beschadigt werden.

Die technischen Daten kdnnen ohne vorherige Ankundigung geandert werden. Erhitzen
Sie den Akku niemals auf Temperaturen Uber 50 °C und werfen Sie ihn nicht ins Feuer,
es besteht Explosions-/Brandgefahr! Schliel3en Sie den Akku nicht kurz. Setzen Sie den
Akku keinen mechanischen Belastungen aus. Vermeiden Sie es, den Akku fallen zu
lassen, anzustol3en, zu verbiegen, zu verdrehen oder zu schneiden. Wenn sich der Akku
uberhitzt, stellen Sie den Ladevorgang sofort ein. Ein Akku, der sich wahrend des Ladens
Uberhitzt oder verformt, ist defekt und sollte nicht verwendet werden. Entladen Sie den
Akku niemals vollstandig, da dies seine Lebensdauer verkurzt. Bewahren Sie den Akku
bei Raumtemperatur und vor direkter Sonneneinstrahlung geschitzt auf.

Bewahren Sie das Produkt aulRerhalb der Reichweite von kleinen Kindern auf -
Erstickungsgefahr durch Kleinteile.

Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen auf.

Schlie3en Sie das Gerat an eine geeignete Stromquelle an.

Spielanleitung
Ein Haustier halten

) Ww
g
P s

Du kannst Nahrungsrationen fur den Tag eintauschen, und alle 200 Schritte kannst du
eine Nahrungsration eintauschen. Haustiere kdnnen durch schnellen Tausch
aufgewertet werden, und verschiedene Stufen zeigen verschiedene Formen.

2048
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Zu Beginn erscheinen zwei Zahlen nach dem Zufallsprinzip auf dem Brett, und die Zahl,
die erscheint, kann nur 2 oder 4 sein. Der Spieler kann die vier Richtungen oben, unten,
links und rechts wahlen. Wenn die Zahlen auf dem Brett verschoben oder
zusammengelegt werden, gilt dies als gultiger Zug. Wenn es in der vom Spieler
gewahlten Richtung die gleichen Zahlen gibt, werden sie zusammengelegt. Jeder gultige
Zug kann gleichzeitig, aber nicht fortlaufend zusammengelegt werden. Alle neu
erzeugten Zahlen, die man durch das Zusammenlegen erhalt, sind die effektive
Punktzahl des Schrittes, wenn man sie addieren méchte. Wenn sich vor der Zeile oder
Spalte in der vom Spieler gewahlten Richtung ein Feld befindet, wird es verschoben. Bei
jedem effektiven Zug erscheint eine zufallige Zahl an der leeren Stelle des Spielbretts
(wo sich keine Zahl befindet) (es kann immer noch 2 oder 4 sein). Das Spiel ist zu Ende.

Candy Crush

Verbinde drei identische Muster in einer geraden Linie innerhalb von 6 Sekunden, um
sie zu eliminieren. Sie kdnnen jedes Mal Punkte sammeln, wenn Sie eliminieren. Wenn
Sie innerhalb von 6 Sekunden keine Figur eliminieren, ist das Spiel vorbei. Die obere
linke Ecke zeigt den aktuellen Punktestand, die Mitte den Countdown von 6 Sekunden
und die obere rechte Ecke den besten Rekord.

Stichsage

Lose die Puzzles nach dem Zufallsprinzip und stelle die verschlusselten Muster durch
Schieben wieder her.
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Ein Flugzeug fliegen

Du kannst Punkte sammeln, indem du nach links und rechts wischst, um Hindernisse,
Munzen und Edelsteine abzuschiel3en. In jeder Runde gibt es 3 Chancen. Wenn
Hindernisse auftauchen, werden die Chancen verbraucht. Nachdem die 3 Chancen
aufgebraucht sind, werden die Punkte abgerechnet. Die obere linke Ecke ist der aktuelle
Punktestand, die obere rechte Ecke ist der beste Punktestand in der Geschichte. Die
untere linke Ecke zeigt die aktuell verbleibenden Chancen an.

Rennwagen

Indem du nach links und rechts wischst, um Fahrzeugen auszuweichen, kannst du deine
Punktzahl erhéhen, indem du Edelsteine und Munzen triffst. In jeder Runde gibt es 3
Moglichkeiten, und alle Mdglichkeiten werden genutzt, um abzurechnen.

Die obere linke Ecke ist der aktuelle Punktestand.

Die obere rechte Ecke ist das beste Ergebnis in der Geschichte.
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Labyrinth

Durch Schieben, um die Aktion der Figur zu steuern, wird die Farbe der Bodenfliesen,
Uber die die Figur lauft, dunkler. Wenn die gesamte Karte durchschritten wurde, ist die
Herausforderung erfolgreich.

Basketball

Wenn sich das gelbe und das grine Muster Uberschneiden, dricken Sie auf den
Bildschirm, um den Basketball in den Korb zu werfen. Wenn der Schuss daneben geht,
endet das Spiel. Die linke Seite ist die beste Punktzahl und die rechte Seite ist die
aktuelle Punktzahl.
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Aligemeine Probleme

Was soll ich tun, wenn ich Probleme mit der Verbindung oder den
Benachrichtigungen habe?

Sie sollten versuchen, die Verbindung lhres Gerats mit den folgenden Anweisungen
zuruckzusetzen:

1. Losen Sie die Bindung Ihres Gerats in der HitFit Pro-App und brechen Sie bei iOS-
Geraten die Verbindung auch in den Bluetooth-Einstellungen ab.

Deinstallieren Sie die HitFit Pro-App von Ihrem Telefon.

Setzen Sie lhre Uhr in den Gerateeinstellungen zurtck.

Installieren Sie die HitFit Pro-App erneut auf lhrem Telefon.

Binden Sie Ihre Uhr erneut in der HitFit Pro-App.

AW

Warum erhalte ich von einigen Anwendungen keine Benachrichtigungen?
Es kann zwei Probleme geben:

1. Benachrichtigungen sind fur eine bestimmte App nicht zulassig. Gehen Sie zu den
Gerateeinstellungen in der HitFit Pro-App auf lhrem Telefon und aktivieren Sie
Benachrichtigungen fur die ausgewahlte App oder aktivieren Sie
Benachrichtigungen fur "Andere". Bei iOS-Geraten mussen Sie Ihr Telefon
moglicherweise neu starten, um eine ordnungsgemal3e Funktion zu
gewahrleisten.

2. Auf Android-Geraten kann Ihr Telefon die HitFit Pro-App automatisch schliel3en,
wenn sie im Hintergrund ausgefuhrt wird. Wenn die HitFit Pro-App geschlossen
ist, kann sie nicht mit Ihrer Uhr kommunizieren. Bitte andern Sie die
Einstellungen zum Batteriesparen auf lhrem Telefon, damit die App im
Hintergrund ausgefuhrt werden kann.

Warum kann ich das Gerat nicht finden?

Da das Armband nicht in der Bluetooth-Ubertragung gefunden wird, vergewissern Sie
sich, dass das Armband eingeschaltet und aktiviert ist und nicht mit anderen Telefonen
verbunden ist. Legen Sie dann das Armband in die Nahe des Telefons. Wenn es immer
noch nicht funktioniert, starten Sie das Mobiltelefon neu.
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Warum sollte das Armband bei der Messung der Herzfrequenz fester
getragen werden?

Das Armband nutzt das Prinzip der Lichtreflexion, durchdringt die Haut durch die
Lichtquelle und sammelt das an den Sensor reflektierte Signal, um lhre Herzfrequenz zu
berechnen. Wenn Sie es nicht eng anliegend tragen, gelangt Umgebungslicht in den
Sensor, was die Messgenauigkeit beeintrachtigt.

Ist das Armband wasserdicht?

Das Gerat unterstutzt den IP67-Zertifizierungsstandard. Das bedeutet, dass Sie das
Gerat 30 Minuten lang in eine Tiefe von einem Meter eintauchen kdnnen. Praktisch
bedeutet dies, dass das Gerat leichtem Regen oder Hdandewaschen standhalt. Das Gerat
mit dieser Zertifizierung ist nicht wasserdicht in Wasserstromen, gegen Hochdruck oder
Hochtemperaturwasser.

Muss die Bluetooth-Verbindung die ganze Zeit gedéffnet sein? Gibt es nach
dem Trennen der Verbindung noch Daten?

Bevor die Daten synchronisiert werden, werden sie auf dem Host des Armbands
gespeichert (die Daten kdnnen sieben Tage lang aufbewahrt werden). Wenn die
Bluetooth-Verbindung zwischen dem Armband und dem Mobiltelefon erfolgreich ist,
werden die Daten des Armbands automatisch auf das Mobiltelefon hochgeladen. Bitte
synchronisieren Sie die Daten regelmal3ig mit dem Mobiltelefon.
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Garantiebedingungen

Auf ein neues Produkt, das im Vertriebsnetz von Alza gekauft wurde, wird eine Garantie
von 2 Jahren gewahrt. Wenn Sie wahrend der Garantiezeit eine Reparatur oder andere
Dienstleistungen bendtigen, wenden Sie sich direkt an den Produktverkaufer. Sie
mussen den Originalkaufbeleg mit dem Kaufdatum vorlegen.

Als Widerspruch zu den Garantiebedingungen, fiir die der geltend gemachte
Anspruch nicht anerkannt werden kann, gelten:

Verwendung des Produkts fur einen anderen Zweck als den, fur den das Produkt
bestimmt ist, oder Nichtbeachtung der Anweisungen fur Wartung, Betrieb und
Service des Produkts.

Beschadigung des Produkts durch Naturkatastrophe, Eingriff einer unbefugten
Person oder mechanisch durch Verschulden des Kaufers (z.B. beim Transport,
Reinigung mit unsachgemalen Mitteln usw.).

Naturlicher Verschleil3 und Alterung von Verbrauchsmaterialien oder Komponenten
wahrend des Gebrauchs (wie Batterien usw.).

Exposition gegenuber nachteiligen dul3eren Einfliissen wie Sonnenlicht und anderen
Strahlungen oder elektromagnetischen Feldern, Eindringen von FlUussigkeiten,
Eindringen von Gegenstanden, Netzuberspannung, elektrostatische
Entladungsspannung (einschlie3lich Blitzschlag), fehlerhafte Versorgungs- oder
Eingangsspannung und falsche Polaritat dieser Spannung, chemische Prozesse wie
verwendet Netzteile usw.

Wenn jemand Anderungen, Modifikationen, Konstruktionsanderungen oder
Anpassungen vorgenommen hat, um die Funktionen des Produkts gegenuber der
gekauften Konstruktion zu andern oder zu erweitern oder nicht originale
Komponenten zu verwenden.
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EU-Konformitatserklarung

Angaben zur Identifizierung des bevollmachtigten Vertreters des
Herstellers/Importeurs:

Importeur: Alza.cz a.s.
Eingetragener Sitz: Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prag 7

ID: 27082440

Gegenstand der Erklarung:
Titel: Intelligente Uhr

Modell/Typ: WowME Kinderspiel

Das oben genannte Produkt wurde nach der/den Norm(en) gepriift, die zum
Nachweis der Einhaltung der in der/den Richtlinie(n) festgelegten grundlegenden
Anforderungen verwendet wurde(n):

Richtlinie Nr. 2014/53/EU
Richtlinie Nr. 2011/65/EU in der Fassung 2015/863/EU
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WEEE

Dieses Produkt darf gemald der EU-Richtlinie Uber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(WEEE - 2012/19 / EU) nicht Uber den normalen Hausmull entsorgt werden. Stattdessen
muss es an den Ort des Kaufs zurtickgebracht oder bei einer 6ffentlichen Sammelstelle
far wiederverwertbare Abfalle abgegeben werden. Indem Sie sicherstellen, dass dieses
Produkt ordnungsgemald entsorgt wird, tragen Sie dazu bei, mogliche negative Folgen
fur die Umwelt und die menschliche Gesundheit zu vermeiden, die andernfalls durch
eine unsachgemalle Abfallbehandlung dieses Produkts verursacht werden kénnten.
Wenden Sie sich an Ihre ortliche Behdrde oder an die nachstgelegene Sammelstelle, um
weitere Informationen zu erhalten. Die unsachgemalie Entsorgung dieser Art von Abfall
kann gemal3 den nationalen Vorschriften zu Geldstrafen fuhren.
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