OB SAH

1 hracia doska, 1kupola,

100 kariet Vyziev, 4 figurky nosorozce,
12 Zetdénov Zivota, 2 klasické kocky,
4 kocky Vyzvy, 145-sekundové
presypacie hodiny

»
PRIPRAVA HRY

“Kazdy hrac si vyberie figurku
a poloZi ju do jedného zo
‘4 rohov hracej dosky.

- Zamiesajte 100 kariet Vyziev

a poloZte ich do blizkosti hracej
dosky, stranou s obrazkom
cerveneJ kupoly dohora.

- PoloZte éervenu kupolu do
stredu hracej dosky.

- Presypacie hodiny a vsetkych
6 kociek poloZte do blizkosti
kariet Vyziev.

- KaZdy hrac dostava 3 zetony

g

Zivota. Ak hraju iba dvaja hraci, = '~_ 3, |

kazdy z nich dostane 4 zetony
Zivota. | .

.......

CIEL HRY

Nezacmajte*hrat poklal :
nemate v umysle dohrat hru do
uplného koncp' Vzrusmuce
nasledky tejto hry zmiznu aZ
vtedy, ked jeden z hracov
dosiahne Jumaniji (stred)

a zvola meno hry, vyhrou pre
celt skupinu!

Ak sa ktorémukolvek hraéovi
minu Zetény Zivota skor, ako b S
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KED STE NA RADE

» HADZTE OBIDVOMI HRACIMI KOCKAMI A POHNITE SA
FIGURKOU VPRED PO CESTICKE, O TOLKO POLICOK, KOLKO STE
HODILI NA KOCKACH. AK JE NA OBOCH KOCKACH ROVNAKE
CisLo, HADZETE DVAKRAT! AK TUZITE PO ESTE VACSOM
DOBRODRUZSTVE, HADZTE V KAZDOM KOLE NAMIESTO DVOMI
KOCKAMI NARAZ, VZDY IBA JEDNOU KOCKOU! 4 KOCKY VYZIEV
BUDU POUZITE V SPECIALNYCH SKUSKACH. ZATIAL ICH
ODLOZTE BOKOM.

ll Y~ - POSUVAT SA SiCE MGZETE LEN PO VLASTNEJ CESTE, ALE
VSETKY CESTY SA OBCAS PRETNU.

» PO HODENI KOCKOU SI POTIAHNITE KARTU A VLOZTE JU DO
KUPOLY, BEZ TOHO, ABY STE SA POZRELI NA DRUHU
STRANU. CEZ KUPOLU UVIDITE HADANKU! EXISTUJE 20
SPRAVNYCH ODPOVEDI NA KAZDU HADANKU, A NAJDES ICH
NA DRUHEJ STRANE TOHTO NAVODLU.

» UHADNITE HADANKU. AK DOKAZETE ODPOVEDAT' SPRAVNE,
MOZETE UROBIT' EXTRA KROK VPRED.

» PO UHADNUT], OTOCTE KARTU VYZVY, ABY STE VIDELI _
SPRAVNU ODPOVED NA HADANKU A ODHALILI, AKE T'AZKOSTI
VAM JUMANJI PRINESIE, KED' STE NA RADE!
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VYZVY
NA KAZDEJ KARTE VYZVY sU 3 ROZNE SYMBOLY.
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NEBEZPECENSTVO NACASOVANIE N
PRI TEJTO VYZVE STEV OTOCTE PRESYPACIMI : | DOBRODRUZSTVO JE VZADE
NEBEZPECENSTVE! AK NIE JE UVEDENE | HODINAMI ESTE PREDTYM | | NAOKOLO! TIETO VYZVY VAS
INAK, HRAC, KTORY JE NA RADE, BUDE | RKO ZACNETE PLNIT' .| MOZUZIADAT’, ABY STE
- JEDINY V NEBEZPECENSTVE. AK NIEKTO - KTORUKOLVEK VYZvu. KED' | : ZAHRALI SCENY ALEBO
NEUSPEJE VO VYZVE, HRAC, KTORY JE CAs VYPRSI, VYZVA || PREROZPRAVALI SKUPINE
NA RADE, STRATI 1 ZETON ZIVOTA. SKONCILA! .| PRIBEHY 0 VASICH SKUSKACH.

N . £ 8 = | 55

VYZvu MOZETE SKUPINE PRECITAT' NAHLAS ESTE PRED ZACIATKOM, PRETOZE VELA VYZIEV BUDE
ZAHRNAT' VIACERYCH HRACOV! PO DOKONCENI VYZVY TVOJ T’AH KONCI. AK STE VSAK HODILI
ROVNAKE CiSLA NA 0BOCH KOCKACH, OKAMZITE ZiSKAVATE D'ALSI T'AH!
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JAGUAROVO HAD LANO UTEK LEBKA BOBUL'A
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VYSVETLIVKY
KOCIEK VYZVY
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ZETONY ZIVOTA
Ak sa nejakému hracovi niekedy
minu vsetky Zetony Zivota,
KAZDY prehra... tak bud'te
opatrni! V Jumanji ¢iha
nebezpecenstvo za kaZidym
rohom. Nastastie pre vas ste
=" v tomto dobrodruZstve
v s priatelmi.
Kedykolvek mézu hraci darovat
Zetony Zivota akémukolvek
inému hracovi, a to aj vtedy, ak K
prijimajuci hra¢ prave stratil svoj
- posledny Zetdn. To ich
(a vas) udrii nazive a v hre!

} MdZete ich darovat inym §
o hrafom, aby zostali naZive! g
W
AKO VYHRAT
Prvy hrég, ktory sa dostane do

stredu hry a zvola Jumaniji,
vyhrava pre celu skupinu!

Ale pozor... ak sa ktorémukolvek
“hracovi minu Zetény Zivota skor, 4
] ako sa niekto dostane do stredu, * @
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