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Navod ke hre / Navod na hru

Ref: T7070
@ Blaznivé kuli¢ky
@ Blaznivé guldcky

Hodiny tikaji! Za jak dlouho
zvladnete provést kulicku
bludistém?

Hodiny tikaju! Za ako dlho zvladnete prejst
guldckou cez bludisko?



@ NAVOD K POU2|Ti Uschovejte tento navod pro budouci pouziti.

VAROVANI! OBSAH BALENi: « Jemné otocte ovladacem ¢. @) a pomoci otocného ramene pieneste kulicku
V3echny materidly o vyrobku uschovejte pro budouci pouziti. Bldznivé bludisté - 1 Stopky - 2 Blaznivé kulicky « 1 Obrué. na rozevlra(}‘ WEE. ) »
Barva a obsah se mohou liit. « Posunujte packu ¢. @ nahoru a doli a postupnym rozevirénim tyci dovedte
DULEZITE: Predtim, nez dovolite détem si s vyrobkem hrat, odstraiite ku\icku’na druhou strand. . PR
veskeré plastové prichytky a obalové materialy. CiL HRY « Kruhovym pohybem packou ¢. @) ovladejte naklapéci bludisté a provedte
NepouZivejte hru na lesténém, lakovaném nebo jiném povrchu nachylném k kulitku az na koncovou rampu.

pouzvey ! SN Cilem hry je provést Blaznivou kulicku bludistém, aniz by spadla. Pokud vim . Opakovanym stisknutim tiaéftka ¢ doskakeite s kulickou a3 do
poskrdbani. Mohlo by dojit k jeho poskozeni. kulicka spadne, zacnéte znovu od zacatku, ale cas vém stale bézi bez preruseni. " y -0 )

Odpovidd pozadavkiim mezindrodni bezpecnostni normy ASTM F963. slepéhobludite. )
« Kruhovym pohybem packou ¢. @ provedte kulicku skrz slepé bludisté.
« Jemné otocte ovladacem ¢. @) a preneste kulicku do katapultu.
« Prudce stisknéte tlacitko ¢. @ a katapultujte kulicku na zvonek, kterym

SESTAVENT HRY JDEME HRAT! ukongite hru. Jakmile zazni zvonek, vypnéte stopky a zaznamenejte si ¢:
Sestavte viechny soucsti bludisté podle nkresu nize. Stojanek s obrudi Pred zacatkem hry se ujistéte, rozeviraci tyce jsou v poloze u sebe. « Miizete hrat hrat sami se sebou a postupné si zlepsovat sviij nejlepsi ¢:
zasuiite do otvoru. - Umistéte kulicku do startovni pozice na pravé strané herni plochy, jak nebo pozvéte kamarady a uvidite, kdo zvladne trasu v nejrychlejim case.
Stopky vlozte do slotu v horni asti zakladny. je znazoméno na obrézku. Otocte ukazatel stopek nahoru a stisknéte tlacitko
START na stopkach.

« Stisknutim tlacitka ¢. @) povedete kulicku pres naklapéci chodnik. Na konci
chodniku znovu lehce stisknéte tlacitko, abyste kulicku dostali na koncovou
plosinku.

@ N AVO D NA PO Uz ITI E Uschovaijte tento navod pre budtce pouzitie.

VAROVANIE! OBSAH BALENIA: - Jemne ototte oviddaom ¢. €) a pomocou otoného ramena preneste
V3etky materidly o vyrobku si odlote pre budiice pouZitie. Bléznivé bludisko « 1 Stopky « 2 Blaznivé qulocky - 1 Obruc. qulticku na roztvdracie tyce.
Farba a obsah sa mézu IiSit. « Posiivajte packou ¢. @) hore a dole a postupnym roztvranim tyi dovedte
DOLEZITE: Prv ne dovolite detom hrat sa s vjrobkom, odstrafite vietky plastové qulocku na druhd stranu.
prichytky a obalové materialy. CIEF HRY « Kruhovym pohybom packou ¢. @) ovladajte naklapacie bludisko a prejdite
Nepouzivajte hru na lestenom, lakovanom alebo inom povrchu néchylnom na qulockou az na koncovd rampu.

* o o Cielom hry je prejst Blaznivou guldckou cez bludisko bez toho, aby spadia. Akvam Opakovanym stlazenim tlacidla & doskackaite s qulockou ai do
poskriabanie. Povrch by sa mohol poSkodit. qgulocka spadne, zacnite znova od zaciatku, ale cas vam stale bezi bez prerusenia. P Y 0 i B

Zodpoveda poziadavkm medzinarodnej bezpecnostnej normy ASTM F963. slepého bludiska
« Kruhovym pohybom packou ¢. @ prejdite quldcku cez slepé bludisko.
« Jemne otocte ovlddacom ¢. @) a gulocku preneste do katapultu.
« Prudko stlacte tlacidlo ¢. @ a gulocku katapultujte na zvoncek, ktorym

ZOSTAVENIE HRY IDEME HRAT! ukonite hru. Ked'zvoncek zazvoni, vypnite stopky a poznamenajte si cas.
Zostavte vietky stcasti bludiska podfa nakresu nizie. Stojan s obrucou zasuiite Pred zaciatkom hry sa ubezpecte, Ze roztvéracie tyce sii v polohe pri sebe. « Mozete hrat sami a postupne si zlepSovat' svoj najlepsi ¢as, alebo pozvite
dootvoru. « Gulocku umiestnite do Startovacej pozicie na pravej strane hernej plochy, ako kamartov a uvidite, kto zviddne trasu najrychlejsie.
Stopky vlozte do slotu v hornej casti zékladne. je znazomené na obrazku. Ukazovatel stopiek otocte nahor a stlacte tlacidlo
START na stopkdch.

« Stlacenim tlacidla ¢. @ prejdite gulockou cez nakldpaci chodnik. Na konci
chodnika znovu zlahka stlacte tlacidlo, aby ste guldcku dostali na koncovi
plosinku.

()N

Vyrobeno v Indonésii. / Vyrobené v Indonézii.

(ZVAROVANI! RIZIKO ZADUSENI - Obsahuje malé ¢sti amalé kulicky. Neni vhodné pro déti do 3 let. C ' I

SKVAROVANIE! RIZIKO ZADUSENIA - Obsahuje malé casti a malé gulocky. Nie je vhodné pre deti do 3 rokov.
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Obsahuje malé casti a malg kulicky. Neni vhodné pro déti
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RIZIKO ZADUSENIA—Obsahuje malé castia malé quldcky. Nie je vhodné pre
deti do 3 rokov
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