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chovejte tento navod pro budouci pouziti.
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VAROVANI!
Vsechny materialy o vyrobku uschovejte pro budouci poufiti.
Barva a obsah se mohou lisit.
DULEZITE: Pred pouzitim odstrafite veskeré plastové ichytky a obaly.
NepouZivejte hru na leSténém, lakovaném nebo jiném povrchu nachylném k poskrabani.
Mohlo by dojit k jeho poskozeni.
Odpovida pozadavkiim mezinérodni bezpecnostni normy ASTM F963.

Obsah baleni
Bludisté pro blaznivé kulicky
Spojovaci prvek
Miska Stésti (nutnd montaz)
Rampa (nutnd montdz)
2xkulicka
Pravidla

Cil hry
Cilem hry je provést blaznivou kulicku bludiStém druhé drovné, aniz by spadla. Pokud vam
kulicka spadne, zacnéte znovu od zacatku.

Sestaveni hry

Bludisté sestavte podle schématu — namontujte misku Stésti a rampu na hlavni jednotku
bludisté.

Hra
« Umistéte kulicku do startovni pozice na pravé strané hraci plochy.
+ Opakovanym stisknutim tlacitka ¢. @) zacne kulicka stoupat po klikatych schodech.
Dejte pozor, aby nespadla!
Nad schody vas ceka houpacka. Nezapomeiite ovladacem ¢. @) nastavit spravné bludisté
ruského kola, jinak kulicka spadne doli.
Opatrné otacejte ovladacem ¢. @) sem tam tak, abyste kulicku provedli ruskym kolem az
ke sroubovici.
Ovladacem ¢. @ jemné navedte kulitku az k zoné Hop a skok. Dejte pozor, aby kulicka
nespadla do zakdzané oblasti.
Opak ym stisknutim tlacitka . @) vyskakejte s mickem po viech schodech. Jakmile
se dostanete na tieti schod, stisknéte tlacitko znovu, aby kulicka preskoila Sroubovici na
druhou stranu.

@ NAVOD NA PO 2ITIE Uschovajte tento navod pre b

Nyni pouZijte opét ovlada ¢. @) a dovedte kulicku podél Sroubovice az k oblasti Pinballu.
Pomoci packy ¢. @ vystielte kulicku z pinballového drzaku do druhého drzaku, odkud jiz
kulitka zamifi na rampu.

Packou ¢. @ vystielte kupicku pres rampu do misky Stésti — pokud budete mit Stésti,
dostanete se na naklépéci palubu. Pokud spadne kulicka do nespravného otvoru, dostane
se zpét ke Sroubovici.

Pouzijte naklapéci packu ¢. @) a provedte kulicku pres naklapéci palubu piimo do katapultu.
Stisknéte tlacitko ¢. @ a katapultujte kulicku na zvonek, kterym ukondite hru.

Herni tip:
Pokud jiz vlastnite origindIni sadu Blaznivych kulicek, pro¢ nyni nezkusit propojit oba
sety pomoci spojovacho prvku, jak je zobrazeno na schématu. Vytvofite tim obii blaznivé
bludisté!
Vlozte telefon do drzaku, stopujte si jednotlivé casy a zkuste porazit sami sebe!
Vitézstvi
Vyhrava ten, kdo nejrychleji projde bludistém!

VAROVANIE!
Vetky materialy o vyrobku si odlozte pre budiice poutitie.
Farba a obsah sa mozu lisit.
DOLEZITE: Pred pouzitim odstrafite vietky plastové tchytky a obaly.
NepouZzivajte hru na lestenom, lakovanom alebo inom povrchu néchylnom na
poskriabanie. Povrch by sa mohol poskodit.
Zodpovedd poziadavkdm medzindrodnej bezpecnostnej normy ASTM F963.

Obsah balenia
Bludisko pre blaznivé gulacky
Spojovaci prvok
Miska 3tastia (nutna montaz)
Rampa (nutna montaz)
2x gulocka
Pravidla

Cielhry
Ciefom hry je previest blaznivii gulocku po bludisku druhej Grovne bez toho, aby spadla. Ak

vam guldcka spadne, zacnite znova od zaciatku.
Zostavenie hry

Bludisko zostavte podla schémy — misku Stastia a rampu namontujte na hlavnd jednotku
bludiska.

Hra
« Opakovanym stlacenim tlacidla ¢. @) gulocka zacne stipat po klukatych schodoch. Davajte
pozor, aby nespadla!
Nad schodmi vés cakd hojdacka. Nezabudnite oviddacom ¢. @) nastavit sprévne bludisko
ruského kola, inak quldcka spadne dolu.
Opatrne otacajte ovladacom ¢. @) sem-tam tak, aby ste gulocku previedli po ruskom
kole az k skrutkovici.
Ovladacom ¢. @ guldcku jemne navedte az k zone Hop a skok. Dévajte pozor, aby gulocka
nespadla do zakdzanej oblasti.
Opakovanym stlaenim tlacidla ¢. @) vyskacte s loptickou po vietkych schodoch. Ked
sa dostanete na treti schod, znova stlacte tlacidlo, aby guldcka preskocila cez skrutkovicu
na druhi stranu.
Teraz opit pouzite ovlédat & @) a gulocku dovedte pozdl skrutkovice a k oblasti pinballu.

Péckou ¢. @ vystrelte guldcku z pinballového drziaka do druhého drziaka, odkial gulocka
zamieri na rampu.

Packou ¢. @ vystrelte gulocku cez rampu do misky Stastia — ak budete mat Stastie, dostanete
sa na naklapaciu palubu. Ak gulocka spadne do nesprévneho otvoru, dostane sa spat k
skrutkovici.— pokud budete mit Stésti, dostanete se na naklapéci palubu. Pokud spadne
kulicka do nespravného otvoru, dostane se zpét ke Sroubovici.

Pouzite naklapaciu packu ¢. @) a gulocku prevedte ez naklapaciu palubu rovno do katapultu.
Stlacte tlacidlo ¢. @ a gul6cku katapultujte na zvonek, ktorym ukoncite hru.

Herny tip:
Ak uz vlastnite origindlnu stpravu Blaznivych guldcok, preco teraz neskdsit spojit obe
slipravy pomocou spojovacieho prvku, ako je zobrazené na schéme. Vytvorite tak obrovské
blaznivé bludisko!
Telefon vlozte do driaka, stopujte si jednotlivé casy a skuiste porazit sami seba!

Vitazstvo
Vyhréva ten, kto najrychlejsie prejde po bludisku!

Posuiite vyzvu pro zvladnuti
bludisté na DALSI UROVEN!

Vyzvu na zvladnutie bludiska
posunte na DALSIU UROVEN!



A VAROVANj: RIZIKO ZADUSENI — Obsahuje malé césti a malé

kulicky. Neni vhodné pro déti do 3 let.

RIZIKO ZADUSENIA — Obsahuje malé casti
/\ VAROVANIE:

amalé gulocky. Nie je vhodné pre deti do 3 rokov.

Vyhradni zastoupeni pro CR a SR/ Vyhradné zastipenie pre CR a SR:
QUIDO BERGMANN, s.r.o0.,
Jicinska 2348/10, 130 00 Praha 3
Tel. : +420 732 800 709, email: info@learningtoys.cz www.learningtoys.cz
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