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Uplné pozadavky na systém, informace o kompatibilité a registraci produktu najdete na
webovych strankach Alesis: alesis.com.

DalSi podpora produktu - viz alesis.com/support.
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Kabel typu snake pouzijte k propojeni modulu bicich k paddm bicich/€inell vasi elektronické
soupravy bicich.

1. Zapojte pady elektronické soupravy bicich ke kabelu snake, poté zapojte kabel snake ke
vstupu Cable Snake na zadnim panelu modulu.

2. Volitelné: pokud mate né&jaké dalsi pady (napf. dalSi tom nebo dalsi €inel crash), zapojte je
ke vstupu modulu Tom 4 Input nebo Crash 2.

3. Propojte reproduktory (prodavaji se samostatné) k vystuplim Outputs a/nebo zapojte 1/8”
stereo sluchatka (prodavaaji se samostatné) k vystupu Phones. Ovlada¢ Volume stahnéte
zcela na minimum (doleva).

4. Zapojte modul ke zdroji napéti pomoci pfilozeného napajeciho adaptéru (9 VDC, 500 mA,
kladny stfed).

5. Stisknutim napajeciho spinace zapnéte modul.

6. Upravte nastaveni ovlada¢e Volume na pfislusnou uroven a zacnéte hrat na bici!

Volba soupravy bicich: Po zapnuti modulu nebo po stisknuti tla¢itka Kit uvidite na displeji
indikator Kit a NUM. Pomoci tlagitek < a > zvolte soupravu bicich a zacnéte hrat! Mizete
rovnéz nechat pfehrat zvuky (s pevné danou rychlosti) stiskem tladitek Pad Select.
Soupravy 01-24 jsou ulozeny jako soupravy Preset. Soupravy 25-40 jsou uzivatelské
soupravy (dalSi informace viz Editace a Ukladani souprav bicich).

Pozn.: Pokud LED dioda nad tladitkem Song/Pattern nesviti, stisknéte a pfidrzte
Page/Select tak, aby svitit zaCala.

Pouziti metronomu: Metronom muzete zapinat a vypinat stiskem tlacitka Click. Upravte

tempo stiskem Tempo a pomoci tlaCitek < a > nastavte novy BPM (beaty za minutu). DalSi
informace o funkcich metronomu viz Nastaveni metronomu.
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pattern (plna souprava plus doprovod), dle kterého
budete hrat, nebo muzete upravit nastaveni
souvisejici s paternem.

Pozn.: LED diody nad a pod tla¢itkem indikuji, zda je
modul v normalnim reZzimu nebo v reZzimu uceni.

3. Kit/Rhythm: V normalnim rezimu stiskem tohoto
tlacitka vstoupite do nabidky Kit, kde muizete zvolit
soupravu nebo nastaveni souvisejici se soupravou. Ve vyukovém rezimu Learning stiskem
tohoto tlacitka zvolte rytmus (plna soupravat), dle kterého budete hrat, nebo mizete upravit
nastaveni souvisejici s paternem.

4. Voice/Beat: V normalnim rezimu stiskem tohoto tlaCitka vstoupite do nabidky Voice, kde
muZzete zvolit hlas (zvuk bicich) nebo upravit nastaveni souvisejici s hlasem. Ve vyukovém
rezimu Learning stiskem tohoto tlacitka zvolte beat (pouze u bubinku snare), dle kterého
budete hrat, nebo muzete upravit nastaveni souvisejici s paternem.

5. Page/Select: Stiskem tohoto tlaCitka prochazite dostupnymi nastavenimi pro aktualni
rezim/menu. Stisknéte a pfidrzte toto tlaCitko na jednu sekundu pro pfepinani tfi tlacitek nad
nim mezi rezimy Normal a Learning.

6. Volume: Nastaveni vystupni hlasitosti u vystupt Main Out a Phones.
7. Start/Stop: Stiskem tohoto spustite/zastavite pfehravani nebo nahravani.
8. Save: Stiskem ulozite aktualni nastaveni soupravy.

9. </>: Pomoci téchto Sipek ménite hodnotu nastaveni zobrazenou na displeji. (VétSinou se
takto upravuji numerické hodnoty, jak je tfeba Cislo kitu nebo urovné efektu.)

10. Click: Stisknutim se zapina/vypind metronom (“click track”). DalSi informace viz
Nastaveni metronomu.

11. Drum Off: KdyzZ je toto tlacitko stisknuté, LED se rozsviti a pfedem nahrany part bicich
bude utlumen, takze uslySite jen svou vlastni hru a zadny doprovod (doprovodna hudba).
Stisknéte znovu, abyste slySeli pfedem nahrany part bicich. (Toto tlaitko se budem bé&hem
nahravani automaticky stisknuté.)

12. Record: Stisknéte toto tlaitko jednou, abyste pfipravili modul k nahravani. Jeho LED
kontrolka bude blikat. Chcete-li spustit nahravani, stisknéte Start/Stop nebo udefte na pad.
Pfi nahravani bude kontrolka svitit nepretrzité. (Pro zastaveni nahravani stisknéte znovu
Start/Stop.) Dalsi informace viz oddil Nahravani.

13. Tempo: Stiskem tohoto tladitka ukazete aktualni tempo v BPM (beaty za minutu) na
displeji. Pomoci tlacitek < nebo > zménite tempo.

14. Utility: Stiskem tohoto tlacitka se dostanete k pokroCilym nastavenim pro pady stejné
jako k nastavenim MIDI modulu. Dalsi informace viz oddil Nastaveni Utility.



15. Play/Practice: V normalnim rezimu stisknutim tohoto tlacitka uslySite zaznamenanou
hru. Ve vyukovém rezimu Learning stiskem tohoto tlacitka spustite pfehravani beatu, rytmu
nebo patternu; muzete potom hrat spolu s nimi, aniz byste byli hodnoceni. Stiskem tohoto
tlaCitka na 2 sekundy uslySite pfehravani svého cviCeni (kazdé cviCeni je automaticky
nahravano). Znovu stisknéte pro zastaveni pfehravani.

16. Tlacitka Pad Select: Stiskem tohoto tlacitka spustite preview hlasi (zvuky bicich)
pouzivané pro kazdy part soupravy, reprezentované tlacitky. (Po stisku tlaCitka Snare nebo
jakéhokoli z tlacitek Tom muizete stisknout tladitko Rim, abyste uslySeli hlas pouzity jako
zvuk rim daného bubnu.)

Zadni panel

1. Vystupy: Pouzijte standardni 1/4” TRS
kabely pro propojeni téchto vystupu k systému
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vystupu je ovladana potenciometrem Volume. =

2. Aux In: Pomoci standardniho 1/8” stereo 'l ' , L

kabelu propojte tento vstup s volitelnym audio
prehravace (napf. MP3 prehravac, CD prehrava¢ apod.). Toto audio uslysSite ve vystupech
Output a Phone. Béhem nahravani audio z tohoto vstupu nebude nahrano.

3. Tom 4 vstup: Pomoci standardniho 1/4” TRS kabelu propojte tento vstup k volitelnym
padem bicich, které spusti zvuk Tom 4.

4. Crash 2 vstup: Pomoci standardniho 1/4” TS kabelu propojte tento vstup s padem
volitelného &inelu, ktery spusti zvuk Crash 2.

5. MIDI OUT : K propojeni tohoto vystupu se vstupem MIDI IN na externim MIDI zafizeni
pouzijte standardni MIDI kabel s péti kontakty.

6. MIDI In: K propojeni tohoto vstupu s vystupem MIDI Out externiho MIDI zafizeni pouzijte
standardni MIDI kabel s péti kontakty.

7. USB: Toto propojeni vdm umozni posilat MIDI informaci do/z pocitaCe. K propojeni
modulu s vasSim pocitatem pfes USB port pouzijte standardni USB kabel (prodava se
samostatné).

Pozn.: Pfes USB zapojeni jsou posilany pouze MIDI informace, nikoli audio.

Boéni panel
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1. Pripojeni napajeni: Sem pfipojte dodany napajeci adaptér (9V DC, 500mA, s kladnym
stfedem), poté pfipojte adaptér ke zdi.

2. Tla€itko napdjeni: Stisknutim tohoto tlaCitka zapnéte modul. Stisknéte a pfidrzte na
sekundu a potom uvolnéte k vypnuti napajeni modulu.

3. Phones: K tomuto vystupu zapojte 1/8” stereo sluchatka.
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Pozn.: Pro usporu energie se modul bicich automaticky vypne po 30 minutach necinnosti.

Pokud nepotfebujete tuto funkci nebo pokud chcete upravit dobu, za kterou se modul
automaticky vypne, provedte nasleduijici:

1. Zapnéte modul bicich.
2. Stisknéte Utility.
3. Pomoci tladitek </> zvolte Power Page (POW).

4. Pomoci tladitek </> upravte dobu, za kterou se ma modul vypnout (30—60 minut nebo
OFF).

Zakladni funkce

Editace & Ukladani kitd bicich

DULEZITE:

* Pro editaci a ukladani vasich kitll musite byt v rezimu Normal. Pokud LED dioda nad
tlacitkem Song/Pattern nebude svitit, stisknéte a pfidrzte Page/Select tak, aby zacala.

* Nezapomerite uloZit své kity poté, co jste zvolili potfebna nastaveni!

Nejdfive stisknéte Kit tak, aby se NUM objevilo na displeji. Pouzijte tla¢itka < a > pro volbu
poZadované soupravy.

Po zvoleni kitu mlzete editovat jeho nastaveni:

Pro Gpravu nastaveni kitu:

1. Stisknéte Kit, poté stisknéte Page/Select tak, aby se pozadované nastaveni zobrazilo na
displeji:

* VOL: Hlasitost soupravy

* REV*: Reverb soupravy

* EQH*: Ekvalizace, vysoké frekvence

* EQM*: Ekvalizace, stfedni frekvence

* EQL*: Ekvalizace, spodni frekvence

2. Pomoci tlagitek < a > upravite hodnotu.
* Reverb a ekvalizace ma vliv na zvuk soupravy a vystup pfipojeného MIDI zafizeni, kdyz je
zvolena dana souprava.

Pro Upravu nastaveni padu:

1. Udefte na pad, jehoz nastaveni chcete upravit, nebo stisknéte jeho pfislusné tlaCitko Pad
Select.

2. Stisknéte Voice, poté stisknéte Page/Select tak, aby se pozadované nastaveni zobrazilo
na displeji:

* NUM/H-C**: Hlas padu (zvuk bicich)

* VOL: HLASITOST PADU

* PAN: Panning padu

* PIT: Ladéni padu

* REV: Reverb padu

* MID: MIDI note. Seznam vychozich &isel not MIDI pro kazdy pad najdete v Priloze.

* P-S: Spinac skladby padu (voli, zda bude nebo nebude po uderu na pad hrana skladba)

« P-N**: Cislo skladby padu (voli, ktera skladba se bude hrat, kdyZ je udefeno na dany pad,
kdyz je P-S nastaveno na ON)

3. Pomoci tlacitek < a > upravite hodnotu.



** Pokud je zvoleny pad Hi-Hat, mizete zvolit jednu z kombinaci otevieného a zavieného
zvuku hihat (H-C, 001-007).
*** Skladby 61-80 jsou samply bez bicich (napf. bass, piano, vibraphone apod.) spiSe nez

skutecné skladby, takze jsou idealni pro pfifazeni padu, kdyz volite “Cislo skladby padu.”
Zméni ladéni s kazdym uderem.Songs 1-60 jsou skute¢né skladby

Pro ulozeni vasich nastaveni:

1. PStisknéte Save.

2. Pomoci tlaCitek < a > zvolte uzZivatelské soupravy, do kterého chcete uloZit nastaveni (25-
40).

3. Znovu stisknéte Save.

Hra spolu se skladbou
DULEZITE: Pro pfehravani skladeb musite byt v normalnim rezimu. Pokud LED dioda nad
tlacitkem Song/Pattern nebude svitit, stisknéte a pfidrzte Page/Select tak, aby zacala.

Volba a pfehravani skladby:

1. Stisknéte Song tak, aby se NUM objevilo na displeji.
2. Pomoci tlagitek < a > zvolte skladbu.

3. Stisknéte Start/Stop pro spusténi pfehravani.

Pozn.: Béhem pfehravani budou svitit tladitka Pad Select a indikovat tak, které bici hraji.
Pro deaktivaci/znovuaktivaci této funkce stisknéte tlacitko “Kick” Pad Select.

Upravte tempo stisknutim Tempo a pomoci tladitek < a > nastavte nové BPM. Sou€asnym
stiskem obou tlagitek < a > rezetujete tempo na vychozi hodnotu.

Upravte nastaveni hlasitosti hudby (ne partu bicich) stiskem Song, poté stisknéte
Page/Select tak, aby se ACC objevilo na displeji. Pomoci tlaCitek < a > upravite hlasitost.
(Vrati s ena vychozi nastaveni v okamziku, kdy vypnete modul.)

Upravte nastaveni hlasitosti partu bicich stiskem tladitka Song, poté stisknéte
Page/Select tak, aby se DRM objevilo na displeji. Pomoci tladitek < a > upravite hlasitost.
Pro utlumeni/zruSeni utlumeni partu bicich zcela stisknéte Drum Off. (Vrati s ena vychozi
nastaveni v okamziku, kdy vypnete modul.)

Hra spolu s beaty, rytmy & paterny

DULEZITE: Pro hru spolu s patterny musite byt ve vyukovém rezimu Learning. Pokud LED
dioda pod tlaCitkem Song/Pattern neni rozsvicena, stisknéte a pfidrzte Page/Select tak, aby
svitila.

1. Jednou stisknéte tlacitka vyukového rezimu Learning, abyste zvolili, jak chcete hrat:

* Beat (BEA): Pouze bubinek Snare

« Rhythm (RHM): Uplny kit

« Pattern (PTN): Uplny kit plus hudebni doprovod

2. Pomoci tlaCitek < a > zvolte beat, rytmus nebo pattern, ktery chcete cvicit.

3. Pro cviéeni hry, aniz byste byli hodnoceni, stisknéte Play/Practice (PRA se objevi na
displeji). Po odpocitani se budou opakovat beat, rytmus nebo pattern tak, abyste mohli cvicit
hru.

Pro cviéeni hry véetné vyhodnoceni o play and be scored, press Start/Stop. Po
odpocitani (EXM se objevi na displeji) se beat, rytmus nebo pattern pfehraji jednou bez partu
bicich. Zahrajte part bicich co nejpfesnéji to jen jde. Na konci obdrzite skére (SCO) na
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zakladé presnosti vasi hry. Pro vylep3eni skére trénujte beat, rytmus nebo pattern, aniz
byste dostali vyhodnoceni hry (viz vySe) a zkuste znovu!

Kazdé cviCeni hry je automaticky zaznamenano. Stisknéte a pfidrzte Play/Practice na 2
sekundy, abyste si pustili pfehravku vaseho cvieni (PLY). DalSim stiskem Play/Practice
zastavite pfehravani.

Pozn.:

» Pokud se EPY objevi na displeji, znamena to, Ze je pamét prazdna, jelikoZ nebylo pofizena
Zadna nahravka.

Aby byla pofizena nahravka, hrajte pfi sou¢asném vyhodnocovani vasi hry (jak bylo popsano
vyse).

» Pokud se na displeji objevi FUL, znamena to, Ze se pamét modulu b&hem nahravani
zaplnila. Muzete vymazat/prepsat pamét tim, Ze provadite nové nahravky.

Uprava nastaveni vyukového rezimu Learning: kazdy vyukovy reZim ma rdzna
nastavitelna nastaveni.

Stisknéte pozadované tlacitko vyukového rezimu (Beat, Rhythm nebo Pattern), poté drzte
stisknuté Page/Select a prochazejte nastavenimi a pomoci tlaitek < a > upravte jejich
hodnoty:

* Beat (BEA): (DRM) hlasitost bicich

* Rhythm (RHM): (LEV) Uroven obtiznosti; (DRM) hlasitost bicich

* Pattern (PTN): (LEV) uroven obtiznosti; (ACC) doprovod; (DRM) hlasitost bicich

Pokrogilé funkce

Nastaveni Utility

Nastaveni Utility vam umozni dale pfizplsobit nastaveni vaseho padu a upravit MIDI
nastaveni modulu.

Pro upravu nastaveni Utility:

1. Udefte na pad, jehoz nastaveni chcete upravit, nebo stisknéte jeho pfislusné tlacitko Pad
Select.

2. Stisknéte Utility, poté stisknéte Page/Select tak, aby se poZadované nastaveni zobrazilo
na displeji:

« SEN (citlivost padu): Nastaveni toho, jak pfi Uderu bude pad responzivni. Cim vyssi je
hodnota, tim s mensi silou budete muset hrat, abyste dosahli hlasitého uderu.

* THR (threshold padu): Nastaveni toho, jak silné budete muset udefit, aby byl vygenerovan
zvuk. Cim vy38i je hodnota, tim silngji budete muset udefit.

* CRO (Crosstalk padu): Crosstalk je nezamérny triggering padu v okamziku, kdy se udefi na
pad sousedni. Cim vy3§i je hodnota, tim mensi je pravdépodobnost e pad se diky
crosstalku aktivuje.

* CUR (Rychlostni kfivka padu): Ovladani dynamické odezvy padu ve vztahu k sile (rychlosti)
se kterou udefite. Kfivky jsou zobrazeny v PFiloze.

* R-S (Citlivost rimu padu): Nastaveni toho, jak pfi uderu bude rim padu responzivni.

+ S-S (citlivost Hi-Hat “splash”): Ovlada, jak responzivni bude efekt hi-hat “splash”, kdyz
Slapnete na pedal. (Pro vytvofeni tohoto zvuku polozte nohu na pedal, ale okamzité ji zase
zvednéte misto toho, abyste nohu nechali dole.)

* LOC (rezim Local): DalSi informace viz Nastaveni MIDI.

* GM (rezim General MIDI): Dal&i informace viz Nastaveni MIDI.

3. Pomoci tlagitek < a > upravite hodnotu.

Pro ulozeni nastaveni stisknéte Save. Jinak se modul vrati na vychozi nastaveni v
okamziku, kdy ho vypnete.



Nastaveni metronomu
Vestavény metronom modulu lze pouzit pfi cvieni hry, b&hem hry, pfi nahravani i
prehravani.

Pouziti metronomu: Metronom muzZete zapinat a vypinat stisknutim tlagitka Click. Upravou
jeho tempa stiskem Tempo a pomoci tlacitek < a > nastavite novy BPM (beaty za minutu).

Uprava nastaveni metronomu:

1. Zapnéte metronom (stisknutim Click), poté stisknéte Page/Select tak, aby se pozadované
nastaveni objevilo na displeiji:

« SIG (&asomira): Casomira metronomu je odpog&itavani. (Kdyz je jako prvni &islo zvolena
“0”, prvni beat nebude indikovan jinym zvukem metronomu; kazdy beat bude mit stejny
zvuk.)

* INT (Interval): Interval zvuku metronomul.

* VOL (Volume): Hlasitost metronomu.

* VOC (Voice): Zvuk metronomu.

2. Pomoci tladitek < a > upravite hodnotu. Nastaveni budou ulozena automaticky.

Nahravani

Nahravani:

1. Pokud LED dioda nad tladitkem Song/Pattern nebude svitit, stisknéte a pfidrzte
Page/Select tak, aby zacala.

2. Stisknéte Record. LED kontrolka tlagitka bude blikat a metronom se zapne automaticky.
To znamena, Ze je modul pfipraven k nahravani.

3. Pro spusténi nahravani stisknéte Start/Stop nebo udefte na jakykoli pad. Record LED
bude svitit nepfetrzité. (Chcete-li namisto toho nahravani zrusit, znovu stisknéte Record.)

4. Pro zastaveni nahravani stisknéte Start/Stop nebo stisknéte Record. Record LED
zhasne.

5. Pro pfrehravani nahravky stisknéte Play/Practice. Znovu stisknéte pro zastaveni
pfehravani.

Pozn.:

* Ve vyukovém rezimu Learning bude vase hra automaticky nahrana.

» Pokud se na displeji objevi FUL, znamena to, Zze se pamét modulu b&éhem nahravani
zaplnila. Mlzete vymazat/pfepsat pamét tim, ze provadite nové nahravky.

Nahravani vasi hry spolu se skladbou:

1. Nastaveni &isla skladby (SNG) (jak je nize popsano v oddile Uprava nastaveni
nahravani).

2. Spusténi nahravani (jak je vySe popsano v oddile Nahravani).

3. Pro prehravani nahravky stisknéte Play/Practice. Znovu stisknéte pro zastaveni
prehravani.

Uprava nastaveni nahravani:

1. Pokud LED dioda nad tladitkem Song/Pattern nebude svitit, stisknéte a pfidrzte
Page/Select tak, aby zacala.

2. Stisknéte Record. LED kontrolka tlacitka bude blikat a metronom se zapne automaticky.
To znamena, Ze je modul pfipraven k nahravani.

3. Stisknéte Page/Select tak, aby se pozadované nastaveni objevilo na displeji:

* SNG (Cislo skladby): Skladba, ktera bude hrat jako doprovod v pozadi.

* KIT (Kit): Bude nahrana souprava bicich.

* BPM (Tempo): Tempo nahravani.

« SIG (8asomira): Casomira nahravani.

* INT (Interval): Interval zvuku metronomu.
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* DRM (Bici vypnuty): Pokud neni nastaveno na skladbu (---) nebo pokud je nastaveno na
skladbu 61-80, toto nastaveni by mélo byt deaktivovano, protoZe neni zvolena skute¢na
skladba (skladby 61-80 jsou ve skuteCnosti jen samply, kterou lze pfifadit paddim). Pfi
nastaveni na skladbu 1-60, mulzete toto nastavit na ON nebo OFF pro zapinani nebo
vypinani plvodniho partu bicich. Pfipadné muzete stisknout tlaitko Drum Off.

* PRC (odpoditavani pfed spusténim): Pokud nastaveno na ON, pfedtim, nez se spusti
nahravani, odpocita se jedna doba.

PFi nastaveni na OFF nahravani zaCne okamzité poté, co stisknete Start/Stop nebo udefite
na pad.

4. Pomoci tlacitek < a > upravite hodnotu. Nastaveni budou ulozena automaticky.

Nastaveni MIDI

Muzete zapojit modul bicich k externimu MIDI modulu nebo k zafizeni, které vam umozni:
* pouzit zapojenou soupravu elektronickych bicich k aktivaci zvukd na externim modulu

* pouzit jiné MIDI zafizeni k aktivaci zvuk( na modulu bicich

Pro zménu &isla noty MIDI posilané kazdym padem viz oddil Uprava nastaveni padu pod
Editace & UloZeni soupravy bicich.

Upraveni nastaveni MIDI:
1. Udefte na pad, jehoz nastaveni chcete upravit, nebo stisknéte jeho pfislusné tlacitko Pad
Select.

2. Stisknéte Utility, poté stisknéte Page/Select tak, aby se poZadované nastaveni zobrazilo
na displeji:

* LOC (rezim Local):

o Pokud nastavite na ON, hra na soupravu elektronickych bicich spusti zvuky v modulu
bicich.

o Pokud nastavite na OFF, hra na soupravu elektronickych bicich spusti zvuky ve zvukovém
modulu

zapojeném k vystupu MIDI Out modulu, &imz vynechate knihovnu zvukd modulu bicich.

* GM (rezim General MIDI): Dal$i informace viz PFistup k programdim modulu nize.

o Pfi nastaveni na ON Channel 10 v modulu bicich pouZije zvuky perkusi General MIDI.

o Pfi nastaveni na OFF, Channel 10 v modulu bicich pouZzije interni zvuky bicich modulu.

3. Pomaoci tladitek < a > upravite hodnotu.

Pristup k programim modulu: Mazete pouzit externi MIDI zafizeni (tzn. MIDI klaviaturu
nebo sekvencer) pro pfistup k dal§im knihovnam modulu bicich (“programim”), jako je piano,
bass, strings atd. Zvolte jiny program poslanim zpravy programové zmény z vaseho
externiho zafizeni. Kazdy program pouziva vyhrazeny MIDI kanal (1-16). Channel 10 je
rezervovan pro zvuky bicich.

Nahravani externiho sekvencéru:

1. Pomoci standardniho MIDI kabelu (prodava se samostatné) zapojte vystup MIDI Out
modulu bicich ke vstupu MIDI In vaSeho sekvencéru. PouZijte dalsi kabel MIDI pro propojeni
vystupu MIDI Out sekvencéru s vstupem MIDI In na vaSich bicich.

2. Nastavte aktivni track vaseho sekvencéru na Channel 10 a zaCnete nahravat.

3. Zagnéte hrat na soupravu elektronickych bicich!

4. Zastavte nahravani na vaSem sekvencéru. Vase hra byla nahrana.

Pozn.:

« Stisknutim Start/Stop pro spusténi/zastaveni pfehravani skladby generuje MIDI zpravu FA
(start) nebo FC (stop).

M



* PFi synchronizaci modulu s jinym MIDI zafizenim muaze byt modul Surge pouze "master"
zafizeni, nikoli "slave" zarizeni.

PRILOHY

Curve 1 Curve 2 Curve 3
Volume Volume Volume
Velocity (striking force) Velocity (striking force) Velocity (striking force)
Curve 4 Curve 5 Curve 6
Volume Vaolume Volume
Velocity (striking force) Velocity (striking force) Velacity (striking force)

CISLA MIDI NOT

Trigger MIDI Note Number Trigger l MIDI Note Number
Kick 36 Ride 51
Snare 38 Crash 1 49
Snare Rim 40 Crash 2 57
Tom 1 48 Hi-Hat Open 46
Tom 1 Rim 50 Hi-Hat Half-Open 23
Tom 2 45 Hi-Hat Closed 42
Tom 2 Rim 47 Hi-Hat Pedal 44
Tom3 43 Splash 21
Tom 3 Rim 58

Tom 4 41

Tom 4 Rim 39
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TECHNICKE UDAJE
Maximalni polyfonie
Soupravy bicich

Zvuky

Efekty
Sekvencer

Tempo
Displej
Konektory

Napajeni

Rozméry
Hmotnost

64

40 souprav (24 predvolenych + 16 uzivatelskych)

11 General MIDI souprav

385 zvuku/hlasu (bici, perkuse, SFX)

7 kombinaci hi-hat (open/close)

Reverb, 3pasmovy ekvalizér

Normalni rezim: 80 skladeb

Rezim uceni: 20 beatu, 12 rytma, 10 patern(

Rozliseni: 120 tuknuti na ¢tvrtovou notu

Max. pocet uloZzenych not: cca 1600 not

30-280 BPM

podsviceny displej

DB-25 kabel snake (1)

1/8% (3,5) stereo sluchatkovy vystup (1)

1/8% (3,5) stereo aux vstup (1)

1/4% (6.35) trigger vstupy (Tom 4 a Crash 2 (2))

1/4* (6.35) TRS hlavni vystupy (2)

MIDI in (5pinovy DIN) (1)

MIDI out (5pinovy DIN) (1)

USB typ B port (1)

9 VDC; 500 mA,; stfedovy pin kladny

Pozn.: toto zafizeni neni vybaveno hlavnim spinacem. | kdyz je
vypnuté, pokud je zapojeno k elektrické siti, prochazi jim neustale
proud. Pokud tedy nebudete zafizeni deldi dobu pouZivat, odpojte ho
od zdroje napajeni.

147 mm x 112 mm x 183 mm

0,5 kg

Technické zmény jsou pfedmétem zmény bez nutnosti pfedchoziho upozornéni.

OCHRANNE ZNACKY A LICENCE
Alesis je ochranna znacka spole€nosti inMusic Brands, Inc., registrované ve Spojenych statech a

dalSich zemich.

VS8echny dalS$i nazvy produktd a spoleCnosti jsou ochranné znacky nebo registrované ochranné

znacky pfislusnych viastnikd.
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OBSAH BALENI

8in./20cm

=]
3

8in./20cm

10in./25cm

4

SCHEMA ZAPOJENI

ALESIS

0 INCH CYMBAL
SINGLE ZONE

hi-hat
control
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SESTAVENI

*

Kit
Acoustic
Standard 1
Standard 2
Funk 1
Funk 2
Fusion
Camco
Brush
Room
Rock

Pop Rock
Jazz
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Jazz Brush
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Timpani
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Songe
1971's
Latin
Disco
Tr606
909
HipHop
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Electron 1
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Electron 2
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Techno 1
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Voice

Standard Kick 1
Standard Kick 2
Classic Kick 1
Classic Kick 2
Rock Kick 1
Rock Kick 2
Rock Kick 3
Room Kick 1
Room Kick 2
Jazz Kick 1
Jazz Kick 2

Big Band Kick 1
Big Band Kick 2
Camco Kick 1
Camco Kick 2
Funk Kick 1
Funk Kick 2
Funk Kick 3
HipHop Kick 1
HipHop Kick 2
HipHop Kick 3
HipHop Kick 4
1969 Kick

1971 Kick
1976 Kick
Pwrbd Kick
R&B Kick
Voice Kick
Acoust Kick
Orchestra Kick
House Kick 1
House Kick 2
House Kick 3
House Kick 4
Step Kick
Techno Kick
Drum Bass Kick
Junkyard Kick
Noise Kick
Industry Kick
Lowfi Kick
Disco Kick

808 Kick

44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
a7
68
69
70
7
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
a3
84
85
86

Voice

909 Kick

Electron Kick 1
Electron Kick 2
Electron Kick 3
Electron Kick 4
Electron Kick 5
Electron Kick 6
Electron Kick 7
Standard Snare
Standard Snare Rim
Classic Snare 1
Classic Snare Rim 1
Classic Snare 2
Classic Snare Rim 2
Acoustic Snare
Acoustic Snare Rim
Rock Snare 1

Rock Snare Rim 1
Rock Snare 2

Rock Snare 3
Room Snare 1
Room Snare 2
Room Snare 3
Steel Snare

Steel Snare Rim
Jazz Snare 1

Jazz Snare Rim 1
Jazz Snare 2

Jazz Snare Rim 2
Jazz Latin Snare
Big Band Snare
Camco Snare
Camco Snare Rim
Brush Snare 1
Brush Snare 2
Brush Snare Rim
Funk Snare 1

Funk Stick

Funk Band Snare
Funk Band Snare Rim
Funk Band Snare Stick
Fusion Snare
Fusion Snare Stick

87
88
89
90
2]
92
93
94
95
96
a7
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129

Voice

Snare Stick
Pwrbd Snare
HipHop Snare 1
HipHop Snare 2
1969 Snare

1969 Snare Rim
1971 Snare

1971 Snare Rim
1976 Snare

1976 Snare Rim
House Snare 1
House Snare 2
House Snare 3
Techno Snare 1
Techno Snare 2
808 Snare

909 Snare

Drum Bass Snare 1
Drum Bass Snare 2
TR606 Snare
Electronic Snare 1
Electronic Snare 2
Electronic Snare 3
Electronic Snare 4
Electronic Snare 5
Electronic Snare 6
Electronic Snare 7
Electronic Snare 8
Classic Tom 1
Classic Tom 2
Classic Tom 3
Classic Tom 4
Classic Tom 5
Classic Tom 6
Standard Tom 1
Standard Tom 2
Standard Tom 3
Standard Tom 4
Standard Tom 5
Standard Tom 6
Camco Tom 1
Camco Tom 2
Camco Tom 3
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130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174

Voice

Camco Tom 4
Camco Tom 5
Camco Tom &
Rock Tom 1
Rock Tom 2
Rock Tom 3
Rock Tom 4
Rock Tom 5
Rock Tom &
Room Tom 1
Room Tom 2
Room Tom 3
Room Tom 4
Room Tom 5
Room Tom 6
Funk Tom 1
Funk Tom 2
Funk Tom 3
Funk Tom 4
Funk Tom 5
Funk Tom 6
Fusion Tom 1
Fusion Tom 2
Fusion Tom 3
Fusion Tom 4
Fusion Tom 5
Fusion Tom 6
1969 Tom 1
1969 Tom 2
1969 Tom 3
1969 Tom 4
1971 Tom 1
1971 Tom 2
1971 Tom 3
1971 Tom 4
1976 Tom 1
1976 Tom 2
1976 Tom 3
1976 Tom 4
HipHop Tom 1
HipHop Tom 2
HipHop Tom 3
HipHop Tom 4
HipHop Tom 5
HipHop Tom &

175
176
177
178
179
180
181

182
183
184
185
186
187
188
189
190
191

192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211

212
213
214
215
216
217
218
219

Voice

Jazz Tom 1

Jazz Tom 2

Jazz Tom 3

Jazz Tom 4

Jazz Tom 5

Jazz Tom 6
Brush Tom 1
Brush Tom 2
Brush Tom 3
Brush Tom 4
Brush Tom 5
Brush Tom &
Tom Rim 1

Tom Rim 2

Tom Rim 3

Tom Rim 4
Timpani 1
Timpani 2
Timpani 3
Timpani 4
TR606 Tom 1
TR606 Tom 2
TRB06 Tom 3
TRB06 Tom 4
TR606 Tom 5
TR606 Tom 6
808 Tom 1

808 Tom 2

808 Tom 3

808 Tom 4

808 Tom 5

808 Tom 6
Electronic Tom 1
Electronic Tom 2
Electronic Tom 3
Electronic Tom 4
Electronic Tom 5
Electronic Tom 6
909 Tom 1

909 Tom 2

909 Tom 3

909 Tom 4
Classic Ride
Acoustic Ride
Standard 22" Ride

M MUSIC

220
221

222
223
224
225
226
227
228
229
230
23

232
233
234
235
236
237
238
239
240
241

242
243
244
2435
246
247
248
249
250
251

252
253
254
255
256
287
258
259
260
261

262
263
264

Voice

Brush Ride

Rock Ride

Clean Pop Ride
Flat Ride

60’'s Ride

808 Ride

Classic Crash 1
Classic Crash 2
Standard Crash 1
Standard Crash 2
Standard Crash 3
Rock Crash 1
Rock Crash 2
Splash

Brush Crash
China

Orchestra Crash
HipHop Crash

808 Crash

606 Crash
Electronic Crash
Standard HH Open
Pop HH Open
Rock HH Open
Jazz HH Open
Electronic HH Open
808 HH Open
House HH Open
Standard HF Open
Pop HF Open
Rock HF Open
Jazz HF Open
Standard HH Close
Pop HH Close
Rock HH Close
Jazz HH Close
Electronic HH Close
808 HH Close
House HH Close
Standard HH Pad
Pop HH Pad

Rock HH Pad
Jazz HH Pad
Electronic HH Pad
808 HH Pad
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265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305

Voice
House HH Pad

Standard HH Splash

Rock HH Splash
Metronome Bell
Metronome Click
Scratch

Scratch Push
DJ FX

HiQ Zap

Ding Bell

Finger Snaps
Standard Clap
Tambourine
Vibraslap
Agogo Low
Agogo High

Bell Tree

Bongo High
Bongo Low
Shaker

Conga Slap High
Conga Slap Mid
Conga Low
Open Conga
Conga Slap
Cowbell
Timbale Hi
Timbale Low
Timpani High
Timpani Low
Open Tabla High
Open Tabla Low
Slap Tabla

Mute Tabla Slap
Cabasa
Maracas

Short Whistle
Guiro Short
Guiro Long
Claves
Woodblock

306
307
308
309
310
311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
33
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
346

Voice

Cuica Muted
Cuica Open
Triangle Muted
Triangle Open
Sleigh Bells
Wind Chimes
Castanets
Surdo Muted
Surdo Open
Lotus Drum
Cowbell 1
Cowbell 2
Cowbell 3
Cowbell 4
Cowbell 5
Cowbell 6
Cowbell 7
Cowbell 8
Cowbell 9
Cowbell 10
Cowbell 11
Tabla 1
Tabla 2
Tabla 3
Tabla 4
Tabla 5
Tabla &

Da Gu 1
DaGu2

Zhu Ban
Nan Bang
Da Mu Yu
Mu Yu 1

Mu Yu 2

Mu Yu 3

Mu Yu 4

Pai Gu 1

Pai Gu 2

Pai Gu 3
Mang Luo 1
Mang Luo 2

M MUSIC

347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385

Voice

Mang Luo 3
Da Luo 1

Da Luo 2

Da Po 1

Da Po 2
Xiao Po
Xiao Luo
Tenluo

Peng Lin
Dog Luo

DJ 001

DJ 002

DJ 003

DJ 004

DJ 005

DJ 006

DJ 007

DJ oo8

DJ 009

DJ o010

One

Two

Three

Four

Five

Six

Seven

Eight

Nine
Metronome Bell
Metronome Click
Clave Click 1
Clave Click 2
Stick Click 1
Stick Click 2
Cow Click 1
Cow Click 2
Fm Click 1
Fm Click 2
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HI-HAT KOMBINACE

# Voice
386 | Standard
387 | Pop

388 | Rock
389 | Jazz

390 | Electronic
391 808

392 | House

DISTRIBUCE CESKA REPUBLIKA
Praha Music Center, s.r.o.
Ocelarska 937/39
190 00 Praha 9
Zelena linka (volani zdarma) tel. 800 876 066
http://www.pmc.cz

ZARUCNI A POZARUCNI SERVIS PMC
Praha Music Center, s.r.o.
Rakovnicka 2665
440 01 Louny
Tel.: 4420226011197
Email.: servis@pmc.cz
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