Pokud vstoupite na pole START

nebo jim projdete, ziskavate od banky

#4200.
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Jenom na navstéve

Budte bez obav. Jestlize skoncite zde,
umistéte svoji figurku do ¢asti Jenom na

navstéve.
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Cestovni pojisténi a poplatky

za priivodce

Zaplatte bance ¢astku uvedenou na hracim policku.

POLE S AKCI

Bezplatné parkovani a zlata
letenka

Na zaéatku hry umistéte zlatou letenku na pole
Bezplatné parkovani. Prvni hrag, ktery ukongi sviij
tah na poli Bezplatné parkovani, si mtize letenku
vzit a ponechat si ji, dokud nebude pfipraven
ji pouzit. Pokud jste letenku ziskali, mizete ji
kdykoli béhem svého tahu pouZit a presunout
se do libovolné destinace na herni desce! Po
pouZiti odlozte letenku mimo hru. Pokud ve
zbyvajicim priibéhu hry néktery hraé zastavi na
poli Bezplatné parkovani, neudéla nic. Jen si da
pauzu!

Sance

Vezméte vrchni kartu

z baliéku Sance,
prectéte si ji nahlas

a okamzité udélejte, co
fika. Po dokonceni i
vratte dospod balicku.
Pokud projdete polem
Start pii pouZiti karty Sance, neberte si

#4200, pokud véam karta nefekne .

jinak.

GDETE DO

VEZENI

Jdi do vézeni.

Okamzité presuite svou figurku na pole

Ve vézeni! Neberte si #4200 za priichod
startem. Pak je fada na vas. | kdyz jste ve
vézeni, stale miiZete vybirat poplatky za
zéjezd, dodrzovat pokyny na kartach Cestovni
denik, prihazovat béhem aukci a obchodovat.

Jak se dostanu z vézeni?
Mate 3 moznosti:

1. Na zacatku vaseho dalSiho tahu zaplatte
M50. Potom hézejte a tahnéte jako obvykle.

2. Na zacatku vaSeho pristiho tahu zahrajte
kartou Propustka z vézeni, pokud néjakou mate
(nebo ji kupte od jiného hrace). Vlozte kartu
dospod hraciho baliku, hodte kostkou a provedte
sviij tah.

3. Hod'te dvé stejna cisla pfi vaSem pfistim tahu.
Pokud se vam to podafi, jste volni! Posurite se
0 hozeny pocet poli a tim vas tah kon¢i.
Na hozeni dvou stejnych isel mate tfi kola.
Jestlize stojite na poli Ve vézeni a ve tietim
kole nehodite dvé stejna éisla, zaplatte

#50 a posuiite se podle posledniho
~ hodu.

Pole s et DOHODY
Existuji dva typy poli s lety: mistni a dalkové lety. ® Hra na rychlé obchodovani s nemovitostmi ¢
; Mistni lety Dalkové lety A 0 Bc HO DY
METLEY MiiZete zaplatit #4100 MiiZete zaplatit #4200 a pak cestovat

a poté cestovat do
libovoIné destinace pred
dalSim polem letu.

do libovoIné destinace na herni desce!

Pokud projdete polem Start pfi pouziti
pole s letem, neberte si #4200.
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Cestovni denik

Vezméte si vrchni kartu z balicku karet Cestovni denik.

Prectéte si ji nahlas a okamzité udélejte, co fika. Po dokonceni ji vratte dospod
balicku.

Karty Cestovni denik vas pozadaji o orazitkovani a kazda ma urcity pocet
razitkovatelnych mist. Kartu oznacte pouze v pripadé, Ze je na ni volné misto.

KONEC HRY

Hra kon¢i, kdyz jeden hrac orazitkuje ctyfi ze svych cestovnich cilil. Tento hrac vyhrava!

Péce o razitka a herni desku

1. Vicka na razitkovacich figurkach Ize jednodu$e nacvaknout a sundat. Neni potieba je otacet.
2. Vicka na razitkovacich figurkach nechavejte nasazena, kdykoli je nepouzivate.

POMOQG!
NEMUZU
ZAPLATIT!

3. Na konci kazdé hry otiete herni desku ¢istym hadrem, abyste odstranili inkoust.

4. Razitka v této hre pouzivaji inkoust, ktery Ize smazat suchym hadrem. Na herni desku pouzivejte
pouze inkoust smazatelny suchym hadrem.

UPOZOFjN_ENI' NA SKVRNY: Inkoust miize zne€istit odév, nabytek nebo jiné povrchy.
Doporucuje se dohled dospélé osoby.

Volné pole Z4dnd volna pole

0BSAH
Herni deska otiratelna suchym hadrem
4 figurky se samobarvicimi razitky

Na rozdil od razitek na herni desce jsou razitka na kartach trvala a ovlivni budouc hry! Cim vice budete
hrat, tim vice budete plnit tyto karty a tim vice vzpominek budete mit na pfedchozi hry!
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obchodovani s nemovitostmi. © 1935, 2022.

Hite orazifkujie! 2 kostky

Kartonoveé penize

44 desitek, 45 dvacitek, 30 padesatek,
21 stovek, 14 pétistovek

|

Kacenka si vytahne nasledujici kartu a precte ji nahlas. Hazel jiz orazitkovala prvni ||

policko v predchozi hie. Kaenka tedy orazitkuje zbyvajici volné policko. Protoze \

nyni Kacenka i Hazel kazda jednou orazitkovaly tuto kartu, obé dostanou #4100 \
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CIM SE MONOPOLY CESTOVANI
CESTA KOLEM SVETA LISI?

Navstivte destinace, které musite vidét!

Nemovitosti jsou destinace z celého svéta! KdyzZ zastavite na destinaci, mizete si ji koupit a vzit si
kartu této destinace. Kdyz ostatni hraci zastavi na vasSich destinacich, musi vam zaplatit poplatek
za prohlidku, podobny placeni najemného.

Poplmgl 20 peohlicliy,

Feplatak 25 i
Eagh]

§ barevnay ssdm.'dku

Pokud napfiklad vlastnite kartu destinace pro destinaci
Chichen Itza, Angkor Wat je jednim z vaSich cestovnich cildi.
Az se dostanete na pole Angkor Wat, orazitkujte ho!

Vytvoite si vzpominky s kartami Cestovni denik!
Karty Cestovni denik nahrazuji karty Pokladna a oslavuiji vSechny
prekvapivé véci, které se mohou stat, kdyz cestujete. Kdyz si vytahnete
kartu Cestovni denik, budete ji muset orazitkovat — a toto razitko je
trvalé! Takze az budete pfiSté hrat, budete si moci znovu prozit momenty
z minulych her.

PRIPRAVTE SE!

Pokud hrajete poprvé, vylamejte penize.

0 Vyberte jednoho hrace, ktery bude bankér.
Bankér je odpovédny za:
Penize v bance
Karty destinaci
Drazhy

Bankér miiZe hrat taky, ale musi drZet své
penize oddélené od financi banky.

@) Bankér da kazdému hraci:
®(10)® X10
®(2)® X5 @(00)® X2

®@® 5 ®® % (Celkem = #1 500)

PRUBEH HRY

|

----------- @ Umistéte zlatou letenku na !@ 1
pole Bezplatné parkovani. |°

Zamichejte karty Cestovni denik
a polozte je zde licem dold.

----- 0 Zamichejte karty Sance
apolozte je zde licem
dold.

[RMOoONOPOILY |

Hodili jste dvé stejna
¢Gisla? Hodte znovu
a pokracujte v tahu.

9 Kazdy hrac si vybere figurku a umisti ji na pole START.

Figurky jsou samobarvici razitka! Sundejte vicko,

udélejte razitko a vicko nasadte zpét!

XXX

Scottie T-Rex Hazel Gumova kacenka

Davejte si ale pozor!
Pokud hodite dvé stejna
éisla 3x za sebou,
musite jit okamazité do
vézeni! Nedokoncujte
svij treti tah.

@ Fostky polozte vedie &
hraci desky. L

0 Ujistéte se, Ze herni deska byla
otfena Cistym hadfikem!

HRACI POLE
DESTINACE

Destinace jsou mista z celého svéta, ktera musite vidét. Jsou seskupené v barevnych sadach.

Volné destinace

Kdyz se dostanete na pole destinace bez majitele, musite ji koupit nebo vydrazit.

Chcete ji koupit?
Zaplatte cenu uvedenou na hraci ploSe a vezméte si kartu destinace z banky.
Podivejte se na cestovni cil této karty a pokuste se na néj dostat, abyste
toto pole mohli orazitkovat!

Nechcete nakupovat? Vydrazte to!

Bankeér musi destinaci vydrazit. Pfihazovani zacina na #10 a kdokoli miize
zvySit nabidku, nejméné vSak o #410. Nemusite se Fidit pofadim tahu a bankér
ukonéi aukci, pokud zadny hra¢ neni ochoten zvySit nabidku. Bance zaplati ten, kdo
nabidne nejvice. Pokud nikdo nechce na destinaci pfihazovat, je to v pofadku. Nikdo nic
neplati a karta destinace zlistava bance.

Pokud nékdy budete mit kartu destinace, ktera je také jednim z vasich cestovnich cilli, na zacatku
va$eho pristiho tahu se na tuto destinaci presurite a orazitkujte ji! Pak pokracujte ve svém tahu
jako obvykle.

Pfiklad: Vlastnite Angkor Wat. Dalsi tah =
skon¢ite na destinaci Chichen Itza a koupite ‘V{’—\
si ji. Nyni je jednim z vasich cestovatelskych } :

cil Angkor Wat. Na zaéatku vaseho pfistiho

tahu se miiZete presunout na destinaci { - ] !

Angkor Wat a orazitkovat ji!

[ anen | [ R, W |
Shirejte barevné sady! e e
Pokud vlastnite kazdou destinaci v barevné sadé, miizete zdvojnasobit poplatek za prohlidku téchto S ST '-'.':‘__‘:'r-aﬂ'
destinaci! T i i

Vlastnéné destinace

Pokud zastavite na destinaci, kterou vlastni nékdo jiny, majitel vas musi pozadat o poplatek za prohlidku. Pokud se tak stane, musite zaplatit
poplatek za prohlidku uvedeny na karté dané destinace — pokud tedy tato destinace neni jednim z vasich cestovnich cili.

Nikdy nemusite platit cestovni poplatek za destinace, které jsou vasimi cestovnimi cili!
Majitel destinace musi poZadat o poplatek za prohlidku predtim, nez dalsi hrac hodi kostkou. Pokud to neudéla, nemusite platit nic!
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