SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkuli zajszlirés gamer headset
INZONE Buds
Hasznalatba vétel
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(1) Az USB-s ado-vevo helyes csatlakoztatasa

G)&l Az USB-s ado6-vevd csuszkajat tolja a csatlakoztatott eszkdzhoz illeszkedd allasba, majd az USB-s
ﬂm L[]  ado-vevét csatlakoztassa az USB csatlakozora.
Ha szamitdégépre csatlakoztatja: a toldkapcsolét csusztassa ,,PC” allasba
Ha PS5™ vagy USB-C kompatibilis okostelefonra csatlakoztatja: a tolokapcsolot csusztassa
,PS5/MOBILE” allasba

Modell: YY2977

(2] A headset viselése
: ) Csavar6 mozdulattal forgassa el a headsetegységet, igy a fuldugoveg jobban belecsuszik a
0 : halléjarataba.



(3] A headset hasznalata
E]
@ C(?jh A mutatéujja végével koppintson az érintésérzékeld kdzepére.
Bal

@ : a zajszlrés funkcid és a kdrnyezeti hang lizemmaod kozotti valtas
1{.7 @ = mikrofonok be- és kikapcsolasa

Jobb
@ : 2 hangerd novelése (ha a headsetet hasznalva nem né a hangerd, a csatlakoztatott eszkdzon

novelje a hangerét)
@ 2 hangerd csokkentése

Az 6sszes funkcié hasznalata és a teljesitményiik javitasa

Frissitse a headset és a szamitdégép ,INZONE Hub” szoftverét a legujabb verziéra.
A ,INZONE Hub” technoldgiaval kapcsolatos tovabbi informaciokat lasd a kdvetkezd hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support
A\ A nedvesség okozta leégés vagy hibas miikddés elkerilése
Kapcsolédo informacidk

A headset toltése

WF-G700N

Kezdeti lépések

Mire hasznalhaté a gamer headset?

A hangos utmutatas bemutatasa

Mellékelt tartozékok

Mellékelt tartozékok

A flldugovégek cseréje

Részegységek és kezelbszervek

A részek helye és funkcidja

A jelzéfényrol
A headset viselése

}~ A headset viselése


https://www.sony.jp/support/software/inzonehub/index.html
https://www.sony.jp/support/software/inzonehub/index.html
https://www.sony.net/inzonehub-support

|— Csak egy headsetegység_hasznalataval

A headset hasznalata
|— Az érintésérzékeld

Aramellatas/toltés

- Toltes

— Rendelkezésre all6 lzemidd

Az akkumulator toltéttségének ellenérzése

A headset bekapcsolasa

A headset kikapcsolasa

Hasznalat jatékkonzolhoz csatlakoztatva

Csatlakoztatas szamitdgépre, PlayStation®5-re vagy USB-C kompatibilis okostelefonra az USB-s ado-vevével

A headset hasznalata az USB-s add-vevdvel

Hasznalat Bluetooth-eszk6zh6z csatlakoztatva

Vezeték nélkili kapcsolat |étesitése Bluetooth-eszkdzokkel

Android rendszer{i okostelefon

Android-okostelefon parositasa és csatlakoztatasa

Csatlakozas parositott Android-okostelefonhoz

A headset hasznalata Bluetooth-kapcsolattal

Telefonhivasok

Hivas fogadasa

— Hivas kezdeményezése

Funkciok telefonhivas kézben

A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)

Zenehallgatas

Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztul egy eszkozrél

Az audioeszkdz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)

A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)

Tamogatott kodekek

A headset testreszabasa



Az ,INZONE Hub” hasznalata

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miveletek

Az ,INZONE Hub” telepitése

A szoftver naprakészen tartdsa (a_ headset kényelmes hasznalatahoz)

A kérnyez6 hang szabalyzasa funkcié hasznalata

Zajszirés funkcio
Mi a zajszlrés?

A zajszlrési funkcié hasznalata

A kérnyezet hangjainak hallgatasa

A kornyezet hangjainak hallgatasa (kdrnyezeti hang_lizemmad)

A kérnyezet hangjainak gyors meghallgatasa (gyors filelés Uzemmdd)

Fontos informéacié
Ovintézkedések

A headset hasznalatanak befejeztével

Karbantartas

A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikodeés elkerilése

Ha a headsetegységeket, a tltétokot és az USB-s ado-vevét nedvesség_éri

Engedélyek

Kereskedelmi védjegyek

Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Hibaelharitas

Hogyan harithatok el a problémak?

Aramellatas/toltés

— Nem lehet bekapcsolni a headsetet.

— A headset automatikusan kikapcsol.

A t6ltés nem végezhetd el.

A rendelkezésre allé lizemidd révid, az akkumulator hamar lemerdl.

A toltési idd tul hosszut.

Hang



Nincs hang, az egyik oldalon nincs hang,_halk a hang

A hang_gyakran ugrik, zaj_hallhat, vagy a hang torz

Hivas kézben nem hallja a masik felet, vagy a hivas hangereje alacsony/Hivas kézben a masik fél nem hallja Ont, vagy a hivas
hangereje alacsony az 6 oldalan.

A Bluetooth-kapcsolattal csatlakoztatott eszk6z rossz hangminésége.

A zajszlré hatas nem megfeleld.

Az audio hangzas valtozasa a zajsz(irési funkcié bekapcsolt allapotaban.

Csatlakozas

— A parositas nem végezhetd el.

— Nem lehet csatlakozni a jatékkonzolra (PC, PlayStation®5 vagy USB-C kompatibilis okostelefon).az USB-s adé-vevével.

Nem jon létre kapcsolat a Bluetooth-eszkdzzel.

Az okostelefon Wi-Fi kapcsolatan fogadott vided torz, vagy nem lehet csatlakoztatni.

Hasznalat

I— A headset nem mukddtethetd.

Egyebek

A flldugovégek megsériilhetnek vagy elveszhetnek.

Ha megfajdul a file.

A headset visszaallitdsa vagy gyari értékekre allitasa

A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa

Miszaki adatok

Miszaki adatok
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SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszirés gamer headset

INZONE Buds

Mire hasznalhaté a gamer headset?

Jaték az USB-s ado6-vevo csatlakoztatasaval

A headsetet szamitogépre, PS5™-re, vagy USB-C kompatibilis okostelefonra lehet csatlakoztatni vezeték nélkuli 2,4
GHz-es kapcsolattal.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszlrés gamer headset

INZONE Buds

A hangos utmutatas bemutatasa

A gyari beallitasok szerint a headset viselésekor angol nyelvii hangos utmutatast fog hallani a headseten keresztul. A
hangos utmutatas tartalmanak ismertetése zarojelben szerepel.

A hangos utmutatas nyelvének médositasahoz vagy az utmutatas be/kikapcsolasahoz hasznalja az ,INZONE Hub”
alkalmazast.

Amikor a headset egységeit kiveszi a t6lt6tokbdl és a fllébe helyezi: ,Pairing” (Parositas)

Amikor a headset BLUETOOTH® maddba kapcsol: ,Bluetooth mode” (Bluetooth mad)

Amikor a headset USB-s ad6-vev6 izemmodba kapcsol: ,USB Transceiver mode” (USB-s ado-vevd maéd)
Amikor a headsetet nem lehet USB-s adé-vevé Gizemmodbdl Bluetooth kapcsolatra atvaltani: ,Connection switching
is not completed. Please check the connecting device.” (A kapcsolat valtasa nem fejez6dott be. Ellendrizze a
csatlakoz6 eszkdzt.)

Amikor a headset akkumulatoranak energiaszintje alacsony: ,Low battery” (Az akkumulator merulében van)

A headset alacsony akkumulatortoltottség miatti automatikus kikapcsolasakor: ,Battery is empty” (Az akkumulator
lemerdilt)

Amikor a headset mikrofonjai be vannak kapcsolva: ,Mic On” (Mikr. be)

Amikor a headset mikrofonjai ki vannak kapcsolva: ,Mic Off” (Mikr. ki)

Megjegyzés

Ha a hangos utmutatas nyelvének médositasa utan a headset inicializalasaval visszaallitja a gyari beallitasokat, a nyelv is
visszaall a gyari beallitasra.

Ha a hangos Utmutatas a hangos Utmutatas nyelvének modositasa, illetve a headset szoftverének frissitése utan sem hallhato,
helyezze a headsetegységeket a toltétokba, zarja le a fedelet a kikapcsolasukhoz, majd tavolitsa el a headsetegységeket a
toltétokbol az Ujboli bekapcsolashoz.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszirés gamer headset

INZONE Buds

Mellékelt tartozékok

A csomag kinyitasa utan ellenérizze, hogy a listan szereplé dsszes tétel megtalalhaté-e a csomagban. Ha ezen tételek
valamelyike hidnyzik, |épjen kapcsolatba a viszonteladojaval.
A zardjeles szamok az adott tétel mennyiségét mutatjak.

Vezeték nélkiili zajsziir6s gamer headset (1)

USB Type-C® kabel (USB-A-ré6l USB-C®-re) (1)
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Hibrid szilikongumi fiildugévégek (SS/S/M/LL mindegyikbdl 2)

A megvasarolt headset bal és jobb oldali egységére M méretii fildugévégek vannak felhelyezve.
A fuldugoveégek mérete a fluldugéveégek belsejének szine alapjan hatarozhatd meg.
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SS méret: voros

S méret: narancssarga
M méret: zold

LL méret: lila

Toltétok (1)
l'/"_
| A

__
-

USB Type-C®-s ad6-vevd: YY2980 (1)

Dokumentumok (1 készlet)



Megjegyzés

A flldugdvégek fogydeszkdznek mindsiilnek. Ha a flildugévégek sérliltek és cserére szorulnak, Iépjen kapcsolatba a legkdzelebbi
Sony-forgalmazdéval, vagy szerezzen be kiilén megvasarolhaté EP-EX11 sorozatu . fildugdévégeket.

*

Eléfordulhat, hogy egyes orszagokban vagy régidokban nem tamogatott.

Kapcsolodo témak

A flldugovégek megsérilhetnek vagy elveszhetnek.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszirdés gamer headset

INZONE Buds

A fuldugoévégek cseréje

A megvasarolt headset bal és jobb oldali egységére M méretii fildugovégek vannak felhelyezve.

Ha a flildugovégek mérete nem illik a halléjaratba, vagy nem megfeleléen viseli a headsetet a fllében, el6fordulhat, hogy
a koppintasi miveletek nem miikédnek megfeleléen, illetve romolhat a hangminéség, a zajsziirés eredményessége vagy
a hivasok mindsége.

Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kdvetkezdkkel.

Valasszon mas méretl fildugoveget, amely szorosabban illeszkedik a fllébe. Amikor mas méreti fuldugévégre valt,
a nagyobbaktdl a kisebbek felé haladva probalja ki a kildnbdzd méretlieket. Eléfordulhat, hogy a jobb és a bal fllben
eltérd a flildugévég megfelelé mérete.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyujt a legmegfelelébb flldugovégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlrési hatast, hangmindséget stb. érhessen el.

Ellenérizze, hogy megfeleléen viseli-e a headsetet a flleiben. Viselje Ugy a headsetet, hogy a flldugovégek
kényelmesen és a lehetd legmélyebben helyezkedjenek el a halldjaratban.

Tipp
A megfelel6 flldugovég kivalasztasat segitd funkcid azt méri, mennyire illeszkednek Iégmentesen a flldugdévégek, illetve hogy a
headsetegységek helyesen vannak-e behelyezve a filbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedé méretet.

Hibrid szilikongumi filldugovégek

A flldugovégek mérete a fuldugovégek belsejének szine alapjan hatarozhaté meg.

55 5 — M - L~ ™
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SS méret: voros

S méret: narancssarga

M méret: zold

LL méret: lila

o Tavolitsa el a fiildugévéget.

Fogja meg a headset egységet, és a kihizashoz forgatva csavarja el a fluldugévéget.
Ne csipje 0ssze a flldugdévég végét, amikor eltavolitja.

c’ Helyezze fel a fuldugévéget.

Nyomija a flldugévégeket szorosan a headset hangvezetdire (hangkimeneti cs8) ugy, hogy a fildugoévég fedje a
hangvezetd belsé végét. Ne csatlakoztassa lazan vagy ferdén.

10



Ha a fuldugovég nincs teljesen felhelyezve, a flildugévég lejohet a headsetrdl, és romolhat a hangmindség, a
zajszUrd hatas és a viselhetdség.

Kapcsol6dé témak
A headset viselése

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezheté miveletek

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation

11



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszlrés gamer headset

INZONE Buds

A részek helye és funkcioja

Headset

4567 8 8 95 4 10

|
Y (O
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1. Fuldugovégek (bal, jobb)
2. Erintésérzékelék (bal, jobb)

3. Mikrofonok (bal, jobb)
Erzékeli az On hangjat (telefonhivas kézben vagy hangos chat lizemmaédban) és a zaijt (a zajsz(irés funkcié vagy a
kornyezeti hang tzemmaod hasznalatakor).

4. Toltbesatlakozok (bal, jobb)
5. IR-érzékeldk (bal, jobb)
6. © (bal)jelzése

7. Kitapinthaté pont
A bal oldali egység felszinén egy kitapinthatd pont talalhaté.

8. Levegdnyilasok (bal, jobb)
9. ® (jobb) jelzése
10. Beépitett antennak

Egy-egy Bluetooth-antenna van beépitve a headset bal és jobb oldali egységébe.

Toltétok

12



1. Fedél
2. Toltéesatlakozok (bal, jobb)

3. Jelz6fény (zOld, narancssarga, kék)
A headsetegységek és a tolt6tok akkumulatoranak toltéttségi szintjét, a téltési allapotot vagy pedig a parositasi
Uzemmad allapotat jelzi.

4. Headsetegységek tarolorekeszei (bal, jobb)
5. USB-s add-vevd tarolérekesze

6. USB Type-C port
A mellékelt USB Type-C kabellel csatlakoztassa a toltétokot egy szamitdogéphez vagy egy valtakozé aramu fali
aljzathoz egy kereskedelmi forgalomban kaphaté halézati USB-adapteren keresztlil a headset és a t6lt6tok egyideji
feltoltéséhez.

7. Parositas/visszadllitas/inicializalas gomb
A headset parositasi Uzemmaédjanak, visszaallitdsanak vagy inicializalasanak bekapcsolasara szolgal.

USB-s ad6-vevo

\n/—z
3

1. Tolokapcsold
A headset csatlakozasanak atvaltasa szamitégépre, PS5™ eszkdzre vagy USB-C kompatibilis okostelefonra.

2. Kapcsolatjelzé (fehér)

3. Csatlakoztatas gomb

13



Kapcsolédé témak
» Ajelzéfényrél

= Az akkumulator toltottségének ellenérzése

14



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszirés gamer headset

INZONE Buds

A jelz6fényrol

A headset/tolt6tok/USB-s add-vevd kilonbdzd allapotait a jelz6fények segitségével ellenérizheti.
@ : zOlden vilagit / @ : narancssargan vilagit/ @ : kéken vilagit / () : fehéren vilagit / -: kikapcsol

A toltoétok jelz6fénye

Az akkumulator energiaszintjének jelzése

Amikor a headset mindkét egysége a téltétokban van: a bal és jobb oldali headsetegység kodzul az alacsonyabb
energiaszint(i headsetegység akkumulator-energiaszintjét mutatja.

Amikor csak a headset egyik egysége van a toltétokban: a téltétokban lévé headsetegység akkumulator-energiaszintjét
mutatja.

Amikor egyik headset egység sincs a toltétokban: a toltétok akkumulator-energiaszintjét mutatja.

Amikor a tolt6tok fedelét kinyitja vagy becsukja, vagy kihuzza az USB Type-C kabelt a toltés befejezése utan, a jelzéfény
az akkumulator energiaszintjétél fliggéen a kdvetkez6képpen vilagit.

Ha a headsetegységek a tolt6tokban vannak, és a headsetegységek akkumulatora 95%-0s vagy magasabb
toltottségi szintli / ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a toltétok akkumulatora 31%-os vagy
magasabb toltottségi szintl

G - ------ (z6lden vilagit kortlbellil 6 masodpercig)

Ha a headsetegységek a tolt6tokban vannak, és a headsetegységek akkumulatoranak toltéttségi szintje 94% és 1%
kdzott van / ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a toltétok akkumulatoranak toltottségi szintje 30% és
1% koz6tt van

gy ------- (narancssargan vilagit korilbelll 6 masodpercig)

Ha a headsetegységek a tolt6tokban vannak, és a headsetegységek akkumulatoranak toltéttségi szintje 1% alatt van
/ ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a toltétok akkumulatoranak toltéttségi szintje 1% alatt van
------- (kikapcsol)

Ha a headsetegységeket kiveszi a t6ltétokbdl, vagy ha a headsetegységek a toltétokban vannak, a jelzéfény a
kovetkezdképpen vilagit az akkumulator energiaszintjétdl fliggden.

Ha a headsetegységek a toltétokban vannak, és a headsetegységek akkumulatora 95%-0s vagy magasabb
toltéttségi szintli / ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a toltétok akkumulatora 31%-os vagy
magasabb toltottségi szintl

am» ------- (zolden vilagit korulbelll 3 masodpercig)

Ha a headsetegységek a toltétokban vannak, és a headsetegységek akkumulatoranak toltdttségi szintje 94% és 1%
kozott van / ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a téltétok akkumulatoranak toltéttsegi szintje 30% és
1% koz6tt van

amy------- (narancssargan vilagit korilbelll 3 masodpercig)

Ha a headsetegységek a téltétokban vannak, és a headsetegységek akkumulatoranak toltéttségi szintje 1% alatt van
/ ha a headsetegységek nincsenek a toltétokban, és a toltétok akkumulatoranak toltéttségi szintje 1% alatt van
------- (kikapcsol)

Toltési allapot

A headset toltésekor / A toltétok toltésekor
@D (narancssargan vilagit)
15



Amikor az akkumulator teljesen fel van téltve, amikor télteni kezdi a headsetegységeket/toltétokot
g - - - - - (korulbeldl 1 percig narancssargan vilagit, majd kikapcsol)

Amikor az akkumulator teljesen feltéltédik, és a toltés befejezddik
——————— (kikapcsol)

Toltés kdzben, ha a toltétok fedele nyitva van vagy zarva / ha a headsetegységeket beteszik a téltétokba vagy
kiveszik onnan

gy ------ @I (toltés kozben narancssargan vilagit, kikapcsolédik kb. 0,5

masodpercig, majd ismét narancssargan vilagit)

Abnormalis toltési h6mérséklet
O-0----0-0----0-0 ---- (ismétledden, kétszer narancssargan felvillan)

Ha toltés kdzben hiba lép fel, és a toltés nem végezhett el

D --GIID - - GIIIID - - (I - - IR - - (tobbszor lassan narancssargan villog)

A headset bal és jobb egységének helytelen kombinacioja
O-0-0----0-0 -0 ----(ismétlbdéen, haromszor narancssargan felvillan)

Parositas csatlakozasi allapota

Parositasi tzemmaod

b e ------- g eaa------- (ismétlédden kétszer, kéken felvillan)

Kapcsolédasi folyamat befejezve

GED GEED D D GO G --- (10 alkalommal keken felvillan)

Azt jelzi, ha egy vagy mindkét headsetegység a toltétokban van.
Egyéb

Visszaallitas inditas el6készitése / inicializalasos inditas el6készitése

QI ---GI» --- @ - - - (legfeliebb kb. 5 masodpercig ismételten lassan narancssargan felvillan,
kb. 15 masodperccel a téltétok hatuljan taldlhaté visszaallités/inicializalas gomb elsé megnyomasa utan)

A részleteket lasd: ,A headset alaphelyzetbe allitasa” vagy ,A headset gyari értékekre allitasa”.

Inicializalas befejezve
® -0 -0 - ® (4 alkalommal zdlden felvillan)
Tovabbi részletekért lasd: ,A headset gyari értekekre allitasa”.

Tipp

Viseléskor a headset kiilonb6z6 allapotait az értesitési hang vagy a hangos utmutatas segitségével ellenérizheti.

Az USB-s ado6-vevd kapcsolatjelz6 jelzé6fénye

A 2,4 GHz-es vezeték nélkiili kapcsolat és a szoftverfrissités allapota

A 2,4 GHz-es kapcsolat parositasi lzemmaodja
O -0 (O - () ---- (ismételten kétszer fehéren felvillan legfeljebb 5 percig)

() (
NN o/

Ha a 2,4 GHz-es vezeték nélkiili kapcsolat nem jott Iétre / a 2,4 GHz-es vezeték nélkili kapcsolat létrejott és az
Uzemmod a Bluetooth maodra valt

(Dmmmea ()= m == - ()==--- (ismételten fehéren felvillan kb. 1,4 masodperces id6kozzel, kb. 30 masodpercig)
A 2,4 GHz-es vezeték nélkiili kapcsolat létrejott

C ) (fehéren vilagit)

Szoftver frissitése

C__ D---( ) - - - (lassan, ismételten fehéren villog)

16



Kapcsolédé témak
» Toltés
= Az akkumulator toltottségének ellenbrzése
= A szoftver naprakészen tartasa (a headset kényelmes hasznalatahoz)
= A headset gyari értékekre allitasa
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Vezeték nélkili zajszirdés gamer headset

INZONE Buds

A headset viselése

0 Tavolitsa el mindkét headsetegységet a toltétokbol.

A headset automatikusan bekapcsol.

e’ Helyezze a fiileibe a headset egységeit.

A headsetegységeket ugy vegye fel, hogy az © (bal) jelzésl a bal fllében, az ® (jobb) jelzési pedig a jobb
fulében legyen. A bal oldali headsetegységen egy kitapinthatd pont talalhato.

A: Kitapinthaté pont

Ugyeljen arra, hogy a headset felvétele kézben ne érjen hozza az érintésérzékeléhoz.

B: Erintésérzékeldk (bal, jobb)

e Allitsa be Ggy a headset egységeit, hogy kényelmesen illeszkedjenek a fiilébe.

Csavar6 mozdulattal forgassa el a headsetegységet, hogy a fuldugévég jobban illeszkedjen a halldjarataba.
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Tipp
Amikor a headset egységet a fiilébe helyezi, vagy bedllitja a headset egység pozicidjat, akkor a headset egység tartasarol a €)
|épésnél Iévo abrardl tajékozddhat.

A megfeleld hang- és hivasmindség és a zajsziirési funkcié hatékony miikodésének eléfeltételei

Ha a fildugovégek mérete nem illik a halléjaratba, vagy nem megfeleléen viseli a headsetet a fllében, el6fordulhat, hogy
a koppintasi miveletek nem miikédnek megfeleléen, illetve romolhat a hangmindség, a zajszlirés eredményessége vagy
a hivasok minésége.

Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kdvetkez6kkel.

Vélasszon mas méretl fildugoveget, amely szorosabban illeszkedik a fllébe. Amikor mas méreti fuldugévégre valt,
a nagyobbaktdl a kisebbek felé haladva prébalja ki a kiilonb6z6é méretlieket. Eléfordulhat, hogy a jobb és a bal fllben
eltérd a flildugévég megfelelé mérete.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyujt a legmegfelelébb flildugévégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlrési hatast, hangmindséget stb. érhessen el.

Tipp
A megfeleld flildugovég kivalasztasat segitd funkcid azt méri, mennyire illeszkednek légmentesen a flldugévégek, illetve hogy a
headsetegységek helyesen vannak-e behelyezve a flilbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedd méretet.

A headset felhelyezésekor és eltavolitasakor

A gyari beadllitasok szerint a beépitett infravords érzékeldk észlelik, amikor a headsetet a fllbe helyezik vagy kiveszik, igy
lehetségessé valik az érintésérzékel6k és a hangos utmutatasok vezérlése.

A headset viselésekor

Az érintésérzékelSk segitségével zenét jatszhat le, hivasokat indithat és fogadhat stb.
A miveletnek és az allapotnak megfeleld értesitést vagy hangos utmutatast fog hallani.

A headset levételekor

Ha a tolt6tokbdl valo kivétel utan 15 percig nem helyezi a fulébe a headsetegységeket, a headset automatikusan
kikapcsol az energiatakarékossag érdekében. A headsetet az érintésérzékelbre vald koppintassal kapcsolhatja be,
vagy ugy, ha a headsetegységeket behelyezi a fllébe.

A helytelen miikddés elkertlése érdekében nem lehet zenét lejatszani, hivast kezdeményezni vagy fogadni vagy mas
miveletet végezni a headsetegységek érintésérzékelbjére koppintva, ha az egységeket kiveszi a fiilébdl.

Tipp
Csak az egyik headsetegység viselésekor is jatszhat le zenét, indithat és fogadhat hivasokat stb.

Az ,INZONE Hub” hasznalataval modositani lehet a headset automatikus kikapcsolasat szabalyozé beallitasokat.
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Kapcsolédé témak
» Az audioeszkoz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)
= Aflldugdvégek cseréje
= Csak egy headsetegység hasznalataval
» Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
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INZONE Buds

Csak egy headsetegység hasznalataval

Megteheti, hogy csak az egyik headsetegységet tavolitja el a t6lt6tokbdl, és kildn hasznalja.
llyen esetben csak a tolt6tokbdl kivett headsetegység kapcsolodik be.

A masik headsetegység behelyezésekor

A bal és jobb headsetegység automatikusan csatlakozik, és a jaték, a hangos chat, a zene vagy a telefonhivas mindkét
egyseégen hallhato.

Funkciok hozzarendelése az érintésérzékel6khoz

El6fordulhat, hogy az éppen viselt headset egységen a gyari beallitdsok szerint egyes funkciok nem érheték el. Ebben
az esetben az ,INZONE Hub” alkalmazas hasznalatdval modosithatja az érintésérzékelSk hozzarendelt funkcidit.

Tipp
A gyari beallitasok szerint a hangerdéallitas funkcié a jobb oldali headsetegységhez van rendelve.
Ha csak az egyik filén hallgat zenét, és csak a jobb oldali headsetegységet viseli a fiilében, akkor a jobb oldali headsetegység
érintésérzékeldjét hasznalhatja a hangeré szabalyozasahoz.
Ha csak a bal oldali headsetegységet viseli a fulében, akkor a hangerét a csatlakoztatott eszk6zon tudja beallitani.

Ha csak a headset egyik egységét viselve jatszik le zenét vagy mas sztereé hangkimenetet, csak a viselt headsetegységnek
megfelel6 jobb vagy bal csatorna hangjat fogja hallani. A bal és jobb oldali csatornak nem vonhaték 6ssze moné hangzas
|étrehozasa céljabol.

Akkor is folytathat kihangositott hivast, ha csak ez egyik headsetegységet viseli. A bejové hivasokat a viselt headsetegységen
fogadhatja. Ha a masik headsetegységet a masik fulébe helyezi, mikdzben az egyiken beszél, a hivast mindkét
headsetegységgel folytathatja.

Kapcsolodoé témak
Funkcidk telefonhivas kozben

Az audioeszkoz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Az érintésérzékelo

Az érintésérzékelbre koppintassal kulonféle miiveleteket hajthat végre: zenét jatszhat le, hivasokat vezérelhet, vagy
moédosithatja a zajsz(rési funkcio beallitasat.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas hasznalataval médosithatja a bal és a jobb headsetegység érintésérzékelbjének
hozzarendelt funkciait.

A csatlakoztatasi médtol vagy a csatlakoztatott eszkoztél fliggéen egyes hozzarendelt funkciok nem hasznalhatok.

A

lf\ |
@\ - (\/

A: Erintésérzékelsk (bal, jobb)

Az érintésérzékeld mikodtetéséhez érintse meg az érintésérzékeld kozepét a mutatoujja begyével.

Gyari beallitasok

Bal Jobb
»INZONE Hub” beallitasok: [Ambient »INZONE Hub” beallitasok: [Volume
Sound Control + Mic] Control]

A zajszilrési funkcio és a kdrnyezeti hang

Koppintas {izemmod kozotti valtas

A hangerd ndveléséhez

Ha egy Bluetooth eszkozre csatlakozik: hivas | Ha egy Bluetooth eszkozre csatlakozik: hivas

_y fogadasa/befejezése/kimend hivas fogadasa/befejezése/kimend hivas
Dupla koppintas . s
megszakitasa megszakitasa
Ha USB-s ad6-vevdre csatlakozik: — Ha USB-s ado-vevdre csatlakozik: —

Tripla koppintas — —
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Bal Jobb

»INZONE Hub” beallitasok: [Ambient »INZONE Hub” beallitasok: [Volume

Ha egy Bluetooth eszkdzre csatlakozik: hivas
visszautasitasa/a mikrofonok be- és
kikapcsolasa

Ha USB-s ad6-vevére csatlakozik: a

Az érintésérzékeld
megérintve tartasa

Sound Control + Mic] Control]

Ha egy Bluetooth eszkdzre csatlakozik: hivas
visszautasitasa/a hangerd csokkentése

Ha USB-s adé-vevére csatlakozik: a hangeré
csokkentése

mikrofonok be- és kikapcsolasa

A [Game/Chat Balance Control] funkciot vagy a bal, vagy a jobb headsetegységhez lehet rendelni az ,INZONE Hub”

hasznalataval.

Koppintas

Dupla koppintas
Tripla koppintas

Az érintésérzékeld megérintve
tartéasa

Tipp

»INZONE Hub” beallitasok: [Game/Chat Balance Control]

A hangos chat hangerejének csokkentése, hogy a jaték hangja jobban hallhaté
legyen

A jaték hangerejének csdkkentése, hogy a hangos chat hangja jobban hallhato
legyen

Ha tobbszor koppint az érintésérzékelbre, végezze el a mozdulatokat gyorsan, kb. 0,3 masodperces id6kdzzel.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas hasznalataval modosithatja a bal és a jobb headsetegység érintésérzékeljének hozzarendelt
funkcioit. Példaul, a gyari beallitasok szerint a jobb oldali egység érintésérzékeldjéhez rendelt hangerdéallitasi funkcio atiranyithatd
példaul a bal oldali egység érintésérzékelbjére.

Ugy is dénthet, hogy semmilyen funkcié ne legyen hozzarendelve.

Megjegyzés

Az érintésérzékel6k nem mikddtetheték, amikor nem viseli a headsetet. Ha az ,INZONE Hub” alkalmazassal letiltja [OFF] a
viselésérzékelésen alapul6é automatikus kikapcsolast, az érintésérzékeldk akkor is mikodtetheték, amikor éppen nem viseli a

headsetet.

Ugyeljen arra, hogy a [Game/Chat Balance Control] funkcié okostelefonra csatlakozva nem hasznalhaté, a csatlakozasi maédtol

fuggetlenul.

USB-s ad6-vevdn keresztiili csatlakozas esetén a szamitdgépen vagy az USB-C kompatibilis okostelefonon lehalkitja a hangerét,
akkor a headseten nem lehet tul magasra allitani a hangerét. A hangerét a szamitogépen vagy az USB-C kompatibilis

okostelefonon allitsa be.

Ha Bluetooth csatlakozas esetén a csatlakoztatott eszkdzon lehalkitja a hangerét, akkor a headseten nem lehet tul magasra
allitani a hangerét. A hangerét a csatlakoztatott eszk6zon allitsa be.

Kapcsolodoé témak

Az audioeszkoz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)

Funkciok telefonhivas kozben

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miveletek
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Vezeték nélkuli zajszlirés gamer headset

INZONE Buds

Toltés

A headset és a toltétok beépitett, ujratdlthet litium-ion akkumulatort tartalmaz. Hasznalat elétt toltse fel a headsetet a
mellékelt USB Type-C kabel hasznalataval.

o Helyezze be a headsetegységeket a toltétokba.

Helyezze vissza a headset bal oldali egységét (a tapinthaté ponttal ellatott egységet) a toltétok bal oldali nyilasaba,
a headset jobb oldali egységét pedig a t6lt6tok jobb oldali nyilasaba. A beépitett magnes a headset mindkét
egységét a megfeleld helyzetbe fogja allitani a toltétokban.

Ha a toltétok hatralévé akkumulator-lizemideje elegendd, a toltétok jelzéfénye (narancssarga vagy zold) korulbeldl
3 masodpercig vilagit.
Elindul a headset toltése. Zarja le a toltétok fedelét.

e Csatlakoztassa a toltétokot egy halézati fali aljzathoz.

Hasznalja a mellékelt USB Type-C kabelt és egy kereskedelmi forgalomban kaphaté halézati USB-adaptert.
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A: Halézati USB-adapter

Megkezdddik a headset és a toltétok toltése. A toltdtok jelzéfénye (narancssargan) vilagitani kezd.
A toltés befejeztével a tolt6tok jelz6fénye kikapcsol.
Tavolitsa el az USB Type-C kabelt.

A toltési id6

A headset és a toltétok teljes feltdltéséhez szlikséges id§ nagyjabdl 3 ora.

*

A lemerult akkumulator teljes feltdltéséhez sziikséges id6. A toltési idd a hasznalati kérilményektdl figgben eltérd lehet.

A headset feltoltése olyan helyeken, ahol nem all rendelkezésre tapellatas

A toltétokba egy Ujratélthetd akkumulator van beépitve. Ha el6re feltdlti a toltétokot, utana hasznalhatja azt a headset
toltésére, amikor nem all rendelkezésre tapellatas.
A headset bal és jobb oldali egységének teljes feltdltéséhez sziikséges idé nagyjabdl 2 éra.

Rendszerkovetelmények az akkumulator USB-csatlakozon keresztiili toltéséhez
Halézati USB-adapter
Kereskedelmi forgalomban kaphato, 0,5 A (500 mA) aramer6sség tapellatast biztosité halézati USB-adapter
Személyi szamitégép
Egy normal USB-csatlakozoval rendelkezd személyi szamitdégép

Nem tudjuk garantélni, hogy az eszkdz minden szamitogéprdl tolthetd.
Az egyedileg vagy hazilag épitett szamitdgépek esetében a miikddés nem garantalt.

A személyi szamitégép operacios rendszerének ajanlott verzidja
Windows®: Windows 10 vagy Ujabb
Mac: macOS 11 vagy Ujabb

Tipp
A headsetet Ugy is toltheti, ha a tolt6tokot csatlakoztatja egy bekapcsolt szamitdgéphez a mellékelt USB Type-C kabel
segitségével.

A headsetet akkor is lehet tolteni, ha az USB-s adod-vevd a toltétokban van.

Megjegyzés
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Amikor USB-n keresztil tolt, mindenképpen a mellékelt USB Type-C-kabelt hasznalja. Ha mas tipusu kabelt hasznal, az
meggatolhatja a toltést.

A halozati USB-adapter tipusatol fliggéen eléfordulhat, hogy az eszkdzt nem lehet tolteni.

A headset funkcioinak beallitasaitdl és a hasznalat korilményeitél fliggéen a bal és a jobb oldali egységek ujratolthetd
akkumulatoranak energiafogyasztasa eltérd lehet.

Ennek eredményeként a bal és a jobb oldali headsetegységek Ujratoltheté akkumulatorainak téltési ideje eltérd lehet. Ez azonban
nem jelent hibas miikodést.

A headset nem tdlthetd, ha a szamitdégép készenléti (alvd) vagy hibernalt izemmddba kapcsol. Ebben az esetben moédositsa a
szamitégép beallitasait, és kezdje Ujra a toltést.

Ha a jobb és bal headsetegység t6lt6tokbdl valo kivételekor a toltétok jelzéfénye (narancssarga) kb. 3 masodpercig vilagit, majd
kikapcsolodik, akkor a toltétok akkumulatoranak toltottségi szintje alacsony. Toltse fel a toltétokot.

Ha a jobb és bal headsetegység toltétokbdl valo kivételekor a toltétok jelzéfénye nem kapcsolddik be, akkor a toltétok
akkumulatora lemerult. Toltse fel a toltétokot.

Ha hosszu ideig nem haszndlja a headsetet, az Ujratolthetd akkumulator Gizemideje csdkkenhet. Tébbszori feltdltés és lemerités
utén azonban javulni fog. Ha hosszu ideig tarolja a headsetet, a kistlés megakadalyozasa érdekében 6 havonként egyszer toltse
fel az akkumulatort.

Ha a headset hosszabb ideig hasznalaton kivil volt, az akkumulator feltdltése hosszabb ideig tarthat.
Zarja le a toltétok fedelét, nehogy lemertljon a toltétok akkumulatora.

Ha probléma merdl fel a headset Ujratdltheté akkumulatoraval vagy a tolttokkal, és a toltés soran szokatlan dolog torténik, a
toltétok jelz6fénye (narancssargan) villogni kezd.

A toltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kozotti hémérsékletl helyen elvégezni. A fenti hdmérséklet-tartomanyon kivil csékkenhet a
toltés hatékonysaga.

Ha a probléma tovabbra is fennall, forduljon a legkdzelebbi Sony-forgalmazoéhoz.

Ha a headsetet hosszu ideig nem hasznalja, eléfordulhat, hogy a tolt6tok jelzéfénye (narancssarga) nem kezd el vilagitani
azonnal a téltés megkezdésekor. Varjon egy rovid ideig, amig a jelz6fény (narancssargan) vilagitani nem kezd.

Ha a beépitett akkumulator Gizemideje jelentésen csokken, tanacsos kicserélni. Vegye fel a kapcsolatot a legkdzelebbi Sony-
forgalmazoval.

Ne tegye ki széls6séges hémérséklet-valtozasnak, kdzvetlen napsugarzasnak, nedvességnek, homoknak, pornak és
aramutésnek. Soha ne hagyja a headsetet parkolo jarmiben.

Ha szamitégéphez csatlakoztatja a toltétokot, csak a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja, és kdzvetlenil a szamitégéphez
csatlakoztassa. Ha a toltétok egy USB-elosztdn keresztil van csatlakoztatva, a toltés nem lesz megfelel6.

A headset és a tolt6tok felmelegedhet a toltés soran és a toltés utan egy ideig. Ez azonban nem jelent hibas miikodést.

Kapcsolédé témak
A jelzéfényrél

Az akkumulator toltottségeének ellenbrzése

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Rendelkezésre allé tizemido

A headset rendelkezésre allo tzemideje teljesen feltdltdtt akkumulatorral a kdvetkez8képpen alakul:

Gamer headset:

Allapot Zajsziirési funkcié/Kornyezeti hang izemméd | Rendelkezésre all6é Gizemid6
Jaték és chat | Zajszlirés funkcio: BE Max. 11 6ra
Jaték és chat | Kérnyezeti hang tzemmdéd: BE Max. 11 6ra
Jaték és chat | K Max. 12 6ra

A headset 5 percnyi toltést kovetben kb. 1 6ran keresztul hasznalhato.

Bluetooth-kapcsolat:

Zenelejatszasi id6

Kodek | Zajsziirési funkcio/Kornyezeti hang iizemméd | Rendelkezésre allé lizemidd

LC3 Zajszirés funkcio: BE Max. 18 ¢éra
LC3 Kornyezeti hang lzemmaod: BE Max. 18 éra
LC3 Ki Max. 24 éra

A headset 5 percnyi toltést kovetdéen kb. 1 6ran keresztul hasznalhato.

Kommunikacios id6

Zajsziirési funkcio/Kornyezeti hang iizemméd | Rendelkezésre allé lizemido

Zajszlirés funkcio: BE Max. 10 éra
Kornyezeti hang lzemmaod: BE Max. 10 éra
Kl Max. 11 6ra
Megjegyzés

Az Gzemid6 (6ra) a hasznalati kortilményektdl fliggben eltérhet a fent leirtaktol.
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Kapcsol6dé témak
» Tamogatott kodekek
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Az akkumulator toltottségének ellenérzése

A kdvetkezd miveletekkel le tudja ellendrizni, hogy all a headset ujratdltheté akkumulatorainak és a toltétokjanak a
toltottsége.

A headset hatralévé akkumulator-iizemidejének ellendrzése

Ha a tolt6tok jelz6fénye (narancsarga) vilagit, amikor a headset egységei a toltétokban vannak, illetve felhajtja vagy
lezarja a tolt6étok fedelét, amikor mindkét headsetegység a toltétokban van, akkor a headsetegységek
akkumulatoranak toltottsége 94% és 1% kozott van.

Ha a tolt6étok jelz6fénye nem kapcsolddik be, amikor a headset mindkét egysége a toltétokban van, illetve felhajtja
vagy lezarja a toltétok fedelét, amikor mindkét headsetegység benne van, akkor a headsetegységek
akkumulatoranak téltéttsége kevesebb, mint 1%.

Ha hasznalat k6zben a headsetegységek akkumulatoranak toltottsége 20%-ra vagy az ala esik,
illetve ha a headsetegységek bekapcsolt allapotaban a headsetegységek akkumulatoranak
toltottségi szintje 20%

Ha a ,Low battery” (Az akkumulator merilében van) jelz6hang vagy hangos utmutatas hallhatd, a lehetd leghamarabb
kezdje el tolteni a headsetet.

Ha az akkumulator teljesen lemerdil, akkor értesitési hangot hall, és a kdvetkezd hangos utmutatast: ,Battery is empty”
(Az akkumulator lemertlt). Ezutan a headset automatikusan kikapcsolédik.

Ha a headsetet szamitogépre csatlakoztatva hasznalja

Ha a headset szamitégépre csatlakozik, az akkumulator toltdttségét jelzé ikon az ,INZONE Hub” képernydn jelenik meg
4 szinttel: ,100%”", ,70%”, ,50%” és ,20%".
A maradék akkumulatortdltottség 100 szinttel az ,,INZONE Hub” [Device Information] menipontjaban jelenik meg.

A téltétok akkumulatora energiaszintjének ellenérzése

Ha a tolt6étok jelz6fénye (narancssarga) vilagit, amikor mindkét headsetegységet kiveszi a toltétokbdl, illetve felhajtja
vagy lezarja a toltétok fedelét, amikor a headsetegységek nincsenek benne, akkor a toltétok akkumulatoranak
toltottsége kb. 30% és 1% kozott van. A toltétok ilyen akkumulator-energiaszint mellett nem tudja megfeleléen
feltdlteni a headsetet.

Ha a tolt6tok jelz6fénye nem kapcsolddik be, amikor a headset mindkét egységét kiveszi a toltétokbdl, illetve felhajtja
vagy lezarja a toltétok fedelét, amikor a headsetegységek nincsenek benne, akkor a toltétok akkumulatoranak
toltéttsége kevesebb, mint 1%. Ebben a headset nem tolthet6 a tolt6tokkal.

Megjegyzés

Kozvetlendl egy szoftverfrissités utan, vagy ha az akkumulator hosszu ideje nem volt hasznalatban, az akkumulator
energiaszintie nem mindig jelenik meg megfeleléen. Ebben az esetben tobbszor egymas utan toltse fel és meritse le az
akkumulatort az energiaszint megfelelé megjelenitéséhez.

Kapcsolédé témak
A jelz6fényrdl

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
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A headset bekapcsolasa

Ha a headset a toltotokban van

o Tavolitsa el mindkét headsetegységet a toltétokbol.

A headset automatikusan bekapcsol.
Ha csak egy headsetegységet tavolit el a t6lt6tokbdl, csak az eltavolitott egység kapcsol be.

Ha a headset nincs a toltétokban

Ha a toltétokbdl valo kivétel utan korulbelul 15 percig nem helyezi a fllébe a headsetet, a headset automatikusan
kikapcsol. Ebben az esetben a headsetet az érintésérzékelbre valo koppintassal vagy a headset flilbe helyezésével

kapcsolhatja be. A headsetegységek akkor is bekapcsolddnak, ha behelyezi ket a toltétokba, majd kiveszi ket a
toltétokbol.

Ha headset be van kapcsolva

Ha a headset mindkét egységét eltavolitja a toltétokbdl, létrejon a kapcsolat a bal és jobb oldali egységek kozott.
Ha a zajszlirési beallitdsok korabban modositva lettek, a rendszer megérzi a beallitasokat.

Tipp

Az ,INZONE Hub” hasznalataval modosithatja a headset beallitasat ugy, hogy az ne kapcsoljon ki automatikusan.

Kapcsolédé témak
A headset kikapcsolasa

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset kikapcsolasa

0 Helyezze be a headsetegységeket a toltétokba.

Helyezze vissza a headset bal oldali egységét (a tapinthaté ponttal ellatott egységet) a toltétok bal oldali nyilasaba,
a headset jobb oldali egységét pedig a toltétok jobb oldali nyilasaba. A beépitett magnes a headset mindkét
egységét a megfelelé helyzetbe fogja allitani a toltétokban.

Ha a toltétok hatralévé akkumulator-izemideje elegendd, a toltétok jelzéfénye (narancssarga vagy zold) korilbeldl
3 masodpercig vilagit.
Elindul a headset toltése. Zarja le a toltétok fedelét.

7

|
—

A headset kikapcsol.

A headset eltavolitasakor

Ha a tolt6tokbdl valo kivétel utan kérilbelll 15 percig nem helyezi a fllébe a headsetet, a headset automatikusan
kikapcsol.

Ha a headsetet az automatikus kikapcsolas el6tt szeretné kikapcsolni, tegye az egységeket a toltétokba, és zarja le a
tolt6tok fedelét.

Tipp

Az ,INZONE Hub” hasznalataval modosithatja a headset beallitasat ugy, hogy az ne kapcsoljon ki automatikusan.
Megjegyzés
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Ha a toltétok akkumulatoranak energiaszintje nem elegendd, a headset toltése nem kezd6dik meg. Toltse fel a tolt6tokot.

Kapcsolédé témak
A headset bekapcsolasa

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miveletek

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Csatlakoztatas szamitégépre, PlayStation®5-re vagy USB-C kompatibilis
okostelefonra az USB-s ado6-vevéovel

A hasznalat megkezdése el6tt gy6z6djon meg az alabbiakrol:

A szamitégép, a PS5™ vagy az USB-C kompatibilis okostelefon a headset 1 méteres kdrzetében talalhato.
A headset akkumulatora fel van tdltve.
A szamitoégép, a PS5 vagy az USB-C kompatibilis okostelefon kezelési utmutatédja kéznél van.

Az USB-s adé6-vevo tolokapcsoldjat csusztassa a ,,PC” vagy ,,PS5/MOBILE” allasba, a csatlakoztatott
késziiléknek megfeleléen.

PS5/
MOBILE PC

(EEED)
—

Kapcsolja be a szamitégépet, a PS5-6t vagy az USB-C kompatibilis okostelefont.

Az USB-s ad6-vevét csatlakoztassa a szamitogép, a PS5 vagy az USB-C kompatibilis okostelefon USB
csatlakozéjara.

I

PE L g :::. :;:‘
[:'=c pu—
[ ‘ | “
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Megjegyzés

Az USB-s ado-vevét kozvetlenll csatlakoztassa a szamitégépre, a PS5-re vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra, és
ne USB-eloszton keresztul.

Az USB-s ado6-vevét a szamitdgép USB Type-C portjara csatlakoztassa, és ne hasznaljon USB-A atalakité adaptert.

Megjegyzés
Ha az eszk6z nem ismeri fel a headset mikrofonjat, ellendrizze, hogy az USB-s add-vevd tolokapcsoldja a megfeleld allasban

van-e.

Ha a headset nem tud 2,4 GHz-es vezeték nélkili kapcsolattal csatlakozni a szamitégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C

kompatibilis okostelefonra, akkor a parositashoz nyomja meg és 5 masodpercig vagy tovabb tartsa nyomva az USB-s adé-vevé
csatlakozas gombjat.

Vékony, nem térékeny hegyl szerszammal, pl. gemkapoccsal nyomja meg a csatlakozas gombot.
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A részleteket lasd a ,Ha a headset nem parosithatd a szamitégéppel, a PS5™ eszkdzzel vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonnal” c. rész ,A parositas nem végezhet6 el.” c. pontjaban.

Telefonbeszélgetés kdzben lehet olyan zaj a hangban, amit a masik fél hall. Javithat a helyzeten, ha az USB-s add-vevét egy
masik USB portra csatlakoztatja.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset hasznalata az USB-s ado-vevovel

Helyezze a fiileibe a headset egységeit.

Tekintse meg ,,A headset viselése” c. videot és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a flilbe helyezni.

e Ellenérizze az USB-s ado6-vevo csatlakozasi allapotat.

Az USB-s ado-vevét csatlakoztassa a szamitogép, a PS5™ vagy az USB-C kompatibilis okostelefon USB
csatlakozdjara, ekkor a headset automatikusan csatlakozik az USB-s ado-vevére (vezeték nélkili 2,4 GHz-es
kapcsolat). A kapcsolodas befejez6désekor az USB-s ado-vevd jelzéfénye (fehér) vilagit.

Ha a 2,4 GHz-es vezeték nélkiili kapcsolat nem jott Iétre, akkor az USB-s adé-vevé jelzéfénye (fehér) kb. 1,4
masodperces id6kdzzel kb. 30 masodpercig ismételten villog.

e Szamitoégépre csatlakoztatas esetén valassza a headsetet audioeszkozként.

Audiokimeneti eszkdz, pl. jatékok: [INZONE Buds - Game]
Audio be-/kimeneti eszkdz, pl. hangos chat: [INZONE Buds - Chat]

¢’ Ellendrizze az érintésérzékel6kkel hasznalhaté funkciokat.

Be- és kikapcsolhatja a mikrofonokat és beallithatja a hangerét. Ezen fellil, a szamitogép vagy PS5 hasznalata
esetén a jaték és a chat hangerd-viszonyanak beallitasahoz az érintésérzékel6t a [Game/Chat Balance Control]
funkciora allithatja az ,INZONE Hub” alkalmazasban.

A részleteket lasd: ,Az érintésérzékeld” c. részben.

Ha PS5 eszkozre csatlakozik
A PS5 hasznalataval az alabbi mlveleteket végezheti el.

A jaték és a hangos chat hanger6-egyensulyanak ellenérzése
A mikrofon be- vagy kikapcsolt allapotanak megjelenitése

A headset hangerejének ellen6rzése

A headset hatralévé akkumulator-Uzemidejének megjelenitése
A headset kapcsolati allapotanak ellenérzése

Megjegyzés

Ha az eszkdz nem ismeri fel a headset mikrofonjat, ellenérizze, hogy az USB-s add-vevé toldkapcsoldja a megfeleld allasban
van-e.

Ha a headset nem tud 2,4 GHz-es vezeték nélkili kapcsolattal csatlakozni a szamitégépre, a PS5 eszkozre vagy az USB-C
kompatibilis okostelefonra, akkor a parositashoz nyomja meg és 5 masodpercig vagy tovabb tartsa nyomva az USB-s ado-vevé
csatlakozéas gombjat.

Vékony, nem torékeny hegyil szerszammal, pl. gemkapoccsal nyomja meg a csatlakozas gombot.

Arészleteket lasd a ,Ha a headset nem parosithaté a szamitégéppel, a PS5™ eszkdzzel vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonnal” c. rész ,A parositas nem végezhet6 el.” c. pontjaban.

Ha PS5 eszkdzhoz csatlakozva a fent felsorolt funkcidkat nem lehet hasznaini, akkor ellenérizze, hogy az USB-s adé-vevd
tolékapcsoldja a PS5 allasban van-e.

PS5 eszkdzhoz kapcsolddva eléfordulhat, hogy a fenti funkciok nem hasznalhaték, amig nem frissiti a PS5 alkalmazast. Frissitse
a PS5 rendszerszoftverét a legujabb verziora.
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USB-s adé-vevon keresztiili csatlakozas esetén a szamitégépen vagy az USB-C kompatibilis okostelefonon lehalkitja a hangeré6t,
akkor a headseten nem lehet tul magasra éllitani a hangerét. A hangerét a szamitégépen vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonon allitsa be.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkozokkel

Kihangositott hivast végezhet, hangos chat-et hasznalhat stb. a headsettel vezeték nélkil, ha a Bluetooth-eszkoz
Bluetooth funkciéjat hasznalja.

Parositas
A Bluetooth funkcié hasznalatahoz mindkét csatlakoztatni kivant eszkozt el6zetesen regisztralni kell. A kivant eszkoz

regisztralasat ,parositasnak” nevezik.
Parositsa manualisan a headsetet és az eszkozt.

Csatlakozas parositott eszk6zho6z

Ha mar parositotta az eszkdozt, a késébbiekben nincs sziikség ujboli parositasra. A headsettel mar parositott
eszk6zokhoz valo csatlakozashoz hasznalja az egyes eszk6zdknek megfeleld modszert.

Kapcsol6dé témak
Android-okostelefon parositasa és csatlakoztatasa

Csatlakozas parositott Android-okostelefonhoz

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Android-okostelefon parositasa és csatlakoztatasa

A csatlakoztatni kivant eszkdz regisztralasahoz szikséges muveletet ,parositasnak” nevezik. Ha a headsetet els6
alkalommal hasznalja a Bluetooth kapcsolattal, akkor el6sz6r parositani kell az eszkdzt.

Az Android okostelefonnak tamogatnia kell az LE Audio szabvanyt (a Bluetooth technolégia beszédkommunikacios
szabvanya). Ha az Android okostelefon nem tamogatja az LE Audio szabvanyt, akkor a kapcsolédashoz hasznalja a
mellékelt USB-s ad6-vevét. Az Bluetooth alkalmazassal és az USB-s adé-vevével csatlakoztatott eszkéz hangjat nem
lehet egyidejlileg hallgatni.

A hasznalat megkezdése elbtt gy6z6djon meg az alabbiakrol:

Az Android-okostelefon a headset 1 méteres korzetében talalhato.
A headset akkumulatora fel van toltve.
Kéznél van az Android-okostelefon kezelési utmutatdja.

Az LE Audio szabvanyt tamogaté eszk6zok (2023 oktoberétol)
Android okostelefon Xperia 1 V / Xperia 1 IV / Xperia 5 IV (hasznalja az okostelefon legfrissebb szoftverét)
A kompatibilis eszk6zokkel kapcsolatos legfrissebb informaciot keresse a tamogaté weboldalon.

Az LE Audio
Az LE Audio tdmogatja az ,LC3” kodeket.

o Lépjen parositas lizemmodba a headseten.

1. Helyezze be a headsetegységeket a tolt6tokba.

Hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

2. Mikdzben a toltétok fedele nyitva van, nyomja le és tartsa lenyomva koriilbellil 5 masodpercig vagy tovabb a
toltétok hatuljan talalhaté parositds gombot.

Megjegyzés

A headset nem |ép parositasi izemmodba, ha a toltétok fedele zarva van.
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A tolt6tok (kék) jelzéfénye felvillan kétszer egymas utan, majd a headset parositasi tizemmaodba valt.
A parositasi tzemmaoddba vald belépés utan eltavolithatja a headsetet a toltétokbdl.
Ha a headsetegységeket mindkét flilébe behelyezte, értesitési hang és a kdvetkezé hangos utmutatas hallhatéd

a headset mindkét egységébdl, egy idében (vagy abbdl a headsetegységbdl, amelyet visel): ,Pairing”
(Parositas).

Oldja fel az Android-okostelefon kijelz6jének zarolasat, ha zarolva van.

o Keresse meg a headsetet az Android-okostelefonon.
1. Valassza a [Settings] - [Device connection] - [Bluetooth] lehetéséget.

« vl connsction

Bl it o

2. ABluetooth funkcié bekapcsolasahoz érintse meg a kapcsolét.
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Ha a hozzaférési kulcs” megadasara vonatkozo lizenet jelenik meg, gépelje be a ,0000” kodot.

A headset és az okostelefon parositasa és csatlakoztatasa befejez6dott.

Ha a headsetet a tolt6tokba helyezi, a toltétok (kék) jelz6fénye 10-szer felvillan.

A headset viselése kézben a kapcsolat |étrejottét jelzb értesitési hang hallhatd a headset mindkét egységébdl (vagy
a viselt headsetegységbdl), egy idében.

Ha az eszk6z0Ok nincsenek csatlakoztatva, lasd: ,Csatlakozas parositott Android-okostelefonhoz”.

Ha a(z) [INZONE Buds] nem jelenik meg az Android okostelefon kijelzéjén, probalkozzon djra a € . Iépés elejétél.

* A hozzaférési kulcs neve ,Hozzaférési kod”, ,PIN-kéd”, ,PIN-szam” vagy ,Jelszd” is lehet.

Bluetooth kapcsolatrél USB-s ad6-vevds kapcsolatra valtaskor

1. Helyezze a fiileibe a headset egységeit.
Tekintse meg ,A headset viselése” c. videdt és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a fiilbe helyezni.
2. Az USB-s ado-vevés modra vald atkapcsolashoz mindkét headsetegység érintésérzékelsjét tartsa megérintve

kordlbelll 1 masodpercig.
A kovetkezd hangos utmutatas hallhaté: ,USB Transceiver mode” (USB-s ado-vevd maéd).

Oktatovideo

Tekintse meg az eszkdz elsd alkalommal torténd parositdsat bemutatd videot.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0062/h_zz/

Tekintse meg a ,Bluetooth médra” vagy ,,USB-s adé-vevdés médra” vald atkapcsolast bemutatéd videot (az ujjat tartsa a

jobb és bal oldali headsetegység érintésérzékeléjen).
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0067/h_zz/

Tipp
A fenti mlvelet csak példa. A tovabbi részleteket az Android-okostelefon mellékelt kezelési utmutatdja tartalmazza.

A Bluetooth 6sszes parositasi informacidjanak torlésével kapcsolatban lasd: ,A headset gyari értékekre allitasa”.

Megjegyzés
Ha a parositas 5 percen belll nem j6n létre, a parositasi lzemmaod ledll. Ebben az esetben kezdje Gjra a miiveletet az @) . 1épés

elejétol.
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Miutan végrehajtotta a Bluetooth-eszkdzok parositasat, nincs tobbé szikség az ujboli parositasra, kivéve az alabbi esetekben:

A parositasi informaciok javitas stb. utan torolve lettek.

A 6. eszkdz parositasakor

A headset legfeljebb 5 eszkdzzel parosithatd. Ha 5 parositott eszkdz utan egy Ujabb eszkdzt parosit, az Uj eszkéz adatai
felulirjak a legrégebben parositott eszkdz regisztraciés adatait.

Amikor a headset parositasi informaciéi torlédtek az Bluetooth-eszkdzrél

A headset inicializalasakor

Az Osszes parositasi informacié torlédik. llyen esetben a csatlakoztatott eszkdzrél tavolitsa el a headset parositasi informacioit
és parositsa Ujra.

A headset tobb eszkdzzel is parosithatd, de egyszerre csak 1 eszkdzrdl lehet zenét lejatszani.

Ha a headset és a Bluetooth-kapcsolattal csatlakoztatott eszkdz el6z6 parositasi informacioi nem talalhatdk, még akkor sem, ha
Uzemmodot valt a headseten, akkor nem lehet atvaltani a Bluetooth-kapcsolatrol az USB-s adé-vevds kapcsolatra.

Ha az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz kdzel van a headsethez, akkor lehetséges, hogy a headset bekapcsolasakor az
automatikusan csatlakozik az eszk6zhoz, és nem csatlakozik mas eszk6zhoz.

llyen esetben a legutoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszk6zon szakitsa meg a kapcsolatot, vagy kapcsolja ki az eszkéz Bluetooth
funkciojat.

Kapcsolédé témak
Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Csatlakozas parositott Android-okostelefonhoz
Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztil egy eszkdzrél
A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)

A headset gyari eértékekre allitasa

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Csatlakozas parositott Android-okostelefonhoz

Oldja fel az Android-okostelefon kijelz6jének zarolasat, ha zarolva van.

9 Tavolitsa el mindkét headsetegységet a toltétokbol.

A headset automatikusan bekapcsol.

e’ A headsetegységeket helyezze a fiilébe és valtsa at az izemmaédot.

1. Helyezze a flileibe a headset egységeit.
Tekintse meg ,,A headset viselése” c. videot és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a flilbe helyezni.
A kovetkezd hangos utmutatas hallhaté: ,Bluetooth mode” (Bluetooth méd) vagy ,USB Transceiver mode”
(USB-s ad6-vevd mod).

2. Ha a headset az USB-s ado-vevés Gizemmadban van, helyezze a fiilébe mindkét headsetegységet és a headset

Uzemmadijat valtsa Bluetooth modra ugy, hogy kb. 1 masodpercig mindkét headsetegység érintésérzékelsjén
tartja az ujjat.
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A kovetkezd hangos utmutatas hallhato: ,Bluetooth mode” (Bluetooth maod).
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Ha a headset automatikusan csatlakozik a legutébb csatlakoztatott eszk6zhoz, a két headsetegységen egyszerre
megszolald értesitési hang jelzi, hogy létrejott a kapcsolat. Ha csak egy headsetegységet visel, a viselt egységen

keresztil fogja hallani az értesitési hangot.
Ellendrizze a csatlakozas allapotat az Android-okostelefonon. Ha nem csatlakozik, folytassa a @) . Iépéssel.

¢’ Jelenitse meg az Android-okostelefonhoz parositott eszk6zdket.

1. Valassza a [Settings] - [Device connection] - [Bluetooth] lehetéséget.

| L vl connsction |

[=— ]

2. ABluetooth funkcio bekapcsolasahoz érintse meg a kapcsolét.
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Ertesitési hang hallhaté a headset mindkét egységébél (vagy a viselt headset egységbdl), egy idében.

Oktatovideo

Tekintse meg a ,Bluetooth médra” vagy ,USB-s add-vevés médra” vald atkapcsolast bemutatod videot (az ujjat tartsa a
jobb és bal oldali headsetegység érintésérzékeldjén).
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0067/h_zz/

Tipp
A fenti mlvelet csak példa. A tovabbi részleteket az Android-okostelefon mellékelt kezelési Utmutatdja tartalmazza.

Megjegyzés
Ha az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz kdzel van a headsethez, akkor lehetséges, hogy a headset bekapcsolasakor az

automatikusan csatlakozik az eszk6zhoz, és nem csatlakozik mas eszk6zhoz.
llyen esetben a legutoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszk6zon szakitsa meg a kapcsolatot, vagy kapcsolja ki az eszkéz Bluetooth

funkciojat.
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Ha nem tudja csatlakoztatni az Android-okostelefont a headsethez, térdlje a headset parositasi informaciéit az Android-
okostelefonrol, majd végezze el Gjbdl a parositast. Az Android-okostelefonon végrehaijtott miveletek leirasat az Android-
okostelefonhoz mellékelt kezelési Utmutato tartalmazza.

Ha a headset és a Bluetooth-kapcsolattal csatlakoztatott eszkdz el6z6 parositasi informacioi nem talalhaték, még akkor sem, ha
Uzemmodot valt a headseten, akkor nem lehet atvaltani a Bluetooth-kapcsolatrol az USB-s adé-vevds kapcsolatra.

Kapcsolodo témak
Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Android-okostelefon parositasa és csatlakoztatasa
Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztul egy eszkdzrél

A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)
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A headset hasznalata Bluetooth-kapcsolattal

Helyezze a fiileibe a headset egységeit.

Tekintse meg ,,A headset viselése” c. videot és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a fllbe helyezni.

Ellendrizze az érintésérzékelokkel hasznalhaté funkcidkat.

Beallithatja a hanger6t.
A Bluetooth eszkdzzel végzett zenelejatszas kdzben a lejatszas vezérléséhez modositsa az érintésérzékel6hdz
rendelt funkciot [Play/Pause] funkciora az ,INZONE Hub” alkalmazasban. A részleteket lasd: ,Az érintésérzekels”.

Kapcsolédo témak
A headset viselése

Az érintésérzékeld

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezheté miiveletek
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Hivas fogadasa

Bluetooth-kapcsolattal kihangositott beszélgetést lehet folytatni az okostelefonon vagy mobiltelefonon, ha az tAmogatja a
Bluetooth profilt CCP (Call Control Profile).

A mikddés mddja az okostelefontdl vagy mobiltelefontdél fliggéen valtozhat. Lasd az okostelefonhoz vagy a
mobiltelefonhoz mellékelt kezelési utmutatot.

A csatlakoztatott eszk6ztdl vagy a hasznalt alkalmazastdl figgben el6fordulhat, hogy a funkcidk akkor sem
mikddnek megfeleléen, ha a headsettel probalja 6ket miikodtetni.

Csengbhang

Bejovd hivas esetén a csengbhang a headseten lesz hallhato.
A kovetkezd csengbhangok valamelyikét hallhatja az okostelefontdl vagy mobiltelefontdl fliggben.

A headseten beallitott csengéhang
Az okostelefonon vagy mobiltelefonon beallitott csengéhang
Az okostelefonon vagy mobiltelefonon csak Bluetooth-kapcsolathoz beallitott csengéhang

El6szor csatlakoztassa a headsetet egy okostelefonhoz vagy mobiltelefonhoz Bluetooth-kapcsolaton
keresztil.

9 Ha meghallja a csengbéhangot, koppintson kétszer gyorsan a headset bal vagy jobb oldali egységének
érintésérzékeldjére (kb. 0,3 masodperces idokozzel) a hivas fogadasahoz.

-

X 2

A hang a headsetbdl lesz hallhato.

Ha a bejovd hivas zenehallgatas kdzben érkezik, a lejatszas automatikusan szlnetel, és a csengbéhang hallhato a
headseten.

Ha a lejatszas nem szlinetel, miikodtesse a headset megfeleld kezelGszervét a lejatszas szlineteltetéséhez.
Beszéljen a jobb és a bal oldali headsetegységen Iévé mikrofonba.

W,

A

A: Mikrofonok (bal, jobb)
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Ha nem hallhaté cseng6hang a headseten keresztiil

El6fordulhat, hogy a headsetet nem lehet CCP-kapcsolaton keresztiil csatlakoztatni az okos- vagy mobiltelefonhoz.
Ellendrizze a csatlakozas allapotat az okostelefonon vagy a mobiltelefonon.

A hanger6 beallitasahoz miikodtesse az okostelefont vagy a mobiltelefont.

Ha befejezte a beszélgetést, koppintson kétszer gyorsan a headset bal vagy jobb oldali egységének
érintésérzékeldjére (kb. 0,3 masodperces id6kozzel) a hivas befejezéséhez.

Ha a hivas zenehallgatas kozben érkezett, a zenelejatszas a hivas befejezése utan automatikusan folytatodik.

Tipp
Ha okostelefonon vagy mobiltelefonon fogad egy hivast, egyes okos- vagy mobiltelefonoknal eléfordulhat, hogy a hivas a
telefonra érkezik, nem pedig a headsetre. A hivast az okos- vagy mobiltelefonon valthatja at a headsetre.

Akkor is folytathat kihangositott hivast, ha csak ez egyik headsetegységet viseli. A bejové hivasokat a viselt headsetegységen
fogadhatja. Ha a masik headsetegységet a masik fulébe helyezi, mikdzben az egyiken beszél, a hivast mindkét
headsetegységgel folytathatja.

Megjegyzés

A gyari beallitasok szerint a headset nem fogadja a bejovd hivasokat a Bluetooth-kapcsolattal csatlakoztatott eszk6zokrél, ha a
headset USB-s add-vevd lizemmaddban van. Az ,INZONE Hub” alkalmazasban at lehet kapcsolni az izemmaodot a bejové
hivasok fogadasara akkor is, ha a headset USB-s ado-vevé izemmaodban van.

A csatlakoztatott késziiléktdl vagy a hasznalt lejatszé alkalmazastdl fliggben eléfordulhat, hogy a lejatszas nem szlinetel akkor
sem, ha bejové hivast fogad zenelejatszas kdzben. Ha bejové hivast fogad zenelejatszas kdzben, el6fordulhat, hogy a lejatszas
akkor sem folytatédik automatikusan, ha befejezi a hivast.

Az okos- vagy mobiltelefonokat a headsettdl legalabb 50 cm tavolsagban hasznalja. Zajt eredményezhet, ha az okostelefon vagy
a mobiltelefon tul kézel van a headsethez.

Annak érdekében, hogy hallja a sajat hangjat telefonhivas kézben, a mikrofonok régzitik a kdrnyezeti hangokat (6nhang funkcio).
Ha tul hangosnak érzi a sajat hangjat, vagy zavarjak a kornyezeti hangok, kapcsolja ki az ,INZONE Hub” alkalmazas

[SIDETONE] beallitasat.
A hivasok soran nem maédosithaté a hangeré a headseten. Allitsa be a hangerét a csatlakoztatott eszkézon.

A hivo hangjellemzgitdl vagy a kdrnyezeti hangoktdl fliggéen a hangmindség romolhat.

Kapcsol6dé témak
Csak egy headsetegység hasznalataval
Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Hivas kezdeményezése

Funkciok telefonhivas kozben
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Hivas kezdeményezése

Bluetooth-kapcsolattal kihangositott beszélgetést lehet folytatni az okostelefonon vagy mobiltelefonon, ha az tAmogatja a
Bluetooth profilt CCP (Call Control Profile).

A mikddés mddja az okostelefontdl vagy mobiltelefontdl fliggéen valtozhat. Lasd az okostelefonhoz vagy a
mobiltelefonhoz mellékelt kezelési utmutatot.

A csatlakoztatott eszk6ztél vagy a hasznalt alkalmazastél figgben el6fordulhat, hogy a funkcidok akkor sem
mikddnek megfeleléen, ha a headsettel probalja 6ket miikodtetni.

Csatlakoztassa a headsetet egy okostelefonhoz vagy mobiltelefonhoz Bluetooth-kapcsolaton keresztiil.

e Inditson hivast az okostelefonon vagy a mobiltelefonon.

A hivas kezdeményezésekor a tarcsahang a headsetbdl hallhato.

Ha zenehallgatas kézben kezdeményez hivast, a lejatszas automatikusan sziinetel.

Ha a lejatszas nem szlinetel, miikddtesse a headset megfeleld kezel@szervét a lejatszas szlineteltetéséhez.
Beszéljen a jobb és a bal oldali headsetegységen Iévé mikrofonba.

W

A

A: Mikrofonok (bal, jobb)

Ha nem hallhaté tarcsahang a headseten keresztiil

Az okostelefonon vagy mobiltelefonon adja at a hivast a headsetre.

A hangeré beallitasahoz miikodtesse az okostelefont vagy a mobiltelefont.

Ha befejezte a beszélgetést, koppintson kétszer gyorsan a headset bal vagy jobb oldali egységének
érintésérzékeldjére (kb. 0,3 masodperces idokozzel) a hivas befejezéséhez.

-

X 2
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Ha a hivasra zenehallgatas kdzben kerllt sor, a zenelejatszas a hivas befejezése utan automatikusan folytatodik.

Tipp

Akkor is folytathat kihangositott hivast, ha csak ez egyik headsetegységet viseli. Ha a masik headsetegységet a masik fulébe
helyezi, mikdzben az egyiken beszél, a hivast mindkét headsetegységgel folytathatja.

Megjegyzés

A csatlakoztatott eszkdztél vagy a haszndlt lejatszasi alkalmazastdl fliggéen el6fordulhat, hogy ha zenelejatszas kozben
kezdeményez hivast, a hivas befejezése utan a lejatszas nem fog automatikusan folytatodni.

Az okos- vagy mobiltelefonokat a headsettdl legalabb 50 cm tavolsagban hasznalja. Zajt eredményezhet, ha az okostelefon vagy
a mobiltelefon tul kézel van a headsethez.

Annak érdekében, hogy hallja a sajat hangjat telefonhivas kézben, a mikrofonok régzitik a kdrnyezeti hangokat (6nhang funkcio).

Ha tul hangosnak érzi a sajat hangjat, vagy zavarjak a kornyezeti hangok, kapcsolja ki az ,INZONE Hub” alkalmazas
[SIDETONE] beallitasat.

A hivasok soran nem maédosithaté a hangerd a headseten. Allitsa be a hangerét a csatlakoztatott eszkézon.

A hivo hangjellemzgitdl vagy a kornyezeti hangoktdl fliggéen a hangmin&ség romolhat.

Kapcsol6dé témak
Csak egy headsetegység hasznalataval
Vezeték nélkili kapcsolat [étesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Hivas fogadasa

Funkciok telefonhivas kozben
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Funkciok telefonhivas kozben

A hasznalhaté funkciok az okostelefontdl vagy mobiltelefontdl fliggéen valtozhatnak.

A csatlakoztatott eszkoztél vagy a hasznalt alkalmazastdl fliggéen eléfordulhat, hogy a funkcidk akkor sem miikédnek
megfeleléen, ha a headsettel prébalja 6ket miikddtetni.
Lasd az okostelefonhoz vagy a mobiltelefonhoz mellékelt kezelési Utmutatot.

Az alabbi mlveletek végrehajtasahoz a bal vagy a jobb oldali headsetegységet is hasznalhatja.
Ha csak az egyik headsetegységet viseli a fllében, a headsetet a viselt egységen keresztil mikddtetheti.

Kimeno hivas

Kimené hivas megszakitasa: koppintson kétszer gyorsan az érintésérzékeldre (kb. 0,3 masodperces idékdzzel).

x21

O Fxg

Bejové hivas

Hivas fogadasa: koppintson kétszer gyorsan az érintésérzékel6re (kb. 0,3 masodperces idékdzzel).
Hivas elutasitasa: tartsa az ujjat az érintéserzékelén korulbelll 1 masodpercig vagy tovabb.

Hivas kozben

Hivas befejezése: koppintson kétszer gyorsan az érintésérzékelére (kb. 0,3 masodperces id6kozzel).
A mikrofonok be- és kikapcsolasa: tartsa az ujjat az érintésérzékeldn.

Kapcsolédo témak
Csak egy headsetegység hasznalataval
Hivas fogadasa

Hivas kezdeményezése
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A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)

Bontsa a Bluetooth-kapcsolatot a Bluetooth-eszk6z miikodtetésével.

Egy értesitési hang jelzi, hogy a Bluetooth-kapcsolat megszakadt.

e Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.

Helyezze vissza a headset bal oldali egységét (a tapinthat6 ponttal ellatott egységet) a toltétok bal oldali nyilasaba,
a headset jobb oldali egységét pedig a tolt6tok jobb oldali nyilasaba. A beépitett magnes a headset mindkét
egységét a megfelelé helyzetbe fogja allitani a toltétokban.

|
—

A headset kikapcsol.

Tipp

Ha befejezte a zenelejatszast, a Bluetooth-kapcsolat a Bluetooth-eszkoztél figgden automatikusan is megszakadhat.

Kapcsolédé témak

A headset kikapcsolasa
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Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztiil egy eszkozrél

Amennyiben a Bluetooth-eszk6z tdmogatja az alabbi profilokat, zenét hallgathat és a headseten keresztul vezérelheti az
eszkozt a Bluetooth-kapcsolat hasznalataval.

TMAP (Telephony and Media Audio Profile)

Vezérelheti a streaminget okostelefonra, headsetre, kilonallé jobb és bal oldali fildugokra, hangszérékra, TV-re és
sok masra.

MCP (Media Control Profile)

Indithatja és leallithatja a zenét.

VCP (Volume Control Profile)

Beallithatja példaul a hangerét.

A mikodtetés modja az adott Bluetooth-eszkoztél fliggéen eltéré lehet. Lasd a Bluetooth-eszk6zh6z mellékelt kezelési
Utmutatét.

Helyezze a fiileibe a headset egységeit.

Tekintse meg ,A headset viselése” c. videot és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a fllbe helyezni.
? Csatlakoztassa a headsetet egy Bluetooth-eszk6zhoz.
? Miikodtesse a Bluetooth-eszkozt a lejatszas elinditasahoz, és allitsa mérsékeltre a hangeroét.

A hangeré6 beallitasahoz koppintson a jobb oldali headsetegységen Iévo érintésérzékeldre.

A hanger6 ndvelése: koppintson a jobb oldali headsetegység érintésérzékeldjére a zenelejatszas kdzben.

-

Tobbszor az érintésérzékelbére koppintva a hangeré minden koppintassal fokozatosan né.

A hangerd csOkkentése: zenelejatszas kdzben tartsa az ujjat a jobb oldali headsetegység érintésérzékeldjén,
ekkor a hangerd folyamatosan csokken. Vegye el az ujjat az érintésérzékel6rdl a kivant hangerészint
elérésekor.
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Az érintésérzékel6t érintve a hangeré fokozatosan csdkken.

Ha a hanger6 eléri a maximalis vagy minimalis értéket, figyelmezteté hangjelzés hallhato.

Tipp

A Bluetooth-eszkdztél fliggben eléfordulhat, hogy be kell allitani a hangerét, vagy el kell végezni a hangkimenet beallitasat az
eszkdzon.

Ugy is hallgathat zenét, hogy csak az egyik headsetegységet tavolitja el a téltétokbdl, és helyezi a fiilébe.

Ha a zenelejatszast a headsetrdl szeretné vezérelni, az ,INZONE Hub” alkalmazassal rendelje a zenelejatszasi funkciét az
érintésérzékel6hoz.

Ha csak az egyik headsetegységgel hallgatja a zenét, a masik egység flilbe helyezésekor mindkét headsetegységet hasznalhatja
a zenehallgatéasra.

Megjegyzés
A headseten nem szabalyozhatja a hanger6t, amikor nem jatszik le zenét.
Ha a kommunikacié koriilményei nem megfeleléek, a Bluetooth-eszkdz helytelenil reagalhat a headseten végrehajtott miveletre.

Ha Bluetooth csatlakozas esetén a csatlakoztatott eszk6zon lehalkitja a hangerét, akkor a headseten nem lehet tul magasra
allitani a hanger6t. A hangerét a csatlakoztatott eszkdzon allitsa be.

Kapcsolédé témak
A headset viselése
Csak egy headsetegység hasznalataval
Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Az audioeszkoz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)
Az érintésérzékeld

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miveletek
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Az audioeszkoz vezérlése (Bluetooth-kapcsolat)

Zenelejatszas kdzben a kdvetkezd funkciok hasznalhatdk. Az elérhetd funkciok a Bluetooth-eszkoztél fliggben
valtozhatnak, ezzel kapcsolatban az eszkdzhdz mellékelt kezelési utmutatd szolgal részletes tajékoztatassal.

A jobb oldali headsetegységen az alabbi miiveleteket hajthatja végre.

A hangeré névelése: koppintson folyamatosan a jobb oldali headsetegység érintésérzékelbjére a zenelejatszas
koézben.

Tobbszor az érintésérzékelbére koppintva a hangeré minden koppintassal fokozatosan né.
Ha a hangerd eléri a maximalis értéket, figyelmezteté hangjelzés hallhato.

-

A hangerd csokkentése: zenelejatszas kdzben tartsa az ujjat a jobb oldali headsetegység érintésérzékeldjén, ekkor a
hangerd folyamatosan csokken. Vegye el az ujjat az érintésérzékelérdl a kivant hangerészint elérésekor.

Az érintésérzékel6t érintve a hangeré fokozatosan csokken.

Ha a hangerd eléri a minimalis értéket, figyelmeztetd hangjelzés hallhato.

-

®

V)

D=

Ha a headset funkcidjat a [Playback control] funkciéra modositotta az ,INZONE Hub” alkalmazasban, akkor a kdvetkezd
funkcidkat az adott funkciéhoz hozzarendelt headsetegységgel lehet hasznalni.

Lejatszas/szlinet: koppintson az érintésérzékelére.
Ugréas a kdvetkezd zeneszam elejére: érintse meg kétszer gyorsan az érintésérzékelbt.

Ugras az el6z86 zeneszam elejére (vagy az aktualisan jatszott zeneszam elejére): érintse meg gyorsan 3 alkalommal
az érintésérzékelbt.

Megjegyzés
A headseten nem szabalyozhatja a hanger6t, amikor nem jatszik le zenét.
Ha a kommunikacio koriilményei nem megfeleléek, a Bluetooth-eszkdz helytelenil reagalhat a headseten végrehajtott miveletre.

Az elérheté miiveletek a csatlakoztatott eszkdztdl, a zenei szoftvertdl és a hasznalt alkalmazastdl fliggéen valtozhatnak. Egyes
esetekben eléfordulhat az is, hogy a fenti mlveletek masképp vagy nem miikédnek.
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Ha Bluetooth csatlakozas esetén a csatlakoztatott eszkdzon lehalkitja a hangerét, akkor a headseten nem lehet tul magasra
allitani a hangerét. A hangerét a csatlakoztatott eszk6zon allitsa be.

Kapcsolédé témak
Az érintésérzékeld

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
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A Bluetooth-kapcsolat bontasa (hasznalat utan)

Bontsa a Bluetooth-kapcsolatot a Bluetooth-eszk6z miikodtetésével.

Egy értesitési hang jelzi, hogy a Bluetooth-kapcsolat megszakadt.

o Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.

Helyezze vissza a headset bal oldali egységét (a tapinthat6 ponttal ellatott egységet) a toltétok bal oldali nyilasaba,
a headset jobb oldali egységét pedig a t6lt6tok jobb oldali nyilasaba. A beépitett magnes a headset mindkét
egységét a megfelelé helyzetbe fogja allitani a toltétokban.

|
—

A headset kikapcsol.

Tipp

Ha befejezte a zenelejatszast, a Bluetooth-kapcsolat a Bluetooth-eszkoztél figgéen automatikusan is megszakadhat.

Kapcsolédé témak

A headset kikapcsolasa
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Tamogatott kodekek

A kodek egy ,hangkddolasi algoritmus”, amely Bluetooth-kapcsolaton keresztil térténd, vezeték nélkuli hangatvitel soran
hasznalatos.

A headset a kdvetkez6 kodekeket tamogatja.

LC3
Ez a Low Complexity Communication Codec roviditése.
Az LC3 egy LE Audio-kodek, amely alacsony késéssel torténd atvitelt tesz lehetévé.

A kodek beallitasaval kapcsolatos részletekért tekintse meg az eszk6zhéz mellékelt kezelési Utmutatot.
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Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezheté miiveletek

Ha a headsetet USB-s add-vevével olyan szamitogépre csatlakoztatja, amelyen telepitve van az ,INZONE Hub”
alkalmazas, akkor a kdvetkez8ket tudja megtenni.

A headset szoftververziojanak ellenérzése és frissitése

Automatikus kapcsolatvaltas bejové és kimend hivasokra

A viselésérzékelésen alapuld automatikus kikapcsolasi funkcio beallitasa

A headset hatralévé akkumulator-tizemidejének megjelenitése

A toltétok hatralévé akkumulator-tizemidejének megjelenitése

A hangerd szabalyozasa

A jaték és a hangos chat hanger6-egyensulyanak beallitasa

A hangszinszabalyozo beallitdsanak kivalasztasa

A hangszinszabalyoz6 beallitasanak személyre szabasa

A dinamikatartomany beallitasa (DYNAMIC RANGE CONTROL)

A térhatasu hangzas be- és kikapcsolasa

A térhatasu hangzas beallitdsainak testre szabasa

A ful alakjanak elemzése

A zajszlr6 funkcio és a kdrnyezeti hang lizemmad beallitasa (kdrnyezé hang szabalyzasa)
A valtasi minta kivalasztasa a headset zajsz(irési funkciojanak/kdrnyezeti hang tzemmadjanak atvaltasakor
A zajszlrési funkcio vagy koérnyezeti hang izemmad beallitdsa a headset bekapcsolasakor
A mikrofon hangerejének beallitdsa

Az 6nhang hangerejének beallitasa

A mikrofonok be- és kikapcsolasa

Mikrofonteszt

A mikrofon bemeneti hangerejének allandéra allitdsa (AUTO GAIN CONTROL)

Hangprofil létrehozasa és mentése

Hangprofil exportalasa és importalasa

Integralas jatékalkalmazasokba

Segitség az optimalis fuldugévégek megallapitasahoz

A termék regisztralasa

Az érintésérzékeld funkcidjanak médositasa

A hangos utmutatas nyelvbeallitasa

Az értesitési hang és a hangos utmutatas be- és kikapcsolasa

A ,INZONE Hub” technoldgiaval kapcsolatos tovabbi informaciokat lasd a kdvetkezé hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Megjegyzés

Ha a szamitdgép hangkimeneti eszk6zének beallitasa [INZONE Buds - Chat], akkor a hangbeallitasok nem hasznalhatok.
Ellendrizze, hogy ez a beallitas [INZONE Buds - Game] legyen.
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INZONE Buds

Az . INZONE Hub” telepitése

0 A tamogaté weboldalrdl toltse le az ,,INZONE Hub” alkalmazast, és telepitse a szamitogépre.

Részletekeért tekintse meg a kdvetkezét URL-t:
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kompatibilis operacios rendszer: Windows 10 vagy ujabb

@) A telepités utan inditsa el az ,,INZONE Hub” alkalmazast.
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A szoftver naprakészen tartasa (a headset kényelmes hasznalatahoz)

Telepitse a headset legujabb szoftververzigjat az ,INZONE Hub” alkalmazas hasznalataval, hogy hasznalhassa az Uj
funkciokat, vagy hogy megoldja a headsettel kapcsolatos esetleges problémakat.
Mindig a legujabb szoftverrel hasznalja a headsetet.

A headset legujabb szoftververzidjaval és annak frissitésével kapcsolatos informacidkért keresse fel a tamogatasi
webhelyet.

https://www.sony.net/inzonehub-support

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation

62


https://www.sony.net/inzonehub-support

SONY

Sugoéutmutatd
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Mi a zajsziirés?

A zajszlirés funkcié a kornyezeti zajokéval (példaul jarmiveken hallhato vagy beltéri klimaberendezések altal kiadott
hangokkal) ellentétes fazisu hangot allit eld, igy kioltassal csdkkenti a kornyezeti zajokat.

Megjegyzés

A zaj tipusatol figgben, vagy ha nagyon csendes kérnyezetben hasznalja, eléfordulhat, hogy nem érzi a zajszirés hatasat, vagy
ugy érezheti, hogy bizonyos zajok er6sebbek lettek.

A headset viselésekor, a viselési médtol fliggbéen a zajsziirés hatasa csokkenhet, vagy sipolas (visszacsatolas) lehet hallhato.
llyen esetben vegye le, majd helyezze vissza a headsetet.

A zajszlirési funkcio elsésorban az alacsony frekvenciasavban mikadik, példaul ilyenek a jarmlivek és klimaberendezések altal
kiadott hangok. Noha csokkenti a zajt, teljesen nem tudja megszintetni azt.

Ha a headsetet vonaton, gépkocsiban vagy buszon hasznalja, az utcai korilményektdl figgben zaj lehet hallhato.
A mobiltelefonok zavart és zajt okozhatnak. llyen esetben helyezze messzebbre a headsetet a mobiltelefontol.

A jobb és bal oldali headsetegység mikrofonjat ne takarja el a kezével stb. Elképzelhetd, hogy ekkor a zajsziiré funkcié hatasa
vagy a kérnyezeti hang izemmaod nem mikddik megfeleléen, vagy sipolas (visszacsatolas) lehet hallhaté. llyen esetekben vegye
el a kezét stb. a bal és a jobb oldali mikrofonrol.

\

A

A: Mikrofonok (bal, jobb)

Kapcsolédé témak

A zajszlirési funkcio hasznalata
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A zajszirési funkcié hasznalata

A zajszirés funkcié hasznalatakor a kdrnyezeti zajok zavaro hatasa nélkil élvezheti a jatékot és a zenét.

o Tavolitsa el mindkét headsetegységet a toltétokbol.

A headset automatikusan bekapcsol.

Helyezze a fiileibe a headset egységeit.

Tekintse meg ,,A headset viselése” c. videot és ismerje meg, hogyan kell a headsetegységeket a fllbe helyezni.

A zajsziirés funkcio beallitasainak médositasahoz koppintson a bal oldali headsetegység
érintésérzékeldjére.

-

Az aktualis funkcié minden egyes koppintasra az alabbiak szerint valtozik.

Zajszlrés funkcio: BE
Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbé| (vagy a bal egységbél, ha csak a bal
headsetegységet viseli).

Kornyezeti hang Gzemmaod: BE

Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbdl (vagy a bal egységbél, ha csak a bal
headsetegységet viseli).
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Zajszirési funkcid: Kl/Kdrnyezeti hang izemmdad: Kl
Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbél (vagy a bal egységbél, ha csak a bal
headsetegységet viseli).

Oktatovideo

Nézze meg a videodt, hogy megtudja, hogyan mikodik a zajszlrési funkcio.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0063/h_zz/

Tipp

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal is be- és kikapcsolhaté a zajsz(irés funkcio, valamint médosithatdk a zajszlirés funkcio és a
kornyezeti hang izemmadd beallitasai.

Az alabbiak valamelyikének kivalasztasaval beallithatja a ,INZONE Hub” alkalmazasban, hogyan médosuljanak a funkciok,
amikor a headset bal oldali egységére koppint.

Zajszlrés funkcio: BE mp Kornyezeti hang Uizemmoéd: BE we Zajsziirés funkcio: KI/Kornyezeti hang tizemmad: Kl
Zajszlrés funkcio: BE = Kornyezeti hang izemmad: BE

Kérnyezeti hang Uzemmod: BE w Zajszlirés funkcid: KI/Kornyezeti hang tzemmaod: Ki

Zajszlrés funkcio: BE mp Zajszlrés funkcid: KI/Kornyezeti hang tizemmaod: Kl

Ha csak az egyik headsetegységet viseli, a kdrnyezeti hang lzemmad akkor is BE van kapcsolva, ha a headsetet a zajszilrés
funkcié hasznalatara éllitotta be a headset legutébbi hasznalatakor. Ha mindkét headsetegységet felhelyezi, bekapcsol a
zajszlrés funkcio.

Megjegyzés
A headset csak a mellékelt fildugovégek hasznalata esetén tudja a legjobb zajszirési teljesitményt biztositani.

Ha helytelenil viseli a headsetet a fiilében, elképzelhetd, hogy a zajsz(rési funkcid nem miikodik megfeleléen. Csavard
mozdulattal forgassa el a headsetet, hogy megfelel6en a fiilébe illeszkedjen.

A jobb és bal oldali headsetegység mikrofonjat ne takarja el a kezével stb. Elképzelhetd, hogy ekkor a zajszilré funkcioé hatasa
vagy a koérnyezeti hang utzemmaod nem mikddik megfelel6en, vagy sipolas (visszacsatolas) lehet hallhato. llyen esetekben vegye
el a kezét stb. a bal és a jobb oldali mikrofonrol.

Kapcsolédé témak
A headset bekapcsolasa
A headset viselése
Mi a zajszirés?
A kdrnyezet hangjainak hallgatasa (kérnyezeti hang tizemmad)

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
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A kornyezet hangjainak hallgatasa (kornyezeti hang uzemmad)

A jobb és bal oldali headsetegységbe épitett mikrofonok megkdnnyitik a kdrnyezeti hangok hallgatasat jaték vagy
zenehallgatas kdzben.

A kornyezeti hang lizemmod aktivalasa

Erintse meg a bal oldali headsetegységen talalhaté érintésérzékel6t, amikor a zajsziirés funkcié bekapcsolt allapotban
van.

A kornyezeti hang Gizemmod kikapcsolasa

Koppintson a bal oldali headsetegység érintésérzékelbjére a kornyezeti hang lizemmad kikapcsolasahoz.
Az aktualis funkcié minden egyes koppintasra az alabbiak szerint valtozik.

Zajszireés funkcio: BE
Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbél (vagy a bal egységbél, ha csak a bal headsetegységet
viseli).

Kornyezeti hang Gzemmaod: BE
Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbél (vagy a bal egységbél, ha csak a bal headsetegységet
viseli).

Zajszlrési funkcio: KI/Kérnyezeti hang dzemmad: Kl

Ertesitési hang hallhaté egyszerre mindkét headsetegységbél (vagy a bal egységbél, ha csak a bal headsetegységet
viseli).

Oktatovideo

Tekintse meg a kdrnyezeti hang lzemmaod hasznalatat bemutato videodt.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0063/h_zz/

Tipp
A headset tarolja a kornyezeti hang izemmad beallitasainak ,INZONE Hub” hasznalataval végrehajtott médositasait. Ha

modositotta a beallitasokat, akkor ezekkel a tarolt beallitasokkal egyszeriien a kdrnyezeti hang lzemmaod bekapcsolasaval
hallgathatja a hangot olyan eszkdzokon is, amelyekre nincs telepitve az ,,INZONE Hub” alkalmazas.
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Az alabbiak valamelyikének kivalasztasaval beallithatja a ,INZONE Hub” alkalmazasban, hogyan médosuljanak a funkciok,
amikor a headset bal oldali egységére koppint.

Zajszlrés funkcio: BE mp Kornyezeti hang Uizemmoéd: BE w Zajsziirés funkcio: KI/Kornyezeti hang tizemmad: Kl
Zajszlrés funkcio: BE = Kornyezeti hang izemmad: BE

Kérnyezeti hang Uzemmod: BE w Zajsz(irés funkcid: KI/Kornyezeti hang tzemmaod: Kl

Zajszlrés funkcio: BE mp Zajszlrés funkcid: KI/Kornyezeti hang tizemmaod: Kl

Megjegyzés

A hasznalati tertleten fennallé korilmények és a lejatszott hang tipusanak/hangerejének fliggvényében eléfordulhat, hogy a
kornyezeti hangok a kdrnyezeti hang izemmadd hasznalata esetén sem hallhaték. Ne hasznalja a headsetet olyan helyeken, ahol
veszélyes lehet, ha nem hallja a kdrnyezeti hangokat, példaul olyan utakon, amelyeken auték és biciklik is jarnak.

Ha a kornyezeti hang lzemmaod be van kapcsolva, a szélzaj az adott viszonyoktdl fliggéen felerésodhet. llyenkor kapcsolja Kl a
kornyezeti hang tizemmadot.

Ha helytelenil viseli a headsetet a fiilén, elképzelhetd, hogy a kdrnyezeti hang izemmaodd nem miikddik megfeleléen. Csavard
mozdulattal forgassa el a headsetet, hogy megfelel6en a fiilébe illeszkedjen.

A jobb és bal oldali headsetegység mikrofonjat ne takarja el a kezével stb. Elképzelhetd, hogy ekkor a zajsziiré funkcié hatasa
vagy a koérnyezeti hang tzemmadd nem mikodik megfelel6en, vagy sipolas (visszacsatolas) lehet hallhato. llyen esetekben vegye
el a kezét stb. a bal és a jobb oldali mikrofonrol.

Ha zajosabb koérnyezetben van engedélyezve a kérnyezeti hang lizemmdd, zajt hallhat. Ez nem jelent hibas miikoddést. Ebben az
esetben kapcsolja BE a zajszlirés funkciot, vagy kapcsolja Kl a zajszlirés funkciot és a kérnyezeti hang izemmadot.

Kapcsolédé témak
A headset viselése
A zajszilrési funkcié hasznalata

Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
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A kornyezet hangjainak gyors meghallgatasa (gyors fiulelés lizemmaod)

Ez a funkcio6 csdkkenti a lejatszott hang (jaték hangja, zene, telefonhivas, csengéhangok) hangerejét, hogy jobban
hallhatéak legyenek a kdrnyezeti hangok. A Gyors fllelés lzemmaod hasznos lehet, amikor példaul hallani szeretné a
vonatokkal kapcsolatos bejelentéseket stb.

A gyors fiilelés lzemmaéd aktivalasa

Az ,INZONE Hub” hasznalataval médositsa a bal vagy a jobb headsetegység funkcidjat [Custom] funkciora, és a [Quick
Attention] beallitasat allitsa [Long Press]-re. Tartsa az ujjat annak a headsetegységnek az érintésérzékel6jén, amelyhez
a funkciot rendelte. A gyors fllelés Gzemmodd kizardlag az érintésérzékelé megérintésével aktivalhato.

N

A gyors fiilelés izemmoéd kikapcsolasa

Vegye el az ujjat az érintésérzékel6rol.

Oktatovideo

Tekintse meg a gyors fllelés lzemmadd hasznalatat bemutato videdt.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0064/h_zz/

Megjegyzés

A hasznalati tertleten fennallé koriilmények és a lejatszott hang tipusanak/hangerejének fliggvényében eléfordulhat, hogy a
kornyezeti hangok Gyors fllelés tzemmaodban sem hallhatok. Ne hasznalja a headsetet olyan helyeken, ahol veszélyes lehet, ha
nem hallja a kdrnyezeti hangokat, példaul olyan utakon, amelyeken autok és biciklik is jarnak.

Ha helytelenil helyezi a headsetet a fiilébe, elképzelhetd, hogy a gyors filelés tzemmdd nem mikddik megfeleléen. Csavard
mozdulattal forgassa el a headsetet, hogy megfelel6en a fiilébe illeszkedjen.

A hasznalt fuldugovegek méretétdl figgéen eldéfordulhat, hogy a Gyors fulelés tzemmaod nem teljes hatékonysaggal mikaodik. A
méret kivalasztasakor tgyeljen arra, hogy olyat valasszon, amelyiknél a legkevesebb kérnyezeti hang szirédik be.

Kapcsolédé témak
A fuldugoveégek cseréje

A headset viselése
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Ovintézkedések

A okostelefon radiéhullamai és az USB-s ad6-vevés kommunikacio
Ha az USB-s ado-vevd okostelefonra csatlakozik, az okostelefon radidhullamu mikddésétdl fuggden interferencia Iéphet

fel az USB-s ad6-vevd mikddésében, ami zajt vagy hangerécsdkkenést okozhat, illetve megakadalyozhatja a kapcsolat
létrejottét. llyen esetben kdvesse az alabbi épéseket.

Menijen olyan helyre, ahol er6sebbek az okostelefon jelei.
Vigye kdzelebb a headsetet az okostelefonhoz.
Az USB-s ado-vevét forditsa azzal az oldalaval lefelé, amelyiken a tolékapcsolé van, és dugja vissza.

o
.-"'/

<y G -y

Az USB-s ado6-vevo/Bluetooth kommunikacio

Mivel az USB-s ad6-vevd, a Bluetooth-eszkdzok és a Wi-Fi (IEEE 802.11ax/b/g/n) ugyanazt a frekvenciasavot
hasznaljak (2,4 GHz), mikrohullamu interferencia Iéphet fel, ami zajt, szakadozast vagy a kommunikacio
megsziinését okozhatja, ha ezt a headsetet egy vezeték nélkili LAN eszkdz kdzelében hasznalja. llyen esetben
kovesse az alabbi Iépéseket.

Az okostelefon és a vezeték nélkili LAN eszkdz frekvenciasavjat valtsa at 5 GHz-re (IEEE 802.11ac).
Tovabbi részleteket a LAN eszkdozhdz mellékelt kezelési utmutatdban olvashat.

A Bluetooth vezeték nélkili technoldgia korulbelll 10 méter sugard kérben miikodik. A maximalis kommunikacios
tavolsag az akadalyoktol (emberi test, fémtargyak, falak stb.) és az elektromagneses kdrnyezettél figgéen valtozhat.
A Bluetooth-eszkozok altal kibocsatott mikrohullamok hatéassal lehetnek az elektronikus orvosi eszk6zok
mikodésére. Kapcsolja ki a headsetet és minden egyéb Bluetooth-eszkdzt a kdvetkez6 helyeken, mert balesetet
okozhatnak:

kérhazak tertletén, vonatokon a megkulénbdztetett Gl6helyek kdzelében, olyan helyeken, ahol gyulékony gaz
talalhatd, illetve automata ajtok és tlizriasztok kdzelében.

A termék vezeték nélkuli lzemmoddban radidhullamokat bocsat ki. Ha repulégépen szeretné hasznalni vezeték nélkali
Uzemmodban, azt mindenképpen a repulészemélyzet engedélyével tegye.

A Bluetooth-eszkdzre csatlakozva a headseten a hanglejatszas a Bluetooth vezeték nélkili technologia jellemzéi
miatt a lejatszéeszk6zhoz képest késhet. Ennek eredményeként eléfordulhat, hogy filmnézés vagy jaték kdzben a
hang nincs szinkronban a képpel.

A headset a Bluetooth szabvanynak megfelel6 biztonsagi funkcidkat tamogat, amelyek biztonsagossa teszik a
Bluetooth vezeték nélkili technoldgiat hasznalé kommunikaciot. A beallitasok és egyéb tényez6k figgvényében
azonban ez a biztonsagi szint nem feltétlenul elegendd. Legyen koriltekintd, amikor Bluetooth vezeték nélkili
technolégiaval kommunikal.

A Sony a Bluetooth-kommunikacié hasznalata soran esetlegesen felmeril6 adatszivargasboél eredd karokért vagy
veszteségekért semmilyen felel6sséget nem vallal.

Nem garantalhaté a Bluetooth-kapcsolat az sszes Bluetooth-eszkdzzel.

A headsethez csatlakozo6 Bluetooth-eszk6zoknek meg kell felelnitik a Bluetooth SIG, Inc. altal meghatarozott
Bluetooth szabvanynak, és megfelel6ségi tanusitvannyal kell rendelkeznilk.

Még akkor is, ha a csatlakoztatni kivant eszkd6z megfelel a Bluetooth szabvanynak, eléfordulhat, hogy a
Bluetooth-eszkdz jellemz6i vagy miiszaki adatai miatt a csatlakoztatas nem sikeril, esetleg mas vezérlési,
kijelzési vagy mikodési modot eredményez.
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Ha a headsetet telefonkihangositoként hasznalja, a csatlakoztatott eszkdztél vagy a kommunikacios kérnyezettdl
fliggben a hang zajos lehet.
A csatlakoztatni kivant eszk6ztél fliggéen a kommunikacio elindulasa eltarthat egy ideig.

Megjegyzés a hdmérséklet-emelkedéssel kapcsolatban

A headsetegységek vagy a toltétok toltésekor, illetve a headset hosszu ideig tarté hasznalatakor a headsetegységek
hémérséklete megemelkedhet, de ez nem jelent hibas miikddést.

Megjegyzés a sztatikus elektromossagrol

Ha szaraz leveg8ben hasznalja a headsetet, kényelmetlen érzést tapasztalhat a testében felgytlemlett sztatikus
elektromossag miatt. Ez nem jelenti a headset hibas mikodését. Ez a hatas csokkenthetd, ha természetes
anyagokbdl készilt ruhakat visel, amelyek nehezebben gerjesztenek sztatikus elektromossagot.

Megjegyzések a headset viselésével kapcsolatban

A hasznélatot kdvetéen lassan tavolitsa el a fllébdl a headsetet.

A headset szorosan zar a flilek korul, ezért ha tulzott erével nyomja a fiilére vagy hirtelen veszi le, megsérilhet a
dobhartya. El6fordulhat, hogy a headset viselésekor a hangszéré membranja kattogé hangot ad ki. Ez nem jelent
hibas mikodést.

A headset hosszu ideig tartd hasznalata olyan tlinetekkel jarhat, mint a fulben jelentkezé viszketés vagy irritacio.

Ha a fenti tinetek barmelyikét tapasztalja a headset hasznalata kdzben, azonnal szlintesse be a hasznalatat, és

forduljon orvoshoz vagy a legkdzelebbi Sony-forgalmazéhoz.

Hosszu ideig tarté hasznalat esetén javasoljuk, hogy rendszeres id6kzdnként vegye ki a headsetet a flilébél.

Egyéb megjegyzések

A headsetet 6vja az er@s Utéstél, mivel precizids eszkdzrél van szo.

Az okostelefont és a ra csatlakoztatott USB-s adé-vevét ne tegye nadragzsebbe vagy mas ruhadarab zsebébe. Az
ado-vevére haté nagy kilsé eré deformalhatja vagy megrongalhatja az okostelefon USB csatlakozéjat.

Ha matricakat vagy egyéb ragadds elemeket ragaszt fel az érintésérzékelbkre, el6fordulhat, hogy az érzékel6k nem
fognak megfelel6en mikaodni.

A jeler6sségi feltételek és a kornyezet fliggvényében eléfordulhat, hogy a Bluetooth funkcié mobiltelefonnal nem
mikodik.

Ne lélegezzen a hangkivezetébe (hangkimeneti cs6) vagy a mikrofonba.

Ha rosszul érzi magat a headset hasznalata kbzben, azonnal hagyja abba a hasznalatat.

A flldugovégek a hosszu idejl hasznalat és tarolas soran megsérilhetnek, vagy a mindséguk romolhat.

Ha viz vagy idegen anyag jut a headsetbe, az tlizet vagy aramutést okozhat. Ha viz vagy idegen anyag jutott a
headsetbe, azonnal hagyja abba a hasznalatat, és vegye fel a kapcsolatot a legkdézelebbi Sony-forgalmazéval. Az
alabbi esetekben legyen kiléndsen évatos.

Ha a headsetet mosogaté vagy folyadékot tartalmazé edény koézelében hasznalja
Ne ejtse bele a headsetet mosogatdba vagy vizzel teli edénybe.
Ha a headsetet es6ben, héban vagy paras kérnyezetben hasznalja

Ne ejtse el a headsetet, illetve ne tegye ki razkddasnak. Ellenkezé esetben a headset deformalddhat vagy
megsérilhet, ami a cseppallosagi teljesitmény csokkenését eredményezheti.
Ha a headsetegység vagy a toltétok toltéportjai bepiszkolddnak, tordlje le 6ket egy puha, szaraz ruhaval.

A headset tisztitasa

Ha a headset kiilseje bepiszkolodik, torélje le puha, szaraz ruhaval. Ha a headset kilondsen szennyezett, aztasson
be egy ruhat hig, semleges tisztitoszerbe, és alaposan csavarja ki, miel6tt megtisztitana vele a headsetet. Ne
hasznaljon oldoszert, példaul alkoholt, higitot vagy benzint, mert ezek karosithatjak a headset kiilsé feluletét, vagy
mas sérilést okozhatnak.

Ne hasznalja a headsetegységeket, a toltétokot és az USB-s ad6-vevét orvosi eszk6zok kdzelében

A radidhullamok befolyasolhatjak a szivritmus-szabalyozdkat és mas orvosi berendezéseket. Ne hasznalja a
headsetegységeket, a toltétokot vagy az USB-s add-vevét zsufolt helyeken, példaul zsufolt vonatokon vagy
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egészsegugyi intézményeken belll.

A headsetegységek, a toltétok és az USB-s add-vevd magneseket tartalmaz, amelyek zavarhatjak a pacemakereket,
a vizfejliség kezeléséhez hasznalt programozhaté sdntszelepeket vagy mas orvosi eszkdzoket. Ne helyezze a
headsetegységeket, a toltétokot vagy az USB-s add-vevét olyan személyek kdzelébe, akik ilyen orvostechnikai
eszkdzoket hasznalnak. Ha ilyen orvostechnikai eszkzt hasznal, kérje ki az orvosa tanacsat a headset hasznalata
el6tt.

A headsetegységeket, a toltétokot és az USB-s ado-vevét tartsa tavol a magnescsikos kartyaktol
A headsetegyseégek, a t6lt6tok és az USB-s ado-vevd magneseket tartalmaz. Ha magnescsikos kartya kerul a
headsetegységek, a toltétok vagy az USB-s add-vevd kdzelébe, a kartyan tarolt adatok megsérilhetnek vagy a
kartya hasznalhatatlanna valhat.

Tartsa kisgyermekektdl tavol

Fennall a veszélye, hogy a kisgyermek lenyelheti a headsetegységeket vagy a kis méretli alkatrészeket. Hasznalat
utan tartsa a headsetegységeket a toltétokban és kisgyermekek elél elzart helyen.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset hasznalatanak befejeztével

A headset hasznalatanak befejeztével helyezze a headset egységeit a tdltétokba.

|
.

Megjegyzés

Ha a toltécsatlakozon verejték vagy viz marad, az karos hatassal lehet a headset tolthet6ségére. Hasznalat utan azonnal torolje
le a verejtéket vagy a vizet a toltéportrél. Ha a headsetegység vagy a toltétok toltéportjai bepiszkolddnak, térdlje le ket egy puha,
szaraz ruhaval.
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A: A headset egységek toltéportjai (bal, jobb)
B: A tolt6tok toltéportjai (bal, jobb)

Lasd még a ,Karbantartas”, ,A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikodés elkerilése” és a ,Ha a headsetegységeket, a
toltétokot és az USB-s ado-vevét nedvesség éri” szakaszokat.

Ha a headsetegységeket nedvesség éri

1. Ha viz kerllne a headsetegységekre, szaraz, puha ruhaval tordlje le.

2. Vegye le a flildugdvégeket, forditsa az egységet hangkivezetdkkel (hangkimeneti csovek) lefelé, és razza meg
néhanyszor a viz eltavolitdsahoz.

3. Forditsa lefelé a mikrofonrészt, és nagyjabol 20-szor finoman itégesse meg példaul egy szaraz ruhan, hogy
eltavolitsa a belll esetlegesen felgytlemlett vizcseppeket.

jg\\f
AN
4. Hagyja a headsetet szobahémérsékleten megszaradni.

Kapcsolédé témak
Karbantartas

A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikdodés elkerllése
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Karbantartas

Végezze el a rendszeres karbantartast az alabbi eljarasok végrehajtasaval.

o Tavolitsa el a fiildugévéget.

Fogja meg a headset egységet, és a kihizashoz forgatva csavarja el a fluldugévéget.
Ne csipje 0ssze a flldugdévég végét, amikor eltavolitja.

e) Tisztitsa meg a headsetet.

A headset egységek tisztitasa

Ha a headset kilseje bepiszkolodik, tordlje le puha, szaraz ruhaval. Ha a headset kulondsen szennyezett, aztasson
be egy ruhat hig, semleges tisztitészerbe, és alaposan csavarja ki, miel6tt megtisztitana vele a headsetet. Ne
hasznaljon olddszert, példaul alkoholt, higitét vagy benzint, mert ezek karosithatjak a headset kllsé feltletét, vagy
mas sérilést okozhatnak.

Ha viz keriilne a headsetegységekre, szaraz, puha ruhaval tordlje le.

Ne hagyja, hogy a headset hideg kdrnyezetben, rajta vizcseppekkel maradjon, mivel a viz megfagyhat.

A mikrofon alkatrészek tisztitasa

Torolje le a headset egyseég halos részérdl szennyez6déseket egy vizzel megnedvesitett és alaposan kicsavart
kenddvel.
Tavolitsa el a szennyez6dést ugy, hogy az ne nyomaodjon be mélyen a headset egység halds részébe.

Az infravoros érzékeldk tisztitasa

Ha az infravords érzékel6k szennyezettek, el6fordulhat, hogy a rendszer nem észleli a headset viselését, és lehet,
hogy a headset nem mikddik megfeleléen.
Egy puha, szaraz ruhaval vagy hasonléval tordlje le a szennyezddést az infravords érzékelSkrol.

A: Infravoros érzékeldk (bal, jobb)

A toltéportok tisztitasa

Ha idegen anyag vagy nedvesseég, peldaul izzadsag stb. marad a headset egységek toltéportjain vagy a toltétokon,
akkor a téltéportok korrodalédhatnak, és ez akadalyozhatja a toltést.
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Ha befejezte a headset hasznalatat, a téltdportokat dvatosan tisztitsa meg egy puha, szaraz kenddével vagy egy
vattas tisztitépalcaval.
Ha a headset nem t6lthetd, segithet, ha megprébalja alaposan megtisztitani a toltéportokat.

Karbantartast igényl6 toltéportok

Headset

B: A headsetegységek toltéportjai (bal, jobb)

Toltétok

C

C: A toltStok toltdportjai (bal, jobb)

Megjegyzés

Ne hasznaljon 1égfuvés portalanitét vagy hasonlét a por stb. eltavolitasahoz.
Por és egyebek kerulhetnek a headsetegységek hangkimeneti nyilasaba, és meghibasodast okozhatnak.

A hangkimeneti nyilasok tisztitasa
A headsetegység hangkimenete halészer( kialakitasu.
Torolje le a headsetegység halos és hornyolt részérdl szennyezédéseket vagy fllzsirt egy vizzel megnedvesitett és

alaposan kicsavart kendével.
Tavolitsa el a szennyezddést ugy, hogy az ne nyomaddjon be mélyen a headset egység halos részébe.

D: Halo
E: Horony
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A toltétok nyilasainak tisztitasa

A flldugovégeket befogadd nyilasokat vattapamaccsal stb. tisztitsa.

—

F

F: A tolt6tok nyilasai (bal, jobb)

A headset szaritasa

A tisztitas befejezése utan hagyja a headsetet szobahémérsékleten alaposan megszaradni.

Megjegyzés

A headset szaritasakor, ha az IR-érzékel6k hozzaérnek az asztalhoz, akkor a headset ezt viselésnek mindsiti, és
elképzelhet6, hogy az Ujratdltheté akkumulator tovabb meriil. A headset egységeket gy helyezze el, hogy az IR-érzékelék
oldalra vagy felfelé nézzenek.

Erés dorzsolés hatasara a headsetegység hangkimeneti részének haloja lefejtédhet vagy eltdrhet. Ezt a részt ne dorzsolje
tal nagy erével.

€) Helyezze fel a fiilldug6véget.

Nyomja a flldugévégeket szorosan a headset hangvezet8ire (hangkimeneti cs6) ugy, hogy a fildugoévég fedje a
hangvezetd belsé végét. Ne csatlakoztassa lazan vagy ferdén.
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Ha a fuldugovég nincs teljesen felhelyezve, a flildugévég lejohet a headsetrél, és romolhat a hangmindség, a
zajszUrd hatas és a viselhetdség.

¢’ Helyezze a headsetet a toltétokba.

A karbantartas, valamint a headset tisztitasa és szaritasa utan mindenképpen helyezze a headset egységeket a
toltétokba.

Feltétlenil zarja be a toltétok fedelét.

" )

Kapcsol6dé témak
A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikodés elkerilése

Ha a headsetegységeket, a toltétokot és az USB-s add-vevSt nedvesség éri
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A nedvesség okozta leégés vagy hibas miikodés elkeriilése

Mindenképpen tisztitsa meg a hasznalatot kovetden

Ha a toltétok USB Type-C portjaba vagy a headset téltéportjaba viz, verejték vagy valamilyen idegen részecske, példaul
por keril, az a téltéskor tliz, aramutés, hd, fust vagy felhevilt alkatrészek okozta sulyos sérllésekhez vezethet. Hibas

mikodést is okozhat.

Kertulje el a kdvetkezd helyzeteket, és Ugyeljen arra, hogy a headsetegységeket, a toltétokot és az USB-s add-vevét ne
érje nedvesség vagy szennyezddeés.

Ha a headsetegységek vagy a toltétok nedves vagy piszkos lesz, tekintse meg a ,Ha a headsetegységeket, a toltétokot
és az USB-s ado-vevét nedvesség éri” szakaszt, €s a hasznalat el6tt tisztitsa meg 6ket az ott ismertetett modon.

Anélkll érinti meg a headsetet, a t6lt6tokot vagy az USB-s adod-vevét, hogy a konyhaban végzett hazimunka vagy a
flrd6szobaban torténé kézmosas utan megtoérdiné a kezét.

If H\I
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A headsetegységeket, a toltétokot vagy az USB-s adé-vevét egy hideg mlanyagpalackot tartalmazé taskaba helyezi.

Hogy evés vagy ivas kdézben kidnti az italat.
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A headsetegységek, a toltétok és az USB-s ad6-vevo rongalédas elleni védelme

A headset megfeleld hasznalatanak biztositasa érdekében vegye figyelembe az alabbi dvintézkedéseket.

Ne frocskoljon vizet kozvetlenil a headset hangkimeneti részébe vagy mikrofonrészébe.

A nedves headsetegységeket vagy toltétokot ne hagyja hideg kérnyezetben, mert a rajta 1év6 viz megfagyhat. A
meghibasodasok elkerllése érdekében hasznalat utan alaposan torélje le a nedvességet.

Ne helyezze vizbe a headsetet, illetve ne hasznalja paras helyen, példaul firdészobaban.

Ha a headsetet nedvesség éri,

1. Ha viz kerlilne a headsetegységekre, szaraz, puha ruhaval torélje le.

2. Vegye le a flldugdvégeket, forditsa az egységet hangkivezetdkkel (hangkimeneti csovek) lefelé, és razza meg
néhanyszor a viz eltavolitasahoz.

3. Forditsa lefelé a mikrofonrészt, és nagyjabdl 20-szor finoman tégesse meg példaul egy szaraz ruhan, hogy
eltavolitsa a belll esetlegesen felgytlemlett vizcseppeket.

ff@i
AN,
4. Hagyja a headsetet szobahémérsékleten megszaradni.

Ha a headsetegységeket és a toltétokot ugy tolti, hogy verejtéktél vagy valamilyen mas folyadéktdl nedvesek, akkor a
toltécsatlakozoik berozsdasodhatnak. Toltés elétt itassa fel réluk a nedvességet egy puha, szaraz ruhaval, majd
hagyja 6ket szobahémérsékleten megszaradni.

A karbantartas elmulasztasabol fakadé meghibasodasok javitasara az ingyenes jotallas nem terjed ki.
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Ha az USB-s ado6-vevd hasznalat kdzben nedves (izzadsag stb.), akkor a csatlakozoja korrodalédik. Hasznalat elétt
itassa fel réla a nedvességet egy puha, szaraz ruhaval, majd hagyja szobah6mérsékleten megszaradni. A
hanyagsagbdl fakado meghibasodasok javitasara az ingyenes jétallas nem terjed ki.

Ne mossa ki a nadragjat vagy az ingét, ha benne maradtak a zsebében a headsetegységeket, a téltétok vagy az
USB-s add-vevé.

Ha a headset megreped vagy deformalédik, tartézkodjon a headset viz kézelében valé hasznalatatél, vagy vegye fel
a kapcsolatot a legkdzelebbi Sony-forgalmazéval.

Kapcsolédé témak
A flldugovégek cseréje
Karbantartas

Ha a headsetegységeket, a toltétokot és az USB-s adé-vevét nedvesség éri
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Ha a headsetegységeket, a toltotokot és az USB-s adé-vevot nedvesség éri

Ha a headsetegységeket nedvesség éri

1. Ha viz kerlilne a headsetegységekre, szaraz, puha ruhaval torélje le.

2. Vegye le a flldugdvégeket, forditsa az egységet hangkivezetdkkel (hangkimeneti csovek) lefelé, és razza meg
néhanyszor a viz eltavolitasahoz.

o T
w

3. Forditsa lefelé a mikrofonrészt, és nagyjabdl 20-szor finoman Gtdgesse meg példaul egy szaraz ruhan, hogy
eltavolitsa a belll esetlegesen felgytlemlett vizcseppeket.
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4. Hagyja a headsetet szobahémérsékleten megszaradni.

Informacidk a headset cseppallésaganak mértékével kapcsolatban

A tolt6tok és az USB-s add-vevd nem cseppallo.

A headset cseppallésagi specifikacioi az IEC 60529 IPX4 ,Viz elleni védettségi fokozatok (IP-kdd)” specifikacionak
felelnek meg, amely a viz elleni védettségi fokozatként van meghatarozva. A headset nem hasznalhaté vizben.

A headset nem megfelel6 hasznalata esetében viz kerllhet a headset belsejébe, és tlizet, aramutést vagy
meghibasodast okozhat. Vegye figyelembe az alabbi 6vintézkedéseket, és hasznalja megfeleléen a headsetet.
IPX4: védelem a barmilyen iranybdl froccsend vizzel szemben.

A headset hangvezet6i (hangkimeneti csévei), Iégrései és mikrofon alkatrésze nem teljesen vizalloak.

Ha vizcseppek keriilnek a headset hangvezet6ibe, légréseibe vagy a mikrofonrészbe, atmenetileg az alabbi
problémakat tapasztalhatja. Ezek azonban nem jelentenek hibas miikddést.

A hang nehezen hallhato.

A zajszlrd hatas hatékonysaga csokken.

Furcsa hangok hallhatok.

A telefonhivasok soran a beszédhang nehezen hallhato.

Folyadékok, amelyekre a headset cseppallésagi specifikacioi érvényesek

Alkalmazhato: Edesviz, csapviz, verejték
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Nem A fentiektdl eltérd folyadékok (példaul szappanos viz, mosodszeres viz, tisztalkoddszeres viz,
alkalmazhato: sampon, meleg forrasviz, meleg viz, uszodaviz, tengerviz stb.)

A headset cseppallésaganak mértéke a fentiekben leirt feltételek kdzott, a Sony altal végzett méréseken alapul. Vegye

figyelembe, hogy a vevé altali helytelen hasznalat soran torténé vizbe merilés miatti hibas mikodésre nem vonatkozik a
jotallas.

Kapcsolédé témak
A fuldugoévégek cseréje
Karbantartas

A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikodés elkerilése
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Engedélyek

Ez a termék olyan szoftvert tartalmaz, melyet a Sony a szoftver szerzéi jogainak tulajdonosaval kotott
licencszerzédés keretében hasznal. A szoftver szerzdi jogai tulajdonosa kérésének értelmében kotelesek vagyunk

kozoIni a szerzdédés tartalmat az tgyfelek felé. Kérjik, a kdvetkez6 URL-cimen olvassa el:
https://rd1.sony.net/help/mdr/sl/23/

A harmadik felek altal biztositott szolgaltatasokat el6zetes értesités nélkiil megvaltoztathatjak, felfliggeszthetik vagy
megszuntethetik. A Sony ilyen esetekben nem vallal felel6sséget.
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Kereskedelmi védjegyek

A Microsoft és Windows a Microsoft Corporation Egyesiilt Alamokban és/vagy méas orszagokban bejegyzett védjegye
vagy védjegye.

A macOS és a Mac az Apple Inc. bejegyzett védjegye az Egyesiilt Allamokban és mas orszagokban.

Az Android a Google LLC védjegye.

A Bluetooth® jelzés és emblémak a Bluetooth SIG, Inc. tulajdonaban 1évé bejegyzett védjegyek, a Sony Group
Corporation és leanyvallalatai ezeket minden esetben licencmegallapodas keretében hasznaljak.

Az USB Type-C® és az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.

A ,PlayStation” és ,PS5” a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegye vagy védjegye.

A Sony és INZONE a Sony Group Corporation vagy tarsvallalatai bejegyzett védjegye vagy védjegye.

Az bsszes egyeéb védjegy és bejegyzett védjegy a megfeleld tulajdonosok védjegye, illetve bejegyzett védjegye.
Ebben a kézikényvben a TM és az ® jelek nincsenek feltlintetve.
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Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Egyesiilt allamokbeli, kanadai és latin-amerikai Ggyfeleknek:
https://www.sony.com/am/support

Eurépai tUgyfelek részére:

https://www.sony.eu/support

Kinai Ggyfeleknek:

https://service.sony.com.cn

Egyéb orszagok/régiok ugyfelei részére:
https://www.sony-asia.com/support
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Hogyan harithatok el a problémak?

Javitas kérése el6tt ismételten ellenérizze a kdvetkezdket.

Keresse meg a probléma tlineteit a Sugoutmutatoban, és probalja ki az ott felsorolt megoldasokat.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.

Bizonyos problémakat megoldhat, ha a headset egységeit behelyezi a toltétokba.

Toltse fel a headsetet.

Bizonyos problémakat megoldhat a headset akkumulatoranak feltdltésével.

Inditsa ujra a headsethez csatlakoztatott eszkozt.

Bizonyos problémakat megoldhat a csatlakoztatott eszkdz, példaul a szamitégép, az okostelefon vagy a PS5™
Ujrainditasaval.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Ez a mivelet visszaallitia a hangeré- és egyéb beallitasokat a gyari értékekre, és torli a parositasi informacidkat.
Keressen informaciét a problémaval kapcsolatban az tgyféltamogatasi webhelyen.

Ha a fenti miveletek nem mikddnek, Iépjen kapcsolatba a legkézelebbi Sony-forgalmazéval.

Kapcsolédé témak
Toltés
Ugyfél-tamogatasi webhelyek
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nem lehet bekapcsolni a headsetet.

Gondoskodjon arrél, hogy az akkumulator teljesen fel legyen tdltve.

Nem tudja bekapcsolni a headsetet, ha a headset a toltétokban toltédik. Az egység bekapcsolasahoz tavolitsa el a
headsetet a tltétokbal.

Toltse fel a toltdtokot.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.

Bizonyos problémakat megoldhat, ha a headset egységeit behelyezi a toltétokba.

Tisztitsa meg a headsetegységek és a toltétok toltényilasait, majd helyezze a headsetegységeket a t6ltétokba, és
ellendrizze a toltétokon lévéd jelzd allapotat. A részletekért lasd: ,Karbantartas”.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializalja a headsetet. Az dsszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.

Kapcsolodo témak
Toltés
Az akkumulator toltottségének ellenbrzése
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A headset automatikusan kikapcsol.

Ha a headset helytelen viselése, a flildugovégek headsetegységre valéo nem megfelel6 felhelyezése vagy az IR-
érzékel6 szennyezettsége miatt a headset infravords (IR) érzékel&je nem képes érzékelni, hogy a headsetegységek
a fulében vannak, akkor aktivaldodhat az automatikus kikapcsolasi funkcié és a headset automatikusan
kikapcsolddhat. A headsetegységeket ugy helyezze be, hogy jél illeszkedjenek a flilébe. Ha az IR-érzékelbk
szennyezettek, puha, szaraz kenddvel tisztitsa meg 6ket.

Ha az automatikus kikapcsolas funkciot [OFF] beallitasra allitja az ,INZONE Hub” hasznalataval, akkor a
viselésérzékelés tovabbra is mikddik, és a jelenség megsziinhet.

Gondoskodjon arrél, hogy az akkumulator teljesen fel legyen toltve.

Kapcsolédoé témak
A részek helye és funkcidja
A headset viselése
Toltés

Az akkumulator toltottségének ellenbrzése

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A toltés nem végezheto el.

Altalanos

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a headsetegységei biztonsagosan a toltétokba vannak helyezve. Ha a headsetegységei
nincsenek szilardan régzllve a toltétokban, akkor eléfordulhat, hogy nem toltédnek.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja, és ellendrizze, hogy a kabel megfeleléen csatlakozik-e a
toltétokhoz.

Ha a flldugovégek nincsenek megfeleléen a headsethez csatlakoztatva, el6fordulhat, hogy a headset nem toltheté a
mellékelt toltétokkal. Ellendrizze, hogy a fildugdévégek megfeleléen vannak-e csatlakoztatva, amikor a headsetet a
toltétokban tarolja.

Ha mas gyarto fildugoévégeit hasznalja, eléfordulhat, hogy a headset nem tdlthetd a mellékelt tolt6tokkal.
Mindenképpen a mellékelt fildugovégeket hasznalja a toltéskor.

Ha a headset vagy a tolt6tok toltéportjai beszennyez&dnek, eléfordulhat, hogy a headset nem télthetd. Szaraz, puha
ruhaval tisztitsa meg a toltécsatlakozokat. A részletekért lasd: ,Karbantartas”.

Atoltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kdzotti hémérsékletl helyen elvégezni. Ezen a tartomanyon kivil el6fordulhat,
hogy a téltés nem lesz hatékony.

Toltés kdzben mindenképpen tartsa zarva a tolt6tok fedelét, nehogy feleslegesen lemertiljon a téltétok akkumulatora.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet. Az dsszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.

Halozati USB-adapterrel torténd toltés esetén

Gy6z6djon meg rola, hogy a haldzati USB-adapter megfeleléen csatlakozik a fali aljzathoz.
Kereskedelmi forgalomban kaphat6 halézati USB-adapter hasznalata esetén legalabb 0,5 A (500 mA) aramerdssegi
tapellatast biztosité tapegységet hasznaljon.

Szamitogéppel torténé toltés esetén

Ellendrizze, hogy az USB Type-C kabel megfeleléen csatlakozik-e a szamitogéphez.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a szamitégép be van kapcsolva. Ebressze fel a szamitégépet, ha készenléti (alvo) vagy
hibernalt tizemmdédban van.

Ellenérizze, hogy a toltétok és a szamitdgép kdzvetlenll kapcsolodik-e egymashoz, nem pedig USB-elosztén
keresztll.

Eléfordulhat, hogy a csatlakoztatott szamitogép USB-portjaval van probléma. Hasznaljon masik USB-portot a
szamitdgépen, ha tobb is van rajta.

Frissitse a szamitégép operacios rendszerét.

Kapcsolédo témak
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» Toltés
» A headset alaphelyzetbe allitasa
= A headset gyari értékekre allitasa
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A rendelkezésre allé uzemido rovid, az akkumulator hamar lemertil.

Az akkumulator Gzemideje révidebb, ha a zajsz(irés vagy a kérnyezeti hang izemmaéd be van kapcsolva.

A headset funkcidinak bedllitasaitdl és a hasznalat kdrilményeitdl figgéen a bal és a jobb oldali egységek
Ujratoltheté akkumulatoranak energiafogyasztasa eltéré lehet. Ez azonban nem jelent hibas mikodést.

A headset hasznalatanak befejeztével helyezze a headset egységeit a toltétokba. Ha elteszi a headsetet példaul a
zsebébe, a headset Ugy érzékelheti, hogy viselik, és el6fordulhat, hogy a megadott idé utan nem kapcsolédik ki.
Zarja le a toltétok fedelét, nehogy lemertiljon a toltétok akkumulatora.

Ha Bluetooth-kapcsolattal folytat telefonbeszélgetést a headsettel, akkor az akkumulator Gzemideje rovidebb lesz,
mint zenehallgatas esetén.

Kapcsolédo témak

Rendelkezésre allo lizemidd

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A toltési id6 tul hosszut.

A szamitogéppel torténd téltéskor ellenrizze, hogy a toltétok és a szamitdégeép koézvetlendl kapcsolodik-e
egymashoz, nem pedig USB-eloszton keresztiil. Lehetséges, hogy ez a szamitdégép Ujrainditasaval és az USB-
kapcsolat ismételt |étesitésével is orvosolhato.

Ellenérizze, hogy a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja-e.

A headset funkcidinak beallitasaitdl és a hasznalat kortilményeitdl fliggéen a bal és a jobb oldali egységek
Ujratdltheté akkumulatoréanak energiafogyasztasa eltérd lehet.

Ennek eredményeként a bal és a jobb oldali headsetegységek ujratdlthetd akkumulatorainak toltési ideje eltérd lehet.
Ez azonban nem jelent hibas mikoddést.

A toltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kozotti hémérsékletl helyen elvégezni. Ezen a tartomanyon kivil eléfordulhat,
hogy a téltés nem lesz hatékony.

Kereskedelmi forgalomban kaphato halézati USB-adapter hasznalata esetén legalabb 0,5 A (500 mA) aramerésségi
tapellatast biztosité tapegységet hasznaljon.

Inditsa Ujra a szamitégépet, a PS5™ eszkdzt vagy az USB-C kompatibilis okostelefont, és probalkozzon ismét az
USB-kapcsolat létesitésével, ha a fentiektél eltéré problémat tapasztal.

Ha a probléma a szamitégép, a PS5 eszkdz vagy az USB-C kompatibilis okostelefon uUjrainditasaval, illetve az USB-
kapcsolat ujboli Iétesitésével sem oldédik meg, akkor a headsetet valtakozé aramu fali csatlakozora csatlakoztatva
toltse fel.

Kapcsolodé témak
Toltés
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nincs hang, az egyik oldalon nincs hang, halk a hang

Altalanos

Gy6z8djon meg arrol, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkdz is be van kapcsolva.

Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangerd tul alacsony, hangositsa fel.

Ha a szamitogép hangereje alacsony vagy a hangja ki van kapcsolva, akkor modositsa a szamitogep
hangbeallitasait.

Ha hangos chat hangereje alacsony, kérje meg a masik felet, hogy moédositsa a mikrofon hangerejét.

A jaték és a chat hangereje ugy valtozhat, hogy a chat vagy a jaték hangja hangosabba valik a masiknal. Az
INZONE Hub” vagy a PS5™ hasznalataval beallithatja a jaték és a chat hangerejének egyensulyat. A jaték és a chat
hangerejének egyensulyat a headseten is beallithatja ugy, hogy az érintésérzékel6hdz rendelt funkciot [Game/Chat
Balance Control]-re allitjia az ,INZONE Hub” hasznalataval.

Ellenérizze, hogy a szamitdgép hangkimeneti beallitdsa [INZONE Buds - Game] vagy [INZONE Buds - Chat] legyen.
Ellenérizze, hogy a jaték hangkimenetének beallitasa [INZONE Buds - Game] vagy [INZONE Buds - Chat] legyen.
Inditsa Ujra a szamitégépet, a PS5 eszkozt vagy az USB-C kompatibilis okostelefont.

A headset hangvezetdi (hangkimeneti csdvei), légrései és mikrofon alkatrésze nem teljesen vizalléak. Ha vizcseppek
kertilnek a headset hangvezetéibe, légréseibe vagy a mikrofon alkatrészeibe, atmenetileg csokkenhet a hangerd. Ez
azonban nem jelent hibas mikdodést. Tekintse meg ,A headset hasznalatanak befejeztével” ciml szakaszt, és
szaritsa meg a headsetet az utasitasok szerint, miel6tt hasznalna.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét. Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializalja a headsetet. Az 6sszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.

USB-s ado-vevOs csatlakozas esetén

Ellenérizze, hogy az USB-s ado-vevé megfeleléen erésen van-e behelyezve.

Ha az okostelefon tokban van, eléfordulhat, hogy az USB-s ad6-vevét nem lehet megfeleléen csatlakoztatni. Ha a
probléma tovabbra is fennall, vegye ki a telefont a tokbdl, és csatlakoztassa ujra az USB-s ado-vevét.

Az USB-s ado-vevd tolokapcsolojat csusztassa a ,PC” vagy ,PS5/MOBILE” allasba, a csatlakoztatott készuléknek
megfeleléen.

Ha a headset Bluetooth médban van, az ujjat a jobb és bal headsetegység érintésérzékel6jén tartva valtson USB-s
ado-vevds modba.

Az USB-s ado-vevét kdzvetlenll csatlakoztassa a szamitdgépre, a PS5-re vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonra, és ne USB-elosztén keresztul.

Ellenérizze, hogy a headset csatlakozik-e a szamitdégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonra csatlakozé USB-s ad6-vevoéhoz.

Vilagit-e az USB-s adé-vev6 kapcsolatjelzd jelzéfénye (fehér)
Az ,INZONE Hub” alkalmazasban megjelenik-e a headset, és a kiilonb6z8 beallitasokat el lehet-e végezni a
szamitogeépre csatlakozva

Ha a headsetet nem lehet csatlakoztatni a szamitégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra
csatlakoztatott USB-s add-vev6hdz, akkor a kdvetkez6 eljarast kdvetve ismét parositsa az USB-s ado-vevdvel.

1. Csatlakoztassa az USB-s add-vevét a szamitdgépre vagy jatékkonzolra, mint pl. PS5.

2. Helyezze a headset mindkét egységét a toltétokba, és hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

3. Mikoézben a toltétok fedele nyitva van, nyomja le és tartsa lenyomva koriilbellil 5 masodpercig vagy tovabb a
toltétok parositas gombjat.
A headset parositas modba lép, és a toltétok jelzéfénye (kék) ismételten kétszer egymas utan felvillan.
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4. Nyomija le és tartsa lenyomva kortlbellil 5 masodpercig vagy tovabb az USB-s ado-vevé parositas gombjat.
Vékony, nem torékeny hegyl szerszammal, pl. gemkapoccsal nyomja meg a csatlakozas gombot.
Az USB-s ado-vevd parositas modba lép, és az USB-s ado-vevo jelzéfénye (fehér) ismételten kétszer egymas
utan felvillan.

5. Vegye ki mindkét headsetegységet a toltétokbdl, és helyezze a headsetegységeket a fiilébe.
Ha a parositas befejez6dott, a headset értesitési hangot ad, és az USB-s add-vevd kapcsolatjelzb jelzéfénye
(fehér) vilagit.

Megjegyzés

Ha az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz kdzel van a headsethez, akkor lehetséges, hogy a headset bekapcsolasakor
az automatikusan csatlakozik az eszk6zh6z, és nem csatlakozik mas eszk6zhoz.

llyen esetben a legutoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszk6zon szakitsa meg a kapcsolatot, vagy kapcsolja ki az eszkdz
Bluetooth funkcidjat.

A 2,4 GHz-es kapcsolat nem hasznalhato egyszerre a szamitégéppel vagy PS5 eszkdzzel és Bluetooth.kapcsolattal.
Az USB-C kompatibilis okostelefontdl fliggéen az USB-s adé-vevé csatlakoztatasahoz el kell végezni néhany
beallitast. A csatlakoztatott okostelefonon kijelzett beallitdis megnevezése a csatlakoztatott okostelefontol fliggéen
valtozhat, és lehet pl. ,USB eszkdz észlelése” vagy ,USB On-The-Go kapcsolat engedélyezése”. A részleteket az
USB-C kompatibilis okostelefon kezelési utmutatoja tartalmazza.

Ha Bluetooth-kapcsolaton csatlakozik

Ha a headset az USB-s ad6-vevd modban van, az ujjat a jobb és bal headsetegység érintésérzékeldjén tartva
valtson Bluetooth médba.

Zenelejatszaskor ellendrizze, hogy a headset és a jelado Bluetooth-eszkéz TMAP Bluetooth-kapcsolaton keresztil
van-e csatlakoztatva.

Ellendrizze, hogy a csatlakoztatott eszk6zdn mikddik-e a lejatszas.

Csatlakoztassa Ujra a Bluetooth-eszkozt a headsethez.

Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-eszkozt.

Inditsa Ujra az alkalmazott Bluetooth-eszkdzt, pl. okostelefont.

Inditsa ujra a zene- vagy videodlejatszo6 alkalmazast.

Megjegyzés

A headset parosithaté olyan Bluetooth-eszk6zokkel, amelyek nem tdmogatjak az LE Audio funkcidt, de a headset nem tamogatja
a lejatszast az Bluetooth-kapcsolaton.

Ha a headsetet olyan Bluetooth-eszkdzzel parositja, amelyik nem tdmogatja az LE Audio funkcidt, inicializalja a headsetet és
torolje a parositasi informacidkat. Ezutan csatlakoztassa az USB-s ad6-vevét az Bluetooth-észkdzre, majd parositsa Ujra a
headsetet és az USB-s ado-vevét.

A TV-k stb. USB-csatlakozoival a kapcsolat nem garantalt.

USB-s add-vevdn keresztiili csatlakozas esetén a szamitdgépen vagy az USB-C kompatibilis okostelefonon lehalkitja a hangerét,
akkor a headseten nem lehet tul magasra allitani a hangerét. A hangerét a szamitogépen vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonon allitsa be.

Ha Bluetooth csatlakozas esetén a csatlakoztatott eszk6zon lehalkitja a hanger6t, akkor a headseten nem lehet tul magasra
allitani a hangerét. A hangerét a csatlakoztatott eszkézon allitsa be.

Ha csak az egyik oldalon nincs hang

Az okostelefonos vagy szamitogépes alkalmazastdl fliggéen (amelyhez CCP profil sziikséges) eléfordulhat, hogy
csak az egyik headsetegyseégbdl fogja hallani a hangot.
Ellenérizze, hogy a Bluetooth-kapcsolat megsziint-e. Amennyiben megsziint, [étesitsen ismét Bluetooth-kapcsolatot.

Kapcsolédo témak
Az okostelefon Wi-Fi kapcsolatan fogadott video6 torz, vagy nem lehet csatlakoztatni.
Csak egy headsetegység hasznalataval

A headset hasznalata az USB-s ado-vevével
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» Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
= Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztll egy eszkozrél
» Karbantartas

» A headset alaphelyzetbe allitasa

» A headset gyari értékekre allitasa
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A hang gyakran ugrik, zaj hallhaté, vagy a hang torz

Altalanos

Ha a flildugovégek mérete nem illik a halléjaratba, vagy nem megfeleléen viseli a headsetet a fllében, el6fordulhat,
hogy a koppintasi miiveletek nem mikodnek megfeleléen, illetve romolhat a hangminéség, a zajszlirés
eredményessege vagy a hivasok mindsége.

Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kdvetkez6kkel.

Valasszon mas méretl fildugoveéget, amely szorosabban illeszkedik a fllébe. Amikor mas méreti fluldugévégre
valt, a nagyobbaktél a kisebbek felé haladva probalja ki a kilonb6zé méretiieket. A bal és jobb oldali
fuldugoévégek mérete eltérhet.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyujt a legmegfelelébb flildugovégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlirési hatast, hangmindséget stb. érhessen el.

Ellenérizze, hogy megfeleléen viseli-e a headsetet a flleiben. Viselje Ugy a headsetet, hogy a flldugovégek
kényelmesen és a lehetd legmélyebben helyezkedjenek el a halldjaratban.

Tipp
A megfelel6 flldugovég kivalasztasat segitd funkcié azt méri, mennyire illeszkednek Iégmentesen a flildugévégek, illetve
hogy a headsetegységek helyesen vannak-e behelyezve a fllbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedd méretet.

USB-s ad6-vevos csatlakozas esetén

A kodvetkezb6 esetekben zaj vagy hangkimaradas keletkezhet, illetve a kapcsolat megszakadhat.

Ha akadalyt képezd emberi testrész van a headset és a jatékkonzol kdzott

Ebben az esetben forgassa a jatékkonzolt arra, amerre a headset antennaja mutat, ezaltal javul a kommunikacio.
Ha a headset és a jatékkonzol kdzott valamilyen akadaly, példaul fémtargy vagy fal van

Ha a headset és a jatékkonzol k6zott nagy a tavolsag

Ha akadalyt képezd emberi testrész van a headset és az okostelefon k6zo6tt

Ha a headset és az okostelefon k6zott nagy a tavolsag

Ha az okostelefon a nadrag vagy mas ruhazat zsebében van, vegye ki és tegye a headset kdzelébe, ekkor
javulhat a kapcsolat mindsége.

Olyan helyeken, ahol vezeték nélkuli LAN talalhatd, mikrohulldamu suté van hasznalatban, elektromagneses
hullamok jénnek létre stb.

Olyan helyen, ahol mas vezeték nélkil kommunikalé audioeszkdzok, vagy mas emberek vannak a kozelben
Ha a kezével eltakarja az USB-s ad6-vevét

A hang torzulasat vagy szakadozasat néha kulsé radié-interferencia vagy mas tényezd is okozhatja. Ha ezen
jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kévetkezdkkel.

Ha szamitégépre csatlakozik, az USB-s adé-vevét vegye ki az USB csatlakozobdl, és csatlakoztassa a
szamitdégép masik USB csatlakozéjara.

Ha PS5™ eszkdzre csatlakozik, az USB-s adé-vevét csatlakoztassa a PS5 el6lapjan talalhaté USB csatlakozéra.
A szamitogépre vagy PS5 eszkdzre csatlakoztatott USB 3.0 kompatibilis eszk6zdket, kdbeleket stb. vigye
tavolabb az USB-s ado-vevdktdl.

Ha vannak mas, nem hasznalt USB eszk6zok vagy USB kabelek, tavolitsa el 6ket a szamitogéprél vagy PS5
eszkozrél.

Ha fém van a kdzelben, az USB-s adé-vevét a femtél a lehetd legtavolabb csatlakoztassa.

A headsetet és az USB-s ado-vevét egymashoz a lehetd legkdzelebb hasznalja.
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Ha jatékot jatszik a szamitdogépen, a probléman segithet a sziikségtelen alkalmazasok és ablakok bezarasa, illetve a
szamitégép Ujrainditasa.

Csatlakoztassa ismét a headsetet az USB-s adé-vevéhoz.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Ha Bluetooth-eszk6zhoz csatlakozik

A probléma az atviteli eszk6zon a vezeték nélkili lejatszas mindségi beallitasainak médositasaval orvosolhato.
Tovabbi részleteket az atviteli eszk6zhdz mellékelt kezelési utmutatéban olvashat.

A kovetkezd feltételek esetén fordulhat el a Bluetooth-kommunikacié megszlinése, illetve zajos vagy szakadozott
hangmingség.

Amikor akadalyt képez6 emberi testrész van a headset és a Bluetooth-eszkdz kozott

Ebben az esetben forgassa a Bluetooth-eszkdzt arra, amerre a headset antennaja mutat, ezaltal javul a Bluetooth
kommunikacio.

Ha a headset és a Bluetooth-eszkdz k6zott valamilyen akadaly, példaul fémtargy vagy fal van

Olyan helyeken, ahol vezeték nélkili LAN talalhatd, mikrohulldamu suté van hasznalatban, elektromagneses
hullamok jonnek létre stb.

Ha nagy tavolsag van a headset és a Bluetooth-eszkdz kdzott

Amikor a kézelben egyéb vezeték nélkili kommunikacios hangeszk6zok vagy masok is vannak, példaul
vasutallomasok kdzelében vagy zsufolt vonatokon

Ha hangos chat-et hasznal az okostelefonon, a probléma javithaté a nem hasznalt alkalmazasok bezarasaval vagy
az okostelefon ujrainditasaval.

Csatlakoztassa ismét a headsetet és a Bluetooth-eszkdzt.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet. Az 6sszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.

Antennak

Tavolitson el minden akadalyt a csatlakoztatni kivant jatékkonzol és Bluetooth-eszkdz antennaja és a headset
beépitett antennaja kdzll. A headset antennaja a pontozott vonal alatt lathato részen van beépitve.

A

A: a beépitett antennak helye (bal, jobb)

Kapcsolodo témak
Az okostelefon Wi-Fi kapcsolatan fogadott video torz, vagy nem lehet csatlakoztatni.
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Hivas kozben nem hallja a masik felet, vagy a hivas hangereje alacsony/Hivas kozben
a masik fél nem hallja Ont, vagy a hivas hangereje alacsony az 6 oldalan.

Altalanos

Ha a fildugovégek mérete nem illik a hallojaratba, vagy nem megfeleléen viseli a headsetet a fllében, el6fordulhat,
hogy a koppintasi miiveletek nem mikoédnek megfeleléen, illetve romolhat a hangminéség, a zajszlirés
eredményessege vagy a hivasok mindsége.

Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kdvetkezdkkel.

Valasszon mas méretl fuldugovéget, amely szorosabban illeszkedik a fulébe. Amikor mas méretl fildugovégre
valt, a nagyobbaktdél a kisebbek felé haladva probalja ki a kilonb6zd méretiieket. A bal és jobb oldali
fuldugoévégek mérete eltérhet.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyujt a legmegfelelébb flildugovégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlrési hatast, hangmindséget stb. érhessen el.

Ellenérizze, hogy megfeleléen viseli-e a headsetet a flleiben. Viselje Ugy a headsetet, hogy a flldugovégek
kényelmesen és a lehet6 legmélyebben helyezkedjenek el a halléjaratban.

Tipp

A megfelel6 flldugovég kivalasztasat segitd funkcié azt méri, mennyire illeszkednek Iégmentesen a flildugovégek, illetve
hogy a headsetegységek helyesen vannak-e behelyezve a fllbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedd méretet.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a tolt6tok fedelét. Ezutan vegye ki a headsetet, és
csatlakoztassa ujra az eszk6zhoz, amelyet hasznalni szeretne.

A headset hangvezet6i (hangkimeneti csdvei), [égrései és mikrofon alkatrésze nem teljesen vizalléak. Ha vizcseppek
kertilnek a headset hangvezetéibe, lIégréseibe vagy a mikrofon alkatrészeibe, atmenetileg csokkenhet a hangerd. Ez
azonban nem jelent hibas mikdodést. Tekintse meg ,A headset hasznalatanak befejeztével” ciml szakaszt, és
szaritsa meg a headsetet az utasitasok szerint, miel6tt hasznalna.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkdz is be van kapcsolva.

Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangeré tul alacsony, hangositsa fel.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet, majd parositsa ismét a headsetet az eszkdzzel.

USB-s ad6-vevos csatlakozas esetén

Ellenérizze, hogy a jaték kozbeni hangos chat hangkimenetének beallitasa [INZONE Buds - Chat] legyen.
Ellendrizze a jaték kdzbeni hangos chat és videodhivasi alkalmazas hivasbeallitasait.

Lehetséges, hogy a headsetegységek mikrofonjai ki vannak kapcsolva. Kapcsolja be a mikrofonokat az ,INZONE
Hub” eszk6z6n. Ha az érintésérzékel6hdz rendelt funkcid [Ambient Sound Control + Mic] (alapértelmezett beallitas),
akkor a mikrofonokat a headseten is be és ki lehet kapcsolni.

A jaték és a chat hangereje ugy valtozhat, hogy a chat vagy a jaték hangja hangosabba valik a masiknal. Az
INZONE Hub” vagy a PS5™ hasznalataval beallithatja a jaték és a chat hangerejének egyensulyat. A jaték és a chat
hangerejének egyensulyat a headseten is beadllithatja ugy, hogy az érintésérzékel6hoz rendelt funkciot [Game/Chat
Balance Control]-re allitja az ,INZONE Hub” hasznalataval.

Ellenérizze, hogy a szamitégép hangbeallitasaiban a mikrofon beallitasa [INZONE Buds - Chat].

Ha szamitdgépre csatlakozik, az ,INZONE Hub” alkalmazassal allitsa be a mikrofon hangerejét.

Csatlakoztassa ismét a headsetet az USB-s ad6-vevéhoz.

Ha Bluetooth-eszk6zhoz csatlakozik
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A Bluetooth-eszkdz hasznalataval allitsa helyre a kapcsolatot. Valassza a CCP profilt.

Mikbzben zenét hallgat a headseten, allitsa le a lejatszast és fogadja a bejové hivast.

Lehetséges, hogy a headsetegységek mikrofonjai ki vannak kapcsolva. Ha az érintésérzékel6hdz rendelt funkcio
[Ambient Sound Control + Mic] (alapértelmezett beallitas), akkor a headsetrél hasznalhato.

Kapcsolédé témak
Vezeték nélkuli kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
Hivas fogadasa
Hivas kezdeményezése
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A Bluetooth-kapcsolattal csatlakoztatott eszkoz rossz hangmindsége.

Csokkentse a lejatszasi eszkdz hangerejét, ha tul hangos.

A csatlakoztatott eszk6zon ellenérizze, hogy az eszkdéz és a headset TMAP Bluetooth-kapcsolattal csatlakozik
egymashoz.

Kapcsolodo témak
Zene hallgatasa Bluetooth-kapcsolaton keresztil egy eszkdzrél

Tamogatott kodekek
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INZONE Buds

A zajsziirdé hatas nem megfelel6.

Gy6z6djdn meg arrdl, hogy a zajsziird funkcid be van kapcsolva. A zajsziirés beallitéasait az ,INZONE Hub”
alkalmazasban ellendrizheti.

Ha a flldugovégek mérete nem illik a halléjaratba, vagy nem megfeleléen viseli a headsetet a fulében, eléfordulhat,
hogy a koppintasi miiveletek nem mikoédnek megfeleléen, illetve romolhat a hangminéség, a zajszlirés
eredményesseége vagy a hivasok mindésége.

Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kévetkezdkkel.

Vélasszon mas méretl fildugovéget, amely szorosabban illeszkedik a fllébe. Amikor mas méreti fluldugévégre
valt, a nagyobbaktdl a kisebbek felé haladva probalja ki a kilonb6zd méretiieket. A bal és jobb oldali
fuldugévégek mérete eltérhet.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyuijt a legmegfelelébb fuldugdvégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlirési hatast érhessen el.

Tipp

A megfelel6 fuldugovég kivalasztasat segitd funkcié azt méri, mennyire illeszkednek Iégmentesen a flldugovégek, illetve
hogy a headsetegségek helyesen vannak-e behelyezve a filbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedé méretet.

Ellenérizze, hogy megfeleléen viseli-e a headsetet a flleiben. Viselje ugy a headsetet, hogy a flldugovégek
kényelmesen és a lehet6 legmélyebben helyezkedjenek el a halléjaratban.

A zajszlirés funkcié a kis frekvenciaju zajok tartomanyaban mikodik hatékonyan, példaul repiilégépen, vonaton,
irodaban, Iégkondicional6 kbzelében, és kevésbé hatékony a magasabb frekvenciaju zajok esetében, példaul az
emberi hang tartomanyaban.

Kapcsolodo témak
Mi a zajszlrés?
A zajszlrési funkcié hasznalata
Az ,INZONE Hub” alkalmazassal végezhetd miiveletek
A headset viselése
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Az audio hangzas valtozasa a zajsziirési funkcié bekapcsolt allapotaban.

Az audio hangzas a zajszirés funkcioé bekapcsolt és kikapcsolt allapotéaban eltérhet. Ha van kilénbség, akkor
javithato a headset viselésének maédjaval ugy, hogy a headset szorosan illeszkedjen a fllre.

Kapcsolodo témak
A zajszlrési funkcié hasznalata

A headset viselése

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation

102



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszlrdés gamer headset
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A parositas nem végezheto el.

Ha a headset nem parosithaté a szamitégéppel, a PS5™ eszkdzzel vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonnal

A headsetet és a jatékkonzolt, amire az USB-s adé-vevé csatlakozik, vigye 1 méternél kdzelebb egymashoz.

Inditsa Ujra a csatlakoztatott eszkdzt, példaul az On altal hasznalt szamitogépet, PS5 eszkozt vagy USB-C
kompatibilis okostelefont, majd parositsa ismét a headsetet és az eszkozt.

Ha a headsetet nem lehet csatlakoztatni a szamitégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra
csatlakoztatott USB-s ad6-vev6hoz, akkor a kovetkez6 eljarast kdvetve ismét parositsa az USB-s ado-vevével.

1. Az USB-s add-vevét csatlakoztassa a szamitdégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra.

2. Helyezze a headset mindkét egységét a toltétokba, és hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

3. Mik6zben a tolt6tok fedele nyitva van, nyomja le és tartsa lenyomva kériilbeliil 5 masodpercig vagy tovabb a
toltétok parositas gombjat.
A headset parositas modba lép, és a toltétok jelzéfénye (kék) ismételten kétszer egymas utan felvillan.

4. Nyomija le és tartsa lenyomva kortlbellil 5 masodpercig vagy tovabb az USB-s ado-vevé parositas gombijat.
Vékony, nem térékeny hegyl szerszammal, pl. gemkapoccsal nyomja meg a csatlakozas gombot.
Az USB-s ado6-vevl parositas médba Iép, és az USB-s adé-veve jelzéfénye (fehér) ismételten kétszer egymas
utan felvillan.

5. Vegye ki mindkét headsetegységet a toltétokbol, és helyezze a headsetegységeket a fiilébe.
Ha a parositas befejez6dott, a headset értesitési hangot ad, és az USB-s adé-vevé kapcsolatjelzd jelz6fénye
(fehér) vilagit.

Megjegyzés

Ha az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszk6z kézel van a headsethez, akkor lehetséges, hogy a headset bekapcsolasakor
az automatikusan csatlakozik az eszkdzh6z, és nem csatlakozik mas eszkézhoz.

llyen esetben a legutoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz6n szakitsa meg a kapcsolatot, vagy kapcsolja ki az eszkdz
Bluetooth funkcidjat.

Csatlakoztassa vissza az USB-s add-vevét.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.
Inicializalja a headsetet, majd parositsa ismét a headsetet és az eszkdzt.

Ha a headset nem parosithaté Bluetooth-eszkozzel

Helyezze a headsetet és az Bluetooth-eszkdzt egymastdl legfeljebb 1 méter tavolsagra.

A headsetet a megvasarlasa, az inicializalasa vagy a javitdsa utan parositani kell az eszkzzel, miel6tt
csatlakoztatna. A parositds Uzemmadba Iépéshez helyezze a headsetegységeket a toltétokba, hagyja nyitva a
toltétok fedelét, majd nyomja le és tartsa lenyomva a toltétok hatuljan talalhaté parositas gombot kérilbelll 5
masodpercig vagy tovabb.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét. Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.

Ha a headset inicializalasa vagy javitasa utan Ujra parosit egy eszkozt, eléfordulhat, hogy nem sikerdl parositani, ha
még 6rzi a headset parositasi informacioit. Ebben az esetben tordlje a csatlakoztatott eszkdzrél a headset parositasi
informacioit, majd parositsa Ujra az eszko6zoket.

Ha van a koézelben eszkdz, amelyet korabban az LE Audio hasznalataval csatlakoztatott a headsethez, el6fordulhat,
hogy az eszkdz automatikusan csatlakozik a headsethez, amikor az belép a parositasi tzemmaddba. Kapcsolja ki a
korabban csatlakoztatott eszkdz Bluetooth-bedllitasat, majd parositsa a headsetet az Uj eszkdzhoz.

Inditsa Ujra az okostelefont vagy mas csatlakoztatott eszkozt és parositsa Ujra a headsettel.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet. Az 6sszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.
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Kapcsolédé témak
Csatlakoztatas szamitogépre, PlayStation®5-re vagy USB-C kompatibilis okostelefonra az USB-s ado-vevével
Vezeték nélkili kapcsolat [étesitése Bluetooth-eszkdzokkel

A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nem lehet csatlakozni a jatékkonzolra (PC, PlayStation®5 vagy USB-C kompatibilis
okostelefon) az USB-s ad6-vevovel.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkéz is be van kapcsolva.

Ellendrizze, hogy az USB-s ado-vevé tolokapcsoldja a csatlakoztatott eszkdznek megfelelé helyzetben van-e. Ha
nem felel meg a csatlakoztatott eszkdznek, akkor csusztassa a kapcsolot ,PC” vagy ,PS5/MOBILE” allasba, a
csatlakoztatott eszkdznek megfeleléen.

Ellenérizze, hogy az USB-s ad6-vevé megfeleléen erésen van-e behelyezve.

Az USB-s ado-vevét kdzvetlendl csatlakoztassa a szamitdgépre, az PS5™ eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis
okostelefonra, és ne USB-elosztén keresztil.

Ha a headset Bluetooth médban van, az ujjat a jobb és bal headsetegység érintésérzékel6jén tartva valtson USB-s
ado-vevds modba.

Ha szamitdgépre csatlakozik, az USB-s ado-vevét vegye ki az USB csatlakozébdl, és csatlakoztassa a szamitogép
masik USB csatlakozéjara.

Ha a headsetet nem lehet csatlakoztatni a szamitdégépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra
csatlakoztatott USB-s add-vev6hoz, akkor a kovetkez6 eljarast kdvetve ismét parositsa az USB-s ado-vevével.

1. Az USB-s add-vevét csatlakoztassa a szamitdgépre, a PS5 eszkdzre vagy az USB-C kompatibilis okostelefonra.

2. Helyezze a headset mindkét egységét a toltétokba, és hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

3. Mik6zben a tolt6tok fedele nyitva van, nyomja le és tartsa lenyomva kériilbellil 5 masodpercig vagy tovabb a
toltétok parositas gombjat.
A headset parositas modba lép, és a toltétok jelzéfénye (kék) ismételten kétszer egymas utan felvillan.

4. Nyomija le és tartsa lenyomva kortilbellil 5 masodpercig vagy tovabb az USB-s ado-vevé parositas gombijat.
Vékony, nem térékeny hegyl szerszammal, pl. gemkapoccsal nyomja meg a csatlakozas gombot.
Az USB-s ado6-vev6 parositas médba Iép, és az USB-s adé-veve jelzéfénye (fehér) ismételten kétszer egymas
utan felvillan.

5. Vegye ki mindkét headsetegységet a toltétokbol, és helyezze a headsetegységeket a fiilébe.
Ha a parositas befejez6dott, a headset értesitési hangot ad, és az USB-s adé-vevé kapcsolatjelzd jelz6fénye
(fehér) vilagit.

Megjegyzés

Ha az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz kdzel van a headsethez, akkor lehetséges, hogy a headset bekapcsolasakor
az automatikusan csatlakozik az eszkdzhoz, és nem csatlakozik mas eszk6zhoz.

llyen esetben a legutoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdz6n szakitsa meg a kapcsolatot, vagy kapcsolja ki az eszkdz
Bluetooth funkcidjat.

Inditsa Ujra a szamitégépet, a PS5 eszkozt vagy az USB-C kompatibilis okostelefont, és csatlakoztassa ismét az
USB-s ado-vevét.

Az USB-C kompatibilis okostelefontél figgéen az USB-s add-vevé csatlakoztatdsahoz el kell végezni néhany
beallitast. A csatlakoztatott okostelefonon kijelzett beallitas megnevezése a csatlakoztatott okostelefontdl fliggéen
valtozhat, és lehet pl. ,USB eszkoz észlelése” vagy ,USB On-The-Go kapcsolat engedélyezése”. A részleteket az
USB-C kompatibilis okostelefon kezelési utmutatoja tartalmazza.

Ha a fenti miveletek nem mikddnek, probéalja meg a kdvetkezbket.

1. Kapcsolja ki a csatlakoztatott eszkdzoket, pl. szamitogépet, PS5 eszkdzt vagy USB-C kompatibilis okostelefont.
2. Huzza ki az USB-s ado-vevét, majd csatlakoztassa vissza.

3. Kapcsolja be a szamitdgépet, a PS5-6t vagy az USB-C kompatibilis okostelefont.

Helyezze a headset egységeit a toltétokba, és zarja le a toltétok fedelét. Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet, majd parositsa ismét a headsetet és az eszkdzt.
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Kapcsolédé témak
» Csatlakoztatas szamitogépre, PlayStation®5-re vagy USB-C kompatibilis okostelefonra az USB-s ado-vevivel
= A headset alaphelyzetbe éllitasa

= A headset gyari értékekre allitasa
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INZONE Buds

Nem jon létre kapcsolat a Bluetooth-eszkozzel.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a headset be van kapcsolva.

Ha a headset az USB-s ado-vevé modban van, az ujjat a jobb és bal headsetegység érintésérzékeléjén tartva
valtson Bluetooth médba.

Ellenérizze, hogy a Bluetooth-eszkdz, illetve annak Bluetooth funkciodja be van-e kapcsolva.

Ha a headset automatikusan az utolsé csatlakoztatott Bluetooth-eszkdzhoz csatlakozik, eléfordulhat, hogy nem
sikerll a headsetet mas eszk6zokhoz csatlakoztatni Bluetooth-kapcsolaton keresztll. Ebben az esetben mikodtesse
az utoljara csatlakoztatott Bluetooth-eszkdzt, és szakitsa meg a Bluetooth-kapcsolatot.

Ellendrizze, hogy a Bluetooth-eszkoz alvé allapotban van-e. Ha az eszkdz alvé allapotban van, kapcsolja ki az alvo
allapotot.

Ellendrizze, hogy a Bluetooth-kapcsolat megszint-e. Amennyiben megsziint, létesitsen ismét Bluetooth-kapcsolatot.
Ha a headset parositasi informaciéi térolve lettek a Bluetooth-eszkdzrél, parositsa Ujra a headsetet az eszkdzzel.
Helyezze a headset egységeit a tltétokba, és zarja le a toltétok fedelét.Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet. Az 6sszes parositasi informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és a Bluetooth-
eszkozt.

Kapcsolodo témak
Vezeték nélkili kapcsolat létesitése Bluetooth-eszkdzokkel
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Az okostelefon Wi-Fi kapcsolatan fogadott video torz, vagy nem lehet csatlakoztatni.

Mivel az USB-s ado-vevé (2,4 GHz-es vezeték nélkili kapcsolat) ugyanazt a frekvenciasavot hasznalja, mint a vezeték
nélkuli LAN (2,4 GHz), az okostelefonon az interferencia miatt a videdlejatszas megallhat, vagy nem is jelenik meg. Ha
ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kévetkez6kkel.

Menjen olyan helyre, ahol a vezeték nélkili LAN jel ers, pl. egy vezeték nélkuli LAN eszkdz kdzelébe.

Az okostelefon és a vezeték nélkili LAN eszkoz frekvenciasavjat valtsa at 5 GHz-re (IEEE 802.11ac). Tovabbi
részleteket a vezeték nélkili LAN eszkdzhdz mellékelt kezelési utmutatdban olvashat.

5-052-426-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation

108



SONY

Sugoéutmutatd

Vezeték nélkili zajszirés gamer headset

INZONE Buds

A headset nem muikodtetheto.

A headset nem mikodik, amikor nem viseli. Helyezze a fileibe a headsetet, hogy mikddni tudjon.

Ha az ,INZONE Hub” alkalmazassal modositja a funkciok érintésérzékel6khdz valé hozzarendelését, az ,INZONE
Hub” alkalmazassal ellenérizze, hogy a megfeleld funkcidk vannak-e hozzarendelve az érintésérzékel6hoz.

Ha az automatikus kikapcsolas funkciot [OFF] bedllitasra allitja az ,INZONE Hub” hasznalataval, akkor a
viselésérzékelés tovabbra is mikodik, és a jelenség megszlinhet.

Téltse fel a toltétokot.

Helyezze a headset egységeit a téltétokba, és zarja le a t6ltétok fedelét.Bizonyos problémakat megoldhat, ha a
headsetegységeket behelyezi a toltétokba.

Az érintésérzékeldre vald koppintaskor vegye figyelembe az alabbiakat.

Fogja a headsetet er6sen a hiivelykujja és a kozéps6 ujja kdzé, hogy a headset ne mozduljon el, amikor az
érintésérzékelbre koppint.

Erintse meg az érintésérzékeld kdzepét a mutatdujja begyével.

Ha a kdrmével vagy az ujja hegyeével koppint az érintésérzékeldre, vagy er6sen megnyomja az érintésérzékel6t,
el6fordulhat, hogy a headset nem reagal.

Ha keszty(t visel, vegye le az érzékel6 hasznalata el6tt.

Ha a mutatéujja nedves, zsiros, koszos, tul szaraz stb., eléfordulhat, hogy a headset nem vagy hibasan reagal a
koppintasra.

Ha az érintésérzékeld az alabbi allapotokban van, eléfordulhat, hogy a headset nem vagy hibasan reagal.

Az eszkdz nedves (viz, izzadtsag stb.).
Haj, nedves torulkdzd stb. ér hozza.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet. Ez a miivelet nem torli a parositasi informaciokat.
Ha a headset akkor sem miikddik megfeleléen, ha alaphelyzetbe allitja, inicializalja a headsetet. A parositasi
informacio torlédik. Parositsa ismét a headsetet és az eszkozt.

Kapcsolodo témak
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A fuldugovégek megsérulhetnek vagy elveszhetnek.

A flldugovegek fogyoeszkdznek mindsulnek. Ha a fuldugévégek sértltek és cserére szorulnak, Iépjen kapcsolatba a

legkozelebbi Sony-forgalmazoval, vagy szerezzen be kilon megvasarolhaté EP-EX11 sorozatu ’ fuldugdvégeket.

*

El6fordulhat, hogy egyes orszagokban vagy régiékban nem tamogatott.
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Ha megfajdul a fiile.

Ha ugy érzi, hogy a fuldugévégek mérete nem illeszkedik a flléhez, cserélje ki a fuldugovégeket. Amikor mas méreti
fuldugdvégre valt, a nagyobbaktél a kisebbek felé haladva probalja ki a kildnb6z6 méretlieket. Eléfordulhat, hogy a
jobb és a bal fllben eltéré a flildugévég megfelel6 mérete.

Az ,INZONE Hub” alkalmazas segitséget nyujt a legmegfelelébb flldugovégek kivalasztasaban, hogy optimalis
zajszlrési hatast, hangmindseéget stb. érhessen el.

Ellendrizze, hogy megfeleléen viseli-e a headsetet a flleiben.

Ha hosszu ideig viseli a headsetet, az fllfajashoz vezethet. A headset hasznalata kdzben rendszeresen tartson
szunetet.

Tipp

A megfelel6 flildugovég kivalasztasat segitd funkcié azt méri, mennyire illeszkednek Iégmentesen a flldugdévégek, illetve hogy a
headsetegységek helyesen vannak-e behelyezve a filbe. Valassza ki a kényelmesen illeszkedé méretet.

Kapcsolodo témak
A flldugovegek cseréje

A headset viselése
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A headset alaphelyzetbe allitasa

Ha a headset nem kapcsolhato be, vagy nem mikodtethet§ annak ellenére, hogy be van kapcsolva, allitsa
alaphelyzetbe a headsetet.

o Helyezze be a headsetegységeket a toltétokba.

Hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

c) Nyomja le és tartsa lenyomva koriilbeliil 20 masodpercig vagy tovabb a toltétok hatuljan talalhato
visszaallitdas gombot.

Nagyjabdl 15 masodperc elteltével a toltétok (narancssarga) jelzéfénye korilbelll 5 masodpercig lassan villogni
fog.
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Ezt kdvetben a tolt6tok jelz6fénye kikapcsol, és a headset vissza lesz allitva.

Megjegyzés

Ne vegye le az ujjat a tolt6tokon 1évd visszaallitas gombrdl, amig a jelzéfény (narancssargan) villog. Ha leveszi az ujjat,
inicializalja a headsetet.

e Ellenérizze, hogy kikapcsol-e a jelz6fény, majd emelje fel az ujjat.

A visszaallitas befejez6dése utan a headset t6lt6dni kezd és a toltétok jelzéfénye (narancssarga vagy zo6ld) vilagit.

A parositasi informaciok és egyéb beallitdsok meg&rzédnek.
Ha a headset az alaphelyzetbe allitasa utan sem miikddik megfeleléen, allitsa vissza a headsetet a gyari értékekre.

Oktatovideo

Tekintse meg a visszaallitast bemutatd videot.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0065/h_zz/

Kapcsolodo témak

A headset gyari értékekre allitasa
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A headset gyari értékekre allitasa

Ha a headset az alaphelyzetbe allitas utan sem mikoédik megfeleléen, inicializalja a headsetet.

o Helyezze be a headsetegységeket a toltétokba.

Hagyja nyitva a tolt6tok fedelét.

c’ Nyomja le és tartsa lenyomva koriilbeliil 15 masodpercig vagy tovabb a téltétok hatuljan talalhato
visszaallitas gombot.

Nagyjabdl 15 masodperc elteltével a toltétok (narancssarga) jelzéfénye kortlbelll 5 masodpercig lassan villogni
fog.
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e Legfeljebb 5 masodperccel azutan, hogy a toltétok jelzéfénye (narancssargan) villogni kezd, engedje el a
gombot.

Ha az inicializalas befejez6dott, a téltdtok (z6ld) jelzéfénye 4 alkalommal felvillan.

Ez a mivelet visszaallitia a hanger6- és egyéb beallitasokat a gyari értékekre, és torli a parositasi informaciokat. llyen
esetben a csatlakoztatott eszkozrél tavolitsa el a headset parositasi informacioit és parositsa Ujra.

Ha a headset a gyari értékekre allitas utan sem mikddik megfeleléen, 1épjen kapcsolatba a legkézelebbi Sony-
forgalmazoval.

Oktatovideo

Tekintse meg az inicializalast bemutaté videot.
https://rd1.sony.net/help/mdr/mov0066/h_zz/

Megjegyzés

Ha a toltétok akkumulatoranak energiaszintje nem elegendd, a headset inicializalasa nem kezdédik meg. Toltse fel a toltétokot.

Ha a toltétok (z6ld) jelzé6fénye nem villan fel 4 alkalommal az €) . |épés elvégzése utan, a headset nem lett inicializélva.
Probalkozzon Ujraa @ . épéstdl.

Ha a headset megvasarlasa utan frissitette a szoftvert, a szoftver még a headset inicializalasa utan is frissitett allapotban marad.

Kapcsol6dé témak

A headset alaphelyzetbe allitasa
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Miszaki adatok

Headset

Tapellatas:
5V DC (kereskedelemben kaphaté halézati USB-adapter hasznalataval)
Beépitett litium-ion akkumulatorok hasznalataval (a készulék Gzemi tapfesziiltsége: 3,85 V DC)

Uzemi hémérséklet:
0°C-40°C

Toltési id6:
Kb. 2 6ra (headset)
Kb. 3 éra (t6ltétok)

Megjegyzés

A toltési és az lzemidd a kodek és a hasznélati korilmények fliggvényében valtozhat.

Toltési homérséklet:
5°C-35°C

Témeg:

Kb. 6,5 g x 2 (headset (fuldugdvégekkel egyitt (M)))
Kb. 50 g (toltétok)

Kb. 2,9 g (USB-s ado6-vevd)

Kommunikaciés miiszaki adatok )

Kommunikacios rendszer:
Bluetooth specifikacio, 5.3 verzio

Kimenet:
Bluetooth Power Class 1.5 specifikacio

Legnagyobb kommunikacios tavolsag:
A hatétav kb. 10 méter 2)

Frekvenciasav:

Bluetooth: 2,4 GHz sav (2,400 0 GHz — 2,483 5 GHz)

Vezeték nélkili jeladdra/vevéegységre vonatkozo szakasz: 2,4 GHz sav (2,400 0 GHz — 2,483 5 GHz)
Kompatibilis Bluetooth-profilok 3):
TMAP/CSIP/MCP/VCP/CCP
Tamogatott kodek 4);
LC3
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Atviteli tartomany:
20 Hz — 20 000 Hz (Mintavételi frekvencia: 48 kHz)

1) Kivéve az USB-s add-vevés kommunikaciot
2) Atényleges tartomany olyan tényezéktél fligg, mint az eszkozok kozotti akadalyok, a mikrohullamu siité korili magneses mezék, a sztatikus

elektromossag, a vétel érzékenysége, az antenna teljesitménye, az operacios rendszer, a szoftveres alkalmazas stb.
3) A standard Bluetooth-profilok megjeldlik az eszk6zok kozotti Bluetooth-kommunikacio céljat.
4) Kodek: Az audiojelek tomoritési és atalakitasi formatuma

A kialakitas és a mlszaki adatok el6zetes bejelentés nélkil megvaltozhatnak.
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