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Dear customer,

Thank you for purchasing our product. Please read the following instructions carefully before
first use and keep this user manual for future reference. Pay particular attention to the safety
instructions. If you have any questions or comments about the device, please contact the
customer line.

1] www.alza.co.uk/kontakt
© +44 (0)203 514 4411
Importer Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz


http://www.alza.cz/

Product Introduction

The CR-Scan Otter is a high-precision, handheld, all-in-one 3D scanner capable of scanning
small, medium, and large objects with a maximum accuracy of 0.02 mm. From small screws to
human bodies and large automotive components (ranging from 10 mm? to 2,000 mm?3), it
can effortlessly scan objects of various sizes. The ability to adapt to objects of different
dimensions is made possible by its innovative four-eye stereoscopic vision design, which
includes two types of binoculars:

e Large focal length binoculars: Ideal for capturing details of small and medium
objects at close range.

o Short focus binoculars: Designed for scanning larger objects from a greater distance,
providing a broader field of view (FOV) and ensuring stable tracking with minimal
loss.

The scanner is equipped with a depth computing chip developed in-house, which ensures
smooth scanning at a maximum frame rate of 20 fps. Using single-frame 3D imaging
technology, it delivers excellent anti-shake performance. Additionally, advanced DOE
structured light projection technology allows scanning even in outdoor environments with
light levels up to 30,000 lux. The included professional-grade texture supplemental lighting
ensures high-quality, full-color scans, even in low-light conditions, resulting in realistic
textures.

The scanner’s all-metal body offers superior heat dissipation and is designed without a fan
for noise-free operation. With touch buttons, interactive indicator lights, and audible buttons,
the CR-Scan Otter is engineered for easy and convenient use.

/\ Note: As this 3D scanner is a high-precision device, please handle it with care and store it
properly. Avoid collisions or drops, as these may decrease accuracy or cause damage.



Product Specifications

Specification Details

Accuracy Up to 0.02 mm @ 60 mm (1)
3D Resolution 0.05-2 mm

Scanning Frame Rate Up to 20 fps

Minimum Scan Volume

T0mmx 10 mm x 10 mm

Single Capture Range

Max. 1350 mm x 840 mm @ 1000 mm

Technology

Infrared structured light

Working Distance

110 mm = 1000 mm

Color Mapping

Yes

Alignment Modes

Geometry / Marker / Texture

Output Format

OBJ / STL/ PLY

IMU (Inertial Yes
Measurement Unit)
Color Supplemental Light 2 white LEDs

Marker Recognition
Enhancement

8 infrared LEDs

Laser Safety

Class 1 (Eye Safe)

System Support

Windows/macOS
*WirelessscanningaccessoriesrequiredforiPhoneiOS/Android*Wireless
scanning accessories required for iPhone
iOS/Android*WirelessscanningaccessoriesrequiredforiPhoneiOS/Android *

Wireless Scanning

Supported in conjunction with future wireless scanning accessories

Operating Temperature

-10°Cto 40 °C

Operating Humidity

0-90 % RH

Input Power

5V---3A

Data Interface

USB-C / USB3.0 / USB2.0

Device Dimensions

165 mm x 37 mm x 59 mm

Device Weight 3909
Buttons Touch
Audible Prompt Yes
Calibration Board Yes

(1) Accuracy is evaluated under laboratory conditions and may be affected by external factors
such as temperature, vibration, and other environmental variables.



Product Information

Diagram

LED Fill Light

Close-range Depth

Color

. mer
Projector Camera

Long-range Depth Camera

Status LED Indicator

Exposure + ‘

‘ Exposure - ==

Start / Stop Scan

Charging & Data Interface



Button Instructions

Button  Scanner Feedback Audible LED Indicator
Response Feedback

D Short press once to start scanning; Beep once The middle LED

Button short press again to pause scanning. indicator flashes once

+ Increase IR camera exposure time by ~ Beep once The left side LED

Button one level

indicator flashes once

- Decrease IR camera exposure time by Beep once The right side LED

Button one level

indicator flashes once

Note: Audible responses can be set to silent mode in the Creality Scan software.

LED Indicator Strip

LED Indicator Strip
Color

Status or Meaning Reference

Green

The device is operating normally or the scanning
distance is moderate

Red and Flashing The device is in an abnormal state + A
Yellow and The device is in an upgrading state + o
Flashing

Orange-Red The scanning distance is too close N
Orange The scanning distance is close + A
Light Blue The scanning distance is far + A
Dark Blue The scanning distance is too far + o

Note: When the distance LED indicator starts flashing during scanning, it indicates that
scanning tracking is lost. The scanner needs to return to the previously scanned area to

restore scanning relationships.



Packaging

USB 3.0 Data Cable
(USB-C / USB-A, 2 m)
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USB 2.0 Power Cable Reflective Markers (Diameter: 6 mm x 2
(USB-C/USB-A, 1.5 m) sheets, Diameter: 3 mm x 2 sheets)
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USB-C Adapters (x 2)

Scanning Test Object (Owl figure) Lanyard



Scanning Pad (Requires random application of 3 Cleaning Cloth
mm markers for use)

Quick Start Guide, Certification & Portable Case
Warranty Card

CrealityScan Software System Operation

Software System Requirements for Creality Scan
e Windows:

o System requirements: Windows 10 / 11 (64-bit)

o Recommended Configuration:
» CPU:Intel i7 (7th Gen or above)
= Graphics: Nvidia or AMD graphics card
= RAM: 16 GB or higher

o Minimum Configuration:
= CPU: Intel i5 (8th Gen or above)

= RAM: 8 GB or higher



¢ macOS:

o Recommended Configuration:
= macOS: 11.7.7 and above (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Apple M1/ M2 / M3 series processors
= RAM: 16 GB or higher

o Minimum Configuration:
= macOS: 10.15.7 and above (Catalina, Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Intel i5 (8th Gen or above)
= RAM: 8 GB or higher

Creality Scan Software Download and Installation

e Download link for Creality 3D Scanner Software:
Visit wiki.creality.com and click on [Software], then select [Creality Scan] to download
the Creality scanning software.

e Make sure the software version is 3.1.6 or higher to ensure the normal operation of
the scanner.

Note: After installing the Creality Scan software on macOS, please authorize the software to
read and write files to optimize point clouds and generate models when using the software.

A\ Creality Wiki Q Search LS

Home

ntroducts to Creality
till being developed. Updates ar provements to this Wiki will happen commonly
How 10 Get the Official Creall

S Explore Creality Wiki @ - ‘
Your Comprehensive Guide
ealit to Creality's Product Universe D
[ es—)
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Device Connection

Method 1:

Connect the scanner to the computer's USB 3.0 port using the USB 3.0 data cable.
(Note: USB 3.0 and higher ports are generally blue or red in color.)

[T >\

Method 2:

If the computer only has USB 2.0 ports or there is insufficient power supply from the USB 3.0
port, use the USB 2.0 power cable for auxiliary power.

e Connect the USB 2.0 cable to the middle port of the USB 3.0 interface (as shown in
the image).

e The other side of the USB 2.0 cable can be connected to another port on the
computer or used with a 5V charger to provide auxiliary power to the scanner.
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First Scan

1. Connect the scanner using the steps outlined in "Device Connection".

2. Note: During handheld scanning, to prevent the scanner from slipping out of your
hand and causing damage, attach one end of the provided lanyard to the scanner (as
shown in the diagram) and loop the other end around your wrist.

3. Open the Creality Scan software and perform your first scan using the included test
object (OWL). Refer to the scan parameters on the right for guidance.

© Object

@ Size

iln Feature

H Accuracy

& Color Mapping

® Turntable

" Normal
(J Large

M Geometry
(] Fast

(M Color

(J Yes
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& Hi-Quality
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4. Prepare the scanning environment:
o Ensure the scanning area is clean and spacious.

o Adjust the scanner to the correct distance from the object. The scanner LED
indicator or the distance indicator on the software interface should show
green to indicate the optimal scanning distance.

5. Begin scanning:

o Briefly press the D button on the scanner, or click "Start Scan" in the
software.

o Slowly move the scanner while keeping the test object centered in the preview
window.

o Continue scanning until the model turns green.

13



6. Pause or resume scanning:

Press the D button to pause, adjust the object’s orientation, and press D
again to resume scanning.

After completing the scan, press and hold the D button for more than 3
seconds, or click "Stop Scan" in the software to finish.
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3D Model Color Effect

7. Data Processing:

Perform data processing in the Creality Scan software using either the one-
click or step-by-step processing method.

@)

o Recommended dot pitch setting: 0.1 mm.

Note: For tutorials on scanning different objects and performing data processing, scan the

QR code provided in the guide.
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Frequently Asked Questions

How to achieve better model details?

1.

4.

Adjust the exposure time of the IR camera during scanning to ensure moderate
exposure. Overexposure is shown as red, while underexposure is shown as blue.

Try to maintain the optimal scanning distance. Generally, the closer the scanner is to
the object without losing tracking, the better the details.

During point cloud optimization, use a smaller point distance. For example, when the
object size is small, the point distance can be set to 0.Tmm.

When meshing, ensure that the number of model faces is sufficiently large.

For more scanning tips, please visit:
https://wiki.creality.com/3d-scanner

How to scan the bottom of an object?

1.

Creality Scan provides a multi-project merging feature, allowing you to obtain the
complete model of an object by scanning from different orientations and merging
them.

Scan the visible part of the object first to obtain a partial model, pause the scan, then
change the object’s orientation and continue scanning the previously scanned part to
complete the model.

When do you need to use a scanning pad?

When scanning smaller objects (such as wireless earbuds, medals, etc.), you can randomly
place 3 mm diameter marker points on the scanning pad and select the marker point mode
for scanning.

When do you need to use the USB 2.0 power cable?

When the computer cannot connect to the scanner due to insufficient power supply, you can
use the USB 2.0 power cable to connect an external charger to power the scanner. If the
scanner is connected to a computer’s USB 3.0 port with sufficient power supply, generally no
additional power cable is required.

15



When do you need to use the marker point mode or texture mode?

o If the geometric features of the object are not prominent, apply the reflective marker
points included in the package to the object and use the marker point mode.

o If the surface of the object has rich textures, you can directly use the texture mode for
scanning.

When is calibration necessary?

Calibration is necessary if the device hasn't been used for a long time (e.g., 3 months) or if
the device has been accidentally bumped.

Note: The 3D scanner is a high-precision device, so handle it carefully and avoid collisions or
drops to prevent damage or degradation of accuracy.

Can calibration cards be swapped?

Each calibration card is unique to its scanner. They cannot be swapped. When using a
calibration board for the first time, it must be scanned once to bind it to the scanner using
the QR code on the back. Swapping cards may affect calibration accuracy.

What should be noted when storing calibration boards?
After use, carefully store the calibration board in its original box. Avoid contamination,
scratches, or heavy pressure on the board to prevent loss or damage.

How to perform calibration?
Connect the scanner to the computer, open the Creality Scan software, go to the Device
interface, click on Calibration, and perform calibration by following the animated instructions.
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Troubleshooting

e The Windows system computer cannot connect to the scanner:

o If using a desktop computer, it is recommended to connect to the USB 3.0
port on the back of the main unit (USB 3.0 and higher ports are usually blue or
red).

o Confirm that the system is running Windows 10/11 (64-bit).
o Ensure the Creality Scan software installation paths are in English.
e What to do if the preview is not visible in the application on the Windows system:

o Use the provided charging cable to connect to a charger and ensure there is
sufficient power for the scanner.

o Open Device Manager in Windows and check if there is a "CR-Scan Otter"-
related camera listed under "Cameras."

o Open Windows Settings > Privacy > Camera and confirm that system camera
permissions are turned on. Ensure desktop applications have permission to
access the camera.

e What to do if the preview is not visible in the application on the Mac system:
o Use the provided charging cable to ensure sufficient power for the scanner.
o Update the scanner to the latest firmware.

o Use a standalone adapter (the scanner comes with a USB-A to USB-C adapter)
and avoid using multifunctional USB adapters when possible.

o Install Creality Scan directly in the Applications directory. Avoid installing
within subdirectories of the Applications directory.

e How to deal with the USB 3.0 interface being recognized as USB 2.0 in the Windows
system:

o Try quickly reinserting the USB cable or connect the scanner’s USB-C interface
first.

For further questions, please refer to the scanner wiki link:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter
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Warranty Conditions

A new product purchased in the Alza.cz sales network is guaranteed for 2 years. If you need
repair or other services during the warranty period, contact the product seller directly, you
must provide the original proof of purchase with the date of purchase.

The following are considered to be a conflict with the warranty conditions, for which
the claimed claim may not be recognized:

e Using the product for any purpose other than that for which the product is intended or
failing to follow the instructions for maintenance, operation, and service of the product.

e Damage to the product by a natural disaster, the intervention of an unauthorized person
or mechanically through the fault of the buyer (e.g., during transport, cleaning by
inappropriate means, etc.).

e Natural wear and aging of consumables or components during use (such as batteries,
etc.).

e Exposure to adverse external influences, such as sunlight and other radiation or
electromagnetic fields, fluid intrusion, object intrusion, mains overvoltage, electrostatic
discharge voltage (including lightning), faulty supply or input voltage and inappropriate
polarity of this voltage, chemical processes such as used power supplies, etc.

¢ If anyone has made modifications, modifications, alterations to the design or adaptation
to change or extend the functions of the product compared to the purchased design or
use of non-original components.

18



EU Declaration of Conformity

This product complies with the legal requirements of the European Union directives.

C€

WEEE

This product must not be disposed of as normal household waste in accordance with the EU
Directive on Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE - 2012/19 / EU). Instead, it shall
be returned to the place of purchase or handed over to a public collection point for the
recyclable waste. By ensuring this product is disposed of correctly, you will help prevent
potential negative consequences for the environment and human health, which could
otherwise be caused by inappropriate waste handling of this product. Contact your local
authority or the nearest collection point for further details. Improper disposal of this type of
waste may result in fines in accordance with national regulations.
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Vazeny zakazniku,

Dékujeme vam za zakoupeni naseho produktu. Pfed prvnim pouzitim si prosim peclivé
prectéte nasledujici pokyny a uschovejte si tento navod k pouziti pro budouci pouziti. Zvlastni
pozornost vénujte bezpecnostnim pokyndm. Pokud mate k pfistroji jakékoli dotazy nebo
prfipominky, obrat'te se na zakaznickou linku.

1] www.alza.cz/kontakt
© +420 225 340 111
Dovozce Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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Predstaveni produktu

CR-Scan Otter je vysoce presny rucni 3D skener, ktery dokaze skenovat malé, stfedni a velké
objekty s maximalni presnosti 0,02 mm. Jednoduse dokaze skenovat objekty rdznych
velikosti, od malych $roubk( az po lidska téla a velké automobilové komponenty (od 10 mm?
do 2 000 mm?). Schopnost pfizplsobit se objektdm riznych rozmérd je umoznéna inovativni
konstrukci stereoskopického vidéni se ctyfma ocima, ktera zahrnuje dva typy dalekohledt:

o Dalekohledy s velkou ohniskovou vzdalenosti: Idealni pro zachyceni detaild malych
a stfedné velkych objektd zblizka.

o Dalekohled s kratkym ohniskem: Dalekohled je navrzen pro snimani vétsich objektd
z vétsi vzdalenosti, poskytuje Sirsi zorné pole (FOV) a zajistuje stabilni sledovani s
minimalnimi ztratami.
Skener je vybaven vlastnim ¢ipem pro vypocet hloubky, ktery zajistuje plynulé snimani pfi
maximalni snimkové frekvenci 20 fps. Vyuziva technologii 3D zobrazovani s jednim snimkem
a poskytuje vynikajici protitfesouci funkce. Pokrocila technologie projekce strukturovaného
svétla DOE navic umoziuje skenovani i ve venkovnim prostiedi s Urovni osvétleni az 30 000
luxt. Dodavané doplnkové osvétleni textur profesionalni Urovné zajistuje vysoce kvalitni,
plnobarevné skenovani i za zhorsenych svételnych podminek, jehoz vysledkem jsou
realistické textury.

Celokovové télo skeneru zajistuje vynikajici odvod tepla a je navrzeno bez ventilatoru pro
bezhluény provoz. Diky dotykovym tlacitkiim, interaktivnim kontrolkdm a zvukovym tlacitkim
je skener CR-Scan Otter navrzen pro snadné a pohodIné pouzivani.

/\ Poznamka: ProtozZe je tento 3D skener vysoce pfesné zafizeni, zachazejte s nim opatrné a
spravné ho skladujte. Vyvarujte se narazd nebo padu, protoze mohou snizit presnost nebo
zpUsobit poskozeni.
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Specifikace produktu

Specifikace Podrobnosti
Presnost Az 0,02 mm pfi 60 mm (1)
3D rozliseni 0,05-2 mm

Snimkova frekvence
skenovani

Az 20 snimkd za sekundu

Minimalni objem
skenovani

T0mm x 10 mm x 10 mm

Jednotlivy rozsah
zachyceni

Max. 1350 mm x 840 mm @ 1000 mm

Technologie

Infracervené strukturované svétlo

Pracovni vzdalenost

110 mm - 1000 mm

Mapovani barev

Ano

Rezimy zarovnani

Geometrie / Znacka / Textura

Vystupni format

OBJ / STL/ PLY

IMU (inercialni méfici
jednotka)

Ano

Barevné doplikové svétlo

2 bilé LED diody

Vylepseni rozpoznavani
znacek

8 infracervenych LED diod

Laserova bezpecnost

Tfida 1 (bezpecné pro odi)

Systémova podpora

Windows/macOS *Pottebné bezdratové skenovaci piislusenstvi pro iPhone
iOS/Android*Potfebné bezdratové skenovaci pfislusenstvi pro iPhone
iOS/Android*Potrebné bezdratové skenovaci prislusenstvi pro iPhone
i0S/Androidx.

Bezdratové skenovani

Podporovano ve spojeni s budoucim bezdratovym pfislusenstvim pro
skenovani

Provozni teplota

-10°Caz 40 °C

Provozni vihkost

0-90 % RELATIVNI{ VLHKOSTI

Vstupni vykon

5V---3A

Datové rozhrani

USB-C / USB3.0 / USB2.0

Rozméry zafizeni

165 mm x 37 mm x 59 mm

Hmotnost zafizeni 390g
Tlacitka Dotyk
Audible Prompt Ano
Kalibracni deska Ano

(1) Presnost je hodnocena v laboratornich podminkach a mlze byt ovlivnéna vnéjsimi faktory,
jako je teplota, vibrace a dalSimi proménnymi prostredi.
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Informace o produktu

Schéma

LED vyplhove svétlo

Hloubkovéa kamera na
blizky dosah

Barevny

_ fotoaparat
Projektor

Dalkovéa hloubkovéa kamera

Indikator LED stavu

Expozice + ‘

Expozice - 7
‘ |

Spusténi / zastaveni skenovani L , )
Nabijeci a datové rozhrani
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Pokyny k tlac¢itkim

Tlacitko  Zpétna vazba skeneru Slysitelna Zpétna vazba
odezva indikatoru LED
D Jednim kratkym stisknutim spustite Jednou Prostiedni indikator
Tladitko  skenovani; dalsim kratkym stisknutim pipne LED jednou blikne
skenovani pozastavite.
+ Zvyseni doby expozice IR kamery o Jednou Levy bocni indikator
Tlacitko  jeden stupen pipne LED jednou blikne
- Snizeni doby expozice IR kamery o jeden Jednou Pravy bocni
Tlacitko  stupen pipne indikator LED jednou
blikne

Poznamka: V softwaru Creality Scan Ize zvukové odezvy nastavit na tichy rezim.

Indikacni pasek LED

Barva LED Stav nebo vyznam Referencni
indikatoru barva

Zelena Pristroj pracuje normalné nebo je vzdalenost

snimani prfimérena.

Cervena a blikajici Zafizeni je v abnormalnim stavu + A
Zluta a blikajici Zarizeni je ve stavu aktualizace N
Oranzovo- Vzdalenost skenovani je pfilis mala
cervena

Orange Vzdalenost snimani je moc blizka + A
Svétle modra Vzdalenost snimani je daleko + A |
Tmavé modra Vzdalenost skenovani je prilis daleko + &

Poznamka: Pokud béhem skenovani zacne blikat indikator LED vzdalenosti, znamena to, ze
doslo ke ztrate sledovani skenovani. Skener se musi vratit do dfive skenované oblasti, aby se
obnovily vztahy skenovani.
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Baleni

Datovy kabel USB 3.0
(USB-C / USB-A, 2 m)
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o]

o]

o]

Napajeci kabel USB 2.0 Reflexni znacky (prdmér: 6 mm x 2 listy,
(USB-C/USB-A, 1,5 m) primér: 3 mm x 2 listy)

y
e Ak

Adaptéry USB-C (x 2)

Skenovani testovaciho objektu (figurina

sovy) Sntirka na krk
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Skenovaci podlozka (vyzaduje nahodné pouziti Cistici hadfik
3 mm znacek)

Strucny navod k pouziti, certifikacni a Pfenosné pouzdro
zaruéni list

Provoz systému softwaru CrealityScan

Systémové pozadavky na software pro Creality Scan
e Windows:

o Systémové pozadavky: Windows 10 / 11 (64bitovy)

o Doporucena konfigurace:
= CPU: Intel i7 (7. generace nebo vyssi)
= Grafika: Graficka karta Nvidia nebo AMD
= Pameét RAM: 16 GB nebo vice

o Minimalni konfigurace:
= CPU: Intel i5 (8. generace nebo vyssi)

=  Pamét RAM: 8 GB nebo vice
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¢ macOS:

o Doporucena konfigurace:
= macOS: 11.7.7 a vyssi (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Procesory Apple fady M1 /M2 / M3
= Pamét' RAM: 16 GB nebo vice

o Minimalni konfigurace:
= macOS: 10.15.7 a vyssi (Catalina, Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Intel i5 (8. generace nebo vyssi)

=  Pamét RAM: 8 GB nebo vice

Stazeni a instalace softwaru Creality Scan

e Odkaz ke stazeni pro Creality 3D Scanner Software:

Navstivte wiki.creality.com a kliknéte na [Software], poté vyberte [Creality Scan] a
stahnéte si skenovaci software Creality.

e Zkontrolujte, zda je verze softwaru 3.1.6 nebo vyssi, abyste zajistili normalni provoz
skeneru.

Poznamka: Po instalaci softwaru Creality Scan v systému macOS povolte softwaru Cteni a
zapis souborll pro optimalizaci mracen bodud a generovani modeld pfi pouzivani softwaru.

A\ Creality Wiki Q Search LS

Home

ntroducts to Creality
till being developed. Updates ar provements to this Wiki will happen commonly
How 10 Get the Official Creall

Explore Creality Wiki

Your Comprehensive Guide
o Creslity's Product Universe % a
«——>
P [ _eseseece ]
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Pripojeni zarizeni

Metoda 1:

Pfipojte skener k portu USB 3.0 pocitace pomoci datového kabelu USB 3.0.
(Poznamka: Porty USB 3.0 a vyssi maji obvykle modrou nebo cervenou barvu.)

[T >\

Metoda 2:

Pokud je pocitac vybaven pouze porty USB 2.0 nebo neni k dispozici dostatecné napajeni z
portu USB 3.0, pouzijte pro pomocné napajeni napajeci kabel USB 2.0.

e Pripojte kabel USB 2.0 k prostfednimu portu rozhrani USB 3.0 (jak je znazornéno na
obrazku).

e Druhou stranu kabelu USB 2.0 Ize pfipojit k jinému portu pocitace nebo pouzit s 5V
nabijeckou pro pridavné napajeni skeneru.
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Prvni skenovani

1. PFipojte skener podle pokynl uvedenych v casti "Pripojeni zafizeni".

2. Poznamka: Aby vam skener pfi ru¢nim skenovani nevyklouzl z ruky a neposkodil se,
pripevnéte jeden konec dodané sidrky ke skeneru (jak je znazornéno na obrazku) a
druhy konec si omotejte kolem zapésti.

3. Otevrete software Creality Scan a provedte prvni skenovani pomoci pfilozeného
testovaciho objektu (OWL). Pokyny naleznete v parametrech skenovani.

© Object

@ Size

iln Feature

H Accuracy

& Color Mapping

® Turntable

" Normal
(J Large

M Geometry
(] Fast

(M Color

(J Yes
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4. Pripravte skenovaci prostredi:
o Zajistéte, aby byl prostor pro skenovani Cisty a prostorny.

o Nastavte skener do spravné vzdalenosti od objektu. Indikator LED skeneru
nebo indikator vzdalenosti na softwarovém rozhrani by mél svitit zelené, coz
indikuje optimalni vzdalenost skenovani.

5. Zahajeni skenovani:

o Kratce stisknéte tIaéitkoD na skeneru nebo kliknéte na tlac¢itko "Start Scan" v
softwaru.

o Pomalu pohybujte skenerem a udrzujte testovany objekt ve stfedu okna
nahledu.

o Pokracujte ve skenovani, dokud se model nezbarvi zelené.
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6. Pozastaveni nebo obnoveni skenovani:

o Stisknutim tIaéitkaD pozastavte skenovani, upravte orientaci objektu a

opétovnym stisknutim tlacitka D pokracujte ve skenovani.

o Po dokonceni skenovani stisknéte a podrzte tIaéitkoD po dobu delsi nez 3
sekundy nebo kliknéte na "Stop Scan" v softwaru pro dokonceni.

Barevny efekt

7. Zpracovani dat:

o Zpracovani dat v softwaru Creality Scan provadéjte bud metodou zpracovani
jednim kliknutim, nebo metodou zpracovani krok za krokem.

o Doporucené nastaveni roztece bodud: 0,7 mm.

Poznamka: Vyukoveé programy pro skenovani riiznych objektd a zpracovani dat naleznete
naskenované v QR kédu uvedeném v prirucce.
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Casto kladené otazky

Jak dosahnout lepsich detaili modelu?

1.

4.

Béhem skenovani upravte dobu expozice infraCervené kamery tak, aby byla zajisténa
mirna expozice. Pfeexponovani je zobrazeno Cervené, podexponovani modre.

Snazte se udrzovat optimalni vzdalenost skenovani. Obecné plati, ze ¢im blize je
skener k objektu, aniz by doslo ke ztraté sledovani, tim lepsi jsou detaily.

Pri optimalizaci mracna bodU pouzijte mensi vzdalenost bod(. Napriklad pfi malé
velikosti objektu Ize vzdalenost bodl nastavit na 0,1 mm.

Pri vytvareni sité dbejte na to, aby byl pocet ploch modelu dostatecné velky.

Dalsi tipy pro skenovani naleznete na
adrese: https://wiki.creality.com/3d-scanner.

Jak skenovat spodni cast objektu?

1.

Creality Scan nabizi funkci slucovani vice objektl, kterd umoznuje ziskat kompletni
model objektu skenovanim z rlznych orientaci a jejich slouc¢enim.

Nejprve naskenujte viditelnou cast objektu, abyste ziskali castecny model, pozastavte
skenovani, poté zménte orientaci objektu a pokracujte ve skenovani dfive
naskenované casti, abyste model dokoncili.

Kdy je treba pouzit skenovaci podlozku?
Pri skenovani mensich objektd (napf. bezdratovych sluchatek, medaili atd.) mizete na

skenovaci podlozku ndhodné umistit znackovaci body o prdméru 3 mm a pro skenovani
zvolit rezim znackovacich bodu.

Kdy je treba pouzit napajeci kabel USB 2.0?

Pokud se pocita¢ nemuze pfipojit ke skeneru z diivodu nedostatecného napajeni, mizete
pouzit napajeci kabel USB 2.0 k pfipojeni externi nabijecky pro napajeni skeneru. Pokud je
skener pfipojen k portu USB 3.0 pocitace s dostateCnym zdrojem napajeni, zpravidla neni
potreba zadny dalsi napajeci kabel.
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Kdy je treba pouzit rezim znackovaciho bodu nebo rezim textury?

e Pokud nejsou geometrické prvky objektu vyrazné, pouzijte na objekt reflexni
znackovaci body, které jsou soucasti balicku, a pouzijte rezim znackovacich bodd.

e Pokud ma povrch objektu bohaté textury, mizete pro skenovani pouzit pfimo rezim
textur.

Kdy je nutna kalibrace?

Kalibrace je nutna, pokud pfistroj nebyl delsi dobu pouzivan (napf. 3 mésice) nebo pokud
doslo k nahodnému narazu.

Poznamka: 3D skener je vysoce presné zafizeni, proto s nim zachazejte opatrné a vyvarujte se
naraz( nebo padu, aby nedoslo k poskozeni nebo zhorseni presnosti.

Lze vymeénit kalibracni karty?

Kazda kalibracni karta je jedinecna pro sv(j skener. Nelze je vyménit. Pfi prvnim pouziti
kalibracni karty je tfeba ji jednou naskenovat, aby se pomoci QR kédu na zadni strané svazala
se skenerem. Vymeéna karet m{ze ovlivnit presnost kalibrace.

Na co je treba dbat pri skladovani kalibracnich desek?
Po pouziti ulozte kalibracni desku peclivé do plvodni krabice. Zabrante znecisténi,
poskrabani nebo silnému tlaku na desku, aby nedoslo k jeji ztraté nebo poskozeni.

Jak provést kalibraci?
Pripojte skener k pocitaci, otevrete software Creality Scan, prejdéte do rozhrani zafizeni,
kliknéte na Kalibrace a provedte kalibraci podle animovanych pokynd.
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Reseni problémi

e Pocitac s operaénim systémem Windows se nemize pripojit ke skeneru:

o Pokud pouzivate stolni pocitac, doporucujeme pripojit se k portu USB 3.0 na
zadni strané hlavni jednotky (porty USB 3.0 a vyssi jsou obvykle modré nebo
cervené).

o Zkontrolujte, zda je v systému nainstalovan systém Windows 10/11 (64bitovy).
o Ujistéte se, Ze instalacni cesty softwaru Creality Scan jsou v angliCtiné.
o Co délat, kdyz se nahled v aplikaci v systému Windows nezobrazuje:

o Pomoci dodaného nabijeciho kabelu se pfipojte k nabijecce a zajistéte
dostatecné napajeni skeneru.

o Otevrete Spravce zafizeni v systému Windows a zkontrolujte, zda je v Casti
"Kamery" uvedena kamera souvisejici s produktem "CR-Scan Otter".

o Otevrete Nastaveni systému Windows > Soukromi > Kamera a potvrdte, ze
jsou zapnuta systémova opravnéni kamery. Ujistéte se, Ze aplikace na plose
maji opravnéni k pristupu ke kamere.

o Co délat, kdyz se nahled v aplikaci v systému Mac nezobrazuje:
o Pro zajisténi dostatecného napajeni skeneru pouzijte dodany nabijeci kabel.
o Aktualizujte firmware skeneru na nejnoveéjsi verzi.

o Pouzivejte samostatny adaptér (skener se dodava s adaptérem USB-A na USB-
C) a pokud mozno nepouzivejte multifunkéni adaptéry USB.

o Nainstalujte aplikaci Creality Scan pfimo do adresare Aplikace. Vyhnéte se
instalaci do podadresart adresare Aplikace.

e Rohzhrani USB 3.0 je v systému Windows rozpoznano jako USB 2.0:

o Zkuste nejprve rychle znovu vlozit kabel USB nebo pfipojit rozhrani USB-C
skeneru.

Dalsi otazky naleznete na wiki odkazu skeneru:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter.
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Zarucni podminky

Na novy vyrobek zakoupeny v prodejni siti Alza.cz se vztahuje zaruka 2 roky. V pripadé
potreby opravy nebo jiného servisu v zarucni dobé se obrat'te pfimo na prodejce vyrobku, je
nutné predlozit originalni doklad o koupi s datem nakupu.

Za rozpor se zarucnimi podminkami, pro ktery nelze reklamaci uznat, se povazuji
nasledujici skutecnosti:

e Pouzivani vyrobku k jinému Ucelu, nez pro ktery je vyrobek urcen, nebo nedodrzovani
pokynd pro udrzbu, provoz a servis vyrobku.

e Poskozeni vyrobku zivelnou pohromou, zasahem neopravnéné osoby nebo mechanicky
vinou kupujiciho (napf. pfi preprave, Cisténi nevhodnymi prostredky apod.).

e pfirozené opotrebeni a starnuti spotfebniho materialu nebo soucasti béhem pouzivani
(napf. baterii atd.).

e Plsobeni nepfiznivych vnéjsich vlivd, jako je slunecni zafeni a jiné zafeni nebo
elektromagnetické pole, vniknuti kapaliny, vniknuti predmétu, prepéti v siti,
elektrostaticky vyboj (véetné blesku), vadné napajeci nebo vstupni napéti a nevhodna
polarita tohoto napéti, chemické procesy, napf. pouzité zdroje atd.

e Pokud nékdo proved! Upravy, modifikace, zmény konstrukce nebo adaptace za Ucelem
zmény nebo rozsifeni funkci vyrobku oproti zakoupené konstrukci nebo pouziti
neoriginalnich soucasti.
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EU prohlaseni o shodé

Tento vyrobek splnuje pravni pozadavky smérnic Evropské unie.

C€

WEEE

Tento vyrobek nesmi byt likvidovan jako bézny domovni odpad v souladu se smérnici EU o
odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (WEEE - 2012/19/EU). Misto toho musi byt
vracen na misto ndkupu nebo predan na verejné sbérné misto recyklovatelného odpadu. Tim,
Ze zajistite spravnou likvidaci tohoto vyrobku, pomuzete predejit moznym negativnim
dlsledkdm pro zivotni prostredi a lidské zdravi, které by jinak mohly byt zpisobeny
nevhodnym nakladanim s odpadem z tohoto vyrobku. Dalsi informace ziskate na mistnim
Uradé nebo na nejblizs§im sbérném misté. Nespravna likvidace tohoto typu odpadu miize mit
za nasledek pokuty v souladu s vnitrostatnimi predpisy.
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Vazeny zakaznik,

Dakujeme vam za zakUpenie nasho vyrobku. Pred prvym pouzitim si pozorne preditajte
nasledujuce pokyny a uschovajte si tento navod na pouzitie pre buduce pouzitie. Venujte

osobitnu pozornost’ bezpecnostnym pokynom. Ak mate akékolvek otazky alebo pripomienky
k zariadeniu, obratte sa na zakaznicku linku.

1] www.alza.sk/kontakt
© +421 257 101 800
Dovozca Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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Predstavenie produktu

CR-Scan Otter je vysoko presny rucny 3D skener typu vsetko v jednom, ktory dokaze
skenovat’ malé, stredné a velké objekty s maximalnou presnostou 0,02 mm. Bez problémov
dokéaze skenovat’ objekty roznych velkosti - od malych skrutiek az po ludské tela a velké
automobilové komponenty (od 10 mm? do 2 000 mm?). Schopnost’ prispdsobit’ sa objektom
roznych rozmerov umoznuje jeho inovativna stvoroka stereoskopicka konstrukcia videnia,
ktora zahfna dva typy dalekohladov:

« Dalekohl'ad s velkou ohniskovou vzdialenostou: Idealny na zachytenie detailov
malych a stredne velkych objektov zblizka.

« Dalekohl'ad s kratkym ohniskom: Uréeny na snimanie vacsich objektov z vaciej
vzdialenosti, poskytuje SirSie zorné pole (FOV) a zabezpecuje stabilné sledovanie s
minimalnymi stratami.

Skener je vybaveny vlastnym ¢ipom na vypocet hibky, ktory zabezpecuje plynulé skenovanie
pri maximalnej frekvencii 20 snimok za sekundu. Vyuziva technolégiu 3D zobrazovania v
jednom snimku a poskytuje vynikajuci vykon proti otrasom. Okrem toho pokrocila
technoldgia premietania Strukturovaného svetla DOE umoznuje skenovanie aj vo vonkajsom
prostredi s Urovnou osvetlenia az 30 000 luxov. Dodavané doplnkové osvetlenie textur na
profesionalnej Urovni zabezpecuje vysokokvalitné, plnofarebné skenovanie aj pri slabom
osvetleni, vysledkom ¢oho su realistické textury.

Celokovové telo skenera zabezpecuje vynikajuci odvod tepla a je navrhnuté bez ventilatora
pre bezhlu¢nu prevadzku. Vdaka dotykovym tlacidlam, interaktivnym kontrolkam a zvukovym
tlacidlam je skener CR-Scan Otter navrhnuty na jednoduché a pohodIné pouzivanie.

/\ Poznamka: KedZe tento 3D skener je velmi presné zariadenie, zaobchadzajte s nim
opatrne a spravne ho skladujte. Vyhnite sa narazom alebo padom, pretoze mézu znizit
presnost’ alebo spdsobit’ poskodenie.
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Specifikacie produktu

Specifikacia

Podrobnosti na

Presnost’

Do 0,02 mm pri 60 mm (1)

Rozlisenie 3D

0,05-2mm

Snimkova frekvencia
skenovania

Az 20 snimok za sekundu

Minimalny objem
skenovania

T0mm x 10 mm x 10 mm

Rozsah jedného
zachytenia

Max. 1350 mm x 840 mm @ 1000 mm

Technolégia

Infracervené struktirované svetlo

Pracovna vzdialenost’

110 mm - 1000 mm

Mapovanie farieb

Ano

Rezimy zarovnania

Geometria / Znacka / Textura

Vystupny format OBJ / STL/ PLY
IMU (inercialna meracia Ano
jednotka)

Farebné doplnkové svetlo

2 biele LED diody

VylepSenie rozpoznavania
znaciek

8 infralervenych LED diéd

Laserova bezpecnost’

Trieda 1 (bezpecné pre oci)

Systémova podpora

Windows/macOS *Potrebné bezdrdtové prislusenstvo pre skenovanie pre

iPhone iOS/Android*Potrebné bezdrétové prislusenstvo pre skenovanie pre

iPhone iOS/Android*Potrebné bezdrétové prislusenstvo pre skenovanie
pre iPhone i0S/Android*

Bezdrotové skenovanie

Podporované v spojeni s buddcim bezdrotovym prislusenstvom na
skenovanie

Prevadzkova teplota

-10°Caz 40 °C

Prevadzkova vihkost

0-90 % RELATIVNEJ VLHKOSTI

Vstupny vykon

5V---3A

Datové rozhranie

USB-C / USB3.0 / USB2.0

Rozmery zariadenia

165 mm x 37 mm x 59 mm

Hmotnost' zariadenia 390g
Tladidla Dotyk
Zvukovy podnet Ano
Kalibraéna doska Ano

(1) Presnost’ sa hodnoti v laboratornych podmienkach a méze byt ovplyvnena vonkajsimi
faktormi, ako su teplota, vibracie a iné premenné prostredia.
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Informacie o produkte

Schéma

LED vyplrové svetlo

Hibka na blizko

Farebna

Projektor kamera

Hibkové kamera s dlhym dosahom

Indikator LED stavu

Expozicia + ‘

Spustenie / zastavenie skenovania

Expozicia -

Nabijanie a datové rozhranie
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Pokyny k tlacidlam

Tlac¢idlo  Spéatna vazba skenera Pocutel'na Spatna vazba
odozva indikatora LED
D Jednym kratkym stlacenim spustite Pipnutie raz  Stredny indikator
Tla¢idlo skenovanie; dalsim kratkym stlacenim LED raz zablika
pozastavite skenovanie.

+ Zvysenie Casu expozicie IR kamery o Pipnutieraz  Lavy bocny

Tlac¢idlo  jeden stupen indikator LED
blikne raz

- Znizenie Casu expozicie IR kamery o Pipnutie raz  Pravy bocny

Tlac¢idlo  jeden stupen indikator LED
blikne raz

Poznamka: V softvéri Creality Scan mozno zvukové odozvy nastavit’ na tichy rezim.

LED indikacny pasik

Farba LED Stav alebo vyznam Referencna
indikatora farba
Zelena Zariadenie pracuje normalne alebo je vzdialenost

skenovania mierna

Cervena a Zariadenie je v abnormalnom stave + &
blikajuca

ZIta a blikajtica Zariadenie je v stave aktualizacie + o
Oranzovo-Cervena Vzdialenost skenovania je prilis mala + A |
Oranzova Vzdialenost skenovania je blizka + A
Svetlomodra Skenovacia vzdialenost je daleko + & |
farba

Tmavomodra Vzdialenost skenovania je prilis velka + &

Poznamka: Ked  pocas skenovania zacne blikat indikator LED vzdialenosti, znamena to, zZe sa
stratilo sledovanie skenovania. Skener sa musi vratit na predtym skenovanu oblast, aby sa
obnovili vztahy skenovania.
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Balenie

Datovy kabel USB 3.0
(USB-C / USB-A, 2 m)

00000000000000
©00000000000000
0000000000000
0000000000000
©00000000000000
©00000000000000
00000000000000

o]

o]

o]

o]

o]

Napajaci kabel USB 2.0 (USB- Reflexné znacky (priemer: 6 mm x 2 listy,
C/USB-A, 1,5 m) priemer: 3 mm x 2 listy)

y
e Ak

Adaptéry USB-C (x 2)

Skenovanie testovacieho objektu Snirka
(obrazok sovy)
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Skenovacia podlozka (na pouzitie sa vyzaduje Cistiaca tkanina
nahodné pouzitie 3 mm znaciek)

Strucna prirucka, certifikacia Prenosné puzdro
a zarucny list

Prevadzka systému softvéru CrealityScan

Poziadavky na softvér systému Creality Scan
e Windows:

o Systémové poziadavky: Windows 10 / 11 (64-bitovy)

o Odportcana konfiguracia:
= CPU: Intel i7 (7. generécia alebo vyssia)
» Grafika: Graficka karta Nvidia alebo AMD
= Pamat RAM: 16 GB alebo viac

o Minimalna konfiguracia:
= CPU: Intel i5 (8. generacia alebo vyssia)

=  Pamat RAM: 8 GB alebo viac
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¢ macOS:

o Odporucana konfiguracia:
= macOS: 11.7.7 a novsie (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Procesory série Apple M1/ M2 / M3
= RAM: 16 GB alebo viac

o Minimalna konfiguracia:
= macOS: 10.15.7 a novsie (Catalina, Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Intel i5 (8. generacia alebo vyssia)

=  Pamat RAM: 8 GB alebo viac

Stiahnutie a instalacia softvéru Creality Scan

e Prepojenie na stiahnutie pre softvér Creality 3D Scanner:
Navstivte stranku wiki.creality.com a kliknite na polozku [Software], potom vyberte
polozku [Creality Scan] a stiahnite si softvér Creality na skenovanie.

o Uistite sa, ze verzia softvéru je 3.1.6 alebo vyssia, aby ste zabezpecili normalnu
prevadzku skenera.

Poznamka: Po instalacii softvéru Creality Scan v systéme macOS povolte softvér na Citanie a
zapis suborov na optimalizaciu mracien bodov a generovanie modelov pri pouzivani softvéru.

A\ Creality Wiki Q Search LS

Home

ntroducts to Creality
till being developed. Updates ar provements to this Wiki will happen commonly
How 10 Get the Official Creall

Explore Creality Wiki

Your Comprehensive Guide
o Creslity's Product Universe % a
«——>
P [ _eseseece ]
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Pripojenie zariadenia

Metéda 1:

Pripojte skener k portu USB 3.0 pocitaca pomocou datového kabla USB 3.0.
(Poznamka: Porty USB 3.0 a vyssSie maju spravidla modru alebo Cervenu farbu.)

[T >\

Metoda 2:

Ak ma pocitac len porty USB 2.0 alebo ak nie je dostatocné napajanie z portu USB 3.0,
pouZzite na pomocné napajanie napajaci kabel USB 2.0.

e Pripojte kabel USB 2.0 k prostrednému portu rozhrania USB 3.0 (ako je znazornené na
obrazku).

e Druht stranu kabla USB 2.0 mozno pripojit' k inému portu pocitaca alebo pouzit' s 5V
nabijackou na zabezpecenie pridavného napajania skenera.
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Prvé skenovanie

1. Pripojte skener pomocou krokov uvedenych v Casti "Pripojenie zariadenia".

2. Poznamka: Pocas ru¢ného skenovania, aby ste zabranili vykiznutiu skenera z ruky a
jeho poskodeniu, pripojte jeden koniec dodanej snurky k skeneru (ako je znazornené
na obrazku) a druhy koniec si omotajte okolo zapastia.

3. Otvorte softvér Creality Scan a vykonajte prvé skenovanie pomocou prilozeného
testovacieho objektu (OWL). Pozrite si parametre skenovania na pravej strane, kde

najdete pokyny.

© Object

@ Size

illn Feature

H Accuracy

& Color Mapping

® Turntable

(' Normal
(J Large

M Geometry
(J Fast

M Color

(J Yes
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(J Middle [ Small
() Texture

& Hi-Quality

(J No Color

& No



4. Pripravte prostredie na skenovanie:
o Zabezpeclte, aby bol priestor na skenovanie Cisty a priestranny.

o Nastavte skener do spravnej vzdialenosti od objektu. LED indikator skenera
alebo indikator vzdialenosti na softvérovom rozhrani by mal svietit' zelenou
farbou, ¢o indikuje optimalnu vzdialenost’ skenovania.

5. Zacnite skenovanie:

o Kratko stlacte tIaéidIoD na skeneri alebo kliknite na "Start Scan" (Spustit’
skenovanie) v softvéri.

o Pomaly pohybujte skenerom, pricom udrziavajte testovany objekt v strede
okna nahladu.

o Pokracujte v skenovani, kym sa model nezmeni na zeleny.
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6. Pozastavenie alebo obnovenie skenovania:

o Stlacenim tlacidla D pozastavite snimanie, upravite orientaciu objektu a

opatovnym stlacenim tIaéidIaD obnovite snimanie.

o Po dokonéeni skenovania stlaCte a podrzte tIaéidIoD na viac ako 3 sekundy
alebo kliknite na "Stop Scan" v softvéri, aby sa skenovanie ukoncilo.

3D model Farebny efekt

7. Spracovanie udajov:

o Spracovanie Udajov v softvéri Creality Scan vykonajte pomocou metody
spracovania jednym kliknutim alebo metédou krok za krokom.

o Odporucané nastavenie rozstupu bodov: 0,1 mm.

Poznamka: Ak chcete ziskat ndvody na skenovanie roznych objektov a spracovanie Udajov,
naskenujte QR kéd uvedeny v prirucke.
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Casto kladené otazky

Ako dosiahnut’ lepsSie detaily modelu?

1.

Pocas snimania upravte Cas expozicie infraCervenej kamery tak, aby ste zabezpecili
miernu expoziciu. Nadmerna expozicia je znazornena Cervenou farbou, zatial ¢o
podexpozicia je znazornena modrou farbou.

Snazte sa dodrziavat optimalnu vzdialenost  skenovania. Vo vseobecnosti plati, Ze ¢im
blizsie je skener k objektu bez straty sledovania, tym lepsie su detaily.

Pocas optimalizacie mra¢na bodov pouzite mensiu vzdialenost bodov. Napriklad, ked
je velkost objektu mala, vzdialenost” bodov moze byt nastavena na 0,1 mm.

4. Pri vytvarani siete dbajte na to, aby bol pocet pléch modelu dostatocne velky.

Dalsie tipy na skenovanie najdete na
adrese: https://wiki.creality.com/3d-scanner

Ako skenovat spodnu cast’ objektu?

1.

Creality Scan poskytuje funkciu zlucenia viacerych objektov, ktora umoznuje ziskat’
kompletny model objektu skenovanim z r6znych orientécii a ich zlicenim.

Najprv naskenujte viditelnu cast objektu, aby ste ziskali Ciastocny model, pozastavte
skenovanie, potom zmerite orientaciu objektu a pokracujte v skenovani predtym
naskenovanej casti, aby ste dokoncili model.

Kedy potrebujete pouzit skenovaciu podlozku?

Pri skenovani mensich objektov (napriklad bezdrotovych slichadiel, medaili atd.) mozete na
skenovaciu podlozku nahodne umiestnit’ znackovacie body s priemerom 3 mm a na
skenovanie vybrat' rezim znackovacich bodov.

Kedy potrebujete pouzit napajaci kabel USB 2.0?

Ked' sa pocitac nemoze pripojit' k skeneru z dovodu nedostatocného napajania, mozete
pouzit napajaci kabel USB 2.0 na pripojenie externej nabijacky na napajanie skenera. Ak je
skener pripojeny k portu USB 3.0 pocitaca s dostatocnym napajanim, spravidla nie je
potrebny Ziadny dalsi napajaci kabel.
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Kedy potrebujete pouzit rezim oznacovacieho bodu alebo rezim textury?

e Ak geometrické prvky objektu nie su vyrazné, pouzite na objekt reflexné znackovacie
body, ktoré su sucast'ou balika, a pouzite rezim znackovacich bodov.

e Ak ma povrch objektu bohaté textury, mézete na skenovanie pouzit’ priamo rezim
textur.

Kedy je potrebna kalibracia?

Kalibracia je potrebna, ak sa zariadenie dlhsi ¢as nepouzivalo (napr. 3 mesiace) alebo ak sa
zariadenie nahodne poskodilo.

Poznamka: 3D skener je vysoko presné zariadenie, preto s nim zaobchadzajte opatrne a
vyhybajte sa ndrazom alebo padom, aby ste zabranili poskodeniu alebo zhorseniu presnosti.

Je mozné vymenit kalibracné karty?

Kazda kalibracna karta je jedinecna pre svoj skener. Nie je mozné ich vymenit. Pri prvom
pouziti kalibracnej karty ju treba raz naskenovat, aby sa pomocou QR koédu na zadnej strane
zviazala so skenerom. Vymena kariet méze ovplyvnit presnost’ kalibracie.

Na co treba dbat pri skladovani kalibra¢nych dosiek?
Po pouziti kalibracnu dosku starostlivo ulozte do povodnej Skatule. Zabrante znecisteniu,
poskriabaniu alebo silnému tlaku na dosku, aby nedoslo k jej strate alebo poskodeniu.

Ako vykonat kalibraciu?
Pripojte skener k pocitacu, otvorte softvér Creality Scan, prejdite do rozhrania zariadenia,
kliknite na polozku Kalibracia a vykonajte kalibraciu podla animovanych pokynov.
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RieSenie problémov

e Systémovy pocita¢ Windows sa nemoze pripojit k skeneru:

o Ak pouzivate stolovy pocita¢, odporuca sa pripojit k portu USB 3.0 na zadnej
strane hlavnej jednotky (porty USB 3.0 a vyssie su zvycajne modré alebo
cervené).

o Skontrolujte, ¢i je v systéme nainstalovany systém Windows 10/11 (64-bitovy).
o Uistite sa, ze instalacné cesty softvéru Creality Scan su v anglictine.
« Co robit, ak sa nahl'ad v aplikacii v systéme Windows nezobrazuje:

o Pomocou dodaného nabijacieho kabla sa pripojte k nabijacke a zabezpecte
dostatok energie pre skener.

o Otvorte Spravcu zariadeni v systéme Windows a skontrolujte, ¢i je v Casti
"Kamery" uvedena kamera suvisiaca so systémom CR-Scan Otter.

o Otvorte Nastavenia systému Windows > Sukromie > Kamera a potvrdte, Ze su
zapnuté systémoveé povolenia kamery. Uistite sa, Ze aplikacie na pracovnej
ploche maju povolenie na pristup ku kamere.

« Co robit, ak sa nahl'ad v aplikacii v systéme Mac nezobrazuje:

o Na zabezpecenie dostatocného napajania skenera pouzite dodany nabijaci
kabel.

o Aktualizujte skener na najnovsi firmvér.

o Pouzivajte samostatny adaptér (skener sa dodava s adaptérom USB-A na USB-
C) a pokial mozno nepouzivajte multifunkéné adaptéry USB.

o Nainstalujte Creality Scan priamo do adresara Aplikacie. Vyhnite sa instalacii
do podadresarov adresara Applications.

e Ako sa vysporiadat s tym, ze rozhranie USB 3.0 je v systéme Windows rozpoznané
ako USB 2.0:

o Skuste najprv rychlo znova zasunut kabel USB alebo pripojit' rozhranie USB-C
skenera.

V pripade dalSich otazok sa obrat'te na odkaz wiki skenera:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter
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Zarucné podmienky

Na novy vyrobok zaklpeny v predajnej sieti Alza.cz sa vztahuje zaruka 2 roky. V pripade
potreby opravy alebo inych sluzieb pocas zaru¢nej doby sa obratte priamo na predajcu
vyrobku, je potrebné predlozit originalny doklad o kipe s datumom nakupu.

Za rozpor so zaru¢nymi podmienkami, pre ktory nemozno uznat uplatnenid reklamaciu,
sa povazuju nasledujice skutocnosti:

Pouzivanie vyrobku na iny Ucel, nez na aky je vyrobok uréeny, alebo nedodrziavanie
pokynov na udrzbu, prevadzku a servis vyrobku.

Poskodenie vyrobku Zivelnou pohromou, zdsahom neopravnenej osoby alebo
mechanicky vinou kupujdceho (napr. pri preprave, Cisteni nevhodnymi prostriedkami
atd").

prirodzené opotrebovanie a starnutie spotrebného materialu alebo komponentov pocas
pouZzivania (napr. batérie atd").

Pbsobenie nepriaznivych vonkajsich vplyvov, ako je sinecné Ziarenie a iné ziarenie alebo
elektromagnetické polia, vniknutie tekutin, vniknutie predmetov, prepatie v sieti,
elektrostatické vybojové napatie (vratane blesku), chybné napajacie alebo vstupné napatie
a nevhodna polarita tohto napatia, chemické procesy, ako su pouzité napajacie zdroje
atd.

Ak niekto vykonal Upravy, modifikacie, zmeny dizajnu alebo adaptacie s cielom zmenit’
alebo rozsirit' funkcie vyrobku v porovnani so zakipenym dizajnom alebo pouzitim
neoriginalnych komponentov.
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Vyhlasenie o zhode EU

Tento vyrobok spita pravne poziadavky smernic Eurdpskej Gnie.

C€

WEEE

Tento vyrobok sa nesmie likvidovat ako bezny domovy odpad v stlade so smernicou EU o
odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni (OEEZ - 2012/19/EU). Namiesto toho sa musi
vratit na miesto nakupu alebo odovzdat na verejnom zbernom mieste recyklovatelného
odpadu. Zabezpecenim spravnej likvidacie tohto vyrobku pomozete predist' moznym
negativnym dosledkom pre Zivotné prostredie a ludské zdravie, ktoré by inak mohlo spdsobit’
nevhodné nakladanie s odpadom z tohto vyrobku. Dal3ie informacie ziskate na miestnom
Urade alebo na najblizSom zbernom mieste. Nespravna likvidacia tohto druhu odpadu moéze
mat’ za nasledok pokuty v sulade s vnutrostatnymi predpismi.
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Kedves vasarld,

Koszonjik, hogy megvasarolta termékiinket. Kérjik, az elsé hasznalat el6tt figyelmesen
olvassa el az alabbi utasitasokat, és drizze meg ezt a hasznalati itmutatot a késdbbi
hasznalatra. Forditson kilonds figyelmet a biztonsagi utasitasokra. Ha barmilyen kérdése
vagy észrevétele van a késziilékkel kapcsolatban, kérjik, forduljon az ligyfélvonalhoz.

] www.alza.hu/kapcsolat
© +36-1-701-1111
Importdér Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, Holesovice, 170 00 Praga 7, www.alza.cz
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Termék bevezetése

A CR-Scan Otter egy nagy pontossagu, kézi, minden egyben 3D szkenner, amely képes kis,
kdzepes és nagyméretl targyak szkennelésére, legfeljebb 0,02 mm-es pontossaggal. A kis
csavaroktol kezdve az emberi testeken at a nagyméret( autdipari alkatrészekig (10 mm? és
2000 mm? kdzott) kdnnyedén képes kiilénbdzd méretll targyak beolvasasara. A kilénbdzé
méretl targyakhoz valé alkalmazkodas képességét az innovativ, négyszemu sztereoszkdpikus
lataskialakitas teszi lehetéve, amely kétféle tavesovet tartalmaz:

o Nagy fokusztavolsagu tavcso: Idealis a kis és kozepes méretl targyak részleteinek
megorokitéséhez kozelrdl.

o Rovid fokuszu tavesé: Szélesebb latdmezot (FOV) biztosit, és stabil kovetést biztosit
minimalis veszteséggel.

A szkenner sajat fejlesztésti mélységszamitoé chippel van felszerelve, amely zékkendmentes
szkennelést biztosit 20 fps maximalis képkockasebesség mellett. Az egykockas 3D képalkotasi
technologiat alkalmazva kivalo razkddasgatlé teljesitményt nydjt. Emellett a fejlett DOE
strukturalt fényvetitési technologia lehetévé teszi a szkennelést akar 30 000 lux fényerdsségu
kiltéri kdrnyezetben is. A mellékelt professzionalis minéségl textura-kiegészit6 vilagitas még
gyenge fényviszonyok mellett is kivald minéségu, teljes szin( szkennelést biztosit, ami
valésaghi texturakat eredményez.

A szkenner teljesen fémbdl késziilt teste kivald hdelvezetést biztosit, és ventilator nélkil
késziilt a zajmentes mikodés érdekében. Erintégombokkal, interaktiv jelzéfényekkel és
hangjelz6 gombokkal a CR-Scan Otter az egyszerl és kényelmes hasznalatot szolgalja.

/\ Megjegyzés: Mivel ez a 3D szkenner egy nagy pontossagu eszkdz, kérjik, kezelje
ovatosan és megfelelden tarolja. Kerllje az Gitkdzéseket és az eséseket, mivel ezek
csOkkenthetik a pontossagot vagy karosodast okozhatnak.
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Termékleirasok

Specifikacio Részletek

Pontossag Legfeljebb 0,02 mm @ 60 mm (1)

3D felbontas 0,05 -2 mm

Pasztazasi képkocka Akar 20 fps

sebesség

Minimalis beolvasasi 10 mm x 10 mm x 10 mm x 10 mm
térfogat

Egyetlen elfogasi Max. 1350 mm x 840 mm @ 1000 mm
tartomany

Technolégia

Infravoros strukturalt fény

Munkatavolsag

110 mm - 1000 mm

Szin leképezés

Igen

Igazitasi médok

Geometria / Marker / Textura

Kimeneti formatum

OBJ / STL/ PLY

IMU (inercialis Igen
mérdegység)
Szines kiegészit6 fény 2 fehér LED

Marker felismerés javitasa

8 infravoros LED

Lézerbiztonsag

1. osztaly (szembiztos)

Rendszertamogatas

Windows/macOS *Vezetéknélkiili szkennelési tartozékok sziikségesek a
iPhone i0S/Androidhoz*Vezetéknélkiili szkennelési tartozékok sziikségesek
az iPhone i0S/Androidhoz*Vezetéknélkili szkennelési tartozékok
sziikségesek a iPhone iOS/Androidhozxx

Vezeték nélkiili
szkennelés

Tamogatott a jovObeni vezeték nélkiili szkenneléshez szlikséges
tartozékokkal egyutt

Uzemi hémérséklet

-10 °C és 40 °C kozott

Miikodési paratartalom

0-90 % RH

Bemeneti teljesitmény

5V-3A

Adat interfész

USB-C / USB3.0 / USB2.0

Késziilék méretei

165 mm x 37 mm x 59 mm

Eszkoz sulya 390g¢g
Gombok Erintés
Audible Prompt Igen
Kalibraciés tabla Igen

(1) A pontossagot laboratériumi korilmények kozott értékelik, és kiilsé tényezdk, példaul a
hémérséklet, a rezgés és mas kornyezeti valtozok befolyasolhatjak.
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Termékinformacio

Abra

LED toltsfény

Kozel-tavolsag Mélység

Szines
kamera

Kivetitd

Nagy hatétavolsagu mélységi kamera

Allapot LED kijelzé

Expozicio + ‘

‘ Expozicio - ==

Keresés inditasa / leallitasa Toltés és adatinterfész
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Gomb utasitasok

Gomb  Visszajelzés a szkennerrol Hallhato LED visszajelzo
valasz visszajelzés
D Egyszeri rovid megnyomassal indithatja el a Egyszeri A kozépsd LED
Gomb beolvasast; ismételt révid megnyomassal sipsz6 kijelz6 egyszer
szlineteltetheti a beolvasast. villog

+ Az IR kamera expozicios idejének ndvelése Egyszeri A bal oldali LED

Gomb  egy szinttel sipsz6 kijelz6 egyszer
villog

- Az IR kamera expozicids idejének Egyszeri A jobb oldali LED

Gomb  csokkentése egy szinttel sipsz6 kijelzd egyszer
villog

Megjegyzés: A Creality Scan szoftverben a hangos vélaszok néma tGzemmodra allithatok.

LED jelz6csik
LED kijelz6 szalag  Allapot vagy jelentés Referencia
szine szin
Zéld A készilék normalisan mikadik, vagy a pasztazasi

tavolsag mérsékelt.

Piros és villogo A készulék rendellenes allapotban van + A
Sarga és villogo A készilék frissitési allapotban van + o |
Narancs-piros A pasztazasi tavolsag tul kozel van + A
Narancs A pasztazasi tavolsag kozel van + o
Vilagoskék A pasztazasi tavolsag messze van + & |
Sotétkeék A pasztazasi tavolsag tul nagy N

Megjegyzes: Ha a tavolsag LED-kijelzOje a beolvasas kozben villogni kezd, az azt jelzi, hogy a
beolvasas kovetése elveszett. A beolvasénak vissza kell térnie a korabban beolvasott terlletre
a beolvasasi kapcsolatok helyreallitasahoz.
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Csomagolas

USB 3.0 adatkabel
(USB-C / USB-A, 2 m)

00000000000000
©00000000000000
0000000000000
0000000000000
©00000000000000
©00000000000000
00000000000000

o]

o]

o]

o]

o]

USB 2.0 tapkabel (USB- Fényvisszaverd jelol6k (atmérd: 6 mm x 2 lap,
C/USB-A, 1,5 m) atméré: 3 mm x 2 lap)

y
e Ak

Nagy pontossagu kalibralo tabla USB-C adapterek (x 2)

Szkennelési tesztobjektum (Bagoly) Lanyard
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Szkennelépad (hasznalatahoz 3 mm-es jeldldk Tisztitoé kendd
véletlenszer( felhelyezése sziikséges)

Gyorsinditasi Utmutatd, tanusitasi Hordozhaté tok
és jotallasi kartya

CrealityScan szoftver rendszer miikodése

A Creality Scan szoftver rendszerkévetelményei
e Windows:

o Rendszerkdvetelmények: (64 bites)

o Ajanlott konfiguracio:
= CPU: Intel i7 (7th Gen vagy magasabb)
= Grafika: Nvidia vagy AMD grafikus kartya
= RAM: 16 GB vagy nagyobb

o Minimalis konfiguracio:
= CPU: Intel i5 (8th Gen vagy annal magasabb)

= RAM: 8 GB vagy nagyobb
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¢ macOS:

o Ajanlott konfiguracio:
= macOS: 11.7.7 és Ujabb (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Apple M1 /M2 / M3 sorozatu processzorok
= RAM: 16 GB vagy nagyobb

o Minimalis konfiguracié:
= macOS: 10.15.7 és Ujabb (Catalina, Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Intel i5 (8th Gen vagy annal magasabb)
= RAM: 8 GB vagy nagyobb

Creality Scan szoftver letdltése és telepitése

e A Creality 3D szkenner szoftver letdltési linkje:
Szoftver], majd valassza a [Creality Scan] lehet6séget a Creality szkenner szoftver
letoltéséhez.

e A szkenner normal mikddésének biztositasa érdekében gy6z6djon meg arrdl, hogy a
szoftver verzidoszama 3.1.6 vagy magasabb.

Megjegyzés: A Creality Scan szoftver macOS rendszerre torténd telepitése utan a szoftver
hasznalata soran engedélyezze a szoftver szamara a fajlok olvasasat és irasat a pontfelhdk
optimalizalasahoz és a modellek létrehozasahoz.

A\ Creality Wiki

I:| Explore Creality Wiki @ . .
Your Comprehensive Guide
ealit to Creality’s Product Universe E
[ ee—
P [ _ceesce ] —~
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Eszkoz csatlakoztatasa

1. modszer:

Csatlakoztassa a szkennert a szamitdgép USB 3.0 portjahoz az USB 3.0 adatkabel
segitségével.
(Megjegyzés: Az USB 3.0 és magasabb szint( portok altaldban kék vagy piros szinlek).

08 Y

2. modszer:

Ha a szamitdgép csak USB 2.0 porttal rendelkezik, vagy az USB 3.0 porton keresztul nincs
elegendd tapellatas, hasznalja az USB 2.0 tapkabelt a kiegészit6 tapellatashoz.

e Csatlakoztassa az USB 2.0 kabelt az USB 3.0 interfész kzépso portjahoz (a képen
l[athatd mddon).

e Az USB 2.0 kabel masik oldala csatlakoztathatd a szamitogép egy masik portjahoz,
vagy egy 5 V-os toltovel egyltt hasznalhato a szkenner kiegészité aramellatasahoz.
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Elso szkennelés

1. Csatlakoztassa a lapolvasoét az "Eszkoz csatlakoztatasa" cimi fejezetben leirt

lépésekkel.

2. Megjegyzés: Kézi szkennelés kozben, hogy a szkenner ne csusszon ki a kezébdl és ne
okozzon sérilést, rogzitse a mellékelt madzag egyik végét a szkennerhez (az abran
lathatdé mddon), a masik végét pedig hurkolja a csukléjara.

3. Nyissa meg a Creality Scan szoftvert, és végezze el az elsé vizsgalatot a mellékelt
tesztobjektummal (OWL). Utmutatasként tekintse meg a jobb oldalon talalhaté

szkennelési paramétereket.

© Object

@ Size

v Feature

H Accuracy

& Color Mapping

@ Turntable

(& Normal
(] Large

M Geometry
(J Fast

M Color

() Yes
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(J Middle & Small
(J Texture

& Hi-Quality

(J No Color

M No



4. Készitse el6 a szkennelési kornyezetet:
o Gondoskodjon arrol, hogy a szkennelési teriilet tiszta és tagas legyen.

o Allitsa a szkennert a megfelel6 tavolsagra a targytdl. A szkenner LED-
kijelz6jének vagy a szoftverfellileten [évd tavolsagjelzének zold szinnel kell
jeleznie az optimalis szkennelési tavolsagot.

5. Kezdje el a szkennelést:

o Nyomja meg réviden aD gombot a szkenneren, vagy kattintson a
szoftverben a "Start Scan" gombra.

o Lassan mozgassa a szkennert, mikdzben a tesztobjektumot az elénézeti
ablakban kdzépen tartja.

o Folytassa a szkennelést, amig a modell zoldre nem valt.
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6. A beolvasas sziineteltetése vagy folytatasa:

o Nyomja meg a D gombot a szlineteltetéshez, allitsa be a targy tajolasat, majd

nyomja meg ismét aD gombot a beolvasas folytatasahoz.

o A beolvasas befejezése utan nyomja meg és tartsa lenyomva a D gombot
tébb mint 3 méasodpercig, vagy kattintson a szoftverben a "Beolvasas
leallitasa" gombra a befejezéshez.

’ - , N = r
*V\w'»'// & ‘\:&

3D modell Szinhatas

7. Adatfeldolgozas:

o Végezze el az adatfeldolgozast a Creality Scan szoftverben az egy kattintasos
vagy a lépésenkénti feldolgozasi modszerrel.

o Ajanlott pontosztas beallitasa: 0,7 mm.

Megjegyzés: A kildonb6z6 objektumok beolvasasara és az adatfeldolgozasra vonatkozé
Utmutatdkért olvassa be az Utmutatdban talalhaté QR-kodot.

65



Gyakran ismételt kérdések

Hogyan érhetiink el jobb modell részleteket?

1. Allitsa be az IR-kamera expozicids idejét a pasztazas soran a mérsékelt expozicio
biztositasa érdekében. A tulexponalast piros, mig az alulexponalast kék szinnel jelzi.

2. Prébalja meg fenntartani az optimalis pasztazasi tavolsagot. Altalaban minél kozelebb
van a szkenner a targyhoz anélkil, hogy elveszitené a kdvetést, annal jobbak a
részletek.

3. A pontfelhd optimalizalasa soran hasznaljon kisebb ponttavolsagot. Példaul, ha a
targy mérete kicsi, a ponttavolsag 0,1 mm-re allithaté.

4. A halozas soran tgyeljen arra, hogy a modellfelliletek szama kelléen nagy legyen.

Tovabbi szkennelési tippekért latogasson el
a https://wiki.creality.com/3d-scanner weboldalra

Hogyan szkenneljiik egy targy aljat?

1. A Creality Scan tobb projekt 6sszevonasa funkcioval rendelkezik, amely lehetdvé teszi,
hogy egy objektum teljes modelljét megkapja a kilonbzé tajolasokbdl torténd
szkenneléssel és azok Gsszevonasaval.

2. El6szor a targy lathato részét szkennelje be, hogy részleges modellt kapjon,
szlineteltesse a beolvasast, majd valtoztassa meg a targy tajolasat, és folytassa a
korabban beolvasott rész beolvasasat a modell befejezéséhez.

Mikor van sziikség a beolvasé pad hasznalatara?

Kisebb targyak (példaul vezeték nélkili fulhallgatok, érmek stb.) beolvasasakor
véletlenszerlien 3 mm atmérdja jeldlépontokat helyezhet el a beolvasé padon, és a
beolvasashoz jelol6pont izemmaodot valaszthat.

Mikor kell hasznalni az USB 2.0 tapkabelt?

Ha a szamitdgép nem tud csatlakozni a lapolvasdhoz az elégtelen aramellatas miatt, akkor az
USB 2.0 tapkabel segitségével kiilsé toltot csatlakoztathat a lapolvasé aramellatasahoz. Ha a
szkenner a szamitogép USB 3.0 portjahoz csatlakozik, amely elegendd tapellatassal
rendelkezik, altalaban nincs sziikség tovabbi tapkabelre.
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Mikor kell a jelol6pontos vagy a textiramoédot hasznalni?

e Ha az objektum geometriai jellemz6i nem kiemelkedéek, alkalmazza a csomagban
talalhato fényvisszaverd jeloldpontokat az objektumra, és hasznalja a jeldl6pont
maodot.

e Ha az objektum fellilete gazdag texturaval rendelkezik, akkor kdzvetlenil hasznalhatja
a texturamodot a szkenneléshez.

Mikor van sziikség kalibralasra?

Kalibraciora akkor van sziikség, ha a késziiléket hosszabb ideig nem hasznaltak (pl. 3
hénapig), vagy ha a készuléket véletlentl megiitotték.

Megjegyzés: A 3D szkenner egy nagy pontossagu eszkdz, ezért évatosan kezelje, és kerilje
az Utkozéseket vagy leejtéseket, hogy elkerllje a sérllést vagy a pontossag romlasat.

A kalibracios kartyak cserélhetok?

Minden kalibracios kartya egyedi az adott szkennerhez. Nem cserélheték. Amikor egy
kalibracios kartyat el6szor hasznal, egyszer be kell olvasni, hogy a hatoldalon talalhaté QR-
kodd segitségével a leolvasdhoz kdsse. A kartyak cseréje befolyasolhatja a kalibracios
pontossagot.

Mire kell figyelni a kalibraciés tablak tarolasakor?

Hasznalat utan gondosan tarolja a kalibral6 tablat az eredeti dobozaban. Kertilje a
szennyezddéseket, karcolasokat vagy a tablara ne nehezedd erds nyomast, hogy elkerilje a
kart vagy elvesztést.

Hogyan kell elvégezni a kalibralast?

Csatlakoztassa a szkennert a szamitdgéphez, nyissa meg a Creality Scan szoftvert, 1épjen az
Eszkoz fellletre, kattintson a Kalibralas gombra, és végezze el a kalibralast az animalt
utasitasokat kovetve.
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Hibaelharitas

e A Windows rendszerii szamitégép nem tud csatlakozni a lapolvaséhoz:

o Ha asztali szamitdgépet hasznal, ajanlott a féegység hatoldalan talalhaté USB
3.0 porthoz csatlakoztatni (az USB 3.0 és magasabb szintl portok altalaban
kék vagy piros szinGek).

o Ellenérizze, hogy a rendszer Windows 10/11 (64 bites) rendszert futtat-e.

o Gy6zd8djon meg arrol, hogy a Creality Scan szoftver telepitési Utvonala angol
nyelva.

e Mi a teendod, ha az elonézet nem lathato az alkalmazasban a Windows rendszerben:

o Hasznalja a mellékelt toltokabelt a toltohdz vald csatlakoztatashoz, és
biztositsa, hogy a szkenner elegendd energiaval rendelkezzen.

o Nyissa meg az Eszkdzkezel6t a Windowsban, és ellenérizze, hogy a "CR-Scan
Otter"-hez kapcsolodd kamera szerepel-e a "Kamerak" menipont alatt.

o Nyissa meg a Windows-beallitasok > Adatvédelem > Kamera, és erdsitse meg,
hogy a rendszerkamera engedélyei be vannak kapcsolva. Gy6z6djon meg
arrél, hogy az asztali alkalmazasoknak van engedélyiik a kamera elérésére.

¢ Mi a teendod, ha az elonézet nem lathaté az alkalmazasban a Mac rendszeren:

o Hasznalja a mellékelt toltokabelt, hogy elegendd energiat biztositson a
szkenner szamara.

o Frissitse a lapolvasot a legujabb firmware-re.

o Hasznaljon kilonallé adaptert (a szkennerhez USB-A-bdl USB-C adapter
tartozik), és lehet6ség szerint kertlje a tobbfunkcios USB-adapterek
hasznalatat.

o Telepitse a Creality Scan-t kdzvetlenil az Alkalmazasok kényvtarba. Kerllje a
telepitést az Applications konyvtar alkdnyvtaraiba.

e Hogyan kezelhetd, ha az USB 3.0 interfészt USB 2.0-ként ismeri fel a Windows
rendszer:

o Prébalja meg gyorsan visszahelyezni az USB-kabelt, vagy elészor
csatlakoztassa a szkenner USB-C interfészét.

Tovabbi kérdésekkel kapcsolatban kérjiik, latogasson el a szkenner wiki linkjére:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter
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Jotallasi feltételek

Az Alza.cz értékesitési halozataban vasarolt Uj termékre 2 év garancia vonatkozik. Ha a
garancialis iddszak alatt javitasra vagy egyéb szolgaltatasra van sziksége, forduljon
kdzvetlenil a termék eladdjahoz, a vasarlas datumaval ellatott eredeti vasarlasi bizonylatot
kell bemutatnia.

Az alabbiak a jotallasi feltételekkel valo ellentétnek mindsiilnek, amelyek miatt az
igényelt kovetelés nem ismerheto el:

e Aterméknek a termék rendeltetésétdl eltérd célra torténd hasznalata, vagy a termék
karbantartasara, Uzemeltetésére és szervizelésére vonatkozod utasitasok be nem tartasa.

o A termék természeti katasztréfa, illetéktelen személy beavatkozasa vagy a vevé hibajabol
bekovetkezett mechanikai sértlése (pl. szallitas, nem megfeleld eszkozdkkel torténd
tisztitas stb. soran).

o A fogydeszkdzok vagy alkatrészek természetes elhasznalddasa és dregedése a hasznalat
soran (pl. akkumulatorok stb.).

o Karos kulsé hatasoknak valo kitettség, példaul napfény és egyéb sugarzas vagy
elektromagneses mezdk, folyadék behatolasa, targyak behatolasa, halozati tulfesziltség,
elektrosztatikus kistlési feszlltség (beleértve a villamlast), hibas tap- vagy bemeneti
fesziiltség és e fesziltség nem megfeleld polaritasa, kémiai folyamatok, példaul hasznalt
tapegységek stb.

e Ha valaki a termék funkcidinak megvaltoztatasa vagy boévitése érdekében a megvasarolt
konstrukciohoz képest modositasokat, atalakitasokat, valtoztatasokat vegzett a
konstrukcion vagy adaptaciot vegzett, vagy nem eredeti alkatrészeket hasznalt.
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EU-megfelel6ségi nyilatkozat

Ez a termék megfelel az Eurépai Unids iranyelvek jogi kdvetelményeinek.

C€

WEEE

Ezt a terméket nem szabad normal haztartasi hulladékként artalmatlanitani az elektromos és
elektronikus berendezések hulladékairdl sz616 unios iranyelvnek (WEEE - 2012/19 / EU)
megfelelen. Ehelyett vissza kell juttatni a vasarlas helyére, vagy at kell adni az
Ujrahasznosithato hulladékok nyilvanos gydjtéhelyén. Azzal, hogy gondoskodik a termék
megfelel6 artalmatlanitasarol, segit megeldzni a kdrnyezetre és az emberi egészségre
gyakorolt esetleges negativ kovetkezményeket, amelyeket egyébként a termék nem
megfelelé hulladékkezelése okozhatna. Tovabbi részletekért forduljon a helyi hatésaghoz
vagy a legkdzelebbi gyljtéponthoz. Az ilyen tipusu hulladék nem megfelel6 artalmatlanitasa
a nemzeti el6irdasoknak megfeleléen pénzbirsagot vonhat maga utan.
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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank fir den Kauf unseres Produkts. Bitte lesen Sie die folgenden Anweisungen vor
dem ersten Gebrauch sorgfaltig durch und bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum
spateren Nachschlagen auf. Beachten Sie insbesondere die Sicherheitshinweise. Wenn Sie
Fragen oder Kommentare zum Gerat haben, wenden Sie sich bitte an den Kundenservice.

(|
©

Lieferant

www.alza.de/kontakt

0800 181 45 44

www.alza.at/kontakt

+43 720 815 999

Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prag 7, www.alza.cz
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Produkt-Einfiihrung

Der CR-Scan Otter ist ein hochpraziser, handgefihrter All-in-One-3D-Scanner, der kleine,
mittlere und groBe Objekte mit einer maximalen Genauigkeit von 0,02 mm scannen kann.
Von kleinen Schrauben tiber menschliche Kérper bis hin zu groBen Automobilkomponenten
(von 10 mm? bis 2.000 mm?) kann er miihelos Objekte unterschiedlicher GréBe scannen. Die
Fahigkeit, sich an Objekte unterschiedlicher GroBe anzupassen, wird durch sein innovatives
stereoskopisches Vier-Augen-Sichtsystem ermdglicht, das zwei Arten von Fernglasern
umfasst:

e Glas mit groBer Brennweite: Ideal fiir die Erfassung von Details kleiner und mittlerer
Objekte im Nahbereich.

¢ Glas mit kurzer Brennweite: Entwickelt fir das Scannen gréBerer Objekte aus
groBerer Entfernung, bietet ein breiteres Sichtfeld (FOV) und gewahrleistet eine
stabile Verfolgung mit minimalem Verlust.

Der Scanner ist mit einem eigens entwickelten Tiefenberechnungs-Chip ausgestattet, der eine
reibungslose Abtastung bei einer maximalen Bildrate von 20 fps gewahrleistet. Dank der
Einzelbild-3D-Bildgebungstechnologie bietet er eine hervorragende Anti-Shake-Leistung.
Daruber hinaus ermdglicht die fortschrittliche DOE-Technologie fir strukturierte
Lichtprojektion das Scannen auch in AuBenumgebungen mit Lichtstarken von bis zu 30.000
Lux. Die im Lieferumfang enthaltene professionelle Zusatzbeleuchtung fiir Texturen sorgt fiir
hochwertige, vollfarbige Scans, auch bei schlechten Lichtverhaltnissen, und damit fir
realistische Texturen.

Das Ganzmetallgehduse des Scanners bietet eine hervorragende Warmeableitung und ist fur
einen gerduschlosen Betrieb ohne Lufter konzipiert. Mit Berlihrungstasten, interaktiven
Anzeigeleuchten und akustischen Tasten ist der CR-Scan Otter fir eine einfache und
bequeme Nutzung konzipiert.

/\ Hinweis: Da es sich bei diesem 3D-Scanner um ein hochprazises Gerat handelt, gehen Sie
bitte vorsichtig damit um und lagern Sie es ordnungsgemaB. Vermeiden Sie Kollisionen oder
Stlrze, da dies die Genauigkeit beeintrachtigen oder Schaden verursachen kann.
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Produktspezifikationen

Spezifikation Einzelheiten
Genauigkeit Bis zu 0,02 mm bei 60 mm (1)
3D-Auflésung 0,05 -2 mm
Abtastung Bildfrequenz Bis zu 20 fps

Minimales Scanvolumen

T0mmx 10 mm x 10 mm

Einzelner
Erfassungsbereich

Max. 1350 mm x 840 mm @ 1000 mm

Technologie

Strukturiertes Infrarotlicht

Arbeitsabstand

110 mm - 1000 mm

Farb-Mapping

Ja

Ausrichtungsmodi

Geometrie / Markierung / Textur

Ausgabeformat OBJ / STL/ PLY
IMU (Inertiale Ja
Messeinheit)

Farbe Zusatzliches Licht 2 weiBe LEDs

Verbesserung der
Marker-Erkennung

8 Infrarot-LEDs

Laser-Sicherheit

Klasse 1 (augensicher)

System-Unterstiitzung

Windows/macOS
xKabelgebundenesScanzubehdrerforderlichfiuriPhoneiOS/Android*Kabelge

bundenesScanzubehdrerforderlichfliir iPhone

i0S/Android*KabelgebundenesScanzubehorerforderlichfiiriPhoneiOS/Androi
d=

Drahtloses Scannen

Unterstitzt in Verbindung mit zukiinftigem kabellosem Scanzubehor

Betriebstemperatur

-10 °C bis 40 °C

Luftfeuchtigkeit im 0-90 % RH
Betrieb
Eingangsleistung 5V---3A

Datenschnittstelle

USB-C / USB3.0 / USB2.0

Abmessungen 165 mm x 37 mm x 59 mm
Gewicht 390g¢g

Tasten Touchtasten

Horbare Aufforderung Ja

Kalibrierungstafel Ja

(1) Die Genauigkeit wird unter Laborbedingungen bewertet und kann durch externe Faktoren
wie Temperatur, Vibration und andere Umgebungsvariablen beeinflusst werden.
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Informationen zum Produkt

Diagramm

LED-Fdlllicht

Tiefe im Nahbereich

Langstrecken-Tiefenkamera

Status-LED-Anzeige

Exposition + |

Exposition -

Scan starten/stoppen

Lade- und Datenschnittstelle
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Schaltfliche Anweisungen

Taste Scanner-Feedback Horbare LED-Anzeige
Antwort Riickmeldung
D Einmal kurz driicken, um den Einmal piepen Die mittlere LED-
Taste Scanvorgang zu starten; erneut kurz Anzeige blinkt einmal
dricken, um den Scanvorgang zu
unterbrechen.

+ Taste  Erhohen Sie die Belichtungszeit der
IR-Kamera um eine Stufe.

Einmal piepen

Die LED-Anzeige auf
der linken Seite blinkt
einmal

- Taste Verringern der Belichtungszeit der
IR-Kamera um eine Stufe

Einmal piepen

Die LED-Anzeige auf
der rechten Seite blinkt
einmal

Hinweis: Akustische Riickmeldungen kdnnen in der Creality Scan Software auf stumm

geschaltet werden.

LED-Anzeigestreifen

LED- Status oder Bedeutung Farbe

Anzeigestreifen

Farbe

Griin Das Gerat arbeitet normal oder die Tastweite ist + A
maBig

Rot und blinkend Das Gerat befindet sich in einem anormalen + A |
Zustand

Gelb und Blinken Das Gerat befindet sich in einem + A |
Aufristungszustand

Orange-Rot Der Abtastabstand ist zu gering + A

Orange Die Tastweite ist gering + A

Hellblau Die Tastweite ist weit + A

Dunkelblau Die Tastweite ist zu grof3 + A

Hinweis: Wenn die Abstands-LED-Anzeige wahrend des Scannens zu blinken beginnt,
bedeutet dies, dass die Abtastung verloren gegangen ist. Der Scanner muss zu dem zuvor
gescannten Bereich zurlickkehren, um die Scanbeziehungen wiederherzustellen.
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Packungsinhalt

USB 3.0 Datenkabel
(USB-C / USB-A, 2 m)

0000000 || O0Q0O0
06666006 || Q0000
0880888 88888
355508 00000
0000000 ooooo
s2=osesl 99900
08008006 //|00000

Reflektierende Marker (Durchmesser: 6 mm x 2

USB 2.0 Stromkabel (USB-
Blatt, Durchmesser: 3 mm x 2 Blatt)

C/USB-A, 1,5 m)

4

Hochprazise Kalibrierungstafel USB-C-Adapter (x 2)

Testobjekt zum Scannen (Eulenfigur) Lanyard
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Scanning Pad (Erfordert zufélliges Aufbringen

Reinigungstuch
von 3 mm Markern zur Verwendung)

Schnellstartanleitung, Zertifizierung

- Tragbarer Koffer
und Garantiekarte

CrealityScan Software Systembetrieb

Software-Systemanforderungen fiir Creality Scan
e Fenster:

o Systemanforderungen: Windows 10 / 11 (64-bit)

o Empfohlene Konfiguration:
CPU: Intel i7 (7. Generation oder hoher)
Grafik: Nvidia- oder AMD-Grafikkarte
RAM: 16 GB oder hoher

o Minimale Konfiguration:
CPU: Intel i5 (8. Generation oder hoher)

RAM: 8 GB oder hoher
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e macOS:
o Empfohlene Konfiguration:
macOS: 11.7.7 und héher (Big Sur, Monterey, Ventura)
CPU: Apple Prozessoren der Serien M1 / M2 / M3
RAM: 16 GB oder hoher
o Minimale Konfiguration:
«  macOS: 10.15.7 und hoher (Catalina, Big Sur, Monterey, Ventura)
«  CPU: Intel i5 (8. Generation oder hoher)

=  RAM: 8 GB oder hoher

Creality Scan-Software herunterladen und installieren

e Download-Link firr Creality 3D Scanner Software:
Besuchen Sie wiki.creality.com und klicken Sie auf [Software], wahlen Sie dann
[Creality Scan], um die Creality Scansoftware herunterzuladen.

e Vergewissern Sie sich, dass die Softwareversion 3.1.6 oder héher ist, um den normalen
Betrieb des Scanners zu gewahrleisten.

Hinweis: Nach der Installation der Creality Scan Software auf macOS, autorisieren Sie bitte die
Software, Dateien zu lesen und zu schreiben, um Punktwolken zu optimieren und Modelle zu
generieren, wenn Sie die Software verwenden.

A\ Creality Wiki

: Explore Creality Wiki @ . .
Your Comprehensive Guide
ealit to Creality’s Product Universe a
[ ee—
P [ _ceesce ] —~
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Gerateanschluss

Methode 1:

Verbinden Sie den Scanner lUber das USB 3.0-Datenkabel mit dem USB 3.0-Anschluss des

Computers.
(Hinweis: USB 3.0- und hohere Anschlisse sind in der Regel blau oder rot).

Methode 2:

Wenn der Computer nur Gber USB 2.0-Anschlisse verfiigt oder die Stromversorgung liber
den USB 3.0-Anschluss unzureichend ist, verwenden Sie das USB 2.0-Netzkabel zur
zusatzlichen Stromversorgung.

e SchlieBen Sie das USB 2.0-Kabel an den mittleren Anschluss der USB 3.0-Schnittstelle
an (wie in der Abbildung gezeigt).

e Die andere Seite des USB 2.0-Kabels kann an einen anderen Anschluss des Computers
angeschlossen oder mit einem 5-V-Ladegerat verwendet werden, um den Scanner mit

Strom zu versorgen.
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Erstes Scannen

1. SchlieBen Sie den Scanner an, indem Sie die unter "Gerateanschluss" beschriebenen

Schritte ausfuhren.

2. Hinweis: Um zu verhindern, dass Ihnen der Scanner beim Scannen mit der Hand aus
der Hand rutscht und Schaden verursacht, befestigen Sie ein Ende des mitgelieferten
Bandes am Scanner (wie in der Abbildung gezeigt) und legen Sie das andere Ende um

Ihr Handgelenk.

3. Offnen Sie die Creality Scan Software und fiihren Sie lhren ersten Scan mit dem
mitgelieferten Testobjekt (OWL) durch. Beachten Sie die Scan-Parameter auf der

rechten Seite als Anleitung.

© Object

@ Size

iln Feature

H Accuracy

& Color Mapping

@ Turntable

(& Normal
(J Large

M Geometry
(J Fast

M Color

(J Yes
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4. Bereiten Sie die Scanumgebung vor:
o Stellen Sie sicher, dass der Scanbereich sauber und geraumig ist.

o Stellen Sie den Scanner auf den richtigen Abstand zum Objekt ein. Die LED-
Anzeige des Scanners oder die Abstandsanzeige auf der Softwareoberflache
sollte griin leuchten, um den optimalen Scanabstand anzuzeigen.

5. Mit dem Scannen beginnen:

o Dricken Sie kurz die TasteD auf dem Scanner oder klicken Sie in der
Software auf "Scan starten".

o Bewegen Sie den Scanner langsam, wahrend Sie das Testobjekt im
Vorschaufenster zentriert halten.

o Scannen Sie weiter, bis das Modell griin wird.
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6. Scannen anhalten oder fortsetzen:

o Dricken Sie die TasteD , um den Scanvorgang anzuhalten, die Ausrichtung

des Objekts anzupassen und erneutD zu driicken, um den Scanvorgang
fortzusetzen.

o Halten Sie nach Abschluss des Scanvorgangs die TasteD langer als 3
Sekunden gedriickt oder klicken Sie in der Software auf "Scan beenden”, um
den Vorgang zu beenden.

PR % TS}
s -:V ,l“""/‘/ Q- TN

)
= - <

3 e O \
A ~ C
i ! ( "9'..\\\ ° .

3D-Modell Farbeffekt

7. Datenverarbeitung:

o Fahren Sie die Datenverarbeitung in der Creality Scan Software entweder mit
der Ein-Klick- oder der Schritt-fir-Schritt-Verarbeitungsmethode durch.

o Empfohlene Einstellung fir den Punktabstand: 0,1 mm.

Hinweis: Fir Anleitungen zum Scannen verschiedener Objekte und zur Datenverarbeitung
scannen Sie den QR-Code, der in der Anleitung enthalten ist.
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Haufig gestellte Fragen

Wie kann man bessere Modelldetails erreichen?
1. Passen Sie die Belichtungszeit der IR-Kamera wahrend des Scannens an, um eine
moderate Belichtung zu gewéhrleisten. Eine Uberbelichtung wird rot, eine
Unterbelichtung blau dargestellt.

2. Versuchen Sie, den optimalen Scan-Abstand einzuhalten. Generell gilt: Je ndher der
Scanner an das Objekt herankommt, ohne dass die Abtastung verloren geht, desto
besser sind die Details.

3. Verwenden Sie bei der Optimierung der Punktwolke einen kleineren Punktabstand.
Wenn die ObjektgroBe beispielsweise klein ist, kann der Punktabstand auf 0,1 mm
eingestellt werden.

4. Achten Sie beim Vernetzen darauf, dass die Anzahl der Modellflachen ausreichend
groB ist.

Weitere Tipps zum Scannen finden Sie unter:
https://wiki.creality.com/3d-scanner

Wie scannt man die Unterseite eines Objekts?
1. Creality Scan bietet eine Funktion zur Zusammenfiihrung mehrerer Projekte, die es
Ihnen ermoglicht, das vollstandige Modell eines Objekts zu erhalten, indem Sie aus
verschiedenen Richtungen scannen und diese zusammenfihren.

2. Scannen Sie zundchst den sichtbaren Teil des Objekts, um ein Teilmodell zu erhalten,
halten Sie den Scanvorgang an, andern Sie dann die Ausrichtung des Objekts und
fahren Sie mit dem Scannen des zuvor gescannten Teils fort, um das Modell zu
vervollstandigen.

Wann brauchen Sie ein Scanpad?

Beim Scannen kleinerer Objekte (z. B. kabellose Ohrstopsel, Medaillen usw.) kdnnen Sie nach
dem Zufallsprinzip Markierungspunkte mit einem Durchmesser von 3 mm auf dem Scanpad
platzieren und den Markierungspunktmodus zum Scannen auswahlen.

Wann miissen Sie das USB 2.0-Netzkabel verwenden?

Wenn der Computer aufgrund einer unzureichenden Stromversorgung keine Verbindung
zum Scanner herstellen kann, kdnnen Sie das USB 2.0-Netzkabel verwenden, um ein externes
Ladegerat zur Stromversorgung des Scanners anzuschlieBen. Wenn der Scanner an einen USB
3.0-Anschluss des Computers mit ausreichender Stromversorgung angeschlossen ist, ist in
der Regel kein zusétzliches Netzkabel erforderlich.
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Wann miissen Sie den Markierungspunktmodus oder den Texturmodus verwenden?

e Wenn die geometrischen Merkmale des Objekts nicht auffallig sind, wenden Sie die
im Paket enthaltenen reflektierenden Markierungspunkte auf das Objekt an und
verwenden Sie den Markierungspunktmodus.

e Wenn die Oberflache des Objekts reichhaltige Texturen aufweist, kdnnen Sie den
Texturmodus direkt zum Scannen verwenden.

Wann ist eine Kalibrierung erforderlich?

Eine Kalibrierung ist erforderlich, wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wurde (z. B. 3
Monate) oder wenn das Geréat versehentlich angestoBen wurde.

Hinweis: Der 3D-Scanner ist ein hochprazises Gerat. Behandeln Sie ihn daher vorsichtig und
vermeiden Sie StoBe oder Stiirze, um Schaden oder eine Beeintrachtigung der Genauigkeit zu
vermeiden.

Konnen Kalibrierungskarten ausgetauscht werden?

Jede Kalibrierungskarte ist einzigartig fir den jeweiligen Scanner. Sie kdnnen nicht
ausgetauscht werden. Wenn Sie eine Kalibrierungskarte zum ersten Mal verwenden, muss sie
einmal gescannt werden, um sie mithilfe des QR-Codes auf der Riickseite an den Scanner zu
binden. Das Austauschen von Karten kann die Kalibrierungsgenauigkeit beeintrachtigen.

Was ist bei der Lagerung von Kalibriertafeln zu beachten?

Bewahren Sie die Kalibrierungsplatine nach Gebrauch sorgfaltig in ihrer Originalverpackung
auf. Vermeiden Sie Verunreinigungen, Kratzer oder starken Druck auf die Tafel, um Verlust
oder Beschadigung zu vermeiden.

Wie wird die Kalibrierung durchgefiihrt?

SchlieBen Sie den Scanner an den Computer an, 6ffnen Sie die Creality Scan Software, gehen
Sie zur Gerateoberflache, klicken Sie auf Kalibrierung und fiihren Sie die Kalibrierung durch,
indem Sie die animierten Anweisungen befolgen.
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Fehlersuche

e Der Windows-Systemcomputer kann keine Verbindung mit dem Scanner herstellen:
o Wenn Sie einen Desktop-Computer verwenden, empfehlen wir den Anschluss
an den USB 3.0-Port auf der Rickseite des Hauptgerats (USB 3.0- und hohere

Ports sind normalerweise blau oder rot).

o Vergewissern Sie sich, dass auf dem System Windows 10/11 (64-Bit)
ausgefihrt wird.

o Vergewissern Sie sich, dass die Installationspfade der Creality Scan Software in
Englisch sind.

e Was ist zu tun, wenn die Vorschau in der Anwendung auf dem Windows-System
nicht sichtbar ist?

o SchlieBen Sie das mitgelieferte Ladekabel an ein Ladegerat an und stellen Sie
sicher, dass der Scanner mit ausreichend Strom versorgt wird.

o Offnen Sie den Geratemanager in Windows und tiberpriifen Sie, ob unter
"Kameras" eine Kamera mit dem Namen "CR-Scan Otter" aufgefiihrt ist.

o Offnen Sie Windows-Einstellungen > Datenschutz > Kamera und stellen Sie
sicher, dass die Berechtigungen fir die Systemkamera aktiviert sind.
Vergewissern Sie sich, dass Desktop-Anwendungen die Berechtigung zum
Zugriff auf die Kamera haben.

e Was ist zu tun, wenn die Vorschau in der Anwendung auf dem Mac-System nicht
sichtbar ist?

o Verwenden Sie das mitgelieferte Ladekabel, um eine ausreichende
Stromversorgung des Scanners sicherzustellen.

o Aktualisieren Sie den Scanner auf die neueste Firmware.

o Verwenden Sie einen eigenstandigen Adapter (der Scanner wird mit einem
USB-A-auf-USB-C-Adapter geliefert) und vermeiden Sie nach Mdglichkeit die
Verwendung multifunktionaler USB-Adapter.

o Installieren Sie Creality Scan direkt in das Anwendungsverzeichnis. Vermeiden
Sie die Installation in Unterverzeichnissen des Verzeichnisses "Applications”.
e Wie geht man damit um, dass die USB 3.0-Schnittstelle im Windows-System als USB
2.0 erkannt wird?
o Versuchen Sie, das USB-Kabel schnell wieder einzustecken oder schlieen Sie

zuerst die USB-C-Schnittstelle des Scanners an.

Weitere Fragen finden Sie in der Scanner-Wiki:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner/cr-scan-otter
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Garantiebedingungen

Auf ein neues Produkt, das im Vertriebsnetz von Alza gekauft wurde, wird eine Garantie von 2
Jahren gewahrt. Wenn Sie wahrend der Garantiezeit eine Reparatur oder andere
Dienstleistungen bendtigen, wenden Sie sich direkt an den Produktverkaufer. Sie missen den
Originalkaufbeleg mit dem Kaufdatum vorlegen.

Als Widerspruch zu den Garantiebedingungen, fiir die der geltend gemachte Anspruch
nicht anerkannt werden kann, gelten:

Verwendung des Produkts fiir einen anderen Zweck als den, fiir den das Produkt
bestimmt ist, oder Nichtbeachtung der Anweisungen fiir Wartung, Betrieb und Service
des Produkts.

Beschadigung des Produkts durch Naturkatastrophe, Eingriff einer unbefugten Person
oder mechanisch durch Verschulden des Kaufers (z. B. beim Transport, Reinigung mit
unsachgemafBen Mitteln usw.).

Naturlicher Verschlei3 und Alterung von Verbrauchsmaterialien oder Komponenten
wahrend des Gebrauchs (wie Batterien usw.).

Exposition gegenuliber nachteiligen duBeren Einflissen wie Sonnenlicht und anderen
Strahlungen oder elektromagnetischen Feldern, Eindringen von Flussigkeiten, Eindringen
von Gegenstanden, Netzliiberspannung, elektrostatische Entladungsspannung
(einschlieBlich Blitzschlag), fehlerhafte Versorgungs- oder Eingangsspannung und falsche
Polaritat dieser Spannung, chemische Prozesse wie verwendet Netzteile usw.

Wenn jemand Anderungen, Modifikationen, Konstruktionsdnderungen oder Anpassungen
vorgenommen hat, um die Funktionen des Produkts gegenuliber der gekauften
Konstruktion zu andern oder zu erweitern oder nicht originale Komponenten zu
verwenden.
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EU-Konformitatserklarung

Dieses Produkt entspricht den gesetzlichen Anforderungen der Richtlinien der Europdischen
Union.

C€

WEEE

Dieses Produkt darf gemaB der EU-Richtlinie tGber Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE -
2012/19 / EU) nicht Gber den normalen Hausmill entsorgt werden. Stattdessen muss es an
den Ort des Kaufs zurlickgebracht oder bei einer 6ffentlichen Sammelstelle fiir
wiederverwertbare Abfélle abgegeben werden. Indem Sie sicherstellen, dass dieses Produkt
ordnungsgemaB entsorgt wird, tragen Sie dazu bei, mogliche negative Folgen fiir die Umwelt
und die menschliche Gesundheit zu vermeiden, die andernfalls durch eine unsachgemale
Abfallbehandlung dieses Produkts verursacht werden kdnnten. Wenden Sie sich an lhre
ortliche Behorde oder an die nachstgelegene Sammelstelle, um weitere Informationen zu
erhalten. Die unsachgemalBe Entsorgung dieser Art von Abfall kann gemaB den nationalen
Vorschriften zu Geldstrafen fihren.
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