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Dear customer,

Thank you for purchasing our product. Please read the following instructions carefully before
first use and keep this user manual for future reference. Pay particular attention to the safety
instructions. If you have any questions or comments about the device, please contact the
customer line.

1] www.alza.co.uk/kontakt
© +44 (0)203 514 4411
Importer Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz


http://www.alza.cz/

Product Introduction

The CR-Scan Raptor is a 3D scanner with metrology-grade accuracy, capable of achieving a
maximum accuracy of 0.02 mm. Equipped with a blue parallel 7-line laser and a 2.3-
megapixel high-resolution camera, it produces richer details, sharper edges, and restores the
3D shape of the object with precision. Its all-glass lenses provide a large depth of field and
low distortion, enabling the scanning of objects from small coins or bolts to large items
ranging from 5 mm to 2000 mm. The all-metal lens barrel and base improve mechanical
stability and thermal stability for enhanced scanning performance.

Additionally, the scanner incorporates infrared structured light technology, which enables
marker-free point scanning and supports scanning faces, human bodies, cultural relics, and
various other objects.

The CR-Scan Raptor offers:

High precision and wide adaptability.

e The ability to scan many black and metal objects without the need for powder
spraying.

e Full-color texture capture of object surfaces, similar to industrial-grade line laser 3D
scanners.

e 12 white LED supplemental lights, which enable the scanner to capture clear textures
even in low-light environments.

Its optimized grip and lightweight design (372 g) help reduce fatigue during long-term
scanning. Additionally, mechanical buttons prevent accidental touches, and friendly
interactive indicator lights make the scanning process easier to manage.

/\ Note: The 3D scanner is a high-precision device. Please handle it with care and store it
properly. Avoid collisions or drops to prevent a decrease in accuracy or damage.



Product Specifications

Specification

CR-Scan Raptor

Scanning Mode

Blue Light (Blue 7-line laser), NIR (infrared binocular
structured light)

Technical Principle

Blue Light (Blue 7-line laser), NIR (infrared binocular
structured light)

Accuracy Up to 0.02 mm @ 100 mm [1]
3D Resolution 0.02 -2 mm
Scanning Speed Up to 60 fps

Minimum Scanning Volume

S5mmx5mmx5mm

Single Capture Range

270 mm x 170 mm @ 300 mm, 930 mm x 580 mm @
1000 mm

Working Distance

150 mm — 400 mm

Color Mapping

Yes

Alignment Mode

Marker / Geometry / Texture

3D Imaging Camera
Resolution

1920 x 1200

Device Dimensions

215 mm x 50 mm x 74 mm

Device Weight 372 g
Color Supplemental Light 12 White LEDs
Marker Recognition 12 Blue LEDs

Enhancement

Laser Safety

Class 1 (Eye Safe)

Button Type Mechanical
IMU Yes

Output Format OBJ / STL/ PLY
Input Power 12V-2A

Data Interface

USB-C / USB 3.0

Calibration Board

High-precision glass calibration board

Wireless Scanning

Supported in conjunction with future wireless scanning
accessories

System Support

Windows / macOS

Operating Temperature

-10 °Cto 40 °C

Operating Humidity

0% —90% RH

[1] Accuracy is evaluated in laboratory conditions (the measurement object is a T00mm
sphere pair) and actual results may be affected by operating environments such as
temperature, vibration, and other factors.



Product Information

Diagram

Two-Color Supplemental Light
Multi-line Laser Projector

DOE Projector

Color Camera

DOE Projector

Start / Pause Scan 3D Scanning Camera

Brightness / Exposure -
Brightness /

Exposure +

USB-C 3.0

Zoom in

Zoom out




Button Instructions

Button

Scanner Feedback

LED Indicator
Feedback

Dl (Play

Button)

Press once to start scanning; press again to pause
scanning; press and hold for at least 3 seconds to
end scanning.

The middle LED
indicator flashes
once

Short press once to increase the /
brightness/exposure time of the 3D scannin
¥ (Brightness 9 /exp J
camera by one level.
Increase)
Short press once to decrease the /
w (Brightness brightness/exposure time of the 3D scanning
Decrease) camera by one level.
Q Short press once to zoom in the 3D model by one  /
(Zoomin) |qq
Short press once to zoom out the 3D model by /

Q (Zoom

Out)

one level.

LED Indicator Instructions

LED Indicator Color

Status or Meaning

Reference
Color

Green (Always On)

distance is moderate.

The device is operating normally or the scanning

Red (Flashing)

The device is in an abnormal status.

Yellow (Flashing)

The device is in an upgrading status.

>
Orange-Red The scanning distance is too close.
(Always On)
Orange (Always The scanning distance is close. >
On)
Light Blue (Always  The scanning distance is far. >

On)

Dark Blue (Always

On)

The scanning distance is too far.



Note:

e When the distance LED indicator starts flashing during scanning, it indicates that scan
tracking is lost. The scanner must return to the previously scanned area to backtrack
and continue scanning.

e When the device is on standby, the LED indicator will enter a "breathing" state to
conserve power.

Packaging

CR-Scan Raptor 3D Scanner

Power Adapter with International USB 3.0 Data Cable
Converter (USB-C/USB-A, 3 m)

0000000 ooooo
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jiEdii: 88888
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0000000 00000
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6600000/ 00000

Reflective Marker Points (D6 mm x 2
High-Precision Glass Calibration Board sheets, D3 mm x 5 sheets)



Scanning Pad (Requires random application —

of 3 mm markers for use)
Portable Case

Type-C Converter Cleaning Cloth

Quick Operation Guide, Compliance
Certificate & Warranty Card



Device Connection

e Adapter Installation and Connection

Users can select the appropriate converter according to their local standards. To attach the
converter:

1. Press the converter lock.

2. Push the selected converter upward until a click is heard, indicating it's securely in
place.

(Refer to the image for the detailed steps of this operation.)

\

e Device Connection

1. Insert the USB-C interface of the data cable into the device and tighten the thumb
screws.

2. Connect the DC power cord female end of the data cable to the DC male end of the
adapter.

3. Plug the adapter into a power outlet.
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4. Plug the USB-A interface of the data cable into the USB 3.0 interface of the computer.

(Refer to the image for the visual representation of the connections.)

¢ Note on Use
When using the device, wear the lanyard around your wrist (as shown in the image) to

prevent the device from falling and causing damage.

CrealityScan Software System Operation

Software System Requirements for Creality Scan

e Windows:
o System requirements: Windows 10 / 11 (64-bit)

Recommended Configuration:
CPU: Intel i7 (7th Gen or above)
Graphics: Nvidia or AMD graphics card (6GB VRAM)

o

RAM: 16 GB or higher
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¢ macOS:
o Recommended Configuration:
= macOS: 11.7.7 and above (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Apple M1 /M2 / M3 series processors

= RAM: 16 GB or higher

Creality Scan Software Download and Installation

e Download link for Creality 3D Scanner Software:
Visit wiki.creality.com and click on [Software], then select [Creality Scan] to download
the Creality scanning software.

e Make sure the software version is 3.1.6 or higher to ensure the normal operation of
the scanner.

Note: After installing the Creality Scan software on macOS, please authorize the software to
read and write files to optimize point clouds and generate models when using the software.

A\ Creality Wiki

|:’ Explore Creality Wiki @ = e
Your Comprehensive Cuide
ealit to Creality's Product Universe % D
«——>»
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First Scan

1. Connect the Device and Launch Creality Scan Software

o Make sure the device is properly connected to the computer using the USB cable,
and then launch the Creality Scan software.

2. Click "New Scan" in Creality Scan

o Once the software is running, select the "New Scan" option to start the scanning
process.

o This button is located on the main screen of the software, as shown in the
example image.

o 0

(0 pmraoiest | [0 mocronoee

3. Enter the Project Name and Select Folder Path

o Inthe pop-up bar, input the project name and choose the folder path where the
scanned data will be saved.

o After you've selected the desired location, click the OK button to confirm your

settings.
Hew Scan ®
Model name : | |
Folder path : I E:\Project\PCI3.1,3ICrealltyScanlprojects ] I ] I [ Q I
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4. Configure Scanning Parameters
o Once the project is set, the Configuration screen will appear.

o Here, you can configure the model name, the folder path, and the scanning mode.
Choose the settings that match the characteristics of the object you're scanning.

o Select between different scanning modes such as Blue-light or Infrared, choose
object size, enable color mapping, and decide whether to use a turntable if
needed.

o After setting these options, click the Scan button to proceed.

CONFIGURATION

Model name : | Project 20240311100057

Folder path : [_E-\i’m}ﬁctlm!i}l.ﬂicrealnv&:f\lm}ocm ] Lﬁ (o}

Blue-light

@ Size 018

& Color Mapping @ ) Yes & No

® Tumntable ) Yes M No

Scan

/\ Caution

e If you need to scan objects with high precision, select blue-light mode (multi-line
laser). In this case, marker point assistance is required:

e For small objects, reflective marker points can be attached to the desktop or
scanning pad. There is no need to attach marker points to the object itself.

e To scan the opposite side of the object, use the multi-project merging feature
in Creality Scan to combine multiple scans into one complete model.

e For large objects, marker points must be attached directly to the surface of the
object.
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Selecting "No" for color mapping in blue-light mode increases fineness, but may
consume more memory and reduce scanning speed.

The smaller the point distance, the more refined the scanned model will be, but this
will consume more memory and affect the frame rate.

Infrared mode can scan faces, human bodies, and other objects without marker
points. It also supports texture mode and marker point mode.

For further details about the CR-Scan Raptor and tips on scanning, visit:
https://wiki.creality.com/3d-scanner

CONFIGURATION
CONFIGURATION
Model name : | Promet 202403100067 |
Model name Froiace 2QAGNTR00ST |
Bt TR 1 S by o | [ =1
i e TR | BRE-2 Fokdor path : | St Lo | (=] [2)
Blue-light Infrared
4 Object & Hormal D) Face [ Body
@ Stz - @ Size [ Large A Middie [ Small
- G # O ves o * Foaturs & Geometry [ Texture
@ Tumtable 0 Yes & No H Accurscy & Hi-Guality
& Color Mapping & Yea
@ Tumtable Ol Yes & No
| Scan | Scan

5. Adjust the Scanner and Object to the Best Scanning Distance

Make sure the scanner is positioned at an optimal distance from the object.

Check the scanner's LED indicator—when it turns green, or when the distance
indicator in the software shows optimal (green), the object is at the correct distance
for scanning.

Adjust the camera's exposure time and brightness for the laser to ensure the markers
and laser are visible but not overexposed. If you're a beginner, it's recommended to
use automatic mode. For advanced users, manual adjustments can be made for more
precise scanning.
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6. Begin the Scanning Process

o Press the (play) button on the scanner or click the @ Start Scan button in
the software interface.

o Move the scanner around the object slowly, keeping the scanner pointed at the
object while ensuring it remains in the scan preview window.

7. Complete the Scan and Process the Model

o To finish scanning, press and hold the (play) button for more than 3 seconds,
or click @ in the software.

o Once scanning is complete, the Creality Scan software will process the captured
data. For best results, it is recommended to set the point distance to 0.Tmm to
create a detailed model.

o After processing, you'll have a complete 3D model of the object. The final model
can be saved and exported for further use.

Note:

These key operations can also be managed through the Creality Scan software. For more
detailed instructions on specific software functions, visit:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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Frequently Asked Question

How to achieve better model details?
1. The blue-light mode provides more precise scans compared to the infrared mode.

2. Adjust the exposure time of the IR camera during scanning to achieve moderate
exposure. Overexposure will be displayed as red, while underexposure will appear as
blue. In blue-light mode, also adjust the laser intensity to the appropriate level.

3. Maintain the optimal scanning distance. The closer the scanner is to the object,
without losing tracking, the more detailed the scan will be.

4. During point cloud optimization, use a smaller point distance for finer details. For
smaller objects, set the point distance to 0.Tmm.

5. When meshing, ensure that the number of faces in the model is sufficiently large.

For more scanning tips, visit:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

How to scan the bottom of an object?

1. Creality Scan software offers a multi-project merging feature. This allows you to scan
different orientations of an object and merge them to create a complete model.

2. First, scan the visible part of the object to create a partial model. Then flip the object
and continue scanning the bottom side. This method is only possible if marker points
are attached to the surface of the object.

When do | need a scanning pad?

e Use a scanning pad when scanning smaller objects like parts, small figures, or objects
that need support. Marker points can be placed on the pad to assist in scanning.

When do | need to use marker point mode?
e Blue-light mode requires the use of reflective marker points.

e Ininfrared mode, marker points are necessary when the surface of the object lacks
clear geometric features.

When do | need to use texture mode?

o If the object’s surface lacks geometric features but has rich textures (e.g., vases or
sculptures), you can scan it in texture mode directly.
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When is calibration required?

o Calibration is necessary if the scanner has not been used for a long period (e.g., 3
months) or if the device experiences a collision or heavy impact.

Can | use calibration boards from other models of scanners?

e No. Each calibration card is unique to the specific scanner it is paired with. The card
has a unique QR code on the back, which binds it to the scanner. Using a different
calibration card may lead to calibration accuracy issues.

What should be noted when storing calibration boards?

o After use, store the calibration board in its original box to protect it from
contamination, scratches, or heavy pressure. This will prevent loss or damage to the
calibration accuracy.

How do | perform calibration?

e Connect the scanner to your computer, open the Creality Scan software, go to the
Device interface, click on Calibration, and follow the animated instructions to
complete the calibration process.

Troubleshooting

¢ Windows system computer cannot connect to the scanner:

o If using a desktop computer, it is recommended to connect the scanner to the
USB 3.0 port on the back of the main unit. (USB 3.0 ports are usually blue or
red).

o Confirm that the system is running Windows 10 / 11 (64-bit).

o Ensure that the entire installation path for the scanner software Creality Scan is
in English.

18



e What to do if the preview video stream is not visible in the application on the
Windows system:

o

Check whether your computer meets the minimum configuration
requirements for the scanner.

Ensure that the provided power adapter is properly connected.

Open Device Manager and check if there is a "CR-Scan Raptor..." camera listed
under "Cameras."

Open Windows Settings > Privacy > Camera, and confirm whether camera
permissions are enabled. Ensure that desktop applications have permission to
access the camera.

e What to do if the preview video is not visible in the application on the Mac
system:

@)

Check whether your computer meets the minimum configuration
requirements for the scanner.

Ensure that the provided power adapter is properly connected.
Update the scanner to the latest firmware version.

Use a separate USB Type-A to Thunderbolt or USB 3.0 adapter. Avoid using
multi-functional, multi-device USB-C adapters.

Install Creality Scan directly in the Applications directory. Do not install it in a
subdirectory under the Applications directory.

e How to deal with the USB 3.0 interface being recognized as USB 2.0 in the
Windows system:

@)

You can try quickly reinserting the USB cable or connect the USB 3.0 interface
to the computer first, and then connect it to the USB-C interface of the
scanner.

For more questions, please refer to the Creality wiki:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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Warranty Conditions

A new product purchased in the Alza.cz sales network is guaranteed for 2 years. If you need
repair or other services during the warranty period, contact the product seller directly, you
must provide the original proof of purchase with the date of purchase.

The following are considered to be a conflict with the warranty conditions, for which
the claimed claim may not be recognized:

e Using the product for any purpose other than that for which the product is intended or
failing to follow the instructions for maintenance, operation, and service of the product.

e Damage to the product by a natural disaster, the intervention of an unauthorized person
or mechanically through the fault of the buyer (e.g., during transport, cleaning by
inappropriate means, etc.).

e Natural wear and aging of consumables or components during use (such as batteries,
etc.).

e Exposure to adverse external influences, such as sunlight and other radiation or
electromagnetic fields, fluid intrusion, object intrusion, mains overvoltage, electrostatic
discharge voltage (including lightning), faulty supply or input voltage and inappropriate
polarity of this voltage, chemical processes such as used power supplies, etc.

¢ If anyone has made modifications, modifications, alterations to the design or adaptation
to change or extend the functions of the product compared to the purchased design or
use of non-original components.

20



EU Declaration of Conformity

This product complies with the legal requirements of the European Union directives.

C€

WEEE

This product must not be disposed of as normal household waste in accordance with the EU
Directive on Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE - 2012/19 / EU). Instead, it shall
be returned to the place of purchase or handed over to a public collection point for the
recyclable waste. By ensuring this product is disposed of correctly, you will help prevent
potential negative consequences for the environment and human health, which could
otherwise be caused by inappropriate waste handling of this product. Contact your local
authority or the nearest collection point for further details. Improper disposal of this type of
waste may result in fines in accordance with national regulations.
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Vazeny zakazniku,

Dékujeme vam za zakoupeni naseho produktu. Pfed prvnim pouzitim si prosim peclivé
prectéte nasledujici pokyny a uschovejte si tento navod k pouziti pro budouci pouziti. Zvlastni
pozornost vénujte bezpecnostnim pokyndm. Pokud mate k pfistroji jakékoli dotazy nebo
pripominky, obrat'te se na zakaznickou linku.

1] www.alza.cz/kontakt
© +420 225 340 111
Dovozce Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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Predstaveni produktu

CR-Scan Raptor je 3D skener s metrologickou presnosti, ktery dosahuje maximalni presnosti
0,02 mm. Je vybaven modrym paralelnim sedmiradkovym laserem a 2,3megapixelovou
kamerou s vysokym rozliSenim, takze vytvari bohatsi detaily, ostrejsi hrany a presné detekuje
3D tvar objektu. Jeho celosklenéné cocky poskytuji velkou hloubku ostrosti a nizké zkresleni,
coz umoznuje skenovat objekty od malych minci nebo Sroubd az po velké predméty v
rozsahu od 5 mm do 2 000 mm. Celokovovy tubus a zakladna objektivu zlepsuji mechanickou
stabilitu a tepelnou stabilitu pro vyssi vykon skenovani.

Skener navic vyuziva technologii infracerveného strukturovaného svétla, kterd umoznuje
skenovani bodu bez pouziti znacek a podporuje skenovani oblicejd, lidskych tél, kulturnich
pamatek a rGznych dalSich objekt(.

CR-Scan Raptor nabizi:
e Vysokou presnost a Sirokou miru pfizpUsobivosti.

e Moznost skenovani mnoha cernych a kovovych predmétl bez nutnosti praskového
nastriku.
e Plnobarevné snimani textur povrchd objektd, podobné jako u prdmyslovych liniovych

laserovych 3D skenerd.

e 12 bilych doplikovych svétel LED, kterd umoznuji skeneru zachytit jasné textury i v
prostiedi se slabym osvétlenim.

Optimalizovany uchop a lehkéa konstrukce (372 g) pomahaji mirnit Unavu pfi dlouhodobém
skenovani. Mechanicka tlacitka navic zabranuji ndhodnym dotyklm a pfivétivé interaktivni
kontrolky usnadnuji ovladani procesu skenovani.

/\ Poznamka: 3D skener je vysoce presné zafizeni. Zachazejte s nim opatrné a spravné jej
skladujte. Vyvarujte se narazd nebo padu, aby nedoslo ke snizeni presnosti nebo poskozeni.
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Specifikace produktu

Specifikace

CR-Scan Raptor

Rezim skenovani

Modré svétlo (modry 7fadkovy laser), NIR (infracervené
binokularni strukturované svétlo)

Technicky princip

Modré svétlo (modry 7fadkovy laser), NIR (infracervené
binokularni strukturované svétlo)

Presnost

AZ 0,02 mm pfi 100 mm [1]

3D rozliseni

0,02 -2 mm

Rychlost skenovani

Az 60 snimkd za sekundu

Minimalni objem
skenovani

S5mmx5mmx5mm

Jednotlivy rozsah
zachyceni

270 mm x 170 mm pfi 300 mm, 930 mm x 580 mm pfi 1000
mm

Pracovni vzdalenost

150 mm - 400 mm

Mapovani barev

Ano

Rezim zarovnani

Znacka / Geometrie / Textura

Rozliseni 3D zobrazovaci
kamery

1920 x 1200

Rozmeéry zarizeni

215 mm x 50 mm x 74 mm

Hmotnost zarizeni

3729

Barevné doplnkové
svétlo

12 bilych LED diod

Vylepseni rozpoznavani
znacek

12 modrych LED diod

Laserova bezpecnost

Trida 1 (bezpecné pro oci)

Typ tlacitka Mechanické
IMU Ano

Vystupni format OBJ / STL/ PLY
Vstupni vykon 12V-2A

Datové rozhrani

USB-C / USB 3.0

Kalibraé¢ni deska

Vysoce presna sklenéna kalibracni deska

Bezdratové skenovani

Podporovano ve spojeni s budoucim bezdratovym
prislusenstvim pro skenovani

Systémova podpora

Windows / macOS

Provozni teplota

-10°Caz 40 °C

Provozni vihkost

0 % - 90 % relativni vlhkosti

[1] Pfesnost je hodnocena v laboratornich podminkach (méfenym objektem je par kouli o

priméru 100 mm) a skutecné vysledky mohou byt ovlivnény provoznim prostredim, jako je
teplota, vibrace a dalsi faktory.
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Informace o produktu

Schéma

Dvoubarevné doplnkové svétlo
Viceradkovy laserovy projektor

DOE Projektor |

Barevna kamera

DOE Projektor

Spusténi / pozastaveni skenovani 3D skenovaci kamera

Jas / expozice -

Jas /

Expozice + -

USB-C 3.0

Priblizeni

Oddaleni O\ 4

25



Pokyny k tlac¢itkim

Tlacitko Zpétna vazba skeneru Zpétna vazba
indikatoru LED
Dl Jednim stisknutim spustite skenovani; dalSim Prostredni
stisknutim skenovani pozastavite; stisknutim a indikator LED
(Tlacitko podrzenim po dobu alespon 3 sekund skenovani jednou blikne
spusténi) ukoncite.
Jednim kratkym stisknutim zvysite jas/expozicni /

¥ (Zvyseni
jasu)

dobu 3D skenovaci kamery o jeden stupen.

= (Snizeni
jasu)

Jednim kratkym stisknutim snizite jas/expozicni /
dobu 3D skenovaci kamery o jeden stupen.

Q Kratkym stisknutim priblizite 3D model o jednu /
droven.

(Priblizeni)

Q Kratkym stisknutim tlacitka 3D model oddalite o /

(Oddaleni) jednu Uroven.

Pokyny k LED indikatoru

Barva indikatoru Stav nebo vyznam Referencni
LED barva
Zelena (vzdy Zafizeni pracuje norméalné nebo je vzdalenost

zapnuto)

snimani mirna.

Cervena (blika)

Zafizeni je v abnormalnim stavu.

Zluta (blika) Zafizeni je ve stavu aktualizace. >
Oranzovo-éervena Vzdalenost snimani je pfilis mala.
(sviti)

Oranzova (sviti) Vzdalenost snimani je blizka. >
Svétle modra (sviti)  Vzdalenost snimani je velka. >
Tmaveé modra (sviti) Vzdalenost snimani je prilis velka.
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Poznamka:

e KdyZ béhem skenovani zacne blikat indikator LED vzdalenosti, znamena to, ze doslo ke
ztraté sledovani skenovani. Skener se musi vratit do drive naskenované oblasti, aby mohl
zpétné sledovat a pokracCovat ve skenovani.

o Kdyz je zafizeni v pohotovostnim rezimu, indikator LED prejde do stavu "dychani”, aby se
Setfila energie.

Baleni

3D skener CR-Scan Raptor

Napajeci adaptér s mezinarodnim Datovy kabel USB 3.0
prevodnikem (USB-C/USB-A, 3 m)

0000000 ooooo

000000 00000

2532522 90000

00000

sieats sosss

0000000 00000

gase llognss

6600000/ 00000

Reflexni znackovaci body
Vysoce presna sklenéna kalibra¢ni deska (D6 mm x 2 listy, D3 mm x 5 listl)
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Skenovaci podlozka (vyzaduje nahodné 7

pouziti 3 mm znacek)
Prenosné pouzdro

Pfevodnik typu C Cistici hadfik

Strucna provozni prirucka, certifikat shody a zarucni
list
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Pripojeni zarizeni

o Instalace a pfipojeni adaptéru
Uzivatelé si mohou vybrat vhodny adaptér podle svych mistnich norem. Pfipojeni prevodniku:
1. Stisknéte zamek ménice.

2. Zatlacte vybrany adaptér smérem nahoru, dokud neuslysite cvaknuti, které znamena, ze je
bezpecné na svém misté.

(Podrobny postup této operace naleznete na obrazku.)

o Pripojeni zarizeni
1. Zasunte rozhrani USB-C datového kabelu do zafizeni a utdhnéte Srouby.

2. Pripojte zasuvku stejnosmérného napajeciho kabelu datového kabelu k zasuvce
stejnosmérného kabelu adaptéru.

3. Zapojte adaptér do elektrické zasuvky.
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4. Rozhrani USB-A datového kabelu zapojte do rozhrani USB 3.0 pocitace.

(Vizualni zndzornéni pfipojeni naleznete na obrazku.)

o Poznamka k pouziti

Pfi pouzivani zafizeni noste snlrku kolem zapésti (jak je znazornéno na obrazku), abyste
zabranili padu zafizeni a jeho poskozeni.

Provoz softwaru CrealityScan

Systémové pozadavky na software pro Creality Scan

e Windows:

o Systémové pozadavky: Windows 10 / 11 (64bitovy)

o Doporucena konfigurace:

= CPU:Intel i7 (7. generace nebo vyssi)

= Grafika: Graficka karta Nvidia nebo AMD (6 GB VRAM)

=  Pamét RAM: 16 GB nebo vice
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¢ macOS:

o Doporucena konfigurace:

= macOS: 11.7.7 a vyssi (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Procesory Apple fady M1 /M2 / M3

= Pamét RAM: 16 GB nebo vice

StazZeni a instalace softwaru Creality Scan

e Odkaz ke stazeni pro Creality 3D Scanner Software:
Navstivte wiki.creality.com a kliknéte na [Software], poté vyberte [Creality Scan] a stahnéte si
skenovaci software Creality.

e Zkontrolujte, zda je verze softwaru 3.1.6 nebo vyssi, abyste zajistili normalni provoz
skeneru.

Poznamka: Po instalaci softwaru Creality Scan v systému macOS povolte softwaru Cteni a
zapis soubor( pro optimalizaci mracen bod( a generovani modell pfi pouzivani softwaru.

A\ Creality Wiki

:' Explore Creality Wiki g = e
Your Comprehensive Cuide
ealit to Creality's Product Universe Q
«——>»
~ [ _oessse )
P —~
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Prvni skenovani

1. Pripojte zafizeni a spustte software Creality Scan

o Ujistéte se, Ze je zafizeni spravné pripojeno k pocitaci pomoci kabelu USB, a poté
spustte software Creality Scan.

2. Kliknéte na "Nové skenovani” v aplikaci Creality Scan
o Po spusténi softwaru vyberte moznost "New Scan" a spustte proces skenovani.

o Toto tlacitko se nachazi na hlavni obrazovce softwaruy, jak je zndzornéno na

o

ukazkovém obrazku.

[ pmroiest | [0 mcron e

3. Zadejte nazev projektu a vyberte cestu ke slozce

o Ve vyskakovacim panelu zadejte nazev projektu a vyberte cestu ke slozce, kam
budou naskenovana data ulozena.

o Po vybéru pozadovaného umisténi potvrdte nastaveni kliknutim
na tlacitko OK.

New Scan X
Model name : | |
Folder path : I E:\Project\PCI3.1,3ICrealityScaniprojects ] I ] I [ o I
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4. Konfigurace parametrt skenovani
o Po nastaveni projektu se zobrazi obrazovka Konfigurace.

o Zde mizete nastavit nazev modelu, cestu ke slozce a rezim skenovani. Zvolte
nastaveni, které odpovida vlastnostem skenovaného objektu.

o Vyberte si mezi riznymi rezimy skenovani, jako je modré svétlo nebo infracervené
svétlo, zvolte velikost objektu, povolte mapovani barev a rozhodnéte, zda chcete v
pripadé potreby pouzit otocny stil.

o Po nastaveni téchto moznosti pokracujte kliknutim na tlacitko Skenovat.

CONFIGURATION

Model name : | Project 20240311100057

Folder path : [_E-\Pm;ect\r’ctal.:il(;reamv&aﬂ:xo}ecm ] ‘Tl ?‘

Blue-light

@ Size 018

& Color Mapping @ (0 Yes & No

® Tumntable ) Yes M No

Scan

/\ Upozornéni

e Pokud potrebujete skenovat objekty s vysokou presnosti, zvolte rezim modrého svétla
(viceradkovy laser). V tomto pfipadé je nutna asistence znackovacich bodu:

e U malych objektl Ize na pracovni plochu nebo snimaci podlozku pripevnit reflexni
znackovaci body. Znackovaci body neni tieba pfipeviiovat na samotny objekt.

e Chcete-li naskenovat opacnou stranu objektu, pouzijte funkci slouceni vice projektl v
aplikaci Creality Scan a spojte vice skent do jednoho kompletniho modelu.

e U velkych objektd musi byt znackovaci body pripojeny pfimo k povrchu objektu.
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e Vybér moznosti "Ne" pro mapovani barev v rezZimu modrého svétla zvysuje jemnost, ale
mUZe spotrebovat vice paméti a snizit rychlost skenovani.

e Cim mensi je vzdalenost bodd, tim je naskenovany model presné;si, ale spotfebovava vice
paméti a ovliviiuje rychlost snimkd.

e VinfraCerveném rezimu Ize skenovat obliceje, lidska téla a dalsi objekty bez znackovacich
bodU. Podporuje také rezim textury a rezim znackovacich bodd.

Dalsi podrobnosti o CR-Scan Raptor a tipy ke skenovani najdete na
adrese: https://wiki.creality.com/3d-scanner.

CONFIGURATION
CONFIGURATION
NP ]
Model name |
Foldor path: [ Ercircn s ] (W] [2] Folder path ==
(e
g nfrared
4 Object Momal ) Face [ Body
o - ® Siea O Large & migdie () Small
& Color Mapping * 0 ves L b4 = i
@ Turable O Yes & No » =
& Color Mapping & Yes
@ Tumtable O Yes & Ho
| Scan | B

5. Nastaveni skeneru a objektu na nejlepsi vzdalenost skenovani
e Ujistéte se, Ze je skener umistén v optimalni vzdalenosti od objektu.

e Zkontrolujte indikator LED skeneru - kdyZ se rozsviti zelené nebo kdyz indikator
vzdalenosti v softwaru ukazuje optimalni (zelenou), je objekt ve spravné vzdalenosti pro
skenovani.

e Upravte dobu expozice fotoaparatu a jas laseru tak, aby byly znacky a laser viditelné, ale
nebyly preexponované. Pokud jste zacatecnik, doporuc¢ujeme pouzit automaticky rezim.
Pokrocili uzivatelé mohou provést ru¢ni nastaveni pro presnéjsi skenovani.
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6. Zahajeni procesu skenovani

o Stisknéte tlacv:itko na skeneru nebo kliknéte na tIaéitko@ Start Scan v
softwarovém rozhrani.

o Pomalu pohybujte skenerem kolem objektu a udrzujte jej namireny na objekt,
pricemz se ujistéte, ze z{stava v okné nahledu skenu.

7. Dokonceni skenovani a zpracovani modelu

o Chcete-li skenovani dokoncit, stisknéte a podrzte tlaéitko déle nez 3 sekundy

nebo v softwaru kliknéte na@ .

o Po dokonceni skenovani software Creality Scan zpracuje nasnimana data. Pro
dosazeni nejlepsich vysledkd se doporucuje nastavit vzdalenost bodd na 0,17 mm, aby
bylo mozné vytvorit podrobny model.

o Po zpracovani ziskate kompletni 3D model objektu. Vysledny model Ize ulozit a
exportovat pro dalsi pouziti.

Poznamka:

Tyto klicové operace Ize spravovat také prostrednictvim softwaru Creality Scan. Podrobné;si
pokyny ke konkrétnim funkcim softwaru naleznete na adrese: https://wiki.creality.com/en/3d-
scanner.
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Casto kladené otazky

Jak dosahnout lepsich detaili modelu?

1. Rezim modrého svétla umoznuje presnéjsi skenovani ve srovnani s infraCervenym
rezimem.

2. Béhem skenovani upravte dobu expozice infracervené kamery tak, abyste dosahli mirné
expozice. Pfeexponovani se zobrazi Cervené, zatimco podexponovani modre. V rezimu
modrého svétla také nastavte intenzitu laseru na odpovidajici Groven.

3. Udrzujte optimalni vzdalenost skenovani. Cim blize je skener k objektu, aniz by doslo ke
ztraté sledovani, tim detailnéjsi bude sken.

4. Pfi optimalizaci mra¢na bod( pouzijte pro jemnéjsi detaily mensi vzdalenost bod(. Pro
mensi objekty nastavte vzdalenost bod{i na 0,1 mm.

5. Pfivytvareni sité dbejte na to, aby byl pocet ploch v modelu dostatecné velky.

Dalsi tipy pro skenovani naleznete na
adrese: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner.

Jak skenovat spodni cast objektu?

1. Software Creality Scan nabizi funkci slucovani vice projektd. Ta umoznuje skenovat riizné
orientace objektu a sloucit je pro vytvoreni kompletniho modelu.

2. Nejprve naskenujte viditelnou ¢ast objektu a vytvorte ¢astecny model. Poté objekt otocte
a pokracujte ve skenovani spodni strany. Tato metoda je mozna pouze v pripadé, ze jsou k
povrchu objektu pfipojeny znackovaci body.

Kdy potrebuji skenovaci podlozku?

e Pri skenovani mensich objekt(, jako jsou soucasky, malé postavy nebo objekty, které
potiebuji oporu, pouzijte skenovaci podlozku. Na podlozku Ize umistit znackovaci body, které
pomahaji pfi skenovani.

Kdy je treba pouzit rezim znackovaciho bodu?
e Rezim modrého svétla vyzaduje pouziti reflexnich znackovacich bodd.

e VinfraCcerveném rezimu jsou znackovaci body nezbytné, pokud povrch objektu nema
jasné geometrické rysy.
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Kdy je treba pouzit rezim textury?

e Pokud povrch objektu nema geometrické prvky, ale ma bohaté textury (napf. vazy nebo
sochy), mlzete jej skenovat pfimo v rezimu textur.

Kdy je nutna kalibrace?

o Kalibrace je nutna, pokud skener nebyl delsi dobu pouzivan (napf. 3 mésice) nebo pokud
dojde k narazu nebo silnému narazu.

Mohu pouzit kalibra¢ni desky z jinych modelt skenert?

e Ne. Kazda kalibracni karta je jedinecna pro konkrétni skener, se kterym je sparovana.
Karta ma na zadni strané jedinec¢ny QR kéd, ktery ji spojuje se skenerem. Pouziti jiné
kalibracni karty maze vést k problémm s presnosti kalibrace.

Na co je treba dbat pri skladovani kalibracnich desek?

e Po pouziti ulozte kalibracni desku do puvodni krabice, aby byla chranéna pred
znecisténim, poskrabanim nebo silnym tlakem. Zabranite tak ztraté nebo poskozeni presnosti
kalibrace.

Jak provest kalibraci?

e Pripojte skener k pocitaci, oteviete software Creality Scan, prejdéte do rozhrani zafizeni,
kliknéte na polozku Kalibrace a podle animovanych pokynd dokoncete proces kalibrace.
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Reseni problém

e Pocitac se systémem Windows se nemtiZe pfipojit ke skeneru:

o Pokud pouzivate stolni pocitac, doporucujeme pripojit skener k portu USB 3.0 na zadni
strané hlavni jednotky. (Porty USB 3.0 jsou obvykle modré nebo cervené).

o Zkontrolujte, zda je v systému nainstalovan systém Windows 10 / 11 (64bitovy).

o Ujistéte se, Ze cela instalacni cesta pro software skeneru Creality Scan je v Cestiné.

o Co délat, kdyz se v aplikaci v systému Windows nezobrazuje nahledové video:
o Zkontrolujte, zda vas pocitac splfiuje minimalni pozadavky na konfiguraci skeneru.
o Zkontrolujte, zda je dodany napajeci adaptér spravné pripojen.

o Otevrete Spravce zafizeni a zkontrolujte, zda je v ¢asti "Kamery" uvedena kamera "CR-
Scan Raptor...".

o Otevrete nastaveni systému Windows > Soukromi > Kamera a potvrdte, zda jsou
povolena opravnéni kamery. Ujistéte se, Ze aplikace na plose maji opravnéni k pristupu ke
kamere.

o Co délat, kdyz se v aplikaci v systému Mac nezobrazuje nahledové video:

o Zkontrolujte, zda vas pocitac splfiuje minimalni pozadavky na konfiguraci skeneru.
o Zkontrolujte, zda je dodany napajeci adaptér spravné pripojen.

o Aktualizujte skener na nejnovéjsi verzi firmwaru.

o Pouzijte samostatny adaptér USB typu A na Thunderbolt nebo USB 3.0. Nepouzivejte
multifunkéni adaptéry USB-C pro vice zafizeni.

o Nainstalujte Creality Scan pfimo do adresare Aplikace. Neinstalujte jej do podadresare v
adresari Aplikace.

e Jak se vyporadat s tim, ze je rozhrani USB 3.0 v systému Windows rozpoznano jako
USB 2.0:

o Mizete zkusit rychle znovu vlozit kabel USB nebo nejprve pfipojit rozhrani USB 3.0 k
pocitacCi a poté jej pfipojit k rozhrani USB-C skeneru.

Dalsi otazky naleznete na wiki spolecnosti Creality:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner.
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Zarucni podminky

Na novy vyrobek zakoupeny v prodejni siti Alza.cz se vztahuje zaruka 2 roky. V pripadé
potreby opravy nebo jiného servisu v zarucni dobé se obrat'te pfimo na prodejce vyrobku, je
nutné predlozit originalni doklad o koupi s datem nakupu.

Za rozpor se zarucnimi podminkami, pro ktery nelze reklamaci uznat, se povazuji
nasledujici skutecnosti:

e Pouzivani vyrobku k jinému Ucelu, nez pro ktery je vyrobek urcen, nebo nedodrzovani
pokynd pro udrzbu, provoz a servis vyrobku.

e Poskozeni vyrobku zivelnou pohromou, zasahem neopravnéné osoby nebo mechanicky
vinou kupujiciho (napf. pfi preprave, cCisténi nevhodnymi prostredky apod.).

e pfirozené opotrebeni a starnuti spotfebniho materialu nebo soucasti béhem pouzivani
(napf. baterii atd.).

e Plsobeni nepfiznivych vnéjsich vlivd, jako je slunecni zafeni a jiné zafeni nebo
elektromagnetické pole, vniknuti kapaliny, vniknuti predmétu, prepéti v siti,
elektrostaticky vyboj (véetné blesku), vadné napajeci nebo vstupni napéti a nevhodna
polarita tohoto napéti, chemické procesy, napf. pouzité zdroje atd.

e Pokud nékdo proved! Upravy, modifikace, zmény konstrukce nebo adaptace za Ucelem
zmény nebo rozsifeni funkci vyrobku oproti zakoupené konstrukci nebo pouziti
neoriginalnich soucasti.
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EU prohlaseni o shodé

Tento vyrobek spliuje pravni pozadavky smérnic Evropské unie.

C€

WEEE

Tento vyrobek nesmi byt likvidovan jako bézny domovni odpad v souladu se smérnici EU o
odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich (WEEE - 2012/19/EU). Misto toho musi byt
vracen na misto ndkupu nebo predan na verejné sbérné misto recyklovatelného odpadu. Tim,
Ze zajistite spravnou likvidaci tohoto vyrobku, pomuzete predejit moznym negativnim
dasledkdm pro zivotni prostredi a lidské zdravi, které by jinak mohly byt zptisobeny
nevhodnym nakladanim s odpadem z tohoto vyrobku. Dalsi informace ziskate na mistnim
Uradé nebo na nejblizs§im sbérném misté. Nespravna likvidace tohoto typu odpadu miize mit
za nasledek pokuty v souladu s vnitrostatnimi predpisy.
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Vazeny zakaznik,

Dakujeme vam za zakUpenie nasho vyrobku. Pred prvym pouzitim si pozorne preditajte
nasledujuce pokyny a uschovajte si tento navod na pouzitie pre buduce pouzitie. Venujte

osobitnu pozornost bezpecnostnym pokynom. Ak mate akékolvek otazky alebo pripomienky
k zariadeniu, obratte sa na zakaznicku linku.

1] www.alza.sk/kontakt
© +421 257 101 800
Dovozca Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Praha 7, www.alza.cz
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Predstavenie produktu

CR-Scan Raptor je 3D skener s metrologickou presnostou, ktory dokaze dosiahnut’
maximalnu presnost’ 0,02 mm. Je vybaveny modrym paralelnym 7-riadkovym laserom a 2,3-
megapixelovou kamerou s vysokym rozlisenim, vd'aka ¢omu vytvara bohatsie detaily, ostrejsie
hrany a precizne obnovuje 3D tvar objektu. Jeho celosklenené objektivy poskytuju velku
hibku ostrosti a nizke skreslenie, ¢o umoziiuje skenovanie objektov od malych minci alebo
skrutiek az po velké predmety s rozmermi od 5 mm do 2 000 mm. Celokovovy tubus
objektivu a zakladna zlepsuju mechanicku stabilitu a tepelnu stabilitu na zvysenie vykonu
skenovania.

Okrem toho skener vyuZiva technolégiu infracerveného struktirovaného svetla, ktora
umoznuje skenovanie bodov bez pouzitia znaciek a podporuje skenovanie tvari, ludskych tiel,
kultdrnych pamiatok a r6znych inych objektov.

CR-Scan Raptor ponuka:
e Vysoka presnost’ a Siroka prispdsobivost’.

e Moznost skenovania mnohych Ciernych a kovovych predmetov bez potreby striekania
prasku.
e Plnofarebné zachytavanie textur povrchov objektov, podobne ako pri priemyselnych

liniovych laserovych 3D skeneroch.

e 12 bielych doplnkovych svetiel LED, ktoré umoznuju skeneru zachytit jasné textary aj v
prostredi so slabym osvetlenim.

Jeho optimalizovany Uchop a lahka konstrukcia (372 g) pomahaju znizovat' Unavu pocas
dlhodobého skenovania. Mechanické tlacidla navyse zabranuju nahodnym dotykom a
priatelské interaktivne kontrolky ulah¢uju ovladanie procesu skenovania.

/\ Poznamka: 3D skener je vysoko presné zariadenie. Zaobchadzajte s nim opatrne a spravne
ho skladujte. Vyhnite sa narazom alebo padom, aby ste zabranili znizeniu presnosti alebo
poskodeniu.
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Specifikacie produktu

Specifikacia

CR-Scan Raptor

Rezim skenovania

Modré svetlo (modry 7-riadkovy laser), NIR (infracervené
binokularne struktirované svetlo)

Technicky princip

Modré svetlo (modry 7-riadkovy laser), NIR (infracervené
binokularne struktirované svetlo)

Presnost’

Do 0,02 mm pri 100 mm [1]

Rozlisenie 3D

0,02 - 2 mm

Rychlost skenovania

Az 60 snimok za sekundu

Minimalny objem

S5mmx5mmx5mm

skenovania

Rozsah jedného 270 mm x 170 mm pri 300 mm, 930 mm x 580 mm pri 1000
zachytenia mm

Pracovna vzdialenost’ 150 mm - 400 mm

Mapovanie farieb Ano

Rezim zarovnania Marker / Geometria / Textura

Rozlisenie 3D 1920 x 1200

zobrazovacej kamery

Rozmery zariadenia

215 mm x 50 mm x 74 mm

Hmotnost zariadenia

3729

Farebné doplinkové svetlo

12 bielych LED diod

Vylepsenie rozpoznavania
znaciek

12 modrych LED diod

Laserova bezpecnost’

Trieda 1 (bezpecné pre oci)

Typ tlacidla Mechanické
IMU Ano

Vystupny format OBJ / STL/ PLY
Vstupny vykon 12V-2A

Datové rozhranie

USB-C / USB 3.0

Kalibrac¢na doska

Vysoko presna sklenena kalibra¢na doska

Bezdrotové skenovanie

Podporované v spojeni s budicim bezdrétovym
prislusenstvom na skenovanie

Systémova podpora

Windows / macOS

Prevadzkova teplota

-10°Caz 40 °C

Prevadzkova vihkost

0 % - 90 % RELATIVNA VLHKOST

[1] Presnost’ sa vyhodnocuje v laboratornych podmienkach (objektom merania je par gul6¢ok
s priemerom 100 mm) a skutocné vysledky mozu byt ovplyvnené prevadzkovym prostredim,
ako su teplota, vibracie a iné faktory.
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Informacie o produkte

Schéma

Dvojfarebné doplnkové svetlo
Viacriadkovy laserovy projektor

Projektor DOE |

Farebna kamera

Projektor DOE

Spustenie / pozastavenie skenovania .
P P 3D skenovacia kamera

Jas / expozicia -
Jas /

Expozicia +

USB-C 3.0

Priblizenie

Zvacsenie
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Pokyny k tlacidlam

Tlacidlo

Spatna vazba skenera

Spatna vazba
indikatora LED

D | (Tlacidlo

prehravania)

Jednym stlacenim spustite skenovanie; dalSim
stlacenim pozastavite skenovanie; stlacenim a
podrzanim aspon 3 sekundy ukoncite skenovanie.

Stredny indikator
LED raz zablika

Kratkym stlacenim raz zvysite jas/Cas expozicie 3D/
Y . skenovacej kamery o jeden stupen.
¥ (Zvysenie
jasu)
Kratkym stlacenim raz znizite jas/Cas expozicie 3D /
w (Znizenie skenovacej kamery o jeden stupen.
jasu)
Q Kratkym stlacenim raz priblizite 3D model o jednu  /
(Priblizit) aroven.
Q ..... Kratkym stlacenim raz zvacsite 3D model o jednu  /
(Zvacsit) rover.
Pokyny pre LED indikator
Farba indikatora LED Stav alebo vyznam Referencna
farba
Zelena (vzdy zapnuté) Zariadenie pracuje normalne alebo je

vzdialenost snimania mierna.

Cervena (blika)

Zariadenie je v abnormalnom stave.

ZIta (blika)

Zariadenie je v stave aktualizacie.

>
Oranzovo-Cervena (vzdy Vzdialenost skenovania je prilis mala.
zapnuta)
Oranzova (vzdy zapnuta) Vzdialenost skenovania je blizka. >
Svetlomodra (vzdy Vzdialenost skenovania je velka. >

zapnuta)

Tmavomodra (vzdy
zapnuta)

Vzdialenost skenovania je prilis velka.
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Poznamka:

e Ked pocas skenovania zacne blikat indikator LED vzdialenosti, znamena to, Ze sa stratilo
sledovanie skenovania. Skener sa musi vratit' na predtym naskenovanu oblast, aby sa spatne
sledoval a pokracoval v skenovani.

o Ked'je zariadenie v pohotovostnom rezime, indikator LED prejde do stavu "dychania”, aby
sa Setrila energia.

Balenie

3D skener CR-Scan Raptor

Napaéjaci adaptér s medzinarodnym Datovy kabel USB 3.0
prevodnikom (USB-C/USB-A, 3 m)

0000000 ooooo

000000 00000

jiEdii: 88888

00000

sieats sosss

0000000 00000

geecnallO000R

6600000/ 00000

Reflexné znackovacie body
Vysoko presna sklenena kalibra¢na doska (D6 mm x 2 listy, D3 mm x 5 listov)
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Skenovacia podlozka (na pouZzitie sa vyzaduje

nahodné pouzitie 3 mm znaciek) Prenosné puzdro

Prevodnik typu C Cistiaca tkanina

Strucny navod na obsluhu, certifikat o zhode
a zarucny list
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Pripojenie zariadenia

Instalacia a pripojenie adaptéra

Pouzivatelia si mézu vybrat vhodny prevodnik podla svojich miestnych noriem. Pripojenie
prevodnika:

1. Stlacte zamok konvertora.

2. Zatlacte vybrany konvertor smerom nahor, kym sa neozve cvaknutie, Co znameng, ze je
bezpecne na svojom mieste.

(Podrobny postup tejto operacie najdete na obrazku.)

Pripojenie zariadenia
1. Vlozte rozhranie USB-C datového kabla do zariadenia a utiahnite skrutky s palcom.
2. Pripojte zasuvku DC napajacieho kabla datového kabla k DC zasuvke adaptéra.

3. Zapojte adaptér do elektrickej zasuvky.
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4. Rozhranie USB-A datového kabla pripojte k rozhraniu USB 3.0 pocitaca.

(Vizualne znazornenie prepojeni najdete na obrazku.)

o Poznamka k pouzivaniu

Pri pouzivani zariadenia noste Snurku okolo zapastia (ako je znazornené na obrazku), aby ste
zabranili padu zariadenia a jeho poskodeniu.

Prevadzka systému softvéru CrealityScan

Poziadavky na softvér systému Creality Scan

e Windows:

o Systémové poziadavky: Windows 10 / 11 (64-bitovy)

o Odporicana konfiguracia:

= CPU:Intel i7 (7. generacia alebo vyssia)

= Grafika: Graficka karta Nvidia alebo AMD (6 GB VRAM)

=  Pamat RAM: 16 GB alebo viac
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¢ macOS:

o Odporicana konfiguracia:

= macOS: 11.7.7 a novsie (Big Sur, Monterey, Ventura)
= CPU: Procesory série Apple M1/ M2 / M3

=  Pamat RAM: 16 GB alebo viac

Stiahnutie a instalacia softvéru Creality Scan

e Prepojenie na stiahnutie pre softvér Creality 3D Scanner:
Navstivte stranku wiki.creality.com a kliknite na polozku [Software], potom vyberte polozku
[Creality Scan] a stiahnite si softvér Creality na skenovanie.

o Uistite sa, ze verzia softvéru je 3.1.6 alebo vysSia, aby ste zabezpecili normalnu prevadzku
skenera.

Poznamka: Po instalacii softvéru Creality Scan v systéme macOS povolte softvér na Citanie a
zapis suborov na optimalizaciu mracien bodov a generovanie modelov pri pouzivani softvéru.

A\ Creality Wiki

|:’ Explore Creality Wiki @ = i
Your Comprehensive Cuide
ealit to Creality's Product Universe D
«——>»
A [ _oessse ) —~
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Prvé skenovanie

1. Pripojte zariadenie a spustite softvér Creality Scan

o Uistite sa, Ze je zariadenie spravne pripojené k pocitacu pomocou kabla USB, a
potom spustite softvéer Creality Scan.

2. Kliknite na "Nové skenovanie” v aplikacii Creality Scan

o Po spusteni softvéru vyberte moznost "New Scan" (Nové skenovanie) a spustite
proces skenovania.

o Toto tlacidlo sa nachadza na hlavnej obrazovke softvéru, ako je znazornené na

ukazkovom obrazku.

(e ) (T

3. Zadajte nazov projektu a vyberte cestu k priecCinku

o Vo vyskakovacom paneli zadajte nazov projektu a vyberte cestu k priecinku, do
ktorého sa ulozia naskenované udaje.

o  Po vybere pozadovaného umiestnenia kliknite na tlacidlo OK, ¢im potvrdite svoje

nastavenia.
Maw Scan ®
Model name : | |
Folder path : [ E:\Project\PCI3.1,3ICrealityScaniprojects ] I - I [ i |
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4. Konfiguracia parametrov skenovania
o  Po nastaveni projektu sa zobrazi obrazovka Konfiguracia.

o  Tu mozete nakonfigurovat' nazov modelu, cestu k priecinku a rezim skenovania.
Vyberte nastavenia, ktoré zodpovedaju vlastnostiam skenovaného objektu.

o Vyberte si medzi réznymi rezimami skenovania, ako je modré svetlo alebo
infracervené svetlo, vyberte velkost objektu, povolte mapovanie farieb a v pripade
potreby rozhodnite, Ci chcete pouzit otocny stdl.

o  Po nastaveni tychto moznosti pokracujte kliknutim na tlacidlo Skenovat.

CONFIGURATION

Model name : | Project 20240311100057

Folder path : [_E-\Pm;ect\r’ctal.:il(;reamv&aﬂ:xo}ecm ] ‘Tl ?‘

Blue-light

@ Size 018

& Color Mapping @ ) Yes & No

® Tumntable ) Yes M No

Scan

/\ Upozornenie

e Ak potrebujete skenovat objekty s vysokou presnostou, vyberte rezim modrého svetla
(viacriadkovy laser). V tomto pripade je potrebna asistencia znackovacieho bodu:

e V pripade malych objektov mozno na pracovnu plochu alebo skenovaciu podlozku
pripevnit reflexné znackovacie body. Nie je potrebné pripeviovat' znackovacie body na
samotny objekt.

e Ak chcete naskenovat’ opacnu stranu objektu, pouzite funkciu zlGcenia viacerych
projektov v programe Creality Scan na spojenie viacerych skenov do jedného kompletného
modelu.

e V pripade velkych objektov musia byt znackovacie body pripojené priamo k povrchu
objektu.
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e Vyberom moznosti "Nie" pre mapovanie farieb v rezZime modrého svetla sa zvysi jemnost,
ale moze sa spotrebovat’ viac pamate a znizit rychlost skenovania.

o Cim je vzdialenost bodov mengia, tym je naskenovany model presnejsi, ale spotrebuje
viac pamate a ovplyvni rychlost” snimok.

e InfraCerveny rezim dokaze skenovat tvare, ludské tela a iné objekty bez oznacovacich
bodov. Podporuje aj rezim textury a rezim znackovacich bodov.

Dalsie podrobnosti o zariadeni CR-Scan Raptor a tipy na skenovanie najdete na
adrese: https://wiki.creality.com/3d-scanner.

CONFIGURATION

CONFIGURATION
Model name : Prosect 202407100067 1
Model name Fromcn 2QAKHTIO00ET |
Folder PP u——rp—ap——— \ = —
-, e |
Blue-light —
¥ bt Fwomadl O Face [ Body
o N e O Large & Middie [0 Small
& Color Mapping * 0 ves & Mo - o sl
@ Tumtable 0 Yee e - = "
& Color Mapping o Yeu
@ Tumtable O Yes & Ho
| Scan | .

5. Nastavenie skenera a objektu na najlepsiu vzdialenost skenovania
e Uistite sa, ze je skener umiestneny v optimalnej vzdialenosti od objektu.

e Skontrolujte indikator LED skenera - ked' sa rozsvieti na zeleno alebo ked' indikator
vzdialenosti v softvéri ukazuje optimalnu (zelenud) vzdialenost, objekt je v spravnej
vzdialenosti na skenovanie.

e Nastavte Cas expozicie fotoaparatu a jas lasera tak, aby boli znacky a laser viditelné, ale
neboli preexponované. Ak ste zaciatocnik, odporuca sa pouzit automaticky rezim. Pokrocili
pouzivatelia m6zu vykonat' manualne nastavenia na presnejSie skenovanie.
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6. Zacatie procesu skenovania

o Stlacte tIa(V:idIo (prehravanie) na skeneri alebo kliknite na tlaéidlo® Start
Scan (Spustit’ skenovanie) v softvérovom rozhrani.

o  Pomaly pohybujte skenerom okolo objektu, pricom ho udrzujte nasmerovany na
objekt a dbajte na to, aby zostal v okne nahladu skenovania.

7. Dokoncenie skenovania a spracovanie modelu

o Ak chcete ukoncit' skenovanie, stlaCte a podrzte tlaéidlo (prehravanie) dlhsie

ako 3 sekundy alebo kliknite na@ v softvéri.

o  Po dokonceni skenovania softvér Creality Scan spracuje nasnimané udaje. Na
dosiahnutie najlepsich vysledkov sa odporuca nastavit' vzdialenost’ bodov na 0,1 mm,
aby sa vytvoril podrobny model.

o  Po spracovani ziskate kompletny 3D model objektu. Konec¢ny model mézete ulozit’
a exportovat na dalSie pouzitie.

Poznamka:

Tieto klu¢ové operacie mozno spravovat’ aj prostrednictvom softvéru Creality Scan.
Podrobnejsie pokyny k jednotlivym funkciam softvéru najdete na

adrese: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner.
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Casto kladené otazky

Ako dosiahnut’ lepsSie detaily modelu?

1. ReZim modrého svetla poskytuje presnejsie skenovanie v porovnani s infraCervenym
rezimom.

2. Pocas snimania upravte Cas expozicie infraCervenej kamery tak, aby ste dosiahli miernu
expoziciu. Nadmerna expozicia sa zobrazi ako Cervena, zatial ¢o podexpozicia sa zobrazi ako
modra. V rezime modrého svetla nastavte aj intenzitu lasera na vhodnu droven.

3. Udrzujte optimalnu vzdialenost skenovania. Cim blizsie je skener k objektu bez straty
sledovania, tym podrobnejsie bude skenovanie.

4. Pocas optimalizacie mracna bodov pouzite mensiu vzdialenost” bodov pre jemnejsie
detaily. Pre mensie objekty nastavte vzdialenost’ bodov na 0,1 mm.

5. Pri vytvarani siete dbajte na to, aby bol pocet pléch v modeli dostatocne velky.

Dalsie tipy na skenovanie najdete na
adrese: https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

Ako skenovat spodnu cast’ objektu?

1. Softvér Creality Scan ponuka funkciu zlucovania viacerych projektov. Ta umoznuje
skenovat' r6zne orientacie objektu a zIU¢it ich na vytvorenie kompletného modelu.

2. Najprv naskenujte viditelnu cast objektu a vytvorte Ciastocny model. Potom objekt
otocte a pokracujte v skenovani spodnej strany. Tato metdda je mozna len vtedy, ak su na
povrchu objektu pripevnené znackovacie body.

Kedy potrebujem skenovaciu podlozku?

e Pri skenovani mensich objektov, ako su suciastky, malé postavy alebo objekty, ktoré
potrebuju oporu, pouzite skenovaciu podlozku. Na podlozku mozno umiestnit’ znackovacie
body, ktoré pomahaju pri skenovani.

Kedy je potrebné pouzit rezim znackovacieho bodu?
e Rezim modrého svetla vyzaduje pouzitie reflexnych znackovacich bodov.

e VinfraCervenom reZime su znackovacie body potrebné, ak povrch objektu nema jasné
geometrické prvky.
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Kedy je potrebné pouzit rezim textury?

e Ak povrch objektu nema geometrické prvky, ale ma bohaté textury (napr. vazy alebo
sochy), mézete ho skenovat’ priamo v reZzime textur.

Kedy je potrebna kalibracia?

o Kalibracia je potrebna, ak sa skener dlhsi cas nepouzival (napr. 3 mesiace) alebo ak
zariadenie utrpelo naraz alebo silny naraz.

Mozem pouzit’ kalibracné dosky z inych modelov skenerov?

e Nie. Kazda kalibra¢na karta je jedinecna pre konkrétny skener, s ktorym je sparovana.
Karta ma na zadnej strane jedinecny QR kod, ktory ju spaja so skenerom. Pouzitie inej
kalibracnej karty moze viest k problémom s presnostou kalibracie.

Na co treba dbat pri skladovani kalibra¢nych dosiek?

e Po pouziti ulozte kalibra¢nt dosku do pévodnej Skatule, aby ste ju chranili pred
znecistenim, poskriabanim alebo silnym tlakom. Zabranite tak strate alebo poskodeniu
presnosti kalibracie.

Ako mozem vykonat kalibraciu?

e Pripojte skener k pocitacu, otvorte softvér Creality Scan, prejdite do rozhrania zariadenia,
kliknite na polozku Kalibracia a podla animovanych pokynov dokoncite proces kalibracie.
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RieSenie problémov

e Pocitac so systémom Windows sa nemoze pripojit k skeneru:

o Ak pouzivate stolovy pocitac, odporiucame pripojit' skener k portu USB 3.0 na zadnej
strane hlavnej jednotky. (Porty USB 3.0 su zvycajne modré alebo Cervené).

o Skontrolujte, ¢i je v systéme nainstalovany systém Windows 10 / 11 (64-bitovy).

o Uistite sa, ze celd instalacna cesta pre softvér skenera Creality Scan je v anglictine.

« Co robit, ak sa v aplikacii v systéme Windows nezobrazuje nahlad videoprenosu:
o Skontrolujte, &i va$ poditac spifia minimalne poziadavky na konfiguraciu skenera.
o Skontrolujte, ¢i je dodany napajaci adaptér spravne pripojeny.

o Otvorte Spravcu zariadeni a skontrolujte, ¢i je v Casti "Kamery" uvedena kamera "CR-Scan
Raptor...".

o Otvorte polozku Nastavenia systému Windows > Sukromie > Kamera a potvrdte, i su
povolenia kamery povolené. Uistite sa, ze aplikacie na pracovnej ploche maju povolenie na
pristup ku kamere.

« Co robit, ak nahlad videa nie je v aplikacii v systéme Mac viditelny:

o Skontrolujte, ¢i va$ poditac spifia minimalne poziadavky na konfiguraciu skenera.
o Skontrolujte, ¢i je dodany napajaci adaptér spravne pripojeny.

o Aktualizujte skener na najnovsiu verziu firmveéru.

o Pouzite samostatny adaptér USB typu A na Thunderbolt alebo USB 3.0. Vyhnite sa
pouzivaniu multifunkénych adaptérov USB-C pre viacero zariadeni.

o Nainstalujte Creality Scan priamo do adresara Aplikacie. Neinstalujte ho do podadresara v
adresari Applications (Aplikacie).

e Ako sa vysporiadat s tym, ze rozhranie USB 3.0 je v systéme Windows rozpoznané
ako USB 2.0:

o MozZete skusit’ rychlo znova zasunut kabel USB alebo najprv pripojit' rozhranie USB 3.0 k
pocitacu a potom ho pripojit k rozhraniu USB-C skenera.

Dalsie otazky najdete na wiki Creality:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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Zarucné podmienky

Na novy vyrobok zakupeny v predajnej sieti Alza.cz sa vztahuje zaruka 2 roky. V pripade
potreby opravy alebo inych sluzieb pocas zaru¢nej doby sa obratte priamo na predajcu
vyrobku, je potrebné predlozit origindlny doklad o kipe s datumom nakupu.

Za rozpor so zaru¢nymi podmienkami, pre ktory nemozno uznat uplatnenid reklamaciu,
sa povazuju nasledujice skutocnosti:

Pouzivanie vyrobku na iny Ucel, nez na aky je vyrobok uréeny, alebo nedodrziavanie
pokynov na udrzbu, prevadzku a servis vyrobku.

Poskodenie vyrobku Zivelnou pohromou, zdsahom neopravnenej osoby alebo
mechanicky vinou kupujdceho (napr. pri preprave, Cisteni nevhodnymi prostriedkami
atd’).

prirodzené opotrebovanie a starnutie spotrebného materialu alebo komponentov pocas
pouZzivania (napr. batérie atd").

P&sobenie nepriaznivych vonkajsich vplyvov, ako je sInecné Ziarenie a iné ziarenie alebo
elektromagnetické polia, vniknutie tekutin, vniknutie predmetov, prepatie v sieti,
elektrostatické vybojové napatie (vratane blesku), chybné napajacie alebo vstupné napatie
a nevhodna polarita tohto napatia, chemické procesy, ako su pouzité napajacie zdroje
atd.

Ak niekto vykonal Upravy, modifikacie, zmeny dizajnu alebo adaptacie s cielom zmenit’
alebo rozsirit' funkcie vyrobku v porovnani so zakipenym dizajnom alebo pouzitim
neoriginalnych komponentov.
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Vyhlasenie o zhode EU

Tento vyrobok spita pravne poziadavky smernic Eurdpskej Gnie.

C€

WEEE

Tento vyrobok sa nesmie likvidovat' ako bezny domovy odpad v stlade so smernicou EU o
odpade z elektrickych a elektronickych zariadeni (OEEZ - 2012/19/EU). Namiesto toho sa musi
vratit na miesto nakupu alebo odovzdat na verejnom zbernom mieste recyklovatelného
odpadu. Zabezpecenim spravnej likvidacie tohto vyrobku pomozete predist' moznym
negativnym dosledkom pre Zivotné prostredie a ludské zdravie, ktoré by inak mohlo spdsobit’
nevhodné nakladanie s odpadom z tohto vyrobku. Dal3ie informacie ziskate na miestnom
Urade alebo na najblizSom zbernom mieste. Nespravna likvidacia tohto druhu odpadu moze
mat’ za nasledok pokuty v sulade s vnutrostatnymi predpismi.
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Kedves vasarld,

Koszonjlk, hogy megvasarolta termékiinket. Kérjlk, az elsé hasznalat el6tt figyelmesen
olvassa el az alabbi utasitasokat, és drizze meg ezt a hasznalati itmutatot a késdbbi
hasznalatra. Forditson kilonds figyelmet a biztonsagi utasitasokra. Ha barmilyen kérdése
vagy észrevétele van a késziilékkel kapcsolatban, kérjik, forduljon az Ggyfélvonalhoz.

] www.alza.hu/kapcsolat
© +36-1-701-1111
Importdér Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, Holesovice, 170 00 Praga 7, www.alza.cz

60



Termék bevezetése

A CR-Scan Raptor egy metrologiai pontossagu 3D szkenner, amely maximalisan 0,02 mm-es
pontossagot képes elérni. Kék parhuzamos 7-vonalas lézerrel és 2,3 megapixeles, nagy
felbontasu kameraval felszerelve gazdagabb részleteket, élesebb éleket produkal, és precizen
helyreallitja a targy 3D alakjat. Teljesen Gvegbdl készilt lencséi nagy mélységélességet és
alacsony torzitast biztositanak, lehetdvé téve az apro érméktél vagy csavaroktol a
nagyméret( targyakig terjedd, 5 mm-t6l 2000 mm-ig terjedd targyak letapogatasat. A
teljesen fémbdl készilt lencsehaz és -alap javitja a mechanikai stabilitast és a héstabilitast a
jobb szkennelési teljesitmény érdekében.

A szkenner emellett infravoros strukturalt fénytechnoldgiat is tartalmaz, amely lehetévé teszi
a markermentes pontszer( szkennelést, és tamogatja az arcok, emberi testek, kulturalis
ereklyék és kulonféle mas targyak szkennelését.

A CR-Scan Raptor kinal:
e Nagy pontossag és széles korl alkalmazkoddképesség.
e Szamos fekete és fém targy beolvasasanak képessége porszoras nélkdil.

o Atargyfellletek teljes szinl texturajanak rogzitése, hasonldan az ipari minéségl vonalas
|ézeres 3D-szkennerekhez.

o 12 fehér LED-es kiegészitd lampa, amelyek lehetdvé teszik, hogy a szkenner még gyenge
fenyviszonyok kozott is tisztan rogzitse a textdrakat.

Az optimalizalt fogas és a konnya kialakitas (372 g) segit csokkenteni a faradtsagot a hosszu
tavu szkennelés soran. Emellett a mechanikus gombok megakadalyozzak a véletlen
érintéseket, a baratsagos interaktiv jelzé6fények pedig megkdnnyitik a szkennelési folyamat
kezelését.

/\ Megjegyzés: A 3D szkenner egy nagy pontossagu eszkoz. Kérjiik, hogy évatosan kezelje
és megfeleléen tarolja. Kerllje az titkdzéseket és az eséseket, hogy elkeriilje a pontossag
csOkkenését vagy a sértlést.
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Termékleirasok

Specifikacio

CR-Scan Raptor

Szkennelési méd

Kék fény (kék 7-vonalu lézer), NIR (infravoros binokularis
strukturalt fény)

Miiszaki elv

Kék fény (kék 7-vonalu lézer), NIR (infravords binokularis
strukturalt fény)

Pontossag Legfeljebb 0,02 mm @ 100 mm [1]
3D felbontas 0,02 -2 mm
Szkennelési sebesség Akar 60 fps

Minimalis pasztazasi
térfogat

Smmx5mmx5mmx5mm

Egyetlen elfogasi
tartomany

270 mm x 170 mm @ 300 mm, 930 mm x 580 mm @ 1000
mm

Munkatavolsag

150 mm - 400 mm

Szin leképezés Igen
lgazitasi mod Marker / Geometria / Textura
3D képalkotoé kamera 1920 x 1200

felbontasa

Késziillék méretei

215 mm x 50 mm x 74 mm

Eszkoz sulya 3729

Szines kiegészito fény 12 fehér LED

Marker felismerés javitasa 12 kék LED
Lézerbiztonsag 1. osztaly (szembiztos)
Gomb tipusa Mechanikus

IMU lgen

Kimeneti formatum OBJ / STL/ PLY
Bemeneti teljesitmény 12V-2A

Adat interfész

USB-C/ USB 3.0

Kalibralo tabla

Nagy pontossagu uveg kalibraciés tabla

Vezeték nélkiili szkennelés

A jovobeni vezeték nélkili szkenneléshez sziikséges
tartozékokkal egyutt tamogatva

Rendszertamogatas

Windows / macOS

Uzemi hémérséklet

-10 °C és 40 °C kozott

Miikodeési paratartalom 0% - 90% RH

[1] A pontossagot laboratoriumi koriilmények kozott értékelték (a mérési targy egy 100 mm-
es godmbpar), és a tényleges eredményeket befolyasolhatja a mikddési kornyezet, példaul a
hémérséklet, a rezgés és mas tényezok.
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Termékinformacio

Abra
Kétszin( kiegészitd fény
Tobbsoros |ézerprojektor

DOE projektor

Szines kamera

DOE projektor

Keresés inditasa / szlineteltetése 3D szkennel6 kamera

Fényerd / expoziciod -
Fényerd /

Expozicio +

USB-C 3.0

Nagyitas

Kicsinyités
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Gomb utasitasok

Gomb Szkenner visszajelzés LED visszajelzo
visszajelzés
Dl Nyomja meg egyszer a pasztazas elinditasahoz; A kozépsd LED-
(Lejatszas nyomja meg Ujra a pasztazas sziineteltetéséhez; a kijelz6 egyszer
gomb) pasztazas befejezéséhez tartsa lenyomva legalabb 3 villog

masodpercig.

¥ (Fényero
novelése)

Egyszeri rovid megnyomasaval névelheti egy szinttel /
a 3D szkennel6 kamera fényerejét/expozicios idejét.

w (Fényero
csokkentése)

Egyszeri rovid megnyomasaval egy szinttel /
csokkentheti a 3D szkennel6 kamera
fényerejét/expozicios idejét.

Q (Nagyitas)

Egyszeri rovid megnyomasaval egy szinttel /
nagyithatja a 3D modellt.

-]

(Kicsinyités)

Egyszeri rovid megnyomasaval egy szinttel /
kicsinyitheti a 3D modellt.

LED kijelz6 utasitasok

LED kijelz6 szine

Allapot vagy jelentés Referencia
szin

Zo6ld (mindig bekapcsolva) A készlléek normalisan mikodik, vagy a

pasztazasi tavolsag mérsékelt.

Piros (villogo)

A készilék rendellenes allapotban van.

Sarga (villogo)

A készlilék frissitési allapotban van. >

Narancssarga-piros (mindig A pasztazasi tavolsag tul kdzel van.

bekapcsolva)

Narancssarga (mindig A pasztazasi tavolsag kozel van. >

bekapcsolva)

Vilagoskék (mindig A pasztazasi tavolsag messze van. N

bekapcsolva)

Sotetkéek (mindig

bekapcsolva)

A pasztazasi tavolsag tul nagy.
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Megjegyzés:

e Ha atavolsag LED-kijelzdje a beolvasas kdzben villogni kezd, az azt jelzi, hogy a beolvaséas
kdvetése elveszett. A leolvasdnak vissza kell térnie a korabban beolvasott teriletre, hogy
visszakdvethesse és folytathassa a beolvasast.

e Amikor a késziilék készenléti allapotban van, a LED-kijelzé "lélegzé” allapotba keril az
energiatakarékossag érdekében.

Csomagolas

CR-Scan Raptor 3D szkenner

Tapegység adapter nemzetkozi USB 3.0 adatkabel

atalakitoval (USB-C/USB-A, 3 m)

0000000 ooooo

0000000 00000

jiEdii: 88888

00000

sieats sosss

0000000 00000

gase llognss

8006080|| 00000

Fényvisszaverd jeldl6pontok
Nagy pontossagu uveg kalibralé tabla (D6 mm x 2 lap, D3 mm x 5 lap)
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Szkennel6pad (hasznalatdhoz 3 mm-es
jeloldk véletlenszeri felhelyezése sziikséges) Hordozhaté tok

L1

C-tipusu atalakité Tisztitd kendd

Gyors kezelési utmutato, megfelel0ségi tanusitvany
és jotallasi kartya
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Eszkoz csatlakoztatasa

Adapter telepitése és csatlakoztatasa

A felhasznalok a helyi szabvanyoknak megfelel6en valaszthatjak ki a megfelel6 atalakitét. Az
atalakitd csatlakoztatasa:

1. Nyomja meg az atalakito reteszelését.

2. Nyomja felfelé a kivalasztott atalakitot, amig egy kattanas nem hallatszik, ami jelzi, hogy
biztonsagosan a helyén van.

(A mUvelet részletes |épéseit lasd a képen.)

Eszkoz csatlakoztatasa

1. Helyezze be az adatkabel USB-C csatlakozéjat a készilékbe, és hizza meg a
huvelykujjas csavarokat.

2. Csatlakoztassa az adatkabel egyenaramu tapkabel anya végét az adapter egyenaramu
apa végéhez.

3. Csatlakoztassa az adaptert egy konnektorba.
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4, Csatlakoztassa az adatkabel USB-A interfészét a szamitogép USB 3.0 interfészéhez.

(A kapcsolatok vizualis abrazolasa a képen lathato.)

e  Megjegyzés a hasznalatrol

A készllék hasznalatakor a csukloja koril viselje a zsindrt (a képen lathatd mddon), hogy
megakadalyozza a készilék leesését és sériilését.

CrealityScan szoftver rendszer miikodése

A Creality Scan szoftver rendszerkévetelményei

¢ Windows:

o Rendszerkdvetelmények: (64 bites)

O

Ajanlott konfiguracio:

CPU: Intel i7 (7th Gen vagy magasabb)
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= Grafika: Nvidia vagy AMD grafikus kartya (6 GB VRAM)
= RAM: 16 GB vagy nagyobb

e macOS:

o Ajanlott konfiguracio:

= macOS: 11.7.7 és Ujabb (Big Sur, Monterey, Ventura)

= CPU: Apple M1/ M2 / M3 sorozatu processzorok

= RAM: 16 GB vagy nagyobb

Creality Scan szoftver letoltése és telepitése

e A Creality 3D szkenner szoftver letdltési linkje:
Szoftver], majd valassza a [Creality Scan] lehet6séget a Creality szkenner szoftver
letdltéséhez.

e A szkenner normal mikddésének biztositasa érdekében gy6z6djon meg arrdl, hogy a
szoftver verzidoszama 3.1.6 vagy magasabb.

Megjegyzés: A Creality Scan szoftver macOS rendszerre torténd telepitése utan a szoftver
hasznalata soran engedélyezze a szoftver szdmara a fajlok olvasasat és irasat a pontfelhdk
optimalizalasahoz és a modellek létrehozasahoz.

A\ Creality Wiki

|:’ Explore Creality Wiki @ = e
Your Comprehensive Cuide
ealit to Creality's Product Universe % D
«——>»
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Elso szkennelés

1. Csatlakoztassa az eszk6zt és inditsa el a Creality Scan szoftvert

o Gy6z6djon meg rola, hogy a késziilék megfeleléen csatlakozik a szamitégéphez az
USB-kabel segitségével, majd inditsa el a Creality Scan szoftvert.

2. Kattintson az "Uj szkennelés” gombra a Creality Scan alkalmazasban

o Ha a szoftver fut, valassza az "Uj beolvasas" lehetdséget a beolvasasi folyamat
elinditasahoz.

o Ez a gomb a szoftver f6képernydjén talalhatd, ahogy a példaképen lathato.

o

[ pmroiest | [0 mcron e

3. Adja meg a projekt nevét és valassza ki a mappa elérési utvonalat

o A felugroé savban adja meg a projekt nevét, és valassza ki a mappa elérési
Utvonalat, ahova a beolvasott adatokat menteni kivanja.

o Miutan kivalasztotta a kivant helyet, kattintson az OK gombra a beallitasok
megerdsitéséhez.

Haw Scan ®

Model name : | |

Folder path : | E:\Project\PCi3.1.81CrealityScaniprojects | [m] O]
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4. Szkennelési paraméterek konfiguralasa
o A projekt beallitasa utan megjelenik a Konfiguraciés képernyé.

o Itt konfiguralhatja a modell nevét, a mappa elérési Utvonalat és a beolvasasi
moddot. Valassza ki a beolvasandé objektum jellemzdinek megfelel6 beallitasokat.

o Valasszon a kiilénb6zd szkennelési modok, példaul a kékfényes vagy az infravords
szkennelési mddok kozott, valassza ki a targy méretét, engedélyezze a szintérképezést, és
dontse el, hogy sziikség esetén forgotanyért hasznaljon-e.

o A bedllitasok beallitasa utan kattintson a Beolvasas gombra a folytatashoz.
CONFIGURATION
Model name : [ Prolect 2024031100057
Folder path : [_E-\I»o;ect\mun.mcreamys.;mm;acm ] |7.7] F‘
Blue-light
@ Size 018
& Color Mapping @ ) Yes & No
® Tumntable ) Yes & No
Scan
/\ Vigyazat

e Ha nagy pontossaggal kell beolvasni a targyakat, valassza a kék fény médot (tobbvonalas
|ézer). Ebben az esetben jel6l6pontos segitségre van szikség:

e Kisebb targyak esetén fényvisszavero jeldlépontok rogzithetok az asztalon vagy a
szkennerpadon. Magahoz a targyhoz nem szikséges jeldl6pontokat rogziteni.

e Az objektum ellenkezd oldalanak beolvasasahoz hasznalja a Creality Scan tobb projekt
dsszevonasa funkciot, hogy tébb beolvasast egyetlen teljes modellé egyesitsen.

e Nagyméretl objektumok esetén a jeldl6pontokat kozvetlenil az objektum felliletéhez kell
régziteni.

e A "Nem" kivalasztasa a kékfényes lizemmodban a szinleképezéshez noveli a finomsagot, de
tébb memdriat igényelhet és csokkentheti a beolvasasi sebességet.

e Minél kisebb a ponttavolsag, annal finomabb lesz a beolvasott modell, de ez tdbb memdériat
fogyaszt és befolyasolja a képkocka sebességét.
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e Az infravorés Gzemmoddban arcokat, emberi testeket és mas, jeldl6pontok nélkili objektumokat
lehet letapogatni. Tamogatja a textUramodot és a jeldlépontos médot is.

A CR-Scan Raptorral kapcsolatos tovabbi részletekért és a szkenneléssel kapcsolatos tippekért

latogasson el
a https://wiki.creality.com/3d-scanner weboldalra.

CONFIGURATION
‘ Mode! name )
=) [ =y
J(w] 2] Folcer path | (=] 2]
Bhue-light ’ p—"
4 Object & Normal ") Face ) Body
@ Stze o= ® sizs O Large & Middle ) Small
& Color Mapging 0 Yes & No # Foature & Geometry [ Texture
@ Tumtable 0 Yes & No H Accuracy & Hi-Ouailty
& Color Mapping & Yes
@ Tumtable ) Yes & o
‘ Scan ‘ Scan

5. Allitsa be a szkennert és a targyat a legjobb szkennelési tavolsaghoz.
e Gy6z6djon meg réla, hogy a szkenner optimalis tavolsagra van a targytol.

e Ellendrizze a szkenner LED-kijelzéjét - amikor zdldre valt, vagy amikor a szoftver tavolsagjelzéje
optimalis (zold) értéket mutat, a targy a megfelelé tavolsagban van a szkenneléshez.

« Allitsa be a kamera expozicios idejét és a lézer fényerejét, hogy a jeldlSk és a lézer lathatoak
legyenek, de ne legyenek tulvilagitva. Ha kezdd, ajanlott az automatikus mod hasznalata. Halado
felhasznaldk szamara a pontosabb szkennelés érdekében manualis beallitasokat is végezhet.




6. A szkennelési folyamat megkezdése

o Nyomja meg a (lejatszas) gombot a szkenneren, vagy kattintson a® Start
Scan gombra a szoftver fellletén.

o Lassan mozgassa a lapolvasét a targy koril, a lapolvasot a targyra iranyitva,
mikdzben biztositja, hogy a targy a beolvasasi el6nézeti ablakban maradjon.

7. A szkennelés befejezése és a modell feldolgozasa

o  Abeolvasas befejezéséhez tartsa lenyomva a (lejatszas) gombot tébb mint 3

masodpercig, vagy kattintson a@ gombra a szoftverben.

o  Abeolvasas befejezése utan a Creality Scan szoftver feldolgozza a rogzitett
adatokat. A legjobb eredmény érdekében a részletes modell étrehozasahoz ajanlott a
ponttavolsagot 0,1 mm-re allitani.

o  Afeldolgozas utan a targy teljes 3D modellje all majd rendelkezésre. A végleges
modell elmenthetd és exportalhatd tovabbi felhasznalasra.

Megjegyzés:

Ezek a kulcsfontossagu miveletek a Creality Scan szoftveren keresztil is kezelhetdk. Az egyes
szoftverfunkcidkkal kapcsolatos részletesebb utasitasokért latogasson el a
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner weboldalra.
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Gyakran ismételt kérdés

Hogyan érhetiink el jobb modell részleteket?

1. A kékfényes lizemmod az infravords lizemmaodhoz képest pontosabb letapogatast
biztosit.

2. Allitsa be az IR-kamera expozicios idejét a pasztazas soran, hogy mérsékelt expoziciot
érjen el. A tulexponalas piros, mig az alulexponalas kék szinnel jelenik meg. Kékfény
Uzemmodban allitsa be a lézer intenzitasat is a megfeleld szintre.

3. Tartsa be az optimalis pasztazasi tavolsagot. Minél kdzelebb van a leolvasé a targyhoz
anélkul, hogy a kovetést elveszitené, annal részletesebb lesz a beolvasas.

4. A pontfelhé optimalizalasa soran a finomabb részletekhez hasznaljon kisebb
ponttavolsagot. Kisebb objektumok esetén allitsa a ponttavolsagot 0,1 mm-re.

5. A halozas soran ugyeljen arra, hogy a modellben 1évé feliiletek szama kelléen nagy
legyen.

Tovabbi szkennelési tippekért latogasson el a
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner weboldalra.

Hogyan szkenneljiik egy targy aljat?

1. A Creality Scan szoftver tdbb projekt 6sszevonasa funkciét kinal. Ez lehet6vé teszi, hogy
egy objektum kiilénb6z6 orientacioit beolvassa, és azokat egy teljes modell Iétrehozasahoz
egyesitse.

2. El6szor is, a részleges modell |étrehozasahoz szkennelje be a targy lathato részét. Ezutan
forditsa meg a targyat, és folytassa az alsé oldal beolvasasat. Ez a mddszer csak akkor
lehetséges, ha a targy felliletéhez jeldlépontok vannak régzitve.

Mikor van sziikségem szkennerparnara?

o Kisebb targyak, példaul alkatrészek, kis figurak vagy alatamasztast igényl6 targyak
beolvasasahoz hasznaljon beolvaso alatétet. A letapogatas segitésére jeldl6pontok
helyezhetdk el a padon.

Mikor kell a jelolopontos lizemmaodot hasznalni?
e A kékfény tzemmod fényvisszaver6 jeldlépontok hasznalatat igényli.

e Infravords tzemmodban a jeldlépontokra akkor van sziikség, ha a targy felszinén
nincsenek egyértelmd geometriai jellemzdk.
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Mikor kell hasznalni a textiramédot?

e Ha a targy fellletén nincsenek geometriai jellemzdk, de gazdag texturaval rendelkezik (pl.
vazak vagy szobrok), akkor kdzvetlenil textiramoédban is beolvashatja azt.

Mikor van sziikség kalibralasra?

e Akalibraciora akkor van sziikség, ha a szkennert hosszabb ideig (pl. 3 hénapig) nem
hasznaltak, vagy ha a késziléket titkozés vagy erds Utés éri.

Hasznalhatok mas szkennermodellek kalibracios lapjait?

e Nem. Minden kalibracios kartya egyedi a hozza parositott szkennerhez. A kartya
hatoldalan egy egyedi QR-kéd talalhatd, amely a lapot a szkennerhez koti. Mas kalibracios
kartya hasznalata kalibraciés pontossagi problémakhoz vezethet.

Mire kell figyelni a kalibracios tablak tarolasakor?

e Hasznalat utan tarolja a kalibracios tablat az eredeti dobozaban, hogy megvédje a
szennyezddésektdl, karcolasoktdl vagy erés nyomastdl. Ez megakadalyozza a kalibralasi
pontossag elvesztését vagy karosodasat.

Hogyan végezhetem el a kalibralast?

e Csatlakoztassa a szkennert a szamitdgéphez, nyissa meg a Creality Scan szoftvert, 1épjen
az Eszkoz felliletre, kattintson a Kalibralas gombra, és kdvesse az animalt utasitasokat a
kalibralasi folyamat befejezéséhez.

Hibaelharitas

e A Windows rendszerii szamitogép nem tud csatlakozni a lapolvaséhoz:

o Ha asztali szamitdgépet hasznal, ajanlott a szkennert a féegység hatoldalan talalhatéo USB
3.0 porthoz csatlakoztatni. (Az USB 3.0 portok altalaban kék vagy piros szintek).

o Ellendrizze, hogy a rendszer Windows 10/11 (64 bites) rendszert futtat-e.

o Gyd6z6djon meg arrdl, hogy a Creality Scan szkenner szoftver teljes telepitési Utvonala
angol nyelvd.
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e Mi a teendd, ha az el6nézeti vide6folyam nem lathaté az alkalmazasban a Windows
rendszerben:

o Ellendrizze, hogy a szamitogép megfelel-e a lapolvasé minimalis konfiguracids
kdvetelményeinek.

o Gy6zd8djon meg réla, hogy a mellékelt haldzati adapter megfeleléen csatlakoztatva van.

o Nyissa meg az Eszkdzkezel6t, és ellendrizze, hogy a "CR-Scan Raptor..." kamera szerepel-e
a "Kamerak" menlpont alatt.

o Nyissa meg a Windows-beallitasok > Adatvédelem > Kamera, és ellendrizze, hogy a
kameraengedélyek engedélyezve vannak-e. Gy6z6djon meg arrdl, hogy az asztali
alkalmazasoknak van engedélylik a kamera elérésére.

e Mi a teendo, ha az elonézeti videé nem lathato az alkalmazasban a Mac rendszeren:

o Ellendrizze, hogy a szamitdégép megfelel-e a lapolvasé minimalis konfiguracids
kdvetelményeinek.

o Gy6zd6djon meg réla, hogy a mellékelt halézati adapter megfelel6en csatlakoztatva van.
o Frissitse a lapolvasot a legUjabb firmware-verzidra.

o Hasznaljon kiilén USB Type-A Thunderbolt vagy USB 3.0 adaptert. Kerilje a tobbfunkcios,
tobb eszkdzzel hasznalhaté USB-C adapterek hasznalatat.

o Telepitse a Creality Scan-t kozvetlenil az Alkalmazasok konyvtarba. Ne telepitse az
Alkalmazasok konyvtar alatti alkdnyvtarba.

e Hogyan kezelhetd, ha az USB 3.0 interfészt USB 2.0-ként ismeri fel a Windows
rendszer:

o Megprdébalhatja gyorsan visszahelyezni az USB-kabelt, vagy el6szor csatlakoztassa az USB
3.0 interfészt a szamitdbgéphez, majd csatlakoztassa a szkenner USB-C interfészéhez.

Tovabbi kérdések esetén kérjuk, latogasson el a Creality wiki oldalara:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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Jotallasi feltételek

Az Alza.cz értékesitési halozataban vasarolt Uj termékre 2 év garancia vonatkozik. Ha a
garancialis iddszak alatt javitasra vagy egyéb szolgaltatasra van sziiksége, forduljon
kdzvetlenil a termék eladdjahoz, a vasarlas datumaval ellatott eredeti vasarlasi bizonylatot
kell bemutatnia.

Az alabbiak a jotallasi feltételekkel valo ellentétnek minésiilnek, amelyek miatt az
igényelt kovetelés nem ismerheto el:

e Aterméknek a termék rendeltetésétdl eltérd célra torténd hasznalata, vagy a termék
karbantartasara, Uzemeltetésére és szervizelésére vonatkozod utasitasok be nem tartasa.

o A termék természeti katasztréfa, illetéktelen személy beavatkozasa vagy a vevé hibajabol
bekodvetkezett mechanikai sértlése (pl. szallitas, nem megfelel eszkozdkkel torténd
tisztitas stb. soran).

o A fogydeszkdzok vagy alkatrészek természetes elhasznaldédasa és dregedése a hasznalat
soran (pl. akkumulatorok stb.).

e Karos kulsé hatasoknak valo kitettség, példaul napfény és egyéb sugarzas vagy
elektromagneses mezdk, folyadék behatolasa, targyak behatolasa, halozati tulfesziltség,
elektrosztatikus kistlési feszlltség (beleértve a villamlast), hibas tap- vagy bemeneti
fesziiltség és e fesziltség nem megfeleld polaritasa, kémiai folyamatok, példaul hasznalt
tapegységek stb.

e Ha valaki a termék funkcidinak megvaltoztatasa vagy boévitése érdekében a megvasarolt
konstrukciohoz képest modositasokat, atalakitasokat, valtoztatasokat vegzett a
konstrukcion vagy adaptaciot vegzett, vagy nem eredeti alkatrészeket hasznalt.
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EU-megfeleloségi nyilatkozat

Ez a termék megfelel az Eurdpai Unids iranyelvek jogi kdvetelményeinek.

C€

WEEE

Ez a termék nem artalmatlanithaté normal haztartasi hulladékként az elektromos és
elektronikus berendezések hulladékairdl sz6l6 unids iranyelvvel (WEEE - 2012/19 / EU)
dsszhangban. Ehelyett vissza kell juttatni a vasarlas helyére, vagy at kell adni az
Ujrahasznosithato hulladékok nyilvanos gyUjtéhelyén. Azzal, hogy gondoskodik a termék
megfelel6 artalmatlanitasarol, segit megeldzni a kdrnyezetre és az emberi egészségre
gyakorolt esetleges negativ kovetkezményeket, amelyeket egyébként a termék nem
megfelelé hulladékkezelése okozhatna. Tovabbi részletekért forduljon a helyi hatésaghoz
vagy a legkdzelebbi gyUjtéponthoz. Az ilyen tipusd hulladék nem megfelel6 artalmatlanitasa
a nemzeti el6irasoknak megfeleléen pénzbirsagot vonhat maga utan.
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Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank fur den Kauf unseres Produkts. Bitte lesen Sie die folgenden Anweisungen vor
dem ersten Gebrauch sorgfaltig durch und bewahren Sie diese Bedienungsanleitung zum
spateren Nachschlagen auf. Beachten Sie insbesondere die Sicherheitshinweise. Wenn Sie
Fragen oder Kommentare zum Gerat haben, wenden Sie sich bitte an den Kundenservice.

(|
©

Lieferant

www.alza.de/kontakt

0800 181 45 44

www.alza.at/kontakt

+43 720 815 999

Alza.cz a.s., Jankovcova 1522/53, HoleSovice, 170 00 Prag 7, www.alza.cz

79


http://www.alza.at/kontakt
http://www.alza.cz/

Produkt-Einfiihrung

Der CR-Scan Raptor ist ein 3D-Scanner mit metrologischer Genauigkeit, der eine maximale
Genauigkeit von 0,02 mm erreichen kann. Ausgestattet mit einem blauen, parallelen 7-Linien-
Laser und einer hochauflésenden 2,3-Megapixel-Kamera erzeugt er reichere Details, scharfere
Kanten und stellt die 3D-Form des Objekts mit Prazision wieder her. Die Ganzglaslinsen
bieten eine groBe Scharfentiefe und geringe Verzerrung und ermdglichen das Scannen von
Objekten, von kleinen Miinzen oder Schrauben bis hin zu groBen Gegenstanden mit einer
Lange von 5 mm bis 2000 mm. Der Ganzmetall-Linsentubus und die Basis verbessern die
mechanische und thermische Stabilitat fir eine verbesserte Scanleistung.

Daruber hinaus verfigt der Scanner Uber eine strukturierte Infrarot-Lichttechnologie, die das
markierungsfreie Scannen von Punkten erméglicht und das Scannen von Gesichtern,
menschlichen Kérpern, Kulturdenkmalern und verschiedenen anderen Objekten unterstutzt.

Der CR-Scan Raptor bietet:
e Hohe Prazision und groBe Anpassungsfahigkeit.

e Die Fahigkeit, viele schwarze und metallische Objekte zu scannen, ohne dass ein
Pulversprihverfahren erforderlich ist.

e Vollfarbige Texturerfassung von Objektoberflachen, dhnlich wie bei industriellen 3D-
Laserscannern.

e 12 weille LED-Zusatzlichter, die es dem Scanner ermdglichen, auch in schwach
beleuchteten Umgebungen klare Texturen zu erfassen.

Der optimierte Griff und das geringe Gewicht (372 g) verringern die Ermidung bei langerem
Scannen. AuBBerdem verhindern die mechanischen Tasten versehentliche Beriihrungen, und
die interaktiven Kontrollleuchten erleichtern den Scanvorgang.

/\ Hinweis: Der 3D-Scanner ist ein hochprézises Gerét. Bitte behandeln Sie ihn mit Sorgfalt
und lagern Sie ihn richtig. Vermeiden Sie Kollisionen oder Stiirze, um eine Beeintrachtigung
der Genauigkeit oder Schaden zu vermeiden.
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Produktspezifikationen

Spezifikation

CR-Scan Raptor

Scanning-Modus

Blaues Licht (blauer 7-Linien-Laser), NIR (binokulares
strukturiertes Infrarotlicht)

Technisches Prinzip

Blaues Licht (blauer 7-Linien-Laser), NIR (binokulares
strukturiertes Infrarotlicht)

Genauigkeit Bis zu 0,02 mm bei 100 mm [1]
3D-Auflésung 0,02 - 2 mm
Scangeschwindigkeit Bis zu 60 fps

Mindestabtastvolumen

S5mmx5mmx5mm

Einzelner Erfassungsbereich

270 mm x 170 mm bei 300 mm, 930 mm x 580 mm bei
1000 mm

Arbeitsabstand

150 mm - 400 mm

Farb-Mapping

Ja

Ausrichtungsmodus

Markierung / Geometrie / Textur

3D-Imaging-Kamera 1920 x 1200

Auflésung

Abmessungen 215 mm x 50 mm x 74 mm
Gewicht 3729

Zusatzliches Licht

12 weil3e LEDs

Verbesserung der Marker-
Erkennung

12 blaue LEDs

Laser-Sicherheit

Klasse 1 (augensicher)

Tasten Mechanisch
IMU Ja
Ausgabeformat OBJ / STL/ PLY
Eingangsleistung 12V-2A

Datenschnittstelle

USB-C / USB 3.0

Kalibrierungstafel

Hochprazise Glaskalibrierungstafel

Drahtloses Scannen

Unterstutzt in Verbindung mit zukiinftigem kabellosem
Scanzubehor

System-Unterstiitzung

Windows / macOS

Betriebstemperatur

-10 °C bis 40 °C

Luftfeuchtigkeit im Betrieb

0% - 90% RH

[1] Die Genauigkeit wird unter Laborbedingungen bewertet (das Messobjekt ist ein 100-mm-
Kugelpaar), und die tatsachlichen Ergebnisse kdnnen durch Betriebsbedingungen wie
Temperatur, Vibration und andere Faktoren beeinflusst werden.
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Informationen zum Produkt

Diagramm

Mehrzeilen-Laserprojektor

DOE-Projektor

DOE-Projektor

Farbkamera

Start/Pause Scan 3D-Scan-Kamera

Helligkeit / Belichtung -
Helligkeit /

Exposition +

VergroBern

Verkleinern
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Schaltflichen-Anweisungen

Schaltflache

Scanner-Feedback

LED-Anzeige
Riickmeldung

D | (Play-

Taste)

Driicken Sie einmal, um den Scanvorgang zu
starten; driicken Sie erneut, um den Scanvorgang
zu unterbrechen; halten Sie mindestens 3
Sekunden lang gedriickt, um den Scanvorgang zu
beenden.

Die mittlere LED-
Anzeige blinkt
einmal

Einmal kurz dricken, um die /
.. Helligkeit/Belichtungszeit der 3D-Scan-Kamera
¥ (Helligkeit .\, oine Stufe zu erhdhen.
erhoéhen)
q Einmal kurz dricken, um die /
- Helligkeit/Belichtungszeit der 3D-Scan-Kamera
(Verringerung um eine Stufe zu verringern.
der Helligkeit)
Q Druiicken Sie einmal kurz, um das 3D-Modell um /
. eine Stufe zu vergroBern.
(VergroBern)
Einmal kurz driicken, um das 3D-Modell um eine  /
Stufe zu verkleinern.
(Auszoomen)

LED-Anzeige Anweisungen

LED-Anzeigefarbe

Status oder Bedeutung

Farbe

Griin (immer
eingeschaltet)

Das Gerat arbeitet normal oder die Tastweite ist

maBig.

Rot (blinkend)

Das Gerat befindet sich in einem abnormalen
Zustand.

Gelb (blinkend)

Das Gerat befindet sich in einem
Aufristungszustand.

>

Orange-Rot (immer

eingeschaltet)

Der Abtastabstand ist zu gering.

Orange (immer
eingeschaltet)

Der Scan-Abstand ist gering.

>

Hellblau (immer
eingeschaltet)

Die Tastweite ist weit.

>l

Dunkelblau (immer

eingeschaltet)

Die Abtastdistanz ist zu groB.
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Anmerkung:

e Wenn die Abstands-LED-Anzeige wahrend des Scannens zu blinken beginnt, bedeutet
dies, dass die Abtastung verloren gegangen ist. Der Scanner muss zu dem zuvor
gescannten Bereich zurlickkehren, um den Scanvorgang fortzusetzen.

e Wenn sich das Gerat im Standby-Modus befindet, geht die LED-Anzeige in einen
"atmenden" Zustand Uber, um Strom zu sparen.

Packungsinhalt

CR-Scan Raptor 3D-Scanner

Netzadapter mit USB 3.0 Datenkabel
internationalem Konverter (USB-C/USB-A, 3 m)

0000000 ooooo

0000000 OOOOO

o 2aess

00000

i 8883

0000000 ooooo

a828222](09900

0006000/ 00000

Reflektierende Markierungspunkte (D6
Hochprazisions-Glaskalibrierungsbrett mm x 2 Blatt, D3 mm x 5 Blatt)
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Scanning Pad (Erfordert zufalliges
Aufbringen von 3 mm

Tragbarer Koffer
Markern zur Verwendung)

L1

Typ-C Konverter Reinigungstuch

Kurzbedienungsanleitung,
Konformitatszertifikat und Garantiekarte

85



Gerateanschluss

e Installation und Anschluss des Adapters

Der Benutzer kann den geeigneten Konverter entsprechend den 6rtlichen Normen
auswahlen. Zum Anbringen des Konverters:

1. Drlcken Sie die Wandlersperre.

2. Dricken Sie den ausgewahlten Konverter nach oben, bis ein Klicken zu horen ist, das
anzeigt, dass er fest sitzt.

(Siehe Abbildung fiir die detaillierten Schritte dieses Vorgangs).

B

e Gerateanschluss

1. Stecken Sie die USB-C-Schnittstelle des Datenkabels in das Gerat und ziehen Sie die
Randelschrauben fest.

2. Verbinden Sie das weibliche Ende des Gleichstromnetzkabels mit dem méannlichen
Ende des Gleichstromadapters.

3. Stecken Sie den Adapter in eine Steckdose.
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4. Stecken Sie die USB-A-Schnittstelle des Datenkabels in die USB 3.0-Schnittstelle des
Computers.

(Siehe die Abbildung fir die visuelle Darstellung der Verbindungen).

.

-3 &

e Hinweis zur Verwendung

Tragen Sie bei der Verwendung des Gerats die Umhangeschlaufe um Ihr Handgelenk (wie in
der Abbildung gezeigt), um zu verhindern, dass das Gerat herunterfallt und Schaden
verursacht.
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CrealityScan Software Systembetrieb
Software-Systemanforderungen fiir Creality Scan
e Fenster:
o Systemanforderungen: Windows 10 / 11 (64-bit)
o Empfohlene Konfiguration:
= CPU: Intel i7 (7. Generation oder hoher)
= Grafik: Nvidia- oder AMD-Grafikkarte (6 GB VRAM)
»  RAM: 16 GB oder hoher
e macOS:
o Empfohlene Konfiguration:
macOS: 11.7.7 und héher (Big Sur, Monterey, Ventura)
CPU: Apple Prozessoren der Serien M1 / M2 / M3

RAM: 16 GB oder hoher

Creality Scan-Software herunterladen und installieren

e Download-Link fir Creality 3D Scanner Software:
Besuchen Sie wiki.creality.com und klicken Sie auf [Software], wahlen Sie dann
[Creality Scan], um die Creality Scansoftware herunterzuladen.

e Vergewissern Sie sich, dass die Softwareversion 3.1.6 oder héher ist, um den normalen
Betrieb des Scanners zu gewahrleisten.

Hinweis: Nach der Installation der Creality Scan Software auf macQS, autorisieren Sie bitte die
Software, Dateien zu lesen und zu schreiben, um Punktwolken zu optimieren und Modelle zu
generieren, wenn Sie die Software verwenden.

A\ Creality Wiki

Home

troduction to Creality
his Wik 1ill being developed. Updates ar vements 1o this Wiki will happen commonly
How o Get the Official Creall

: Explore Creality Wiki g =
Your Comprehensive Guide
ealit to Creality’s Product Universe % D
—
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Erstes Scannen

1. SchlieBen Sie das Gerit an und starten Sie die Creality Scan Software

o

Vergewissern Sie sich, dass das Gerat Uber das USB-Kabel ordnungsgemal mit
dem Computer verbunden ist, und starten Sie dann die Creality Scan Software.

2. Klicken Sie auf "Neuer Scan" in Creality Scan

o

Sobald die Software gestartet ist, wahlen Sie die Option "Neuer Scan”, um den
Scanvorgang zu starten.

Diese Schaltflache befindet sich auf dem Hauptbildschirm der Software, wie auf
dem Beispielbild zu sehen ist.

o

(0 Formosent | [ 0 mosromene |

3. Geben Sie den Projektnamen ein und wéhlen Sie den Ordnerpfad

e}

Geben Sie in der Pop-up-Leiste den Projektnamen ein und wahlen Sie den
Ordnerpfad, in dem die gescannten Daten gespeichert werden sollen.

Nachdem Sie den gewiinschten Speicherort ausgewahlt haben, klicken Sie auf die
Schaltflache OK, um lhre Einstellungen zu bestatigen.

Mew Scan >-:
Model name : | |
Folder path : | E:\Project\PCIa.1.8ICrealityScaniprojects | (]| ]
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4. Scanning-Parameter konfigurieren

o Sobald das Projekt eingestellt ist, erscheint der Konfigurationsbildschirm.

o Hier kénnen Sie den Modellnamen, den Ordnerpfad und den Scanmodus
konfigurieren. Wahlen Sie die Einstellungen, die den Eigenschaften des zu

scannenden Objekts entsprechen.

o Wahlen Sie zwischen verschiedenen Scanmodi wie Blaulicht oder Infrarot, wahlen
Sie die ObjektgroBe, aktivieren Sie die Farbzuordnung und entscheiden Sie, ob Sie

bei Bedarf einen Drehtisch verwenden mochten.

o Nachdem Sie diese Optionen eingestellt haben, klicken Sie auf die Schaltflache

Scannen, um fortzufahren.

/\ Warnung

e Wenn Sie Objekte mit hoher Prazision scannen mussen, wahlen Sie den
Blaulichtmodus (Mehrlinienlaser). In diesem Fall ist die Unterstiitzung durch

CONFIGURATION
Model name : I Project 2024031100057
Folder path : [ E:\Project\PC1.1.31CrealtyScaniprojocts ] [w] (2]
Blue-light

@ Size @ 018

& Color Mapping © ) Yes A No

® Tumntable O Yes & No

Scan

Markierungspunkte erforderlich:

Bei kleinen Objekten konnen reflektierende Markierungspunkte auf der
Arbeitsflache oder der Scanunterlage angebracht werden. Es ist nicht
erforderlich, Markierungspunkte am Objekt selbst anzubringen.

Um die gegenliberliegende Seite des Objekts zu scannen, verwenden Sie die
Funktion zur Zusammenfihrung mehrerer Projekte in Creality Scan, um
mehrere Scans zu einem vollstandigen Modell zu kombinieren.

Bei groBen Objekten miissen die Markierungspunkte direkt auf der Oberflache
des Objekts angebracht werden.
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e Die Auswahl von "Nein" fir die Farbzuordnung im Blaulichtmodus erhéht die Feinheit,
verbraucht aber méglicherweise mehr Speicherplatz und verringert die
Scangeschwindigkeit.

e Je kleiner der Punktabstand ist, desto feiner ist das gescannte Modell, aber das
verbraucht mehr Speicher und beeintrachtigt die Bildrate.

e Im Infrarotmodus kdnnen Gesichter, menschliche Kérper und andere Objekte ohne
Markierungspunkte gescannt werden. Er unterstiitzt auch den Texturmodus und den
Markierungspunktmodus.

Weitere Informationen tiber den CR-Scan Raptor und Tipps zum Scannen finden Sie unter:
https://wiki.creality.com/3d-scanner

COk TION
CONFIGURATION
Model name : Preoge 0006
Model name Provm et 340N |
Folder path - ——— ) =
o s CIREL [P T p——— | (w] []
Blue-ligh Infrared
“# Object & Normal O Face [ Body
@ Size ® - > o & Sizn ) Large & Middie ) Small
& Color Mapging * O Yes & No * Foature & Geometry () Texture
@ Tumtable (i & No H Accursey & Hi-Quaiiry
& Color Mapping & Yes
@ Tumtable Ol Yes & No
Scan Scan |

5. Einstellen des Scanners und des Objekts auf den optimalen Scanabstand

e Stellen Sie sicher, dass der Scanner in einem optimalen Abstand zum Objekt
positioniert ist.

e Uberpriifen Sie die LED-Anzeige des Scanners: Wenn sie griin leuchtet oder die
Entfernungsanzeige in der Software optimal (griin) anzeigt, befindet sich das Objekt
in der richtigen Entfernung zum Scannen.
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e Stellen Sie die Belichtungszeit der Kamera und die Helligkeit fiir den Laser so ein, dass
die Markierungen und der Laser sichtbar sind, aber nicht Gberbelichtet werden.
Anfangern wird empfohlen, den automatischen Modus zu verwenden.
Fortgeschrittene Benutzer kdnnen manuelle Einstellungen fir praziseres Scannen

ot
OO

6. Beginnen Sie den Scanvorgang

o Dricken Sie die Taste (Wiedergabe) auf dem Scanner oder klicken Sie in der

Softwareoberflache auf die Schaltfléche@ Scan starten.

o Bewegen Sie den Scanner langsam um das Objekt herum und halten Sie ihn dabei
auf das Objekt gerichtet, wahrend Sie sicherstellen, dass es im
Scanvorschaufenster bleibt.
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7. Abschluss des Scans und Verarbeitung des Modells

o Um den Scanvorgang zu beenden, halten Sie die Taste (Wiedergabe) langer
als 3 Sekunden gedrickt, oder klicken Sie in der Software auf@ .

o Sobald der Scanvorgang abgeschlossen ist, verarbeitet die Creality Scan Software
die erfassten Daten. Fiir beste Ergebnisse empfiehlt es sich, den Punktabstand auf
0,7 mm einzustellen, um ein detailliertes Modell zu erstellen.

o Nach der Bearbeitung haben Sie ein vollstandiges 3D-Modell des Objekts. Das
endglltige Modell kann gespeichert und zur weiteren Verwendung exportiert

werden.

Hinweis:

Diese Tastenfunktionen kdnnen auch Uber die Creality Scan-Software gesteuert werden.
Ausfihrlichere Anweisungen zu bestimmten Softwarefunktionen finden Sie unter:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

Haufig gestellte Fragen

Wie lassen sich bessere Modelldetails erzielen?
1. Der Blaulichtmodus bietet prazisere Scans als der Infrarotmodus.

2. Passen Sie die Belichtungszeit der IR-Kamera wahrend des Scannens an, um eine
moderate Belichtung zu erreichen. Eine Uberbelichtung wird als rot angezeigt,
wahrend eine Unterbelichtung blau erscheint. Stellen Sie im Blaulichtmodus auch die
Laserintensitat auf den entsprechenden Wert ein.

3. Halten Sie den optimalen Scan-Abstand ein. Je ndher der Scanner an das Objekt
herankommt, ohne die Abtastung zu verlieren, desto detaillierter wird der Scan sein.
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4. Verwenden Sie bei der Optimierung der Punktwolke einen kleineren Punktabstand fir
feinere Details. Fir kleinere Objekte setzen Sie den Punktabstand auf 0,1 mm.

5. Achten Sie beim Vernetzen darauf, dass die Anzahl der Flachen im Modell
ausreichend groB ist.

Weitere Tipps zum Scannen finden Sie unter:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner

Wie scannt man die Unterseite eines Objekts?

1. Die Creality Scan Software bietet eine Funktion zur Zusammenfiihrung mehrerer
Projekte. Damit kdnnen Sie verschiedene Ausrichtungen eines Objekts scannen und
sie zu einem vollstandigen Modell zusammenfihren.

2. Scannen Sie zunachst den sichtbaren Teil des Objekts, um ein Teilmodell zu erstellen.
Drehen Sie dann das Objekt um und scannen Sie die Unterseite weiter. Diese
Methode ist nur mdglich, wenn Markierungspunkte an der Oberflache des Objekts
angebracht sind.

Wann bendétige ich einen Scanblock?

e Verwenden Sie eine Scanunterlage, wenn Sie kleinere Objekte wie Teile, kleine Figuren
oder Objekte, die Unterstlitzung bendtigen, scannen. Auf der Unterlage kénnen
Markierungspunkte angebracht werden, um das Scannen zu erleichtern.

Wann muss ich den Markierungspunktmodus verwenden?

e Der Blaulichtmodus erfordert die Verwendung von reflektierenden
Markierungspunkten.

e Im Infrarotmodus sind Markierungspunkte erforderlich, wenn die Oberflache des
Objekts keine klaren geometrischen Merkmale aufweist.

Wann muss ich den Texturmodus verwenden?

e Wenn die Oberflache des Objekts keine geometrischen Merkmale, aber reiche
Texturen aufweist (z. B. Vasen oder Skulpturen), kdnnen Sie es direkt im Texturmodus
scannen.
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Wann ist eine Kalibrierung erforderlich?

e Eine Kalibrierung ist erforderlich, wenn der Scanner liber einen langeren Zeitraum (z.
B. 3 Monate) nicht benutzt wurde oder wenn das Gerat einem Zusammenstof3 oder
einem starken Stol3 ausgesetzt war.

Kann ich Kalibrierungskarten von anderen Scannermodellen verwenden?

e Nein. Jede Kalibrierungskarte ist fiir den jeweiligen Scanner, mit dem sie gekoppelt ist,
einzigartig. Auf der Rickseite der Karte befindet sich ein eindeutiger QR-Code, der sie
an den Scanner bindet. Die Verwendung einer anderen Kalibrierungskarte kann zu
Problemen mit der Kalibrierungsgenauigkeit fihren.

Was ist bei der Lagerung von Kalibriertafeln zu beachten?

e Bewahren Sie die Kalibrierungsplatine nach dem Gebrauch in ihrem Originalkarton
auf, um sie vor Verschmutzung, Kratzern oder starkem Druck zu schitzen. Dadurch
wird ein Verlust oder eine Beschadigung der Kalibrierungsgenauigkeit vermieden.

Wie fiihre ich die Kalibrierung durch?

e SchlieBen Sie den Scanner an Ihren Computer an, 6ffnen Sie die Creality Scan
Software, gehen Sie auf die Gerateoberflache, klicken Sie auf Kalibrierung und folgen
Sie den animierten Anweisungen, um den Kalibrierungsprozess abzuschlieBen.

Fehlersuche

e Der Windows-Systemcomputer kann keine Verbindung mit dem Scanner
herstellen:

o Wenn Sie einen Desktop-Computer verwenden, wird empfohlen, den Scanner
an den USB 3.0-Anschluss auf der Riickseite des Hauptgerats anzuschlieBen.
(USB 3.0-Anschliisse sind normalerweise blau oder rot).

o Vergewissern Sie sich, dass auf dem System Windows 10 / 11 (64-Bit)
ausgefuhrt wird.

o Stellen Sie sicher, dass der gesamte Installationspfad fiir die Scannersoftware
Creality Scan in englischer Sprache ist.

95



e Was ist zu tun, wenn der Vorschau-Videostream in der Anwendung auf dem
Windows-System nicht sichtbar ist?

o

Prifen Sie, ob Ihr Computer die Mindestanforderungen fiir die Konfiguration
des Scanners erfllt.

Vergewissern Sie sich, dass der mitgelieferte Netzadapter richtig
angeschlossen ist.

Offnen Sie den Geridtemanager und (berpriifen Sie, ob unter "Kameras" eine
"CR-Scan Raptor..."-Kamera aufgefiihrt ist.

Offnen Sie Windows-Einstellungen > Datenschutz > Kamera und priifen Sie,
ob die Kamerazugriffsrechte aktiviert sind. Vergewissern Sie sich, dass
Desktop-Anwendungen die Berechtigung zum Zugriff auf die Kamera haben.

e Was tun, wenn die Videovorschau in der Anwendung auf dem Mac-System nicht
sichtbar ist?

o

Uberpriifen Sie, ob Ihr Computer die Mindestanforderungen fiir die
Konfiguration des Scanners erfullt.

Vergewissern Sie sich, dass der mitgelieferte Netzadapter richtig
angeschlossen ist.

Aktualisieren Sie den Scanner auf die neueste Firmware-Version.

Verwenden Sie einen separaten USB Typ-A auf Thunderbolt oder USB 3.0
Adapter. Vermeiden Sie die Verwendung von multifunktionalen USB-C-
Adaptern fiir mehrere Gerate.

Installieren Sie Creality Scan direkt in das Anwendungsverzeichnis. Installieren
Sie es nicht in einem Unterverzeichnis des Verzeichnisses Applications.

e Wie kann man damit umgehen, dass die USB 3.0-Schnittstelle im Windows-
System als USB 2.0 erkannt wird?

o

Sie konnen versuchen, das USB-Kabel schnell wieder einzustecken oder zuerst
die USB 3.0-Schnittstelle an den Computer und dann an die USB-C-
Schnittstelle des Scanners anzuschlieBen.

Weitere Fragen finden Sie in der Creality-Wiki:
https://wiki.creality.com/en/3d-scanner
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Garantiebedingungen

Auf ein neues Produkt, das im Vertriebsnetz von Alza gekauft wurde, wird eine Garantie von 2
Jahren gewahrt. Wenn Sie wahrend der Garantiezeit eine Reparatur oder andere
Dienstleistungen bendtigen, wenden Sie sich direkt an den Produktverkaufer. Sie missen den
Originalkaufbeleg mit dem Kaufdatum vorlegen.

Als Widerspruch zu den Garantiebedingungen, fiir die der geltend gemachte Anspruch
nicht anerkannt werden kann, gelten:

Verwendung des Produkts fiir einen anderen Zweck als den, fiir den das Produkt
bestimmt ist, oder Nichtbeachtung der Anweisungen fiir Wartung, Betrieb und Service
des Produkts.

Beschadigung des Produkts durch Naturkatastrophe, Eingriff einer unbefugten Person
oder mechanisch durch Verschulden des Kaufers (z. B. beim Transport, Reinigung mit
unsachgemafBen Mitteln usw.).

Naturlicher Verschlei3 und Alterung von Verbrauchsmaterialien oder Komponenten
wahrend des Gebrauchs (wie Batterien usw.).

Exposition gegenulber nachteiligen duBeren Einflissen wie Sonnenlicht und anderen
Strahlungen oder elektromagnetischen Feldern, Eindringen von Flussigkeiten, Eindringen
von Gegenstanden, Netziiberspannung, elektrostatische Entladungsspannung
(einschlieBlich Blitzschlag), fehlerhafte Versorgungs- oder Eingangsspannung und falsche
Polaritat dieser Spannung, chemische Prozesse wie verwendet Netzteile usw.

Wenn jemand Anderungen, Modifikationen, Konstruktionsdnderungen oder Anpassungen
vorgenommen hat, um die Funktionen des Produkts gegenuliber der gekauften
Konstruktion zu andern oder zu erweitern oder nicht originale Komponenten zu
verwenden.
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EU-Konformitatserklarung

Dieses Produkt entspricht den gesetzlichen Anforderungen der Richtlinien der Europaischen
Union.

C€

WEEE

Dieses Produkt darf gemaB der EU-Richtlinie tGber Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE -
2012/19 / EU) nicht Gber den normalen Hausmill entsorgt werden. Stattdessen muss es an
den Ort des Kaufs zurlickgebracht oder bei einer 6ffentlichen Sammelstelle fiir
wiederverwertbare Abfélle abgegeben werden. Indem Sie sicherstellen, dass dieses Produkt
ordnungsgemaB entsorgt wird, tragen Sie dazu bei, mogliche negative Folgen fiir die Umwelt
und die menschliche Gesundheit zu vermeiden, die andernfalls durch eine unsachgemafe
Abfallbehandlung dieses Produkts verursacht werden kdnnten. Wenden Sie sich an lhre
ortliche Behorde oder an die nachstgelegene Sammelstelle, um weitere Informationen zu
erhalten. Die unsachgemalBe Entsorgung dieser Art von Abfall kann gemaB den nationalen
Vorschriften zu Geldstrafen fiihren.
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