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1. Fontos informaciok

Kérjuk, a késziilék haszndlatbavétele el6tt teljes mértékben olvassa el az alabbi biztonsagi
Utmutatasokat és a hasznalati utmutatét, vegye figyelembe ezek tartalmat és a késziilékkel egylitt
késbébbi haszndlat céljara Grizze meg ezeket. Amennyiben a késziiléket masik felhasznaldnak
tovabbadja, akkor ezt az Utmutatét is adja tovabb.

1.1 Biztonsagi tudnivaloék

Kérjuk, vegye figyelembe, hogy ez a termék a 2009/48/EK iranyelv értelmében nem gyerekjaték. Ha
megengedi gyermekeinek a készlilék hasznalatat, mutassa be nekik megfeleléen, és ligyeljen arra,
hogy a késziiléket csak rendeltetésszerlen hasznaljak.

FIGYELMEZTETES! A késziilék magneseket vagy magneses alkatrészeket tartalmaz. Az emberi
testben egymast vagy mds fémes targyat magukhoz vonzé magnesek sulyos vagy akar haldlos
sérllést okozhatnak. Magnes lenyelése vagy belégzése esetén azonnal kérje orvos tandcsat.

e A csomagolas zacskait és foliait tartsa tavol csecsembktél és kisgyermekektdl, mert
fulladasveszély all fenn!

e Akdrosodas elkeriilése érdekében ne tegye ki a késziiléket h6hatasnak, pl. flitGtesten, vagy
kozvetlen napsugarzas alatt, és semmilyen nedvesség hatasanak.

e Az lizemzavarok elkeriilése érdekében ne lizemeltesse a késziiléket olyan késziilék kdzvetlen
kozelében, amely magneses teret vagy elektromagneses sugarzast hoz létre, mint példaul a
televizid, hangszéroék, radidtelefonok, wifi-berendezések stb.

e Semmi esetre se nyissa fel a késziiléket, az nem tartalmaz semmilyen karbantartast igényld
alkatrészt. Hibas m(ikodés esetén forduljon a szervizhez a megadott cimen.

1.2 Tudnivaldk az elemek kezelésérol

e VIGYAZAT! Szakszer(itlen elemcsere esetén robbandasveszély dllhat fenn. A hasznalt elemek
artalmatlanitdsa csak az Utmutato szerint térténhet!

e Nem Ujratolthetd elemeket nem szabad t6lteni. Robbanasveszély!

o Tolthet6 elemeket csak felndttek felligyelete alatt szabad tolteni.

e Atolthet6 elemeket a toltés el6tt ki kell venni a jatékbol.

o Az elemek mindegyikét egyszerre kell kicserélni.

o Az elemeket mindig helyes polaritassal helyezze be (a + pdlust a + érintkez6hoz, a - pdlust a -
érintkez6hoz)!

e  Kilonb6z6 elemtipusokat vagy Uj és hasznalt elemeket nem szabad egytt hasznalni.

o Alkdli- és normal elemek (cink-szén) valamint télthet6 elemek nem hasznalhatdk vegyesen.

Az elemeket kisgyermekektdl tartsa tavol, ne dobja tlizbe, ne zarja rovidre vagy szerelje szét.

Sziikség esetén tisztitsa meg az elem és késziilék érintkezdit a behelyezés el6tt.

Az elemek csatlakozéérintkezGit soha nem szabad révidre zarni.

Az elemeket ne tegye ki szélsGséges koriilményeknek, pl. ne tegye flit6testre, kdzvetlen

napsugarzasra! Fokozott kifolyasveszély!

e Alemerilt elemeket haladéktalanul tavolitsa el a késziilékbdl. Fokozott kifolydsveszély!

e Kerdlje az érintkezést bérrel, szemmel és nyalkahartyaval. Elemfolyadékkal valé érintkezés
esetén az érintett helyeket azonnal Oblitse le bGséges, tiszta vizzel, és haladéktalanul forduljon
orvoshoz.

e Hosszabb hasznalaton kivili id6szak esetén az elemeket el kell tavolitani a késziilékbdl.

e Azelemek behelyezését és cseréjét csak feln6ttek végezhetik.



1.3 Tudnivaldk a tisztitasrol

A késziilék felliletét sziikség esetén csak enyhén megnedvesitett kenddvel tisztitsa, és ligyeljen
arra, hogy ne hatoljon be nedvesség a késziilékbe.

Ne hasznaljon olddszereket vagy mas agressziv vagy surolo tisztitdszert, mert kilénben a felllet
és a feliratozas megsériilhet.

1.4 Tudnivaldk a haldzati tapegységgel valo lizemeltetésrdl

A ChessGenius haldzati tapegységgel is Uzemeltethetd.
Csak az M811 adaptert hasznalja, amely opcionalis tartozékként kaphato a
Millennium 2000 GmbH kinalataban, a www.computerchess.com cimen

A csatlakozobaljzat a késziilék aljan, nagyjabdl az ENT gomb magassagaban taldlhaté.
Az adapter jellemzGi a kovetkez6k: Kimenet: 5V DC, 0,6 A

Vegye figyelembe a kdvetkez6 utmutatast a haldzati adapter haszndlata sordn:

A dugaszoldaljzat a késziilék kdzelében és konnyen elérhetd tdvolsagban legyen.

A késziilék ne legyen O6sszekapcsolva az ajanlottnal tébb aramforrassal.

A csatlakozdérintkez6ket nem szabad révidre zarni.

Tisztitas eldtt feltétlendl valassza le a haldzati tdpegységet az dramellatasrol.

Rendszeresen ellendrizze a termék és a haldzati tapegység esetleges sériiléseit, és ne hasznalja
tovabb 6ket, ha sériiltek. Soha ne nyissa fel.

Tartsa be a haldzati adapteren esetlegesen talalhato biztonsagi utasitasokat.

1.5 A csomag tartalma

A csomagolas a kovetkez6 alkotérészeket tartalmazza:

1 ChessGenius Exclusive sakkgép
16 fehér sakkfigura

16 fekete sakkfigura

3 R6 elem, ,AA” méret, 1,5V

1 hasznalati és jatékutmutato

1 garanciajegy

Kérjlik, a kicsomagolas utan haladéktalanul ellenérizze a tartalom hianytalansagat és az esetleges
szallitasi sériiléseket, és kifogas esetén forduljon ahhoz a keresked6hoz, akit6l a terméket
megvasarolta.

1.6 A jatékfigurak hasznalata

A jatékfigurak felallithatok a késziilék jatéktablajan. A figurdk a (
beépitett magnesek révén a jatéktablahoz tapadnak, és védve vannak .
elcsuszas és felddlés ellen.

A |épés beviteléhez nyomjon az ujjaval vagy a jatékfigura élével a
megfelel6 mezére.

A |épések bevitele mindig Ugy torténik, hogy el6szor az induldsi mezét,
majd utdna a célmez6t nyomjuk meg. A hibas bevitelt (nem lehetséges

/"

-

-

vagy nem megengedett Iépések) megfeleld hibalizenet vagy egy bugd késziilékhang jelzi.



A sakkfigurakban talalhaté magnesek nem feltétleniil sziikségesek ahhoz, hogy a sakkgéppel jatszani
lehessen. Ha egy jatékfigura talpabdl kiesik a magnes, a figurat teljesen normalisan tovabb
haszndlhatja; a sakkgép tovabbra is helyesen fog m(ikodni.

1.7 A készulék leirasa

A ChessGenius sakkgép a jatékfigurak felallitasara és a |épések bevitelére egy 64 nyomasérzékeny
mezG6t tartalmazo jatéktablaval, valamint az allds, a [épések és tovabbi informacidk dbrazolasara egy
LCD-kijelz6vel rendelkezik. A jaték kivalasztasa és a késziilék kezelése az LCD kijelz6 mellett balra és
jobbra Iévé két gombcesoporttal térténik.
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1.8 A gombok és funkcioik

INFO

NEW

CL

MENU

Be-, illetve kikapcsolja a sakkgépet. A sakkgép kikapcsoldsakor az aktuadlis jaték
mentésre kerdl, és késGbbi id6pontban tovabb folytathaté.

Be- vagy kikapcsolja a kijelz6 megvilagitasat.

A megnyomadsa esetén a szamitdgép egy lépést javasol.

A jatszma kezdetén nyomja meg a MOVE gombot, ha azt szeretné, hogy a szamitégép
kezdjen.

A jaték soran a szamitogép cserél Onnel (azaz az On helyén jatszik). Ha a sakkgép éppen
,gondolkodik”, a MOVE megnyomasa ezt megszakitja.

A szamitogép ,gondolkodasi folyamataval”
meg.

kapcsolatos kiilonféle informacidkat jelenit

Uj sakkpartit kezd (és befejezi az el6z68 jatékot)

Az angol ,,Clear” kifejezést jeloli, és kilonféle funkcidkat 1at el: Egy gombnyomds
visszavonasa, egy valasztomeni elhagyasa, a kijelz6n megjelenitett kép valtasanak
megszakitasa. (A CL megnyomasaval végrehajthato tovabba egy 1épés is az
érzékel6mez6 megnyomadsa nélkiil.)

A & gombbal ezenkiviil a sakkjatszma sordn visszavonhat egy vagy tobb |épést.
A menliben a < hasznalatdval lehet felfelé haladni az egyes oszlopok kdzott.

A = segitségével visszavont lépések jatszhatodk le Ujra.
A menliben a = haszndlatdval lehet lefelé haladni az egyes oszlopok kozott.

A Fémenit nyitja meg, ahol kiilonb6z6 kilénleges funkcidk valaszthatdk ki.



HELP A kijelz6n keresztiil futd lGzenetet mutat, informdacidkkal arrdl, hogy milyen lehetGségek
allnak az On rendelkezésére. A HELP ezen kiviil azt is mutathatja, hogy egy adott
fugurdval milyen engedélyezett Iépések tehetbk.

ENT Az angol ,,Enter” (= bevitel) kifejezés megfelel6je. Kivalasztja a pillanatnyilag kijelzett
sort a meniiben.

RESET gomb

Elektrosztatikus kislilések, mas elektromos interferencidk miatt, vagy elemek behelyezése utan a
szamitogépek néha nem miikédnek helyesen. Ha ez térténne, akkor toljon egy vékony tdrgyat a
RESET-nyildsba a komputer aljégn és nyomja a nyildsba kb. 1 mdsodpercig. A RESET nyilasat a késziilék
alsé oldalan talalja, nagyjabdl az ON/OFF gomb alatt. Ezen keresztll a szamitdgép visszaallitasra, a
membdria torlésre keriil, és a szsamitdgép ismét visszatér a normalis lizemhez.

MEGJEGYZES: Ez a termék nem védett elektrosztatikus toltés, erds elektromagneses sugdarzas és
mas elektromos interferencidk hatasa ellen, mert a hibas m(ikodés ilyen koriilmények kézott nem
kritikus. Hibas mikodés esetén a késziilék az aljan taldlhato reset-gombbal ismét visszadllithato a
normalis (izembe és Uj jatszma kezdhet6.

2. Mielott belekezd

2.1 Elemek behelyezése

1. Fektesse a késziiléket fels6 oldaldval lefelé egy sima
feluletre. igy latja az elemtartd rekeszt a késziilék alsé
oldalan.

2. Nyissa ki az elemtarté rekeszt. Enhez meg kell nyomni

hiivelykujjal a manyagdarabot, és ezutan fel kell hajtani az
elemtartd rekesz fedelét. V

3. Helyezzen be 3 darab R6/LR6 (AA) elemet a rekesz aljan
lathato jelolésnek megfelelGen.

4. Ugyeljen a helyes polaritasra, az elem pozitiv pélusanak
egyeznie kell az elemtartd rekeszben Iévé ,,+” jeldléssel.

5. Csukja be az elemtarté rekesz fedelét.

6. Nyomja meg egyszer egy vékony targgyal (pl. egy iratkapocs végével) a RESET gombot a készlilék
hatoldatan. A késziilék hangjelzéssel jelzi az izemkész allapotot.

Ha az emelek helyesen vannak behelyezve, a sakkgép hangjelzést ad. Ezt kovetSen az LCD-kijelzén a
sakkparti alapallasa jelenik meg. Az alsé sorban ezenkiviil a ,,Deutsch” széonak kell villognia. Igény
szerint allitson be egy masik nyelvet a 2.2. részben leirtak szerint. Az ENT gomb megnyomasat
kévetSen megkezdédhet a jaték; a kijelzén a ,,Dein Zug” (On 1ép) felirat lathatd, és a szamitogép
készen all a jatékra.

Megjegyzések:

e Ha a kijelz6 s6tét marad, dllitsa vissza a sakkgépet még egyszer a késziilék aljan taldlhatd lévé
RESET gomb megnyomdsdval. Ellenérizze az elemek miik6déképességét is, és hogy helyesen
vannak-e berakva.

e Ha az elemek veszitenek a téltésiikbél, akkor az LCD-kijelz6 alsé sordban néhdny mdsodpercig
a # szimbdlum villog. Ebben az esetben az elemeket a lehet6 leghamarabb ki kell cserélni.



2.2 Nyelv kivalasztasa

A sakkgép a kovetkezG6 7 nyelv egyikén tudja megjeleniteni az Gizeneteit:

Nyelv Kijelz6n lathato felirat
Német Deutsch

Angol English

Francia Frangais

Olasz Italiano

Spanyol Espafiol

Holland Nederlds

Orosz Pycckuii

Ha a késziilék els6 bekapcsolasat kévetben nyelvet szeretne valasztani, nyomja meg addig a < vagy
= nyilgombot, amig a kivant nyelv meg nem jelenik, majd ezutan nyomja meg az ENT gombot.

A kijelz8n a kdvetkezé jelenik meg: ,,Dein Zug” (On Iép). Most mér elkezdhet egy sakkpartit.

(A készulék kikapcsolasakor a legutoljara kivalasztott nyelvet menti a rendszer.)

2.3 Be- és kikapcsolas

Bekapcsolashoz nyomja meg a Be/Ki gombot.

A sakkgép az elemek kimélése érdekében normilis esetben automatikusan kikapcsol, ha néhany
percig nem hasznalja. Az aktualis jaték mentésre keril a sakkgép kikapcsolasakor, és kés6bbi
id6pontban tovabb folytathatd.

= S

2.4 AKkijelz6 megvilagitasa K8

Ez a gomb a kijelz6 megvilagitasanak be és kikapcsoldsdara szolgal. Ha a gombokat és a jatékmezé6t 1
percen keresztil nem nyomjak meg, akkor a vilagitds automatikusan kikapcsol, hogy kimélje az
elemeket. A kovetkez6 lenyomadsra a vilagitds ismét bekapcsol.



3. Jaték a szamitdogéppel

3.1 Altalanos tudnivalok

A |épései beviteléhez nyomjon az ujjaval vagy a jatékfigura élével a megfelel6 mezére. Az LCD-kijelz6
a sakktablan elfoglalt aktualis poziciét mutatja.

Az Uj jatékot valaszthatdan a sakkgép vagy On kezdheti. Ha azt szeretné, hogy a szamitégép kezdjen,
nyomja meg a MOVE (lépés) gombot a jatszma kezdetekor. Az LCD-kijelz6 bal alsé sarkdban lathato
szimbolum (O vagy W) azt mutatja, hogy melyik oldal (fehér vagy fekete) kovetkezik jatékra.

A kijelz6n megjelend ,Dein Zug” (On 1ép) felirat mindig egyértelm(ien jelzi, hogy On kévetkezik.

A tdblan minden egyes mez6 koordindtdi meg vannak adva, pl. A1, B2 stb.

Ezek a koordinatak megjelennek az LCD-kijelzd alsé sordban, ha egy Iépés bejelentésre vagy

kivitelezésre kerdil.

Példa: A sakkgép E7-ré6l E5-re huzza a gyalogot. Az alsé sorban ekkor a kbvetkezé jelenik meg:
= E7 E5

Az E7 koordindta és az a gyalog, amelyik az LCD kijelz6nek ezen a mezGjén &ll, ,,villognak”. Nyomja
meg a mezG6t a jatéktdblan, hogy felemelje a gyalogot. Most az E5 ,villog” és a gyalog az E7 és az E5
kozott ,ugrik”. Nyomja meg az E5 mez6t, hogy letegye oda a gyalogot.

(Alternativaként: A CL gomb lenyomasaval a figurat a célmezére (ebben a példaban az E5) dllithatja
anélkiil, hogy meg kellene nyomnia az érzékel6émez6t. Figyeljen azonban oda arra, hogy az allas a
sakktdblan és az LCD-kijelz6n mindig egyezé maradjon.)

Amikor a sakkgép ,gondolkodik”, az LCD-kijelz6 als6 soraban egy forgd ,,homokdra” lathatd. Nyomja
meg a MOVE gombot, ha félbe akarja szakitani a sakkgépet, és kényszeriteni akarja, hogy a lépését
azonnal végezze el. Ha On van soron, és megnyomja a MOVE gombot, a sakkgép végzi el a kdvetkez6
|épést (tehat oldalt cserél Onnel).

Hib3s lépés: Ha On sakkozas kdzben megkisérli egy nem engedélyezett [épés kivitelezését,
haromszoros hangjelzés hallatszik, hogy felhivja a figyelmét a hibara.

3.2 Kiilonleges lépések

Sakkhelyzet: A sakkhelyzetet csipogd hangok sorozata jelzi. A kijelz6n a ,,+” szimbdélum jelenik meg
(sakk).

Sancolas: Lépjen el8szor a kirallyal; a sakkgép felszdlitja utana Ont, hogy Iépjen a bastyaval.

En passant iités: Lépjen az (t6 gyaloggal, és nyomja meg ezutan a lelitend6 gyalog mezGjét (ahogy
az LCD-kijelz6 jelzi).

Gyalog atvaltasa: Lépjen a gyaloggal a szokdasos mddon a célmezdre, és ekkor megjelenik a kijelzén
egy ,villogd” vezér. Ha inkdabb egy masik figurara cserélné be, akkor a < vagy = gombok
segitségével valaszthatja ki a kivant figurdt. Ha az LCD-kijelz6 a kivant figurat mutatja, nyomja meg az
atvaltas mezdjét, vagy nyomja meg az ENT gombot.

3.3 Informacidk a szamitogép gondolkodasi folyamatarol (INFO)
Mikozben a szamitégép éppen szamol, vagy az éppen jatszott sakklépést mutatja, az INFO gomb

ismételt lenyomasaval informaciok sorat jelenitheti meg. A kijelz6n ekdzben az ,,i” bet(i (mint
informacid) villog.



1xINFO: Allas értékelése

0.50 = A szamitégép 0,50 gyalognyi el6nnyel rendelkezik

-1.00 = A szamitégép 1,00 gyalognyi hatrannyal rendelkezik

Buch = A legutdbbi lépés a szamitdgép mentett nyitdsokat tartalmazd kdnyvébdl
szarmazik

2 xINFO:  Szamitas mélysége és az elemzett |épések szdma
Példa: 8 15/39 A ChessGenius eddig 8 fél |épés (azaz 4 fehér és 3 fekete |épés)
mélységben szamolt, és ennek keretében 39 lehetséges Iépésbdl 15 [épést elemzett

3 xINFO: F6 varians
A szamitdgép altal kiszamitott f6 varians (azaz a legvaldszintibbnek vélt kovetkezmény)
elsé |épését jeleniti meg.
Az INFO gomb tovabbi lenyomasa ennek a f6 variansnak a tovabbi Iépéseit jeleniti meg
(legfeljebb 7 fél Iépés mélységben).
Az INFO Ujabb lenyomasara az LCD-kijelz6 visszatér az allas értékeléséhez.

CL: Torli az INFO kijelzett tartalmat, és visszatér a normal jatékhoz.

3.4 Ujjatszma kezdése (NEW)

Egy Uj jatszma elinditdsdhoz nyomja meg a NEW (= Uj) gombot. A kijelz6 a ,Sicher ?” (Biztos benne?)
kérdést teszi fel. A megerGsitéshez nyomja meg az ENT gombot, az elutasitdshoz és a folyamatban
|évé jatszmahoz torténd visszatéréshez pedig nyomja meg a CL gombot.

3.5 Tippek (HINT)

Ha azt szeretné, hogy a szamitogép Iépést javasoljon Onnek, akkor nyomja meg egyszer(ien a HINT
gombot. A ChessGenius javaslata kb. 6 masodpercig lesz lathaté az LCD-kijelz6n.
Eldontheti, hogy koveti-e a javaslatot vagy sem.

3.6 Lépések visszavonasa vagy Ujrajatszasa (¢ / =)

Ha vissza szeretné vonni az utolsd |épését, akkor nyomja meg a < gombot. A kijelz6 ekkor jelzi, hogy
meg kell nyomni a megfelel6 villogd mezbket. Ha legutdbb egy figura (itése tortént, akkor
természetesen ezt vissza kell allitani, és meg kell nyomni a megfelel§ mez6t.

Ez az eljards tetsz6leges alkalommal végrehajthatd a sakklépések egész sorozatdnak
visszavondsahoz. Ezutan a jaték a normal mdédon folytathatd, vagy a MOVE gomb megnyomasaval
kezdeményezheti, hogy a szamitdégép megtegye a [épését.

A visszavont lépéseket Ujra végre lehet hajtani a & gomb megnyomadsaval. Itt is meg kell nyomni a
megfelel6 mezbket, és vissza kell allitani a figurdkat.

3.7 Sugo funkcioé (HELP)

A legtdbb helyzetben, ha megnyomja a HELP (sugd) gombot, egy lizenet a kijelz6n elmagyarazza,
hogy mit tehet kovetkez6ként. Ha ismét el szeretné rejteni az lizenetet, nyomja meg a CL gombot.

Ha On kovetkezik, és megnyomja a HELP gombot, akkor egy vagy tébb sakkfigura ,villogni” kezd az
LCD sakktdblajan. A jelzett figurakkal hajthat végre megengedett |épéseket.



4. A fomeni

Ha megnyomja a MENU gombot, megjelenik a fémenu elsé opcidja. A <= vagy = gomb ismételt
megnyomadsaval sorban megjelenitheti az 6sszes opcidt:

LEVEL (fokozat) A jatékfokozat kivalasztasa

NXT BEST Alternativ |épések megjelenitése
INVERT (megforditas) A sakktabla megforditasa

CLOCK (6ra) A sakkdra megjelenitése

ANALYSIS (elemzés) A sakkallas elemzése

OPTIONS (opcidk) Tovabbi kiilonleges funkcidk kivalasztasa
SET UP (allas) Allds megadasa

Egy opcid kivalasztasahoz jeldlje ki a kivant opcidt a < vagy = gombbal, majd nyomja meg az ENT
gombot. Ha a CL gombot nyomja meg, az el6z6 kijelzéshez jut vissza.
A funkcidk bévebb leirasat a kovetkez6kben talalja.

4.1 Nehézségi fokozatok (STUFE)

1. igy tudja véltoztatni a nehézségi fokozat beallitasat:

2. Valassza ki a fémeniben a ,,LEVEL” opcidt, és nyomja meg az ENT gombot.

3. Nyomja meg ismételten a = vagy < gombot, hogy sorban megjelenjenek a kiillonb6z6
nehézségi fokozatok.

4. Nyomja meg az ENT gombot, ha a kivant fokozat lathato a kijelzén.

34 kilonboz6 fokozatbdl lehet valasztani, amelyek 4 kategdridra vannak felosztva.

9 ,Spal}” (Szorakozas) fokozat kezdGknek: Ezeknél a fokozatoknal a szamitogép szandékosan hibat
vét, hogy a jatékos konnyebben legy6zhesse (A ,Spalll” a legalacsonyabb fokozat és a ,Spall 9” a
legmagasabb).

10 fokozat egy Iépésenkénti atlagos gondolkodasi id6vel: A ChessGenius a lépéseit a rogzitett
atlagidén belll hajtja végre. A kbvetkezd fokozatok allnak rendelkezésre:

0 Sek. (masodperc) (= azonnal), 1 Sek., 2 Sek., 3 Sek., 5 Sek., 10 Sek., 15 Sek., 30 Sek., 1 Min., 2 Min. /
|épés

Az utolso esetben ez azt jelenti, hogy a szamitégépnek 20 [épésre 6sszesen 40 perce van.

A szamitdgép alapértelmezésben lépésenként 1 masodpercre van bedllitva.

9 fokozat jatékonkénti 6sszid6vel (Countdown Levels): Minden jatékosnak a meghatarozott teljes
gondolkodasi id6n belll kell megtennie az 6sszes lépését. Az (U szimbdlum mutatja, hogy
id6korlatos jaték (villamparti vagy gyors parti) kerl lejatszasra. Az fennmaradé gondolkodasi id6 az
LCD-kijelz6n jelenik meg, és visszafelé halad 0-ig.

A sakkora lejartakor a kijelz6n a kovetkez6 lathato:

A jaték igény esetén ennek ellenére is folytathatd, csak Iépjen az egyik figuraval, és jatsszon tovabb a
megszokott médon. A kovetkez6 fokozatok dlinak rendelkezésre:
2 Min., 3 Min., 5 Min., 10 Min., 15 Min., 20 Min., 25 Min., 30 Min., 1 Std. (éra) / jaték
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6 tornafokozat: Ezen a fokozaton a visszaszamlald sakkdra a parti végéig vagy a kovetkezd
id6kontrollig hatralévd id6t mutatja. (A jaték igény szerint itt is folytathatd az id6korlat atlépését
kovetden is.)

Az els6 tornafokozatok az dgynevezett ,Fischer sakkérat” hasznaljak.

Turn. 1 (1. torna) A parti kezdetén mindkét jatékos 5 perc gondolkodasi id6t kap. Minden
megjatszott |épést kbvetGen a sakkdra idétartama 3 masodperc gondolkodasi idével
bévil. Ha a visszaszamlalas 0-ra ér, a jatékos veszitett.

Turn. 2 (2. torna) A parti kezdetén mindkét jatékos 25 perc gondolkodasi id6t kap. Minden
megjatszott |épést kdvetben a sakkdra idGtartama 10 masodperc gondolkodasi id6vel
boviil.

Turn. 3 (3. torna) A parti kezdetén mindkét jatékos 1 éra gondolkodasi id6t kap. Minden
megjatszott |épést kdvetben a sakkdra idGtartama 30 masodperc gondolkodasi id6vel
béviil.

A kovetkezd két tornafokozatot ,,Sudden Death” (azonnali haldl) médban jatsszak.

Turn. 4 (4. torna) Mindkét jatékosnak az elsé 30 |épést 1 6ra alatt kell végrehajtania. Ezt
kovetben tovabbi 30 percet kapnak a parti hatralévé részére.

Turn. 5 (5. torna) Mindkét jatékosnak az elsé 40 |épést 2 ora alatt kell végrehajtania. Ezt
kovetben tovabbi 30 percet kapnak a parti hatralévé részére.

A hatodik tornafokozat , klasszikus” id6kontrollt hasznal, a kordbbi sakktornakon megszokott
maédon.

Turn. 6 (6. torna) Mindkét jatékosnak az elsé 40 |épést 2 ora alatt kell végrehajtania. Ezt
kdvetben tovabbi 60 percet kapnak minden tovabbi 20 Iépésre.

Megjegyzés: Kérjik, olvassa el az ECO funkcidval kapcsolatos fejezetet, lasd: 4.6.4.
Ennek jelent6s hatasa van a jaték nehézségére.

4.2 Alternativ Iépések (NXT BEST)

A Fémenl NXT BEST menlipontjanak kivalasztasaval, és az ENT megnyomasaval lehetdsége van a
szamitégéppel megjelenittetni a legutdbbi lépésének egy alternativajat.

El6szor (ahogy a kijelz6 is mutatja) vissza kell vonni a szamitogép legutdbbi |épését. Ezutdn a
ChessGenius megkezdi a szamitast, és kijatssza a lépést, amelyet a masodik legjobbként értékelt.
Ez a folyamat tetszés szerinti alkalommal megismételhetd, igy megismerheti a harmadik, negyedik
stb. legjobb lépést.

4.3 A sakktabla megforditasa (INVERT)

Ha a fekete figurdkkal jatszik, érdemes lehet megforditani a sakktablat.
Valassza ehhez a F6menl INVERT (megforditas) opcidjat, és nyomja meg az ENT gombot a jaték
folytatdsahoz. A kijelz6n a kdvetkez6k jelentése:

INVERT - A fehér alulrdl felfelé jatszik
INVERT v/ A fekete alulrél felfelé jatszik

AM szimbdlum azt jelzi, hogy mindkét fél forditott irdnyban jatszik. Ne feledje, hogy ilyenkor a mezG6k
koordinataadatait figyelmen kivil kell hagyni, mivel a C3 mez6t a rendszer Ugy kezeli, mint az F6
mez6t.
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4.4 Sakkoéra be/ki (CLOCK)

Normal esetben a sakkéra h:mm:ss formatumban jeleniti meg az id6t, amikor a ChessGenius a
|épését szamitja. A standard kijelzés kikapcsoldsahoz valassza az CLOCK (6ra) opcidt a Fémeniben,
és nyomja meg az ENT gombot.

igy a szamitégép gondolkoddsi ideje alatt a kdvetkez§ kijelzett informacidk fognak valtakozni:

(1) Allas értékelése
(2) Szamitas mélysége és az elemzett Iépések szama
(3) A fG6 varians elsé lépése

(4) Sakkéra

Tekintse meg ezzel kapcsolatban a 3.3. szakaszban taldlhato informaciokat.

4.5 Elemzési méd (ANALYSE)

Elemzési mddban a jatékos hajthatja végre mindkét fél (fehér és fekete) Iépéseit, és a kijelz6n
folyamatos informacidkat kaphat a szamitdgépnek a sakktabla aktualis mezGjére vonatkozd
szamitasairol.

Valassza ehhez a F6men( ANALYSIS (elemzés) opcidjat, és nyomja meg az ENT gombot a jaték
folytatasahoz. A kijelz6n a © szimbdlum jelzi, hogy a kivalasztas sikeres volt. Az elemzési mdd a
kijelz6 els6 helyén lathaté véltakozva taguld és 6sszehtzédé fekete téglalap alapjan mindig jol
felismerheté.

A megjelenitett informdcidk pontosan megfelelnek az el6z6, 4.4. szakaszban bemutatottaknak.

Ezek az opcidk tetszbleges sakkhelyzetek elemzésére, valamint sakkfeladatok (példaul matt 3
|épésben) megoldasara hasznalhatdk. Ehhez el6sz6r meg kell adnia a kivant allast (lasd a 4.7.
szakaszt). A szamitégép ezutan hosszabb ideig szamol, és bizonyos id§ elteltével tobbnyire
megjeleniti a helyes megoldas |épéseit az elemzési kijelzén.

Megjegyzés: A MOVE gomb megnyomadsdval az elemzési mdéd befejezddik, és a jaték a megadott
helyzettel a normal médon folytathato.

4.6 Kilonleges funkciok (OPTIONS)

Valassza ehhez elGsz6r a F6menl OPTIONS (opcidk) menipontjat, és erdsitse meg az ENT gomb
megnyomasaval.

Végll egy opcid kivalasztasahoz jeldlje ki a kivant opciét a < vagy = gombbal, majd nyomja meg az
ENT gombot. (Ha a CL gombot nyomja meg, az el6z6 kijelzéshez jut vissza.)

Ebben a ,valtakozé” almeniben a kovetkezd funkcidk valaszthatdk ki:

LANGUAGE (nyelv) 7 kilénb6z6 nyelv kozdl lehet véalasztani

SOUNDS (hangerd) A hanger6 bedllitasa
TUTOR (tanar) Hibajelzések be-/kikapcsolasa
ECO (takarékos) Csokkentett elemhasznalat be-/kikapcsolasa

CONTR. (kontraszt) A kijelz6 kontrasztjanak bedllitasa

Egy opcid kivalasztasa utan a CL gomb megnyomadsdval térhet vissza ebbe az almentibe, a CL gomb
ismételt lenyomasara pedig a Fémenibe jut vissza, ahol a normal mddon folytathatja a jatékot. A
ChessGenius specialis funkcidinak bévebb leirdsat a kovetkez6kben taldlja.
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4.6.1 Nyelv (LANGUAGE)

igy tudja mddositani a megjelenités nyelvének beallitasat:

1. Vdlassza ki az almeniben a ,LANGUAGE” (nyelv) opcidt, és nyomja meg az ENT gombot.

2. Nyomja meg ismételten a ® vagy < gombot, hogy sorban valtakozva megjelenjenek a
lehetséges nyelvek.

3. Nyomja meg az ENT gombot, ha a kivant nyelv [athaté a kijelz6n.

4. A CLgombot kétszer megnyomva térjen ezutdn vissza a jatékhoz.

Nyelv Kijelz6n lathato felirat
Német Deutsch

Angol English

Francia Francgais

Olasz Italiano

Spanyol Espafiol

Holland Nederlds

Orosz Pycckuii

4.6.2 Hangerd (SOUNDS)

igy tudja médositani a hanger6 beallitasat:

1. Valassza ki az almeniiben a ,SOUNDS” (hangerd) opcidt, és nyomja meg az ENT gombot.

2. Nyomja meg ismételten a ® vagy < gombot a hangeré csokkentéséhez vagy
noveléséhez (3 = a leghangosabb, 0 = teljesen néma)

3. Nyomja meg az ENT gombot, ha a kivant hangeré lathato a kijelzén.

4. A CLgombot kétszer megnyomva térjen ezutdn vissza a jatékhoz.

4.6.3 TUTOR (tanar)

A szamitégép egy ,tanar funkcidval” van ellatva, amely figyelmezteti Ont a lehetséges gyenge vagy
hibas Iépésekre. A funkcid a kovetkez6 mddon aktivalhatd:

1. Valassza ki az almeniiben a ,TUTOR” (tanar) lehetGséget, és nyomja meg az ENT
gombot, aminek hatasara a kijelz6n a ,TUTOR v'” felirat jelenik meg.
2. A CLgombot kétszer megnyomva térjen ezutan vissza a jatékhoz.
3. ATUTOR lizemmoéd jel6léséhez egy apré
ytalarsapka” szimbdlum jelenik r‘ a kijelzén.

Ha a ChessGenius ugy latja, hogy az On utolsé |épése hiba volt, a kijelz6n felteszi a ,,SURE ?” (Biztos
benne?) kérdést.
Ebben az esetben a kévetkezd lehetGségei vannak:

- A ChessGenius dltal szandékozott valasz megtekintéséhez nyomja meg a HINT gombot. A kijelz6n
megjelenik a szamitdgép ellenlépése, amelyet az allas értékelése kovet.

- Haalépését mégis végre szeretné hajtani, nyomja meg az ENT gombra.

- Havissza szeretné vonni a (gyenge) |épését, akkor nyomja meg a < gombot. A komputer felteszi
a ,,BACK ?” (Visszalép?) kérdést. A szandéka megerdsitéséhez nyomja meg az ENT gombot, és
vonja vissza a |épését (a kijelz6n mutatott mddon) a sakktablan.

- Ezutadn végrehajthat egy masik, remélhetGleg jobb Iépést.
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Megjegyzés: A SpaR 1 -9 (Szérakozas 1 - 9) fokozatok esetében a TUTOR (tanar) funkcié alapvetéen
mindig be van kapcsolva (még akkor is, ha a kijelz6 ennek az ellenkezéjét mutatja).

4.6.4 Takarékos (ECO)

Amikor az ECO (takarékos) funkciét kikapcsolja, a ChessGenius a Iépéseit akkor is elemzi, amikor nem
6 kovetkezik (Ugy viselkedik tehat, mint egy emberi ellenfél). Ebben az esetben a jaték nehézsége
jelentésen n6het masrészrél azonban megemelkedik az dramfogyasztas, igy az elemek kevesebb
ideig tartanak.

A kijelz6n a kovetkezG6k jelentése:

ECO Vv A szamitégép nem végez szamitast, amikor nem & kdvetkezik
ECO - A szdmitégép tovabbi gondolkodasi id6hdz jut, amig On gondolkodik

Megjegyzés: A Spall 1 -9 (Szérakozas 1 - 9) fokozatok esetében az ECO (takarékos) funkcid
alapvet6en mindig be van kapcsolva (még akkor is, ha a kijelz6 ennek az ellenkezgjét mutatja).

4.6.5 Kontraszt (CONTR.)

Az LCD-kijelz6 10 kiilonb6z6 kontrasztbeallitdssal rendelkezik. Ezeket igy valaszthatja ki:

(1) Valassza ki az almeniiben a ,,CONTR.” lehet6séget, és nyomja meg az ENT gombot.

(2) Nyomja meg ismételten a = vagy < gombot az LCD kontrasztjanak csokkentéséhez
vagy noveléséhez (9 = a maximum)

(3) Nyomja meg az ENT gombot, ha a kivant szam lathaté a kijelzén.

(4) A CLgombot kétszer megnyomva térjen ezutan vissza a jatékhoz.

4.7 Allas megadasa (SET UP)

Felallithatja a sakkfigurakat egy meghatarozott allasban a tablan, hogy példaul egy sakkfeladvanyt
allitson be az Ujsagbdl. Ehhez valassza ki el6szor a fémeniiben a SET UP (allds) opcidt, és erdsitse
meg az ENT gomb megnyomasaval.

A kijelz6 bal oldalan lathaté # szimbdlum azt jelenti, hogy a szamitogép ,felallitdsi médban” van.
Ekkor a kovetkez6 lehet6ségei vannak:

- Teljes sakktabla torlése: Nyomja meg a <= gombot, amelynek hatdsara az alsé sorban megjelenik
a,,CLEAR BD?” (Torli?) felirat. Nyomja meg ezutdn az ENT gombot a sakktabla teljes kilritéséhez.

- Figuratipus kivalasztasa: Nyomja meg ismételten a = vagy < gombot, amig az alsé sorban meg
nem jelenik a kivant szimbélum.

Példa a fehér gyalogra: ?? = @

- Szin valasztasa: A MOVE gomb megnyomasaval valthat a O] vagy B szinszimbdlum kozott az
ennek megfeleld fehér vagy fekete figurak megaddasahoz.

- Figura felhelyezése: Az érzékel6tabla kivant mezGjét megnyomva helyezze el a kivalasztott
sakkfigurat.

- Mez6 torlése: A sakktabla egyik mezéjének megnyomasdval torélheti az azon taldlhatd
sakkfigurat.

- Allds megadasanak megszakitasa: Nyomja meg a CL gombot, és amikor a kijelz6n az ,,READY?”
(Megszakitja?) feliratot latja, erésitse meg az ENT gomb megnyomasaval. A CL ismételt
lenyomdsdval visszatérhet a korabbi jatékhoz.

- Allas megadasanak befejezése: Miutdn minden kivéant figurat feldllitott, nyomja meg ismételten
a = vagy < gombot, amig az alsé sorban meg nem jelenik a ,READY ?” (Kész?) felirat. Ezutan
erdsitse meg a megadott allast az ENT gombbal, és hagyja el az Alldas megadasa médot.
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- Ekkor tovabb jatszhat az On altal megadott allasbdl, vagy a MOVE gomb megnyomdsaval a
szamitdgépnek adhatja at az elsé |épést.

Fontos megjegyzések: A szamitdgép nem fogja elhagyni az Allds megaddsa mddot, ha az On altal
megadott helyzetet szabalytalanként érzékeli. Tobb ilyen eset is lehetséges, példaul:

- Egy jatékos nem rendelkezik kirallyal, vagy egynél tobb kirallyal rendelkezik

- Az egyik kirdly sakkban all, és a masik oldal kdvetkezik |épésre

- Egy gyalog az els6 vagy a nyolcadik sorban all

- Az egyik fél tobb mint 16 figuraval rendelkezik

Ebben az esetben vagy javitania kell a hibas helyzetet, vagy a CL és az ENT megnyomasaval meg kell
szakitania az allas megadasat.

Megjegyzés: A ,feldllitasi méddban” tablara helyezett figurakkal alapvet6en nem lehetséges a
sancolds. Ha olyan allast szeretne felépiteni, amelyben a sancolasra lehetdség van, kiindulhat az
alapallasbdl, és a kirdlyt és a bastydkat a sajat mezdjikon hagyva atrendezheti a tobbi figurat a
kivant modon.

z

5. Artalmatlanitas
@ A csomagoldanyagokat kdrnyezettudatosan, az erre valé gyUjtGhelyeken artalmatlanitsa.

Az elemeket nem szabad a hdaztartasi hulladékkal egyiitt artalmatlanitani. Minden fogyasztét
jogszabaly kotelez arra, hogy az elemek szabdlyszer(ien legyenek a meghatarozott
gyUjtGhelyen, pl. az elemeket eladd kereskedésben artalmatlanitva.

ﬁ A 2012/19 EK-irdnyelvnek megfelelGen a késziiléket élettartama végén szabalyszerden kell

artalmatlanittatni. Ennek soran a késziilékben [év6 hasznosithatd anyagok Ujrahasznositasra

B criilnek, és nem terhelik a kdrnyezetet. Kdzelebbi felvildgositasért forduljon a helyi
hulladékhasznositasi vallalathoz vagy az 6nkormanyzathoz.

15



6. Garancia, szerviz és import

A garancia feltételeit, a garancia érvényesitésének folyamatat, valamint a tovabbi
szervizinformacidkat a berendezéshez kiilon mellékelt garanciakdrtya tartalmazza. Probléma esetén
forduljon a szervizhez a megadott cimen. Ha a garanciajegyet nem talalja meg, akkor forduljon
telefonon vagy a honlapunkon keresztil a Németorszdgban lévé irodankhoz:

Hotline Deutschland: Hotline Osterreich: Hotline Schweiz:
0800 — 64 55 366 0800 - 28 18 29 0800 —83 51 28
maLLENNIUL 2000 GmbH = 449 (0)2773 7441 222
R — = +49 (0)2773 7441 21
D-35708 Haiger =] support@millennium2000.de

Importalds és koncepcid:

MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1 (Dornach)
D-85609 Aschheim, Németorszag

7. Miiszaki specifikacio

TERMEK: ChessGenius sakkgép LCD-kijelz6vel,
Elemrdl vagy haldzati adapterrdl izemeltethetd
CIKKSZAM: M810
ELEMEK: 3 x R6/LR6 (AA, ceruza), 1,5V
HARDVER: ARM Cortex M4 (32 bites) mikroprocesszor

512 K flash memoéria és 160 K RAM

MEGJEGYZES: Ez a termék nem védett elektrosztatikus toltés, erés elektromagneses sugarzas és mas
elektromos interferenciak hatdsa ellen, mert a hibas mikoddés ilyen kérilmények kozétt nem
kritikus. Hibas m{kodés esetén a késziilék az aljan taldlhatd Reset gombbal ismét visszaallithato a
normalis lzembe és Uj jatszma kezdhetd.

Ez a termék megfelel az elektromagneses dsszeférhetGségre vonatkoz6 2004/108/EU iranyelvek
kovetelményeinek.

A specifikaciok médositasanak — kiilonésen a miszaki tovabbfejlesztéssel 6sszefliggésben, — és a
tévedés jogat fenntartjuk.

Ez a kezelési utmutatod odafigyeléssel késziilt, és tartalmanak helyességét ellendriztik. Ha ennek
ellenére hibdk fordulnak el benne, ez nem szolgdltat jogalapot a késziilékkel kapcsolatos
reklamaciora. A jelen kezelési utmutato sokszorositasa, akar kivonatos formdaban is, el6zetes irdsos

engedély nélkiil tilos.

Copyright © 2019, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim.
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