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Everybody Plays®

Cil hry: Stejné jako v zakladni hfe Rush
Hour, tak i zde je vasSim Ukolem odstranit
/ z cesty vaSeho auta ostatni vozidla. 40 uloh
rozdélenych do obtiznosti od za¢ate¢nika (jeden
kopecek) az po experta (banany se Slahckou) je
specialné navrzeno pro déti od 6 do 8 let.
Obsah baleni:
* 15 vozidel zaseklych v zacpé
* Hraci deska
« Sikovny cestovni saéek
» Stylové zmrzlinarské auto
* 40 karet uloh od zac¢ateCnika az po experta

Ciel hry: Rovnako ako v zakladnej hre
Rush Hour, aj tu je vaSou ulohou odstranit
z cesty vasho auta ostatné vozidla. 40 uloh
rozdelenych do Urovni od zaciato€nika (jeden
kopcek) az po experta (banany so Sfahackou) je
Specialne navrhnutych pre deti od 6 do 8 rokov.
Obsah balenia:
* 15 vozidiel zaseknutych v zapche
* Hracia doska
« Sikovné cestovné vrecusko
« Stylové zmrzlinarske auto
* 40 kariet uloh od zaciato¢nika az po experta

Navod najdete na opacné strané tohoto listu. « Navod najdete na druhej strane tohto listu.
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Ceska pravidla
Cil hry

Hru vyhrajete, pokud se vam podafi vykli¢kovat s vasim zmrzlinafskym autem
(oznacenym ,X*) ven z ramu.

Obsah baleni

* hraci deska Rush Hour Junior

* bali¢ek 40 karet uloh

* 16 hracich dilkll (2 $kolni autobusy, 2 hasi¢ska auta, 2 dodavky, 2 auta
s korbou, 2 policejni auta, 3 taxiky, 2 osobni auta, 1 zmrzlinarské auto)

* cestovni sacek

Pfiprava hry
= zaCatecnik, dva kopec¢ky = mirné pokrocily. Karty oznacené zmrzlinovym
poharem jsou ur€eny pro urover pokrocily. Ty nejtéZsi ulohy najdete na kartach
s obrazkem bananu se Slehackou, jedna se o obtiznost expert.

* Nyni vyjméte vSechny dilky z hraci desky.

» Umistéte vami vybranou kartu s dlohou do pfipraveného mista na ram hraci
desky. Poté umistéte na hraci desku v§echny dilky, tak jak zobrazuje zadani
Ulohy na karté.

+ Ujistéte se, zda mate vSechna vozidla umisténa na hraci desce spravné.

Jak hrat

Nezavisle na tom, jakou kartu tlohy si zvolite, bude vzdy zmrzlinafské auto (vase
auto) zablokovano v ramu hraci desky. Nicméné nepujde mu vyjet ven! Bude totiz
zaseknuté v zacpé. Cestu k vychodu mu budou blokovat ostatni vozidla. Vasim
Ukolem je dostat zmrzlinafské auto ven z hraci desky. MuZete za tim ucelem
hybat vSemi ostatnimi vozidly dopfedu nebo dozadu. Jakmile je cesta volna,
mUzZete vyjet s vasim autem ze zacpy ven.

Jediné pravidlo

Poté, co zaCnete hrat, jiz nehybejte s Zadnymi vozidly jinak nez dopfedu nebo
dozadu. Nezvedejte vozidla z hraci plochy (zadna létajici auta, prosim), a stejné
jako u redlnych aut, nemUzete jezdit do boku. Pfedstirejte, Ze hraci plocha je
skute€na silnice. Skutecna auta také mohou jezdit pouze dopfedu nebo dozadu.

Vyhra
Vyhravate, podafi-li se vam vytvorit volnou cestu pro vade zmrzlinafské auto ven
z hraci desky.

Zasek

Pokud si nevite rady a nemate jiz moznost se hnout nékam dal, mizete
samozfejmeé vyjmout z hraci plochy v§echna vozidla a naskladat je na hraci
desku opét podle zadani na karté. Muzete tedy zacit znovu od zacatku.

Kdyz si nevite rady

Pokud se dostanete do situace, kdy uz si opravdu nevite rady a nemate ani
tuseni, jak tlohu vyresit, mizete se podivat na napovédu na zadni strané kazdé
karty. Zde najdete ve zkratkach popsany postup, jak ulohu vyresit. Kazdé vozidlo
ma své pismenné oznaceni, stejné jako sméry pohybu: U = nahoru, D = dol(,

R = doprava, L = doleva. Najdete-li tedy v feSeni zkratku ,AU2, BL4", znamena
to, ze musite nejprve hnout dilkem A o 2 &tverecky nahoru a poté dilkem B o 4
doleva. Staci krok za krokem provadét naznaceny postup a doberete se k cili.

Slovenské pravidla
Ciel hry
Hru vyhrate, ak sa vam podari vyklu¢kovat' s vasim zmrzlinarskym autom
(ozna¢enym ,X*) von z ramu.

Obsah balenia

« hracia doska Rush Hour Junior

« bali¢ek 40 kariet uloh

« 16 hracich dielikov (2 Skolské autobusy, 2 hasi¢ské auta, 2 dodavky, 2 auta
s korbou, 2 policajné auta, 3 taxiky, 2 osobné auta, 1 zmrzlinarske auto)

« cestovné vrecusko

Priprava hry

« Vlyberte si jednu kartu s ulohou. Karty su oCislované od 1 do 40. NizSie Cisla
oznacuju jednoduchsie ulohy, vyssie €isla su uz tazsie ulohy, jeden kop&ek
zmrzliny = zaciato€nik, dva kop&eky = mierne pokrocily. Karty oznacené
zmrzlinovym poharom su uréené pre uroven pokrocily. Tie najtaZsie ulohy
najdete na kartach s obrazkom bananov so Sfahackou, ide o uroven expert.

« Teraz vyberte vSetky dieliky z hracej dosky.

» Umiestnite vami vybranu kartu s Ulohou do pripraveného miesta na ram hracej
dosky. Potom umiestnite na hraciu dosku vSetky dieliky, tak ako zobrazuje
zadanie uUlohy na karte.

« Uistite sa, ¢i mate vSetky vozidla umiestnené na hracej doske spravne.

Ako hrat

Bez ohladu na to, aku kartu ulohy si zvolite, bude vzdy zmrzlinarske auto (vase
auto) zablokované v rame hracej dosky. Ale nebude sa mu dat vyjst von! Bude
totiz zaseknuté v zapche. Cestu k vychodu mu budu blokovat ostatné vozidla.
VasSou ulohou je dostat zmrzlinarske auto von z hracej dosky. Mézete za tym
Ucelom hybat' vSetkymi ostatnymi vozidlami dopredu alebo dozadu. Ked je cesta
volna, mézete vyjst' s vasim autom zo zapchy von.

Jediné pravidlo

Potom, €o zacnete hrat, uz nehybte ziadnymi vozidlami inak ako dopredu alebo
dozadu. Nezdvihajte vozidla z hracej plochy (ziadne lietajuce auta, prosim),

a rovnako ako realne auta nemdézu tie vase jazdit do boku. Predstierajte, ze
hracia plocha je skuto€na cesta. Skuto¢né auta tiez mézu jazdit len dopredu
alebo dozadu.

Vyhra
Vyhravate, ak sa vdm podari vytvorit volnu cestu pre vade zmrzlinarske auto von
z hracej dosky.

Zasek

Ak si neviete rady a nemate uz moznost sa pohnut dalej, mézete samozrejme
vybrat z hracej plochy vSetky vozidla a naskladat ich na hraciu dosku znova
podla zadania na karte. MézZete teda zacat zase od zaCiatku.

Ked si neviete rady

Ak sa dostanete do situacie, kedy si uz naozaj neviete rady a nemate ani tusenia,
ako ulohu vyriesit, mézete sa pozriet na rady na zadnej strane kazdej karty. Tam
najdete v skratkach popisany postup, ako ulohu vyriesit. Kazdé vozidlo ma svoje
pismenové oznacenie, rovnako ako smery pohybu: U = nahor, D = dolu, R =
doprava, L = dolava. Ak teda najdete v rieSeni skratku ,AU2, BL4“, znamena to,
Ze musite najprv pohnut dielikom A o 2 Stvoréeky nahor a potom dielikem B o 4
dolava. Staci krok za krokom sledovat naznaceny postup a doberiete sa k cielu.



