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PRED PRVNIM POUZITIM

Pfed zacatkem pouzivani bryli iGET VIRTUAL je potfebné, aby si uZivatel kompletné pfecetl manual
a seznamil se vSemi bezpecnostnimi opatfenimi, doporuCenimi a pfipadnymi zdravotnymi riziky.
V pfipadé, Ze uzivatel pfedava bryle do uzivani dalSim osobam, je potfebné, aby byli vSechny osoby
seznamené s manualem v plném rozsahu. Bryle jsou uréené pro sledovani 3D videi a 3D her, které
jsou nainstalované v chytrém telefonu, dale jen telefon. Vyrobce ani prodejce bryli nenese
odpovédnost za pfipadnou zdravotni Ujmu uzivatele ani majetkové Skody zplsobené pouzivanim
téchto bryli na jiny ucel, jak jsou bryle ur€ené, pfipadné ignorovanim zakaz( &i doporucenych
obsahnutych v tomto manualy.

BEZPECNOSTNI OPATRENI PRO BRYLE

Bryle nevystavujte pfimému slunecnimu a tepelnému zareni.

Bryle nevystavuijte prostiedi s nizSi nebo vySsi teplotou nez je teplota doporucena 0°C - 40°C.

Bryle nevystavujte praSnému a vlhkému prostiedi pfes 85 % vCetné desté a kapalin.

Pro Cisténi bryli nepouzivejte zadné korosivni Cistici prostfedky.

Pokud dojde k pfehfati bryli, tj. jsou horké na dotek, okamzité prestarite bryle pouzivat. Pfehfivani

muze byt kromé jiného zpusobené prehfivanim telefonu, protoze 3D aplikace a video soubory

kladou zvySené naroky na hardware telefonu. DUsledkem toho je prehfivani telefonu a bryli.

6. Telefon nevkladejte do bryli v Case jeho nabijeni.

Soucasti bryli je posuvné magnetické tlacitko, které neni pevné zafixované. TlacCitko drzi na

brylich prostfednictvim magnetické sily. Pfi pouzivani posuvného tlaCitka je potfebné dbat na

zvySenou opatrnost, aby nedochazelo k jeho vypadnuti a nasledné ke ztraté.

8. Je zakazané rozebirat, resp. odnimat Casti bryli, které nejsou proto urCeny. Neodbornou
manipulaci muze dojit ke ztraté funkCnosti bryli a zaroven zaniku =zaruéni Ihaty, diky
mechanickému poskozeni ze strany zakaznika.

9. Opravy bryli smi realizovat pouze autorizovany servis.

BEZPECNOSTNI OPATRENI PRO UZIVATELE

PFi pouzivani bryli se doporuCuje sedét, pfipadné zlstat stat na jednom misté.

2. PFi pouzivani bryli se doporuCuje pfipravit si okolo sebe dostatek volného prostoru, aby uzivatel
nevrazel do okolnich pfedmétd.

3. Po kazdé pul hodiné pouzivani bryli se doporuCuje délat prestavku alesponn 10 minut. Doba
pouzivani bryli a délka prestavky je pro kazdého uzivatele individualni, vzhledem k psychickému a
fyzickému rozpolozZeni uzivatele a schopnosti vnimat virtualni realitu bez vedlejSich pfiznakd.

4. Je vyslovné zakazané manipulovat s ostrymi nebo jinak nebezpeCnymi pfedméty nebo se
zdrzovat v jejich blizkosti v prabé&hu pouzivani bryli, protoze by mohlo dojit ke zranéni uzivatele
nebo osob v jeho okoli, pfipadné k poSkozeni objektl v blizkém okoli uzivatele.

5. Bryle je zakazané pouzivat v blizkosti dvefi, oken a jinych stavebnych otvor(, jam, otevienych
nebezpecénych prostorl, schodist apod.

6. Bryle nesmi byt pouzivané pfi Cinnostech vyzadujicich si zvySenou pozornost a opatrnost,
pfi €innostech, které kladou zvySené naroky na zrakovy vném.

7. P¥i kazdé Cinnosti vyzaduijici si zvySenou pozornost a zrakovy vném je potfebné prerusit pouzivani
bryli.

8. Bryle se nesmi pouzivat béhem chlze, jizdy na kole, b&éhem fizeni nebo obsluhovani jiného
dopravniho prostfedku, fizeni néjakého mechanizmu, ¢&i pfistroje.

9. Bryle se nesmi pouzivat béhem jizdy v dopravnim prostfedku, protoze by mohli zpUsobit
nepfedvidané chovani, které by mohlo ohrozit vSechny zu¢astnéné cestuijici.

10. Bryle se nesmi pouzivat pfi €innostech, kde by snizena pozornost mohla vést k Ujmé na zdravi,
umrti nebo Skodé na majetku.
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V pfFipadé, pouzivani sluchatek spolu s brylemi se doporu€uje nenastavovat vysokou hlasitost,
protoze uzivatel tak prestane upIné vnimat okolni prostfedi a vSechna mozna rizika.

Je zakazané pouzivat podkozené bryle. SouCasné je zakazané pouzivat bryle s poSkozenym
telefonem.

Bryle iGET VIRTUAL R1 se nedoporu€uje pouzivat spolu s dioptrickymi brylemi, aby nedo3lo
k poranéni tvafe nebo odi.

PFi manipulaci s magnetickym tlacitkem je potfebné davat pozor, aby magnet nevypadl a nékoho
nezranil, pfipadné neposkodil okolité pfedméty, napf. sklenéné plochy apod.

POUZIVANI BRYLI DETMI

n

Bryle by neméli pouzivat déti do 13 let, protoze déti do tohoto véku jsou v kritické fazi vyvoje
zraku.

Pouzivani bryli détmi by mélo probihat pod dozorem zodpovédné dospélé osoby.

Osoba, ktera dohlizi na pouzivani bryli détmi, by méla pozorné sledovat, zda nedochazi
k vedlej§im uCinkim popsanych v odstavci: ,Zdravotni rizika“.

Bryle by méli byt vzdy polozené mimo dosah malych déti, aby nedosSlo ke zranéni brylemi
samotnymi nebo pfi jejich pouzivani. PfisluSenstvi bryli tvofi vicero drobnych pfedmétu (magnet,
pénové podlozky, Cistici utérka), uzivatelsky navod a obalovy material, Tyhle pfedméty by méli byt
také mimo dosah déti, aby nedoSlo k jejich vdechnuti nebo polknuti. V pfipadé, Zze by k néemu
takému doslo, je potfebné okamzité vyhledat Iékafskou pomoc.

Durazné se doporucCuje kontrolovat, zda jsou bryle pouzivané zpusobem, pfi kterém nedochazi
k ohrozeni bezpec€nosti ditéte, viz odstavec: ,Bezpe€nostni opatfeni pro uzivatele®.

ZDRAVOTNI RIZIKA

No

10.

11.

Sledovani virtualni reality mize mit na rdzné lidi rlzny vliv a mize dochazet k negativnhim
pfiznakum, pfipadné k zdravotnim problémum.

PFi sledovani virtualni reality pfes bryle mize dochazet k zavratim, ztraté védomi, pfipadné
k porucham koordinace celého téla. V pfipadé, Ze nastane takovy stav, je nutné okamzité prerusit
pouzivani bryli. Pokud se pfiznaky neza¢nou po ukonc€eni pouZivani sami vytracet, je nutné
vyhledat Iékafskou pomoc.

PFi pouzivani bryli maze dojit k epileptickému zachvatu bez ohledu, zda uzivatel dosud zachvat
mél nebo ne.

Clovék, ktery ma implantovany kardiostimulator & jiny implantat by se mél o pouZivani bryli
nejprve poradit s Iékafem.

Rovnéz by se mél poradit s lékafem i Clovék, ktery pouziva naslouchadlo, protoze telefony
vkladané do bryli vyzafuji elektromagnetické viny, které mohou ovlivnit fungovani naslouchadla.
Bryle by neméli pouzivat téhotné Zeny.

Bryle by neméli pouzivat lidi s psychickymi problémy a lidi, ktefi trpi depresemi a stavy uzkosti.
Bryle by neméli pouzivat lidi vy§Siho véku, lidi s poruchami srdce a jinymi vaznymi zdravotnymi
problémy, pfipadné se musi poradit s odbornym Iékafem o mozném pouzivani.

Bryle by neméli pouzivat lidi s infekénimi chorobami, virovymi nemocemi, napf. zanét spojivek
apod.

Bryle se nedoporucuje pouzivat v Case fyzického a psychického vyCerpani, pfi nedostatku spanku,
migrénach, protoZe sledovani virtualni reality prostfednictvim bryli by mohlo prohloubit negativni
pfiznaky.

V pfipadé, Ze bryle pouziva vice lidi spoleCné, tak se doporucCuje vycistit CoCky a polstrovani
antibakterialni utérkou pro minimalizaci zdravotnich rizik.
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EKOLOGICKA LIKVIDACE BRYLI

Pro domacnosti: Uvedeny symbol (pfeSkrtnuty ko$) na brylich nebo v privodni dokumentaci
znamena, ze bryle nesmi byt likvidované spole¢né s komunalnim odpadem. Za ucelem spravné
likvidace vyrobku jej odevzdejte na urCenych sbérnych mistech, kde bude pfijato zdarma.
Spravnou likvidaci tohoto produktu pomiizete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomahate
prevenci potencialnich negativnich dopadl na Zivotni prostfedi a lidské zdravi, co by mohli byt
disledky nespravné likvidace odpadu. Dal$i podrobnosti si vyzadejte od mistniho Ufadu nebo
nejbliz§iho sbérného mista. Pfi nespravné likvidaci tohoto druhu odpadu mohou byt v souladu s
narodnimi predpisy udéleny pokuty.

2. Firemni a podnikové pouZiti: Pro spravnou likvidaci bryli si vyZzadejte podrobné informace u svého
prodejce nebo dodavatele.

3. Informace pro uzivatele k likvidaci bryli v ostatnich krajinach mimo Evropsku unii: VySe uvedeny
symbol (prfeskrtnuty kos) je platny jen v krajinach Evropské unie. Pro spravnou likvidaci bryli si
vyzadejte podrobné informace u vaSich ufad(l nebo prodejce zafizeni.

TECHNICKE SPECIFIKACE

Popis zarizeni

Bryle iGET VIRTUAL R1 jsou pasivnhim zafizenim prostfednictvim, kterého je mozné sledovat 3D
videa a hrat 3D hry. Bryle prostfednictvim soustavy ¢oCek zpracovavaji dva oddélené obrazy a vytvari
obraz prostorovy, viz obr. 1. Kvalita promitaného obrazu je pfimo umérna kvalité displeje a jeho
rozliSeni.

Obr. 1 Zpracovani prostorového obrazu ¢ockami

Bryle umoznuji ¢asteCné zaostfeni obrazu a nastaveni vzajemného odstupu Co€ek pomoci ovladacich
prvk( na vrchni strané bryli, viz obr. 2. Zaostfeni je mozné realizovat pouze v omezeném rozsahu.
V pfipadé vyrazngéjsi slabozrakosti uzivatele je potfebné pouzivat kontaktni €oCky. Pouziti dioptrickych
bryli se nedoporucuje, aby nedoslo k pfipadnému poranéni tvafe nebo odi.

Obr. 2 Nastaveni ¢ocek

Bryle neobsahuji zadné aktivni prvky. Moznosti vyuziti bryli jsou vyluéné zavislé od parametr(
telefonu, tim je mysSlen chytry telefon ,smartphone®. Pro plnohodnotné vyuziti je potfebné, aby byl
telefon vybaveny senzory jako: senzor zrychleni, gyroskopicky senzor a magneticky senzor.

4



Ccz

Gyroskopicky senzor (gyroskop) a senzor zrychleni (akcelerometr) urCuji naklonéni a natoceni
telefonu, pfenaseji pohyby hlavy s brylemi do aplikace a vytvari dojem virtualni reality.

Magneticky senzor (magnetometer) je zafizeni, které méfi magnetické pole a primarné se v telefonu
vyuziva jako kompas. Dalsim vyuZitim tohoto senzoru v kombinaci s magnetem umistnénym na
brylich je pohyb v nabidce menu telefonu. MozZnosti vyuZiti posuvného magnetického tlacitka jsou
piné zavislé od konstrukéniho feseni telefonu a naprogramovani pouzivané aplikace. Zpravidla
tlaCitko ovlada jen jednu funkci v dané aplikaci.

Vyrobce bryli nenese odpovédnost za spravnost fungovani a rozsah moznosti ovladani 3D aplikaci
a her.

Moznosti pouziti bryli

- sledovani 3D videi a filmd je mozné realizovat na vS8ech telefonech s rozméry uvedenymi
v specifikacich bryli a maji dostateCny vykonny hardware pro zpracovani 3D obrazu,

- hrani her a prohlidka virtualniho prostfedi je mozna s telefony, které jsou vybavené potfebnymi
senzory a to konkrétné gyroskopem, akcelerometrem a magnetometrem.

Rozpéti uhlopfri¢ek telefonu pro pouziti s brylemi iGET VIRTUAL R1
Pro sledovani 3D reality prostfednictvim bryli je mozné pouzit mobilni telefony, kterych displej je
v rozpéti 4.5 — 5.7%, resp. rozméry telefonu jsou maximalné 152x80mm

Umistnéni telefonu do bryli

Telefon se umistuje do pfihradky, ktera se zasouva z boc¢ni strany bryli. Telefon je v pfihradce
upevnén pruzinovym systémem. Bryle se dodavaji spolu s pénovymi podloZzkami. PodloZkami se
podlepuje pfihradka, aby nedochazelo k samovolnému stlaceni tlagitek, viz obr. 3. Zplsob umistnéni
pénovych podlozek je zavisly od rozmisténi ovladacich tlacitek konkrétniho telefonu. Pfihradka
s telefonem se vloZi z boéni strany bryli.

TLACITKO PENOVA PODLOZKA
—1 —1
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Obr. 3 Rozmisténi pénovych podlozek

Pro uchyceni bryli na hlavé slouZi elastické popruhy, které je mozné nastavit podle potfeb uzZivatele.
PFi prvnim pouziti bryli se doporucuje pfi sledovani obrazu virtualni reality sedét, aby si oCi zvykli na
promitany obraz, viz obr. 4.
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Obr.4 Sledovani virtualni reality

Ovladani 3D obrazu

Pfed samotnim vlozenim telefonu do pfihradky je potfebné spustit promitané video nebo
pozadovanou aplikaci’/hru. Na boc¢ni strané bryli se nachazi magnet v podobé posuvného tladitka.
Pomoci tlacitka pohybem nahoru a doll je mozné ovladat naprogramované funkce v aplikaci nebo v
telefonu. MozZnosti vyuziti resp. nevyuziti magnetického ovladace v konkrétni aplikaci je zavislé od ni
samotné.

Pro umocnéni efektu virtualni reality je mozné pouZit sluchatka, které se zapoji pfimo prostiednictvim
audio konektoru na telefonu.

DALKOVY OVLADAC

Bluetooth dalkovy ovladac je oficialnim pfislusenstvim bryli pro virtualni realitu iIGET VIRTUAL R2.
Tento ovladac je kompatibilni také s brylemi pro virtualni realitu iGET VIRTUAL R1.

Rozsah pouziti a funkénost jednotlivych funkci dalkového ovladace zavisi na parametrech mobilniho
telefonu, resp. jeho operac¢niho systému. Dalkovy ovlada€ je podporovan systémy: Android/iOS/PC,
ale hry (aplikace) jen u Androidu.

Pred prvnim pouzitim

Pfedtim nez zaCnete bluetooth dalkovy ovlada¢ pouzivat, vlozte baterie (2xAAA baterie) do ovladace.
Pouzivejte vyluéné neposSkozené a stejné nabité baterie. Baterie nejsou soucasti pfislusenstvi
dalkoveého ovladace.

MANUAL PRO ANDROID

Hudebni a video méd

1. Stlacte tlacitka @ + A pro vybér hudebniho médu. Tlacgitko A spousti pfehravani a také ma funkci
pauzy. V tomto modu je hlasitost ovladana tlaCitky C a D. V standardnim médu je hlasitost ovladana
joystickem.

2. Nékteré modely mobilnich telefonl podporuji pfehravani videi v hudebnim mddu. Tlacitko A ma
funkci pfehravani a pauzy. Joystickem je mozné spustit zrychlené pfehravani videa. Posun joysticku
smérem nahoru spusti zrychlené pfehravani vpied a posun joysticku dolu zrychlené prehravani vzad.

Herni méd
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1. Kombinace tlaCitek @ + B spousti hraci moéd. Smérovani je ovladané joystickem. Stfileni je
ovladané prostiednictvim tlacitka D, opousténi Cinnosti (zahazovani pfedmétl) prostfednictvim
tlaCitka A. Funk&nost jednotlivych klaves v hrach zavisi na nastaveni klaves jednotlivych znaCek
mobilnich telefonu.

Video méd, moéd samospousté

1. Kombinace tla¢itek @ + C spousti video méd. Joystick ovlada zrychlené prehravani videa vpied
a vzad. Nékteré modely mobilnich telefont nepodporuji tuto funkci.

2. Vtomto médu je mozné spustit také samospoust kombinaci tlaCitek @ + D. Nékteré modely
mobilnich telefont nepodporuiji tuto funkci.

Méd mysi, méd samospousté

1. Kombinace tlagitek @ + D spousti méd mysi. Kurzor mysi je ovladany joystickem. Tlacitka C a D
ovladaji hlasitost. Tlagitko A a horni tladitko na pfedni strané joysticku maji funkci potvrzeni. Tlacitko
B a dolni tla¢itko na pfedni strané joysticku maji funkci kroku zpét.

2.V pripadé nékterych modell mobilnich telefont neni v tomto médu podporovana samospoust.

INFORMACE PRO OPERACNI SYSTEM iOS

Jestli chcete pouzivat dalkovy ovladac pro operaéni systém iOS, je potfebné ovladac nejprve vypnout.
Nasledné prepnéte tlacitko (11) do druhé polohy (iOS) a opét zapnéte dalkovy ovladac. Mira pouziti
dalkového ovladace a jeho funkcionalita zavisi na nastaveni operacniho systému (verze iOS). V tomto
operac¢nim systému funguje ovladac jen v jednom rezimu. Tlacitko A a horni pfedni tlagitko (9) maji
funkci potvrzeni a funkci prehravani/pauzy (pfehravani hudby a videa). Tlacitko B a spodni pfedni
tlacitko (10) maji funkci kroku zpét. DalSi funkci spodniho pfedniho tlacditka (10) je ztlumeni

zvuku (mute). Pfi zapnutém fotoaparatu maji tlaCitka C a D funkci samospousté. DalSi funkci téchto
tlacitek je ovladani hlasitosti.

1 4 5 6

283 7

Obr.5 Dalkovy ovlada€ — pohled z vrchu
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Android 108

910 11

Obr.6 Dalkovy ovladac — pohled z boku

Popis tlacitek
1. Zapinaci/vypinaci tlagitko 7. Funkeni tlaCitko B
2. Joystick 8. LED indikator
3. Funkéni pfepinaci tlaCitko 9. Pfedni tlacitko (horni)
4. Funkéni tlagitko C 10. Pfedni tlacitko (spodni)
5. Funkéni tlagitko A 11. Tla€itko pro zménu operacniho
6. Funkcni tlaCitko D systému

Casté problémy

1.

Slabé baterie mohou zapri€init mensi citlivost joysticku.

Vymeénite baterie.

Sparovani ovladace s mobilnim telefonem se prerusilo.

Restartujte svUj mobilni telefon a znovu sparujte ovladac s telefonem.

Nékteré funkce ovliadace prestaly fungovat, baterie jsou dostateéné nabité.

Vypnéte ovladac€, vyberte baterie z ovladaCe na 10 vtefin. Vlozte baterie zpét do ovladace
a zapnéte ho znovu.

Interni klavesnice mobilniho telefonu prestala fungovat.

Jestlize preruSite bluetooth spojeni mobilniho telefonu s dalkovym ovladacem, interni
klavesnice zane opét fungovat. Tento jev nastane vzdy pfi pfipojeni dalkového ovladace nebo
externi klavesnice.

jsou ve shodé se zakladnimi pozadavky a dalSimi pfisluSnymi ustanovenimi smérnice

c € Spole¢nost INTELEK spol. s r.o. timto prohlauje, Ze vSechny zafizeni VIRTUAL R2

2014/30/EU. Zaru¢ni doba na produkty je 24 mésicu, pokud neni stanoveno jinak.
Prohlaseni o shodé je mozné stahnout z webu www.iget.eu.

ovladaCe (The Grand Passion) jsou ve shodé se zakladnimi pozadavky a dalSimi

c € Spole¢nost INTELEK spol. s r.o. timto prohlasuje, ze vSechny bluetooth dalkové

pfisluSnymi ustanovenimi smérnice 2014/53/EU. Zaruéni doba na produkty je 24
meésicu, pokud neni stanoveno jinak. ProhlaSeni o shodé je mozné stahnout z webu

www.iget.eu.


http://www.iget.eu/

Toto zafizeni je mozné pouzivat v nasledujicich krajinach:

AT |BE |CY |CZ |DK|EE |FI |FR
MT (ML |PL |PT |5K |51 [ES |5E
DE |GR|HU|IE (IT |LV (LT (LU
GB (I5 |LI |NO|CH |BG|RD|TR

Dovozce produktd iGET pro EU:
INTELEK spol. s r.o., Ericha Rougky 1291/4, 627 00 Brno - Cernovice, CZ
WEB: http://www.iget.eu
SUPPORT: http://www.iget.eu/helpdesk
Copyright © 2017 INTELEK spol. s r.0. VSechna prava vyhrazena
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PRED PRVYM POUZITIM

Pred zaciatkom pouzivania okuliarov iGET VIRTUAL je potrebné, aby uzivatel kompletne precital
manual a zoznamil sa so vSetkymi bezpefnostnymi opatreniami, odporu¢aniami a pripadnymi
zdravotnymi rizikami. V pripade, Ze uzivatel predava okuliare do uzivania dalS§im osobam, je
potrebné, aby boli vSetky osoby zoznamené s manualom v plnom rozsahu. Okuliare su uréené pre
sledovanie 3D videi a 3D hier, ktoré su nainstalované v inteligentnom telefone, dalej len telefon.
Vyrobca ani predajca okuliarov nenesie zodpovednost za pripadnu zdravotnu ujmu uZivatela ani
majetkové Skody spbsobené pouZivanim tychto okuliarov na iny ucel, ako su okuliare urcené,
pripadne ignorovanim zakazov ¢i odporucani obsiahnutych v tomto manualy.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA PRE OKULIARE

Okuliare nevystavujte priamemu slne¢nému a tepelnému ziareniu.
2. Okuliare nevystavujte prostrediu s nizSou alebo vy3Sou teplotou nez je teplota doporucena 0°C -
40°C.

3. Okuliare nevystavujte prasnému a vihkému prostrediu cez 85 % vratane dazda a kvapalin.

4. Pre Cistenie okuliarov nepouZzivajte Ziadne korozivne Cistiace prostriedky.

5. Pokial dojde k prehrievaniu okuliarov, t.j. su horuce na dotyk, okamZite prestarite okuliare
pouzivat. Prehrievanie mbéze byt okrem iného spbsobené prehrievanim telefénu, pretoze 3D
aplikacie avideo subory kladu zvySené naroky na hardware telefonu. Désledkom toho je
prehrievanie telefénu a okuliarov.

6. Telefon nevkladajte do okuliarov v €ase jeho nabijania.

7. Sucastou okuliarov je posuvné magnetické tlacidlo, ktoré nie je pevne zafixované. Tladidlo drzi na
okuliaroch prostrednictvom magnetickej sily. Pri pouzivani posuvného tlacidla je treba dbat na
zvySenu opatrnost, aby nedoSlo jeho vypadnutiu a naslednej strate.

8. Je zakazané rozoberat, resp. odnimat Casti okuliarov, ktoré nie su preto ur¢ené. Neodbornou
manipulaciou moze doéjst k strate funk&nosti okuliarov a zaroven zaniku zarucnej doby vdaka
mechanickému poskodeniu zo strany zakaznika.

9. Opravy okuliarov smie realizovat vyluéne autorizovany servis.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA PRE
UZIVATELA

Pri pouzivani okuliarov sa odporuca sediet, pripadne ostat' stat na jednom mieste.

2. Pri pouzivani okuliarov sa odporu¢a pripravit si okolo seba dostatok volného priestoru, aby
uzivatel nevrazal do okolitych predmetov.

3. Po kazdej pol hodine pouzivania okuliarov sa odporuc¢a robit prestavky aspofi 10 minut. Doba
pouzivania okuliarov adizka prestavky je pre kazdého uzivatela individualna vzhladom
k psychickému a fyzickému rozpoloZenia uzivatela a schopnosti vnimat virtualnu realitu bez
vedlajsich priznakov.

4. Je vyslovne zakazané manipulovat ostrymi alebo inak nebezpeCnymi predmetmi alebo sa
zdrziavat vich blizkosti v priebehu pouZzivania okuliarov pretoZze by mohlo dojst k zranenia
uzivatela alebo oséb v jeho okoli, pripadne k poSkodeniu objektov v tesnom okoli uzivatela.

5. Okuliare je zakazané pouzivat v blizkosti dveri, okien ainych stavebnych otvorov, jam,
otvorenych nebezpelnych priestorov, schodisk apod.

6. Okuliare nesmu byt pouzivané pri Cinnostiach vyzadujucich si zvySenu pozornost a opatrnost,
pri ¢innostiach, ktoré kladu zvySene naroky na zrakovy vnem.

7. Pri kazdej Cinnosti vyzadujucej si zvySenu pozornost a zrakovy vnem je potrebné prerusit
pouzivanie okuliarov.
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Okuliare sa nesmu pouzivat po€as chddze, jazdy na bicykli, motocykli, po&as Soférovania alebo
obsluhovania iného dopravného prostriedku, riadenia nejakého mechanizmu, Ci pristroja.

Okuliare sa nesmu pouzivat poc€as jazdy v dopravnom prostriedku pretoze by mohli spdsobit
nepredvidané spravanie, ktoré by mohlo ohrozit' vSetkych zucastnenych cestujicich.

Okuliare sa nesmu pouzivat pri ¢innostiach, kde by znizena pozornost mohla viest k ujme na
zdravi, umrtiu alebo Skode na majetku.

V pripade, pouZivania sluchatok spolu s okuliarmi sa odporu¢a nenastavovat vysoku hlasitost,
pretoZe uzivatel tak prestane uplne vnimat okolité prostredie a vSetky mozné rizika.

Je zakazané pouZzivat poSkodené okuliare. TaktieZ je zakazané pouZivat okuliare s poSkodenym
telefonom.

Okuliare iGET VIRTUAL R1 sa neodporuca pouzivat spolu s dioptrickymi okuliarmi, aby nedoslo
k poraneniu tvare alebo oci.

Pri manipulacii s magnetickym tlaCidlom je potrebné davat pozor, aby magnet nevypadol
a niekoho nezranil, pripadne neposkodil okolité predmety, napr. sklenené plochy a pod.

POUZIVANIE OKULIAROV DETMI

N

Okuliare by nemali pouzivat' deti do 13 rokov, pretoZe deti do tohto veku su v kritickej faze vyvoja
zraku.

PouZzivanie okuliarov detmi by malo prebiehat pod dozorom zodpovednej dospelej osoby.

Osoba ktora dohliada na pouzivanie okuliarov detmi by mala pozorne sledovat, ¢i nedochadza
k vedlajSim u€inkom popisanym v stati: ,Zdravotné rizika“.

Okuliare by mali byt vzdy polozené mimo dosah malych deti, aby nedo$lo k zraneniu okuliarmi
samotnymi alebo pri ich pouzivani. PrisluSenstvo okuliarov tvori viacero drobnych predmetov
(magnet, penové podlozky, Cistiaca utierka), uzivatelsky navod a obalovy material. Tieto predmety
by mali byt tiez mimo dosah malych deti, aby nedoSlo k ich vdychnutiu alebo prehltnutiu.
V pripade, Ze by k nieComu takému doslo, je potrebné okamzite vyhladat lekarsku pomoc.
Dérazne sa odporuca kontrolovat, €i su okuliare pouzivané spésobom pri ktorom nedochadza

k ohrozeniu bezpecnosti dietata, vid stat: ,Bezpecnostné opatrenia pre uzivatela®.

ZDRAVOTNE RIZIKA

o

Sledovanie virtualnej reality méze mat na rdéznych ludi rézny vplyv a mbéZe dochadzat
k negativnym priznakom, pripadne k zdravotnym problémom.

Pri sledovani virtualnej reality prostrednictvom okuliarov méze dochadzat k zavratom, strate
vedomia, pripadne k porucham koordinacie celého tela. V pripade, Zze nastane takyto stav je
nutné okamZite preruSit' pouZivanie okuliarov. Pokial sa priznaky nezacnu vytracat po ukonceni
pouzivania sami, je nutné vyhladat lekarsku pomoc.

Pri pouziti okuliarov méze dojst k epileptickému zachvatu aj napriek tomu, Ze uZivatel doteraz
ziaden zachvat nemal.

Clovek ktory ma implantovany kardiostimulator &i iny implantat by sa mal o pouzivani okuliarov
najprv poradit’ s lekarom.

Rovnako by sa mal poradit s lekarom aj Clovek, ktory pouziva nasluchadlo pretoZze telefony
vkladané do okuliarov vyzaruju elektromagnetické viny, ktoré mézu ovplyvnit fungovanie
nasluchadla.

Okuliare by nemali pouzivat tehotné Zeny,

Okuliare by nemali pouzivat fudia s psychickymi problémami, ludia ktory trpia depresiami a stavmi
uzkosti.

Okuliare by nemali pouzivat ludia vySSieho veku, ludia s poruchami srdca ainymi vaznymi
zdravotnymi problémami, pripadne sa poradit s odbornym lekarom o moznom pouzivani.
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9. Okuliare by nemali pouzivat fudia s infek€nymi chorobami, virusovymi ochoreniami, napr. zapal
spojiviek apod.

10. Okuliare sa neodporuca pouzivat v Case fyzického a psychického vyCerpania, pri nedostatku
spanku, migrénach pretoze sledovanie virtualnej reality prostrednictvom okuliarov by mohlo
prehibit negativne priznaky.

11.V pripade, ze okuliare pouziva viacero ludi spolo¢ne, tak sa odporuca vycistit SoSovky
a polstrovanie antibakterialnou utierkou pre minimalizaciu zdravotnych rizik.

EKOLOGICKA LIKVIDACIA OKULIAROV

Pre domacnosti: Uvedeny symbol (preSkrtnuty k6S) na okuliaroch alebo v sprievodnej
dokumentacii znamena, ze okuliare nesmu byt likvidované spolo¢ne s komunalnym odpadom. Za
ucelom spravnej likvidacie vyrobku ho odovzdajte na urenych zbernych miestach, kde budu
prijaté zadarmo. Spravnou likvidaciou tohto produktu pomézete zachovat cenné prirodné zdroje a
napomahate prevencii potencialnych negativnych dopadov na Zivotné prostredie a ludské zdravie,
¢o by mohli byt désledky nespravnej likvidacie odpadov. DalSie podrobnosti si vyZiadajte od
miestneho uradu alebo najblizSieho zberného miesta. Pri nespravnej likvidacii tohto druhu odpadu
mdbzu byt v sulade s narodnymi predpismi udelené pokuty.

2. Firemné a podnikové pouzitie: Pre spravnu okuliarov si vyziadajte podrobné informacie u Vasho
predajcu alebo dodavatefla.

3. Informacie pre uzivatela k likvidacii okuliarov v ostatnych krajinach mimo Eurdpsku uniu: Vyssie
uvedeny symbol (preskrtnuty kd$S) je platny len v krajinach Eurépskej unie. Pre spravnu likvidaciu
okuliarov si vyziadajte podrobné informacie u Vasich uradov alebo predajcu zariadenia.

TECHNICKE SPECIFIKACIE

Popis zariadenia

Okuliare iGET VIRTUAL R1 su pasivnym zariadenim prostrednictvom ktorého mozno sledovat 3D
videa a hrat 3D hry. Okuliare prostrednictvom sustavy SoSoviek spracuvaju dva oddelené obrazy
a vytvaraju obraz priestorovy, vid. obr.1. Kvalita premietaného obrazu je priamo umerna kvalite
displeja a jeho rozliSeniu.

Obr. 1 Spracovanie priestorového obrazu SoSovkami

Okuliare umozriuju Ciasto&né zaostrenie obrazu a nastavenie vzajomného odstupu SoSoviek pomocou
ovladacich prvkov na vrchnej strane okuliarov, vid. obr. 2. Zaostrenie je mozné realizovat len
v obmedzenom rozsahu. V pripade vyraznejSej slabozrakosti uzivatefa je potrebné pouzivat
kontaktné SoSovky. PouZitie dioptrickych okuliarov sa neodporu¢a, aby nedoslo k pripadnému
poraneniu tvare alebo tvare.
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Obr. 2 Nastavenie SoSoviek

Okuliare neobsahuju ziadne aktivne prvky. Moznosti vyuzitia okuliarov su vyluéne zavislé od
parametrov telefonu, tym je mysleny inteligentny telefén ,smartphone®. Pre plnohodnotné vyuzitie je
potrebné, aby bol telefon vybaveny viacerymi senzormi ako: senzor zrychlenia, gyroskopicky senzor a
magneticky senzor.

Gyroskopicky senzor (gyroskop) senzor zrychlenia (akcelerometer) uréuju naklonenie a natolenie
telefénu, prenasaju pohyby hlavy s okuliarmi do aplikacii a vytvaraju dojem virtualnej reality.
Magneticky senzor (magnetometer) je zariadenie, ktoré meria magnetické pole a primarne sa v
telefone vyuziva ako kompas. Dal$im vyuzitim tohto senzoru v kombinacii s magnetom umiestnenym
na okuliaroch je pohyb v ponuke menu v teleféne. Moznosti vyuzitia magnetického posuvného tlacidla
su plne zavislé od konstrukéného rieSenia telefonu a naprogramovania pouzivanej aplikacie.
Spravidla tlagidlo ovlada len jednu funkciu v danej aplikacii.

Vyrobca okuliarov nenesie zodpovednost za spravnost fungovania a rozsah moznosti ovladania 3D
aplikacii a hier.

Moznosti pouzitia okuliarov

- sledovanie 3D videi a filmov je mozné realizovat na vSetkych inteligentnych telefénoch s rozmermi
uvedenymi v Specifikaciach okuliarov a maju dostato¢ne vykonny hardware pre spracovanie 3D
obrazu,

- hranie hier a prehliadka virtualneho prostredia je mozna s telefénmi, ktoré su vybavené potrebnymi
senzormi a to konkrétne gyroskopom, akcelerometrom a magnetometrom.

Rozpitie uhlopriecok telefénov pre pouzitie s okuliarmi iGET VIRTUAL R1
Pre sledovanie 3D reality prostrednictvom okuliarov je mozné pouzit mobilné telefény, ktorych displej
je v rozpati 4.5 — 5.7%, resp. rozmery telefonu su maximalne 152x80mm.

Umiestnenie telefénu do okuliarov

Telefon sa umiestiiuje do priehradky, ktora sa zasuva z boc¢nej strany okuliarov. Telefén je v
priechradke upevneny pruzinovym systémom. Okuliare sa dodavaju spolu s penovymi podlozkami.
Podlozkami sa podlepuje priehradka aby nedochadzalo k samovolnému stlacaniu tlacitok, vid. obr.3.
Spdsob umiestnenia penovych podloziek je zavisly od rozmiestnenia ovladacich tlagitok konkrétneho
telefénu. Priehradka s telefonom sa vloZi z bo€nej strany okuliarov.

TLACIDLO PENOVA PODLOZKA
 I—  I—
3 4
—— e S——
——— =
t t t t

Obr.3 Rozmiestnenie penovych podloziek
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Pre uchytenie okuliarov na hlave sluZia elastické popruhy, ktoré je mozné nastavit podla potrieb
uzivatela. Pri prvom pouZiti okuliarov sa odporuca pri sledovani obrazu virtualnej reality sediet, aby si

oCi zvykli na premietany obraz, vid. obr. 4.
40
)

45° - 60°

L | -

Obr.4 Sledovanie virtualnej reality

Ovladanie 3D obrazu

Pred samotnym vlozenim telefonu do priehradky je potrebné spustit premietané video alebo
pozadovanu aplikaciu/hru. Na boénej strane okuliarov sa nachadza magnet v podobe posuvného
tla¢idla. Pomocou tlacidla pohybom nahor a nadol je mozné ovladat naprogramované funkcie
v aplikaciach. Moznosti vyuZitia resp. nevyuzitia magnetického ovladaca v konkrétnej aplikacii je
zavisle od nej samotne;.

Pre umocnenie vizualneho kontaktu je mozné pouzit sluchatka, ktoré sa zapoja priamo
prostrednictvom audio konektoru na teleféne.

DIALKOVY OVLADAC

Bluetooth dialkovy ovladac je oficialnym prisluSenstvom okuliarov pre virtualnu realitu iGET VIRTUAL
R2. Tento ovladac€ je kompatibilny taktiez s okuliarmi pre virtualnu realitu IGET VIRTUAL R1.

Rozsah pouzitia a funkénost jednotlivych funkcii dialkového ovladaa zavisia na parametroch
mobilného telefénu, resp. jeho operacného systému. Dialkovy ovladac je podporovany systémami:
Android/iOS/PC ale hry (aplikacie) len u Androidu.

Pred prvym pouzitim

Predtym nez zacCnete bluetooth dialkovy ovladaC pouzivat, viozte batérie (2xAAA batérie) do
ovladaCa. Pouzivajte vylune neposSkodené arovnako nabité batérie. Batérie nie su sucastou
prislusenstva dialkového ovladaca.

MANUAL PRE ANDROID

Hudobny a video maéd

1. Stlacte tlacitka @ + A pre vyber hudobného modu. Tlacgitko A spusta prehravanie a taktiez ma
funkciu pauzy. V tomto mdde je hlasitost ovladana tlacitkami C a D. V Standardnom mdde je hlasitost
ovladana joystickom.
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2. Niektoré modely mobilnych telefénov podporuju prehravanie videi v hudobnom made. Tlacditko
A ma funkciu prehravania a pauzy. Joystickom je mozné spustit’ zrychlené prehravanie videa. Posun
joysticku smerom nahor spusti zrychlené prehravanie vpred a posun joysticku nadol zrychlené
prehravanie dozadu.

Herny méd

1. Kombinacia tlacitok @ + B spusta hraci méd. Smerovanie je ovladané joystickom. Strielanie je
ovladané prostrednictvom tla€itka D, opustanie €innosti (zahadzovanie predmetov) prostrednictvom
tlaitka A. Funk&nost jednotlivych klaves v hrach zavisi na nastaveni klaves jednotlivych znaciek
mobilnych telefénov.

Video moéd, méd samospuste

1. Kombinacia tladitok @ + C spusta video mod. Joystick ovlada zrychlené prehravanie videa vpred
a vzad. Niektoré modely mobilnych telefénov nepodporuju tuto funkciu.

2. V tomto méde je mozné spustit’ taktiez samospust kombinaciou tlacitok @ + D. Niektoré modely
mobilnych telefénov nepodporuju tuto funkciu.

Méd mysi, méd samospuste

1. Kombinacia tla¢itok @ + D spusta mod mysSi. Kurzor mysi je ovladany joystickom. Tladitka C a D
ovladaju hlasitost. Tlacitko A a horné tlaCitko na prednej strane joysticku maju funkciu potvrdenia.
Tlacitko B a dolné tlacitko na prednej strane joysticku maju funkciu kroku spat.

2. V pripade niektorych modelov mobilnych telefénov nie je v tomto méde podporovana samospust.

INFORMACE PRO OPERACNI SYSTEM iOS

Ak chcete pouzivat dialkovy ovladac¢ pre operacny systém iOS, je potrebné ovlada¢ najprv vypnut.
Nasledne prepnite tlacitko (11) do druhej polohy (iOS) a opat’ zapnite dialkovy ovlada¢. Miera pouzitia
dialkového ovladac¢a a jeho funkcionalita zavisi od nastavenia operacného systému (verzie iOS).
V tomto operacnom systéme funguje ovladac len v jednom rezime. Tlacitko A a horné predné tlacitko
(9) maju funkciu potvrdenia a funkciu prehravania/pauzy (prehravanie hudby a videa). Tlacitko B
a spodné predné tlagitko (10) maju funkciu kroku spat. Dal$ou funkciou spodného predného tladitka
(10) je stimenie zvuku (mute). Pri zapnutom fotoaparate maju tlaitka C a D funkciu samospuste .
Dal$ou funkciou tychto tlagitok je ovladanie hlasitosti.

1 4 5 6

2 83 7

Obr.5 Dialkovy ovlada¢ — pohfad z vrchu
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Android 108

9 10 11

Obr.6 Dialkovy ovlada¢ — pohlad z boku

1. Zapinacie/vypinacie tlacitko 7. Funkéné tlacitko B

2. Joystick 8. Led indikator

3. Funkéné prepinacie tlacitko 9. Predné tlacitko (vrchné)

4. Funkéné tlacitko C 10. Predné tlacitko (spodné)

5. Funkcné tladitko A 11. Tla€itko pre zmenu operacného
6. Funkéné tlaCitko D systém

Casté problémy

1. Slabé batérie moézu zapri€init mensiu citlivost’ joysticku.
Vymerite batérie.

2. Sparovanie ovladac¢a s mobilnym telefonom sa prerusilo.
Restartujte svoj mobilny telefon a znovu sparujte ovladac s telefonom.

3. Niektoré funkcie ovladaéa prestali fungovat’, batérie su dostatoé¢né nabité.
Vypnite ovladac, vyberte batérie von na 10 sekund. VlozZte batérie spat do ovliadaca a zapnite
ho znova.

4. Interna klavesnica mobilného teleféonu prestala fungovat'.
Ak prerusite bluetooth spojenie mobilného telefonu s dialkovym ovladacom, interna klavesnica
zacne opat fungovat. Tento jav nastane vzdy pri pripojeni dialkového ovladaca alebo externej
klavesnice.

C€
Ce

WWW.I www.lget.eu

Spolo¢nost’ INTELEK spol. s r.o. tymto prehlasuje, ze vdetky zariadenia VIRTUAL R2
su v zhode so zakladnymi poziadavkami a dal8imi prisluSnymi ustanoveniami
smernice 2014/30/EU. ZaruCna lehota je na produkty 24 mesiacov, pokial nie je
stanovena inaksie. Prehlasenie o zhode sa da stiahnut z webu www.iget.eu.

Spolo¢nost’ INTELEK spol. s r.o. tymto prehlasuje, Ze vSetky bluetooth dialkové
ovladaCe (The Grand Passion) su v zhode so zakladnymi poziadavkami a dalSimi
prislusnymi ustanoveniami smernice 2014/53/EU. Zaru¢na lehota je na produkty 24
mesiacov, pokial nie je stanovena inaks$ie. Prehlasenie o zhode sa da stiahnut z webu
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Toto zariadenie je mozné pouzivat v nasledujucich krajinach:
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Dovozca produktov iGET pre EU:
INTELEK spol. s r.o., Ericha Rou¢ky 1291/4, 627 00 Brno - Cernovice, CZ
WEB: http://www.iget.eu
SUPPORT: http://www.iget.eu/helpdesk
Copyright © 2017 INTELEK spol. s r.o. VSetky prava vyhradené.
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PRZED PIERWSZYM UZYCIEM

Przed rozpoczeciem korzystania z okularow iGET VIRTUAL uzytkownik powinien przeczytaC catg
instrukcje i zapoznaC sie ze wszystkimi Srodkami bezpieczenstwa, zaleceniami i ewentualnymi
zagrozeniami dla zdrowia. W przypadku, ze uzytkownik przekazuje okulary do wykorzystania innym
osobom, trzeba, aby wszystkie osoby zapoznaly sie z instrukcja w petnym zakresie. Okulary
przeznaczone sg do oglgdania filmow 3D i gier 3D, ktére zostaty zainstalowane w smartfonie
(zwanym dalej telefonem). Producent ani sprzedawca okularéw nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualny uszczerbek na zdrowiu uzytkownika ani szkody majgtkowe spowodowane przez
wykorzystywanie tych okularéw w innym celu, niz do jakiego okulary zostaly przeznaczone,
ewentualnie poprzez ignorowanie zakazéw lub zalecen zawartych w niniejszej instrukgiji.

SRODKI BEZPIECZENSTWA DOTYCZACE
OKU LAROW

Nie wystawiaj okularéw na bezposrednie promieniowanie stoneczne i cieplne.

2. Nie wystawiaj okularéw na otoczenie o wyzszej lub nizej temperaturze niz zalecana temperatura
0°C - 40°C.

3. Nie uzywaj okularéw w miejscach zakurzonych i wilgotnych (powyzej 85%), chron je przed
deszczem i cieczami.

4. Do czyszczenia okularéw nie uzywaj zadnych $rodkéw czyszczacych powodujgcych korozje.

5. Jezeli dojdzie do przegrzania okularéw, a wiec sg gorgce w dotyku, nalezy natychmiast
zaprzestaC uzywania okularow. Przegrzewanie moze by¢ miedzy innymi spowodowane przez
przegrzewanie telefonu, poniewaz aplikacje 3D oraz pliki wideo stanowig duze obcigzenie dla
elektronicznych podzespotow telefonu. W wyniku tego dochodzi do przegrzewania telefonu i
okularéw.

6. Nie wktadaj telefonu do okularéw w czasie jego tadowania.

7. W skiad okularéw wchodzi przesuwany magnetyczny przycisk, ktéry nie jest na state
zamocowany. Przycisk trzyma sie na okularach za posrednictwem sity magnetycznej. W trakcie
korzystania z przesuwanego przycisku nalezy zachowaé zwiekszong ostroznos¢, aby nie
dochodzito do jego wypadniecia, a nastepnie do zgubienia.

8. Nie wolno rozbiera¢, ew. zdejmowac czesci okularéw, ktére nie sg do tego przeznaczone. W
wyniku niefachowej manipulacji moze dojs¢ do utraty funkcjonalnosci okularéw, a jednoczesnie
wygasniecia okresu gwarancji, ze wzgledu na mechaniczne uszkodzenie spowodowane przez
klienta.

9. Naprawy okularow moze realizowac¢ tylko serwis autoryzowany.

$RODKI BEZPIECZENSTWA DOTYCZACE
UZYTKOWNIKA

W trakcie korzystania z okularow zalecane jest siedzenie , ewentualnie stanie w jednym miejscu.

2. W trakcie korzystania z okularow zalecamy przygotowa¢ wokot siebie wystarczajgco duzo
wolnego miejsca, aby uzytkownik nie uderzat w otaczajgce go przedmioty.

3. Po kazdej pot godzinie korzystania z okularow zalecamy zrobi¢ co najmniej 10 minut przerwy.
Czas korzystania z okularow i dlugosc¢ przerwy jest dla kazdego uzytkownika indywidualna, z
uwagi na samopoczucie fizyczne i psychiczne uzytkownika oraz zdolnos¢ oglgdania
rzeczywistosci wirtualnej bez skutkéw ubocznych.

4. Jest wyraznie zakazane manipulowanie z ostrymi lub w inny sposdb niebezpiecznymi
przedmiotami lub przebywanie w ich poblizu w trakcie korzystania z okularéw, poniewaz mogtoby
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dojs¢ do obrazen uzytkownika lub oséb, ktére go otaczajg, ewentualnie do uszkodzenia obiektow
znajdujgcych sie w poblizu uzytkownika.

5. Nie wolno uzywaé¢ okularobw w poblizu drzwi, okien i innych otworéw, jam, otwartych
niebezpiecznych pomieszczen, klatek schodowych itp.

6. Okularéw nie wolno uzywaé w trakcie zaje¢ wymagajagcych podwyzszonej uwagi i ostroznosci, w
trakcie zajeC stawiajgcych podwyzszone wymagania dla zmystu wzroku.

7. Przy kazdym zajeciu wymagajgcym podwyzszonej uwagi i dobrego widzenia nalezy przerwac
korzystanie z okularéw.

8. Nie uzywaj okularéw w trakcie chodzenia, jazdy na rowerze, prowadzenia samochodu lub
obstugiwania innego $rodka lokomociji, sterowania jakim$ mechanizmem lub urzgdzeniem.

9. Nie wolno uzywac¢ okularéw w trakcie jazdy w srodku transportu, poniewaz mogtyby doprowadzi¢
do nieprzewidywalnego zachowania, ktére mogtoby stanowi¢ zagrozenie dla wszystkich
pozostatych pasazerow.

10. Nie wolno uzywac¢ okularéw w trakcie czynnosci, w ktérych obnizona spostrzegawczos¢ mogtaby
doprowadzi¢ do uszczerbku na zdrowiu, Smierci lub szkody majgtkowej.

11. W przypadku korzystania ze stuchawek razem z okularami zalecamy ustawianie nizszych
poziomow gtosnosci, w przeciwnym wypadku uzytkownik catkowicie przestanie odbiera¢ impulsy
z otoczenia i dostrzega¢ ewentualne zagrozenia.

12. Nie wolno uzywac uszkodzonych okularéw. Tak samo nie wolno uzywac okularow razem z
uszkodzonym telefonem.

13. Nie zalecamy uzywaé okularéw iGET VIRTUAL R1 razem z okularami dioptrycznymi, aby nie
doszto do obrazen twarzy lub oczu.

14. W trakcie manipulowania z przyciskiem magnetycznym nalezy uwazac, aby magnes nie wypadt i
nikogo nie zranit, ewentualnie nie uszkodzit pobliskich przedmiotéw, np. szklanych powierzchni

itp.

UZYWANIE OKULAROW PRZEZ DZIECI

Okularéow nie powinny uzywaé dzieci ponizej 13 roku zycia, poniewaz dzieci do tego wieku
znaJdUJa sie na krytycznym etapie rozwoju wzroku.

2. Korzystanie z okularéw przez dzieci powinno zawsze odbywac sie pod nadzorem odpowiedzialne;j,
dorostej osoby.

3. Osoba, ktéra sprawuje nadzor nad dzieCmi uzywajgcymi okularéw, powinna uwaznie sledzi¢, czy
nie dochodzi do skutkéw ubocznych opisanych w akapicie: ,Zagrozenia dla zdrowia®“.

4. Okulary powinny by¢ zawsze umieszczone poza zasiegiem matych dzieci, aby nie doszio do
skaleczenia spowodowanego przez same okulary lub przez ich wykorzystanie. Akcesoria
okularéw tworzy kilka drobnych przedmiotow (magnes, podkitadki piankowe, Sciereczka do
czyszczenia), instrukcja uzytkownika oraz materiat opakowania. Takze i te przedmioty powinny sie
znajdowac poza zasiegiem dzieci, aby nie doszto do ich potkniecie lub wchtoniecia. Jezeli do tego
dojdzie, nalezy natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

5. Kategorycznie zalecamy kontrolowanie, czy okulary sg wykorzystywane w sposoéb, ktéry nie
stwarza zagrozenia dla dziecka, patrz akapit: ,Srodki bezpieczenstwa dotyczace uzytkownika®.

ZAGROZENIA DLA ZDROWIA

Ogladanie wirtualnej rzeczywistosci moze mie¢ rézny wptyw na réznych ludzi i moze dochodzié¢
do negatywnych objawéw, ewentualnie problemdw zdrowotnych.

2. W trakcie oglgdania wirtualnej rzeczywistosci przez okulary mogg pojawiC sie zawroty gtowy,
utrata przytomnosci, ewentualnie zaburzenia koordynacji catego ciata. Jezeli dojdzie do takiego
stanu, nalezy natychmiast przerwa¢ uzywanie okularéw. Jezeli nastepstwa nie zaczng same
zanika¢ po zakonczeniu uzywania okularéw, nalezy skontaktowac sie z lekarzem.
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W trakcie uzywania okularow moze dojs¢ do ataku epilepsji bez wzgledu na to, czy uzytkownik
miat juz je wczesniej, czy nie.

Cziowiek z implantowanym kardiostymulatorem Ilub innymi implantem powinien najpierw
skonsultowa¢ uzywanie okularow z lekarzem.

Z lekarzem powinien sie takze skonsultowaé cziowiek uzywajgcy aparatu stuchowego, poniewaz
telefony wkifadane do okularow emitujg fale elektromagnetyczne, ktére mogg mie¢ wplyw na
dziatanie aparatu stuchowego.

Okularoéw nie powinny uzywac ciezarne kobiety.

Okularéw nie powinni uzywac ludzie z problemami psychicznymi oraz ludzie cierpigcy na
depresje i stany lekowe.

Okularéw nie powinni uzywac ludzie w zaawansowanym wieku, ludzie z wadami serca i innymi
powaznymi problemami zdrowotnymi, ewentualnie powinni oni skonsultowa¢ sie z lekarzem-
specjalistg w sprawie mozliwego korzystania.

Okularéw nie powinni uzywac ludzie z chorobami zakaznymi, chorobami wirusowymi, np.
zapaleniem spojéwek itp.

Nie polecamy uzywania okularéw w trakcie wyczerpania fizycznego i psychicznego, przy
niedoborze snu, migrenach, poniewaz oglgdanie wirtualnej rzeczywistosci za posrednictwem
okularéw mogtoby pogtebi¢ negatywne objawy.

W przypadku, gdy okularéw uzywa wiecej ludzi jednocze$nie, zalecane jest czyszczenie
soczewek i obi¢ Scierkg antybakteryjng w celu zminimalizowania zagrozen zdrowotnych.

EKOLOGICZNA UTYLIZACJA OKULAROW

Dla gospodarstw domowych: Podany symbol (przekreslony kosz) na okularach lub w
dokumentacji przewodniej oznacza, iz okulary nie mogg by¢ likwidowane razem z odpadem
komunalnym. W celu wiasciwej utylizacji produktu oddaj go w wyznaczonych punktach
zbiorczych, gdzie zostanie przyjety bezptatnie. Dzieki wiasciwej utylizacji tego produktu
pomozesz zachowa¢ cenne zasoby naturalne i wesprze¢ zapobieganie potencjalnym
negatywnym wptywom na Srodowisko i ludzkie zdrowie, czyli mozliwym efektom niewtasciwe;j
utylizacji odpadow. Blizszych informacji zazgdaj w miejscowym urzedzie lub najblizszym punkcie
zbiorczym. Zgodnie z narodowymi przepisami w przypadku niewtasciwej likwidacji tego rodzaju
odpadu mogg zosta¢ natozone kary pieniezne.

Wykorzystanie firmowe i zaktadowe: W celu zapewnienia wtasciwej utylizacji okularéw zazadaj o
szczegobtowe informacje u swego sprzedawcy lub dostawcy.

Informacja dotyczgca utylizacji dla uzytkownikow w pozostatych krajach poza Unig Europejska:
Powyzszy symbol (przekreslony kosz) obowigzuje wytgcznie w krajach Unii Europejskiej. W celu
wiasciwej likwidacji okularébw zazgdaj o szczegdtowe informacje w swoich urzedach lub u
sprzedawcy urzadzenia.

SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Opis urzadzenia

Okulary iGET VIRTUAL R1 sg pasywnym urzgdzeniem, przy ktérego pomocy mozna oglgdac filmy 3D
i gra¢ w gry 3D. Okulary przy pomocy uktadu soczewek przetwarzajg dwa oddzielne obrazy i tworzg
przestrzenny obraz, patrz rys. 1. Jako$¢ wyswietlanego obrazu jest bezposrednio proporcjonalna do
jakoséci wyswietlacza i jego rozdzielczosci.
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Rys. 1 Przetwarzanie przestrzennego obrazu przez soczewki

Okulary umozliwiajg czesciowe wyregulowanie obrazu i ustawienie wzajemnej odlegtosci soczewek
przy pomocy elementéw sterowania na gornej stronie okularéw, patrz rys. 2. Regulacja jest mozliwa
tylko w ograniczonym zakresie. W przypadku powazniejszej wady wzroku uzytkownika trzeba
korzysta¢ z soczewek kontaktowych. Nie zaleca sie uzywaé okularéw dioptrycznych, aby nie doszio
do ewentualnego uszkodzenia twarzy lub oczu.

Rys. 2 Ustawienie soczewek

Okulary nie zawierajg zadnych aktywnych elementéw. Mozliwosci wykorzystania okularéw sg zalezne
wytgcznie od parametréw telefonu (mamy tu na mysli telefon typu smartphone). W celu
petnowartosciowego wykorzystania jest konieczne, aby telefon byt wyposazony w takie czujniki, jak:
czujnik przyspieszenia, czujnik zyroskopowy i czujnik magnetyczny.

Czujnik zyroskopowy (zyroskop) i czujnik przyspieszenia (akcelerometr) okreslajg nachylenie i
obrécenie telefonu, przenoszg ruchy gtowy z okularami do aplikacji i tworzg wrazenie wirtualnej
rzeczywistosci.

Sensor magnetyczny (magnetometr) to urzadzenie, ktére mierzy pole magnetyczne i jest w telefonie
wykorzystywane gtownie w roli kompasu. Dalszym wykorzystaniem tego czujnika w potgczeniu z
magnesem umieszczonym na okularach jest poruszanie sie po menu telefonu. Mozliwosci
wykorzystania przesuwanego magnetycznego przycisku w petni zalezg od rozwigzania
konstrukcyjnego telefonu i zaprogramowania wykorzystywanej aplikacji. Z reguty przycisk steruje tylko
jedng funkcjg w danej aplikaciji.

Producent okularéw nie ponosi odpowiedzialnosci za poprawne dziatanie i zakres mozliwosci
sterowania aplikacjami i grami 3D.

Mozliwos¢ wykorzystania okularow

- ogladanie filméw i nagran 3D mozliwe jest na wszystkich telefonach z wymiarami podanymi w
specyfikacji okularow i ktére sg wyposazone w wystarczajgco mocne podzespoty, by odtworzy¢
obraz 3D,

- granie gier i oglgdanie wirtualnego Srodowiska mozliwe jest z telefonami, ktére wyposazone sg w
odpowiednie czujniki - konkretnie zyroskop, akcelerometr i magnetometr.

Zakres przekatnych telefonu przy wykorzystaniu razem z okularami iGET VIRTUAL R1

Do oglgdania rzeczywistosci 3D za posrednictwem okularéw mozna uzy¢ telefonéw komérkowych,
ktérych wyswietlacz znajduje sie w zakresie 4.5 — 5.7, ew. rozmiary telefonu wynoszg maksymainie
152x80mm.
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Umieszczenie telefonu w okularach

Telefon wktadamy do przegrodki, ktéra wsuwana jest z boku okularéw. Telefon mocowany jest w
przegrédce przy uzyciu uktadu sprezyn. Okulary dostarczane sg razem z piankowymi podktadkami.
Podktadki podklejane sg pod przegrodke, aby nie dochodzito do samoistnego naciskania przyciskow,
patrz rys. 3. Sposob umieszczenia piankowych podktadek zalezy od rozmieszczenie przyciskow
sterowania konkretnego telefonu. Przegrodka z telefonem wktadana jest z boku okularéw.

PRZYCISK PIANKOWA PODKLADKA
—1 —
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Rys. 3 Rozmieszczenie piankowych podktadek

Do przymocowania okularéw do gtowy stuzg elastyczne paski, ktére mozna regulowa¢ w zaleznosci
od potrzeb uzytkownika. Przy pierwszym uzyciu okularéw zalecamy siedzie¢ w trakcie oglgdania
rzeczywistosci wirtualnej, aby oczy przyzwyczaity sie do wyswietlanego obrazu, patrz rys. 4.
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Rys. 4 Ogladania rzeczywisto$ci wirtualne;j

Sterowanie obrazem 3D

Przed samym wiozeniem telefonu do przegrodki trzeba uruchomi¢ odtwarzany film lub wymagana
aplikacje/gre. Na bocznej stronie okularéw znajduje sie magnes w postaci przesuwanego przycisku.
Przy pomocy przesuwania przycisku w gore i w dét mozna sterowa¢ zaprogramowanymi funkcjami w
aplikacji lub w telefonie. Mozliwosci wykorzystanie lub niewykorzystanie magnetycznego sterownika w
konkretnej aplikacji zalezg od samej aplikaciji.

W celu wzmocnienia efektu wirtualnej rzeczywistosci mozna uzy¢ stuchawek, ktére podigcza sie
wprost do gniazda audio w telefonie.
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Bluetooth pilot zdalnego sterowania jest oficjalnym akcesorium okularow VR iGET VIRTUAL R2. Pilot
ten jest rowniez kompatybilny z okularami VR iGET VIRTUAL R1.

Zakres zastoswoania oraz funkcjonalnos¢ kazdej funkcji zdalnego pilota zalezg od specyfikacji
telefonu komoérkowego oraz systemu operacyjnego. Zdalny pilot wspiera systemy: Android/iOS/PC a
gry jedynie dla Android.

Przed pierwszym uzyciem

Umies$¢ baterie (baterie: 2 x AAA) przed ropoczeciem uzytkowania Bluetooth zdalnego pilota
sterowania. Uzywaj jedynie funkcji baterii i taduj baterie. Urzgdzenie nie zawiera baterii.

INSTRUKCJA OBSLUGI ADNROID

Tryb muzyki oraz wideo
1. Nacisnij klawisz @ + A aby wybrac¢ ten tryb. Gtosnoé¢ jest kontrolowana w trybie standarodwym.
Klawisz A jest uzywany jako play i pause. Klawisz C i klawisz D obstugujg gtosnosc.

2. Niektore marki komorek wspierajg video i muzyke. Klawisz A ma funkcje play oraz stop. Roker
kontroluje szybkie odtwarzanie, szybkie przewijanie do przodu i do tytu.
Tryb gry

1. Kombinacja klawiszy @ + B przefgcza na tryb gry (widok) Kierunek jest kontrolowany, strzelanie
jest kontrolowane przez klawisz D i przetgcza na klawisz A. Uktad klawiatury uzalezniony jest od
modelu telefonu.

Tryb samowyzwalaniai tryb wideo

1. Kombinacja klawiszy @ + C przetagcza na tryb samowyzwalacza. Samowyzwalacz jest
kontrolowany przez klawisze @ + D. Niekotre modele telefondw nie wspierajg tej funkgc;ji.

2. Kombinacja klawiszy @ + C przetgcza na tryb Video. Przycisk Rocker kontorluje przewijanie w
przéd | w tyh. Niektore modele telefondw nie wspierajg tej funkgciji.

Tryb myszy, tryb samowyzwalacza

1. Kombinacja klawiszy @ + D przetgcza na tryb myszy. Rocker kontroluje mysz. Klawisz C i klawisz
D kontroluje gtosnosé. Klawisz A i strzatka w gore majg funkcje potwierdzania i klawisz B i strzatka w
dot majg funkcje wychodzenia.

2. Niektorzy producenci telefonéw komérkowych nie posiadajg samowyzwalacza oraz trybu mysz.

INFORMACJA DLA SYSTEMU iSO

Jesli chcesz uzy¢ w systemie iSO wytgcza sie pilota w pierwszej kolejnosci. Przetagcz klawisz na drugag
pozycje i wigcz ponownie pilota.

Zakres uzytkowania i funkcjonalno$¢ zalezy od ustawien iOS. Pilot zdalnego sterowania ma tylko
jedng funkcje. Klawisz A i gorna strzatka klawisz (9) majg funkcje zatwierdzenia i play/pause dla
muzyki i video. Klawisz B i nizsza strzatka (10) majg funkcje wyscia. Dodatkowg funkcjg strzafki jest
funkcjg gtosnika. Klawisz C i D ma funkcje i samowyzwalacza. Dodatkowg funkcjg klawisza C i D jest
ustawienie gtosnosci.
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Fig.5 Widok z gory na pilota

Android 10s

9 10 11

Fig.6 Widok od boku na pilota

Opis klawiszy
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Przycisk przetgczania
Funkcja klawisza C
Funkcja klawisza A
Funkcja klawisza D
Funkcja klawisza B
Wskaznik laserowy

. Klawisz strzatki gorne;j
10. Klawisz strzatki dolnegj
11. Klawisz systemu operacyjnego

©®ONOU NN

24



PL

FAQ

1. Niski poziom baterii moze powodowa¢ niczulty poziom klawisza rocker.
Prosze zmieni¢ baterie.
2. Nieudane potaczenie pilota z telefonem.
Prosze zreastartowac swdj telefon i sprébowaé potgczy¢ pilota ponownie.
3. Niektore funkcje pilota nie dzialajg ale baterie sg wystarczajgce natadowane.
Wytacz kontroler | wyjmij baterie na 10 sekund. Umies¢ baterie w pilocie ponownie wigcz
pilota.
4. Miedzynarodowa klawiatura w telefonie nie funkcjonuje.
Jesli zatrzymasz potaczenie Bluetooth pilota z telefonem klawiatura rozpocznie prace.

spetniajg wymagania i inne wtasciwosci z Directive 2014/30/EU. Okres gwarac;ji to 24
miesigce, chyba ze napisano inaczej. Deklaracja zgodnosci moze by¢ pobrana ze

c € Firma INTELEK spol. s r.0. oswiadcza ze wszystkie urzgdzenia VIRTUAL R2
strony www.iget.eu.

Grand Passion) posiadajgce zgodne z wymaganiami i pozostatymi wtasciwosciami
Directive 2014/53/EU. Gwarancja to okres 24 miesiecy, chyba ze zaznaczono inaczej.
Deklaracja zgodnosci moze by¢ pobrana ze strony www.iget.eu.

c € Firma INTELEK spol. s r.0. o$swiadcza ze wszystkie piloty zdalnego sterowania (The

Urzadzenie moze byc¢ obstugiwane w ponizszych krajach:
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Dystrybutor produktow iGET dla EU:
INTELEK spol. s r.o., Ericha Rougky 1291/4, 627 00 Brno - Cernovice, CZ
WEB: http://www.iget.eu
SUPPORT: http://www.iget.eu/helpdesk
Copyright © 2017 INTELEK spol. s r.o. All rights reserved.
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AZ ELSO HASZNALAT ELOTT

Az iGET VIRTUAL szemiveg elsd hasznalata el6tt kérjuk, olvassa el a kézikbnyvet, és sajatitson el
minden O&vintézkedést, ajanlast és ismerje meg a lehetséges egészséglgyi kockazatokat. Ha a
felhasznal6 kdlcsdnadja a szemiveget mas személynek, kérjik, adja at a kézikdnyvet is, hogy 6 is
tanulmanyozhassa. A szemiveggel 3D-s videok megtekintése, és 3D-s jatékokkal vald jaték
valosithaté meg, ha azokat telepitette az okostelefonjara (tovabbiakban: a "telefon"). A gyarto és
forgalmazé nem vallal felelésséget a szemulveggel okozott barmilyen egészségugyi karosodasért,
vagy anyagi karért, ha a felhasznalé a szemliveget nem a rendeltetésének megfelel célra hasznalja,
vagy figyelmen kivil hagyja a jelen kézikdnyvben ajanlott figyelmeztetéseket.

A SZEMUVEGRE VONATKOZO BIZTONSAGI
RENDSZABALYOK

Tartsa a szemilveget tavol a kdzvetlen napfénytél és hésugarzastol.

2. Ne hagyja a szemuveget olyan kornyezetben, ahol tul alacsony vagy magas a hémérséklet.
Ajanlott hémérséklet 0 ° C - 40 ° C.

3. Ne tegye ki a szemuUveget magas por és 85%-ot meghaladé paratartalmu kérnyezetnek, valamint
esbnek és egyéb folyadékoknak.

4. Ne alkalmazzon maro6 hatasu tisztitoszert a szemuveg tisztitasahoz.

5. A szemiuveg a hasznalat soran tulmelegedhet, ezért ha tual forrd, kérjuk, ne hasznalja. A
tulmelegedés tobbek kozott azért 1ép fel, mert a telefon hardverére nagyobb terhet r6 a 3D-s
alkalmazasok és video fajlok hasznalata. Ennek eredményeként a telefon és a szemiiveg
tulmelegszik.

6. Toltés alatt ne tegye a telefont a szemuiivegbe.

7. A szemilvegen talalhatd egy csusz6 magneses gomb, amely nem rogzitett helyzetl, vagyis a
gomb mozgathat6. Ezért a szemuvegben magneses tér van. Amikor a csuszkat mozgatja, legyen
ovatos, hogy az ne essen ki, és nehogy elveszitse.

8. Tilos a szemlveget szétszedni, vagy barmely részét eltavolitva hasznalni. A helytelen kezeléstél
a lencsék elveszitik eredeti funkcidikat és a felhasznalé okozta mechanikai séruléstél megszinik
a szavatossag.

9. Csak felhatalmazott szervizkdzpont tudja javitani a szemuveget.

OVORENDSZABALYOK A FELHASZNALO
SZAMARA

Ajanlott, hogy Uljén, vagy alljon egyhelyben, amikor a szemiveget hasznalja.

2. A szemUlveg hasznalata kdzben ajanlott, hogy bdéséges hely legyen a felhasznalé koérll, hogy ne
botoljon meg a kérnyez targyakban.

3. A szemlveg féléras viselése utan ajanlatos, hogy a felhasznalé pihenjen legalabb 10 percet.
Ennyi id§ szikséges minden felhasznalé szamara, hogy megnyugodjon és helyre alljon a
mentalis és fizikai allapota, és képes legyen érzékelni a virtualis valosag nélkuli kdrnyezetet.

4. Kifejezetten tilos kezelni, vagy a kdzelben hagyni éles vagy mas veszélyes targyakat a szemiveg
hasznalata kézben, mert azok sérilést okozhatnak a felhasznalénak, vagy a kdzelében [évé mas
szemelyeknek.

5. Nem megengedett a szemliveg viselése ajtdk, ablakok és egyéb éplletnyilasok, gédrok, nyitott
veszelyes terlletek, 1épcsok, stb. kdzelében.

6. A szemiveg nem alkalmazhaté olyan tevékenységek alatt, amelyek kilénds figyelmet és
Ovatossagot igényelnek, valamint nagyobb kévetelményeket tamasztanak a vizualis észlelési
tevékenység kozben.

7. Kulénleges figyelmet igényel6 tevékenység megkezdése el6tt koteles abbahagyni a szemiveg
hasznalatat.
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A szemiveg nem hasznalhatd sétalas, kerékparozas, jarmivezetés kdzben, vagy mas
kozlekedési eszk6zokon, és mikodd mechanizmusok, berendezések kozelében.

A szemlveget ne haszndlja jarm(von, mert az olyan spontan magatartast okozhat, ami
veszélyeztetheti a tovabbi utasokat.

A szemiveg nem hasznalhatd mas tevékenységek soran, amikor a csOkkent éberség sérilést,
halalt vagy anyagi kart okozhat.

Amikor a szemilveg hasznalata soran filhallgatot is visel, ajanlott, hogy ne allitsa nagy
hangerére, mert a felhasznalé ekkor nem teljesen érzékeli a kérnyezetét és az 6sszes lehetséges
kockazatot.

Sérilt szemiiveg hasznalata nem engedélyezett. Ugyanakkor nem hasznalhaté a szemiveg
seérult telefonnal sem.

Az arc, vagy a szem karosodasanak elkerulése érdekében az iGET VIRTUAL szemiveg
hasznalata kdzben nem ajanlott masik szemiiveg viselése.

A magneses gomb kezelésekor vigyazzon, hogy a magnes ne essen le, és ezaltal
megsebesitsen valakit, vagy karositsa a kérnyezd targyakat, példaul Gvegfelileteket, stb.

GYERMEKEK ALTALI SZEMUVEGHASZNALAT

1.

13 év alatti gyermekek, ne hasznaljadk a szemiveget, mert a gyermekek ebben a korban a
latasfejlédésuk kritikus szakaszaban vannak.

A nagyobb gyermekek altal hasznalt szemiveget elébb at kell néznie egy felel6s felnéttnek.

Egy feln6tt személynek folyamatosan felugyelni kell akkor is, ha nagyobb gyermek haszndlja a
szemuveget, azért, hogy az ,Egészségligyi kockazatok” pontban leirtakat elkerdilje.

A szemilveg legyen mindig elzarva kisgyermekek elél. A szemiveg kiegészitéi tartalmaznak
néhany apro targyat (magnes, hab parna, tisztitd kendd), hasznalati utasitas és csomagoléanyag,
amelyek kisgyermekek szamara veszélyesek. Ezek az elemek is legyenek elzarva a
gyermekektdl, a belélegzés, vagy lenyelés megakadalyozasara. Ha valami ilyen dolog torténik,
azonnal forduljon orvoshoz.

Azt javasoljuk, hogy a szemiveget oly moédon hasznélja, hogy az ne veszélyeztesse a gyermekek
biztonsagat, l1asd: "A szemuvegre vonatkoz6 biztonsagi rendszabalyok".

EGESZSEGUGYI KOCKAZATOK

10.

A virtualisvalosag megtekintésének hatasa eltéré a kilonb6z6 embereknél, ami negativ tineteket,
esetleg egészségugyi problémakat is eredményezhet.
A szemiliveg hasznalatakor a virtualisvalésag megtekintése szédlléshez, eszméletvesztéshez
vezethet, vagy zavarokat okozhat az egész testben. Ha ilyen helyzet all el6, akkor azonnal abba
kell hagyni a szemlveg hasznalatat. Ha a tinetek nem mulnak el a hasznalat utan, jelentkezzen
orvosi ellatasra.
A szemiveg okozhat epilepszias rohamot, attdl figgetlenll, hogy a felhasznaldénak azelétt volt-e
ilyen rohama, vagy sem.
Azok az embereknek, akik pacemakerrel vagy mas implantatummal élnek, konzultalniuk kell
orvossal a szemUlveg hasznalata el6tt.
Azok emberek, akik hallokészlléket viselnek, a hasznalat el6tt forduljanak orvoshoz, mert a
szemlUveg megengedi, hogy a telefon altal keltett elektromagneses hulldmok befolyasoljak a
hallokészulék mikodését.
Terhes n6k ne hasznaljdk a szemuveget.
A mentalis egészségi problémakban, depresszidban, szorongasban szenveddk ne hasznaljak a
szemuveget.
Id6sek, szivbetegek és egyéb sulyos egészsegugyi problémakban szenveddk ne hasznaljak a
szemiveget, vagy egyeztessenek szakemberrel a lehetséges hasznalatrél.
Fert6z6betegek, virusos betegségben, példaul kétbhartya-gyulladasban élék, ne hasznaljak a
szemuveget.
A szemilveg nem alkalmazhat6 fizikai és szellemi kimeriltség soran, alvashiany és migrén
esetén, mert a virtualisvalosag szemuiveg hasznalata rontana ezeket a negativ tiineteket.
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11. Abban az esetben, amikor a szemulveget kilonbdz6 emberek hasznaljak egymas utan, célszeri a
lencséket és a parnazast antibakteridlis ronggyal megtisztitani, ezaltal csdkkentve az
egészségugyi kockazatokat.

A SZEMUVEG OKOLOGIAI MEGSEMMISITESE

Haztartasok: az athuzott kerekes kuka szimbolum a szemuveg kiséré okmanyain azt jelenti, hogy
a szemuiveget nem szabad a haztartasi hulladékba dobni. A rendelkezések szerint a terméket
adjuk le a kijeldlt gydijtéhelyeken, ahol az atvétel ingyenes. A termék megfelelé artalmatlanitasa
segit megbrizni az értékes természeti eréforrasokat, és megakadalyozza a kérnyezetre és az
emberi egészségre gyakorolt negativ hatasokat. Tovabbi részletekért, kérjuk, forduljon a helyi
hatésaghoz, vagy a legkdzelebbi gyiijtéhelyhez.

2. A nemzeti el6irasoknak nem megfeleld artalmatlanitas birsaggal sujthatoé.

3. Ceéges és vallalati felhasznalas: a szemiveg megfelelé artalmatlanitasardl érdeklédjon a helyi
kiskereskeddnél.

VR SZEMUVEG

Az eszko6z leirasa.

Az iGET VIRTUAL R1 szemiiveg egy passziv eszk0z, amelyen keresztlil megtekinthetiink a 3D-s
filmeket és 3D-s jatékokat. A lencsén keresztil feldolgozott kiilénallé képekbdl az emberi agy egy
térbeli képet alkot. Lasd 1. abra. A vetitett kép minésége egyenesen aranyos a felvétel és a telefon
kijelz6jének felbontasaval.

1. abra. A képfeldolgozé objektivek hasznalata

A szemlveg tetején taldlhatd bedllitd elemek lehetévé teszik a két kép egymasra fedésének és
élességének bedllitasat, a lencsék kozotti térkéz szabdlyozasaval. Lasd 2. kép. A fokuszalas csak
korlatozott mértékben végezheté el. Ha a felhasznalé akut rossz latassal rendelkezik, akkor
kontaktlencse hasznalatara van szikség. Nem tanacsos szemuveget viselni az arc, vagy a szem
karosodasanak megakadalyozasa érdekében.

2. abra. Lencse beallitas

A szemilveg nem tartalmaz aktiv elemeket. A szemiiveg lehetdségei a telefon tulajdonsagain mulnak.
A teljes korli hasznalathoz arra van szikség, hogy a telefon fel legyen szerelve a kodvetkezd
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érzékelbkkel: gyorsulasérzékeld, giroszkdp érzékel6 és magneses érzékeld. A giroszkdpos érzékeld
(giroszkdp) és gyorsulas érzekeld (gyorsulasmérd) érzékeli a fej mozgasaval egy idében, a telefon
forgatasat és billentését, és ezaltal azt a benyomast keltik, hogy valtozik a virtualis valésag. A
magneses érzékeld (magnetométer) a magneses mez6 mérésének eszkdze, ezt féleg a telefon
iranytlje alkalmazza. Ezen érzékeldk, jeleit kombinalva lehetséges a mozgas a telefon menujében. A
magneses csuszka gomb hasznalatanak lehetésége a telefon szerkezeti tervezésétdl fligg, valamint,
hogy haszndlja-e az adott alkalmazas. A gomb altalaban egyetlen funkciét szabalyoz az adott
alkalmazasban. A szemiveggyartd nem vallal felelésséget a 3D-s alkalmazasok és jatékok helyes
mikodésére, és a szabalyozasi lehet8ség korére.

A szemiiveg felhasznalasi lehetéségei

- 3D-s videok és filmek megtekintése a szemuveg altal meghatarozott méretl telefonokkal,
amelyeknek a hardvere elég erés 3D képfeldolgozashoz.

- Virtualiskérnyezetben jatszodo jatékok lejatszasa és a latogato aktiv részvétele attol fliggéen, hogy a
telefon rendelkezik-e a szikséges érzékelbkkel, kulondsen giroszkdp, gyorsulasmérd és
magnetométer.

A hasznalhaté telefonatlé méretek az iGET VIRTUAL R1 szemiiveghez
Olyan mobiltelefonok, amelyek kijelz6jének atloja 4,5 "és 5,7" kdzétt van, vagy a telefon maximalis
mérete 152 x 80 mm.

A telefon behelyezése a szemiivegbe

A telefont a rekeszében kell elhelyezni, amely oldalrdl illeszthetdé be a szemiivegbe. A rekeszben egy
rugos rendszer tartja a telefont. A szemiiveghez mellékeltlink habszivacs parnakat is. A talpparnakat
a rekesz aljara kell ragasztani, hogy elkerUljuk a telefon oldalan 1évé gombok nyomva tartasat. Lasd 3.
abra.

A habparnak elrendezésének mddszere, fligg az adott telefon vezérlSgombjainak elhelyezkedésétél.
A telefontartd rekesz a szemUlveg oldalardl csusztathato be.

GOMB HABPARNA
— —
4 2
—p————— [ Semmeymmm——

O O

| o | | —— e— —— |

t t t L

3. abra Habparnak elhelyezése
A rugalmas fejpantok beallitasaval elérhetd, hogy a szemuveg illeszkedjen a felhasznalé a fejéhez.
Azt javasoljuk, hogy amikor el6szor hasznalja a szemuveget, Uljon le, amig a szeme megszokja a
megjelenitett virtualisvalésag képét. Lasd 4. abra.
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4. dbra. A virtualis valésag megtekintése

3D image control

A rekeszbe valbé behelyezés elétt mar el kell inditani a telefonon a kivant videdt, vagy az alkalmazast /
jatékot. A szemiveg oldalan talalhaté egy a magnes alakjahoz igazitott csuszka. A magneses vezeérld
hasznalata, vagy nem hasznalata figg magatél az alkalmazastol. Az alkalmazasban programozott
funkciok a telefon fel-le mozgatasaval vezérelhetok.

Fokozza a virtualis valésag hatasat, ha fejhallgatot is csatlakoztat a telefon jack audio aljzataba.

A Bluetooth taviranyité gyari tartozéka az iGET VIRTUAL R2 VR szemilvegnek. Ez a taviranyito
kompatibilis az iGET VIRTUAL R1 VR szemiiveggel is.

A taviranyitd egyes funkciéi figgenek a mobiltelefonon vagy az operaciés rendszer funkcionalitasatol.
A taviranyitét a kévetkez6 rendszerek tamogatjak: Android / iOS / PC, de a jatékok esetén csak az
Android.

Az els6 hasznalat elott

Helyezze be az elemeket (2 x AAA elem), miel6tt elkezdi hasznalni a bluetooth taviranyitét. Csak
azonos tipusu és toltottségli elemeket hasznaljon. A taviranyité gyarilag nem tartalmaz elemeket.

HASZNALATI UTMUTATO ANDROID-HOZ

Zene és a Vide6 moéd

1. A @ + A gombok egylttes megnyomasaval lehet belépni ebbe az lzemmaddba. A hangerd a
leng6karral allithaté a normal Gzemmddban. Az ,A” gomb a lejatszas és a szlineteltetés. A ,C” és a
,D” gombbal a hang szabalyozhato.

2. Egyes mobiltelefon markak tamogatjak a videdé vezérlést a zene Gzemmdéddban. Az ,A” gomb
funkcidja a lejatszas és a megallitas. A lengbkar vezérli a gyors lejatszast, felfelé huzva gyors elére,
lefelé huzva gyors visszafelé lejatszas.

Jaték maod
1. A @ + B gombok egyuttes megnyomasaval lehet belépni a jaték modba (latvany tér). Az iranyt

vezeérli a lengbkar. A lévést vezérli a ,D"gomb, vagy az ,A”, ez attdl fugg, hogy milyen markaju a
mobiltelefon.
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Onkioldd, vide6 médban

1. A@ + C gombbal video médba lép a készulék. Az dnkioldast a @ + D billentyllkombinacié vezérli.
Néhany mobiltelefon marka nem tamogatja ezt a funkciot.

2. A @ + C gombbal video médba lép a készilék. A lengbkar gyors elére és gyors hatra Iéptetés,
vagy lejatszas. Néhany mobiltelefon marka nem tamogatja ezt a funkciot.

Egér méd, onkioldé méd

1. A @ + D gombbal egér modba kapcsol a készilék. A lengékar vezérli az egeret. A ,C” és a ,D”
gombbal allithaté a hangeré. Az ,A” gomb és a fels6 el6lapi gomb (9) funkcioja a megerésités, a ,B”
és az also el6lapi gomb (10) a kilépés.

2. Néhany mobiltelefon markanal nem hasznalhaté az 6nkioldé méd az egér hasznalati médban.

INFORMACIOK iOS RENDSZERHEZ

Ha I0S rendszerhez el6szoér hasznalja a vezérlét, kapcsolja az alsé kapcsolét (i0S) modba. A
felhasznalasi lehet6ség és a funkcionalitas fligg iOS bedllitasaitol (i0S-verzid). Az ,A” gomb és az
el6lapi fels6 gomb (9) funkcidja a megerdsités, valamint a zene és video lejatszasnal a lejatszas /
szunet. A ,B” és az also el6lapi gomb (10) funkcioja a kilépés. Egy masik funkcidja az also elblapi
gombnak a némitas. A ,C” és ,D” gombok funkcidja az énkioldas. Egy masik funkcioja a ,C” és ,D”
gomboknak a hangeréallitas.

1 4 5 6

2 83 7

5. abra A taviranyit6 felliinézete

Android 108

9 10 11

6. abra A taviranyité oldalnézete
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Gombok leirasa

1. Be / Kigomb 7. Funkcio gomb B
2. Lengbkar 8. Visszajelzb LED
3. Funkciokapcsolé gomb 9. Felsé el6lapi gomb
4. Funkcio gomb C 10. Also eldlapi gomb
5. Funkcié gomb A 11. Operaciésrendszer kapcsold
6. Funkcié gomb D
GYIK
1. 1 Alengbékar nem érzékeny az alacsony elem toltottség miatt.
Kérjiuk, cserélje ki az elemeket.
2. Sikertelen kapcsolat a mobiltelefonnal.
Kérjik, inditsa Ujra a mobiltelefont, és csatlakoztassa Ujra a taviranyitot.
3. Néhany funkcié nem mikodik rendesen, pedig az elemek jok.
Kikapcsolja ki a taviranyitét és vegye ki az elemeket 10 masodpercre. Helyezze vissza az
elemeket a taviranyitéba és kapcsolja be.
4. A mobiltelefon sajat billentylizete nem miikodik.

Ha kikapcsolja a bluetooth kapcsolatot a mobiltelefon a taviranyitoé kézott, a telefon
billentylzete ujra mikodik.

C€
C€

Az iGET termékek forgalmazéja az EU-ban:

Az INTELEK spol. s.r.o. cég kijelenti, hogy az dsszes VIRTUAL R2 eszkdz megfelel
az alapvetd kovetelményeknek, és a 2014/30 / EU vonatkoz6 rendelkezéseinek és
iranyelveinek. A garancialis id6szak a termékre 24 héonap. A megfelel6ségi nyilatkozat
letdltheté a www.iget.eu —rdl.

Az INTELEK spol. s r.o. cég kijelenti, hogy minden taviranyité (The Grand Passion)
megfelel az alapvet6 kovetelményeinek és a 2014/53 / EU vonatkozo
rendelkezéseinek és iranyelveinek. A garancialis id6szak a termékre 24 hénap. A
megfeleléségi nyilatkozat letdlthetd a www.iget.eu —rdl.
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Az iGET termékek forgalmazéja az EU-ban:

INTELEK spol. s r.o., Ericha Rou¢ky 1291/4, 627 00 Brno - Cernovice, CZ

) WEB: http://www.iget.eu
TAMOGATAS: http://lwww.iget.eu/helpdesk
Copyright © 2017 INTELEK spol. s r.0. Minden jog fenntartva
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PRIOR TO FIRST USE

Before first use of IGET VIRTUAL glasses the user will need to read the manual and completely learn
all the precautions, recommendations and potential health risks. If the user lends the glasses to other
people, it is necessary for everyone to know the complete manual. The glasses are made for the
watching of 3D videos and 3D games installed on a smartphone, hereinafter referred to as the
“phone”. The producer and vendor of the glasses are not responsible for any health damage to the
user or property damage due to the usage of these glasses for any other reason than the one the
glasses were made for, or not heeding warnings contained or recommended in this manual.

SAFETY PRECAUTIONS FOR THE GLASSES

a s

o

1. Keep the glasses out of direct sunlight and heat radiation.

Do not leave the glasses in an environment with a lower or higher temperature than the
recommended temperature of 0°C - 40°C.

Do not expose the glasses to environments with dust and environments with a humidity of over
85%, along with rain and liquids.

Do not employ any corrosive cleaning agents to clean the glasses.

If the glasses overheat, i.e. if they are too hot, then stop using them right away. Overheating can
arise, among other reasons, due to an overheating phone, because 3D applications and video files
place an increased burden on the phone’s hardware. The phone and glasses overheat as a result.
Do not put the phone into the glasses when charging.

The glasses also have a sliding magnetic button that is not permanently fixed. The button attaches
to the glasses through magnetic force. When using the slider one needs to be careful to stop it from
falling out, and thus losing it.

It is not permitted to take apart or remove parts of the glasses not intended for that. Incorrect
handling may end up the glasses losing their function and the termination of the warranty period,
because the customers caused mechanical damage.

. Only an authorized service center can repair the glasses.

SAFETY PRECAUTIONS FOR USERS

It is recommended to sit or stand in one place when using the glasses.

When using the glasses it is recommended to have ample space around so that the user does not
bump into surrounding objects.

After each half hour of wearing the glasses it is advisable for the user to rest for a minimum of 10
minutes. The time period of wear and the duration of the rests are specific for each user, because
of the mental and physical condition of the user and the ability to perceive virtual reality without
side effects.

It is specifically not permitted to handle sharp or otherwise dangerous objects or remain close to
them when using the glasses, because this can cause injury to the user or people nearby, or
damage objects near the user.

It is not permitted to use the glasses near doors, windows and other building openings, pits, open
hazardous areas, stairs, etc.

The glasses should not be used in activities that need special attention and caution, and place
greater demands on visual perception during activities.

During each activity needing a specific attention and visual perception, it is required to quit the use
of the glasses.

The glasses should not be used when walking, cycling, driving or during other means of transport,
and when operating any mechanism or equipment.

The glasses should not be used when driving a vehicle, because they can result in spontaneous
behavior that could threaten any involved passengers.
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10.

11.

12.

13.

14.

The glasses should not be used during activities when impaired alertness may result in injury,
death or property damage.

When using a headset with the glasses, it is recommended to not set a high volume because the
user will no longer completely perceive the surrounding environment and all possible risks.

It is not permitted to use damaged glasses. At the same time it is not permitted to use glasses with
a damaged phone.

The IGET VIRTUAL R1 glasses are not recommended for use with prescription glasses, to prevent
damage to the face or eyes.

When handling the magnetic button the user needs to take care in preventing the magnet from
falling and injuring someone or damaging surrounding objects, for example, glass surfaces, etc.

CHILDREN S USE OF THE GLASSES

n

. Children under 13 years of age should not use the glasses, because children at this age are at a
critical stage in developing their vision.

The children’s use of the glasses should be watched over by a responsible adult.

The person supervising the children’s use of the glasses should closely watch whether there are
side effects as described in paragraph: "Health Risks".

The glasses should always be out of the reach of small children to prevent injury to themselves or
the glasses while using them. The accessories of the glasses comprise a few small items (magnet,
foam pads, cleaning cloth), user manual and packaging materials. These items should also be out
of reach of children to prevent them from inhaling or swallowing them. If something like this has
occurred, it is necessary to seek medical attention right away.

It is strongly advised to inspect whether the glasses are being used in a way that does not
endanger the child’s safety, see paragraph: "Safety Precautions for Users."

HEALTH RISKS

H

No

10.

11.

1. Viewing virtual reality can have a different effect on various people and can result in negative
symptoms, possibly health issues.

. Viewing virtual reality through the glasses may result in dizziness, loss of consciousness or

disturbances in the circulation of the entire body. If such a situation arises, you should immediately
stop using the glasses. If the symptoms do not begin going away after use, it is necessary to seek
medical attention.

. Use of the glasses may result in an epileptic seizure, no matter if the user has had a seizure before

or not.

People with pacemakers or other implant should consult use of the glasses with a doctor.

People who use a hearing aid should also consult a physician, because the phones inserted into
the glasses release electromagnetic waves that may affect the functioning of the hearing aid.
Pregnant women should not use the glasses.

. People with mental health problems and people suffering from depression and anxiety should not

use the glasses.
The elderly, people with a heart condition and other serious health problems should not use the
glasses or they must consult with a specialist about possible use.

. People with infectious diseases, viral diseases, for example, conjunctivitis, etc., should not use the

glasses.
The glasses should not be used during physical and mental exhaustion, lack of sleep and
migraines, because watching virtual reality through the glasses would worsen negative symptoms.
In the case the glasses are being used by various people at the same time, it is advisable to
clean the lenses and padding with an antibacterial cloth to decrease health risks.
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ECOLOGICAL DISPOSAL OF THE GLASSES

. For households: the symbol (crossed-out wheeled bin) on the glasses or accompanying documents
S|gn|f|es that the glasses cannot be thrown out with municipal waste. To guarantee the proper
disposal of the product, hand it over at designated collection points where they will be accepted for
free. The proper disposal of this product will aid in saving valuable natural resources and prevent
potential negative effects on the environment and human health, which might result from improper
waste disposal. For more details, please contact your local authorities or the nearest collection site.
Fines can be imposed for the improper disposal of this waste pursuant to national regulations.

2. Company and corporate use: for the proper disposal of the glasses, ask for details at your local
retailer or supplier.

3. User information regarding the disposal of the glasses in other countries outside the European
Union: the above symbol (crossed-out wheeled bin) is only valid in European Union countries. Ask
for details at your office or dealer regarding the proper disposal of the glasses.

VR GLASSES

Description of device

The iGET VIRTUAL R1 glasses are a passive device through which you can view 3D movies and play
3D games. Through a lens set-up, the glasses process a pair of distinct images and create a spatial
image, see Fig. 1. The quality of the projected image is directly proportional to the quality of the
display and its resolution.

Fig. 1 Dimensional image processing using lenses

The glasses permit the partial focus of the image and setting the spacing of lenses through the control
elements at the top of the glasses, see Fig. 2. Focusing can be performed just to a limited extent. If
the user has acute poor vision, it is required to use contact lenses. Prescription glasses are not
advised to prevent potential injury to the face or eyes.

Fig. 2 Lens setting

The glasses do not contain any active elements. The possibilities of using the glasses completely
hinge on the phone characteristics, in essence a smartphone. Regarding full usage, it is necessary for
the phone to be equipped with sensors like an acceleration sensor, gyro sensor and magnetic sensor.
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A gyro sensor (gyroscope) and acceleration sensor (accelerometer) determine the tilt and swivel of
the phone, transmitting head motion with the glasses into the application and creating the impression
of virtual reality.

A magnetic sensor (magnetometer) is a device measuring the magnetic field and is mainly employed
in the phone as a compass. Another use of this sensor, combined with a magnet on the glasses, is the
motion in your phone’s navigation menu. The possibilities of using magnetic slider buttons completely
depend on the structural phone design and programming of the used application. The button usually
controls only a single function in the given application.

The eyewear producer is not liable for the correctness of operation and range of control possibilities
for 3D applications and games.

Possible use of the glasses

- 3D videos and movies can be viewed on all phones with the dimensions set out in the specifications
of the glasses, along with hardware powerful enough for 3D image processing,

- the playing of games and visiting of the virtual environment is possible in regards to phones with the
necessary sensors, in particular a gyroscope, accelerometer and magnetometer.

Phone diagonals for use with the iGET VIRTUAL R1 glasses
Mobile phones whose display is between 4.5" to 5.7", or a phone with maximum dimensions of
152x80mm can be used to view 3D reality through the glasses.

Placing the phone in the glasses

The phone is placed in the compartment, inserted from the side of the glasses. The phone is set in the
compartment using a spring system. The glasses are supplied with foam pads. The pads are taped
underneath the compartment to avoid the sudden pressing of buttons, see Fig. 3. The method of
placing the foam pads hinges on the layout of the control buttons on the specific phone. The
compartment with the phone is inserted from the side of the glasses.
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Fig. 3 Deployment of foam pads
Elastic straps with adjustment possibilities according to the user’s need fit the glasses onto the head.
Upon first using the glasses it is advised to sit while viewing the virtual reality image, so that the eyes
get used to the projected image, see Fig. 4.
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Fig.4 Viewing of virtual reality

3D image control

Before inserting the phone into the compartment it is required to play the projected video or desired
application/game. A magnet in the form of a slider is on the side of the glasses. The programmed
functions in the application or on the phone can be controlled through the up and down movement.
Options to use or not use the magnetic controller with a certain application hinges on the application
itself.

Headphones, which can be plugged directly through the audio jack on the phone, can be used to
enhance the virtual reality effect.

REMOTE CONTROLLER

Bluetooth remote controller is official accessories of VR glasses iGET VIRTUAL R2. This controller is
compatible with VR glasses iGET VIRTUAL R1 too.

Range of use and functionality of each function of remote controller depends on specific mobile phone
or operation system. Remote controller is supported by system: Android/iOS/PC but games are
supported only by Android.

Prior to first use

Insert batteries (2xAAA batteries) before you start use bluetooth remote controller. Use only function
batteries and same charged batteries. Remote controller accessories doesn’t contain batteries.

MANUAL FOR ANDROID

Music mode and Video mode

1. Press keys @ + A for select of this mode. Key A is use for play and pause. Key C and key D are
intended for volume control. The volume is controlled with rocker in standard mode.

2. Some brands of mobile phones support video in Music mode. Key A has function play and stop.
Rocker controls fast playing, pull upwards for fast forward playing, pull down for fast backward
playing.

Game mode

1. Key combination @ + B switches to Game mode (Landscape). The direction is controlled by
the rocker. Shooting is controlled by the key D and taking off by the key A. It depends on
keyboard set of different brands of mobile phone.
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Video mode, self-timer mode

1. Key combination @ + C switches to video mode. Rocker control fast forward and fast backward
playing. Some brands of mobile phones don’t support this function.

2. It is possible to switch self-timer by key combination @ + D in this mode. Some brands of mobile
phone don’t support this function.

Mouse mode, self-timer mode

1. Key combination @ + D switches the mouse mode. The mouse cursor is controlled by rocker. Key
C and key D control volume. Key A and upper front key (9) have function of confirmation. Key B and
lower front key (10) are intended for escape.

2. Some mobile phone models don’t support self-timer mode in this mode.

INFORMATION FOR 10S SYSTEM

If you want to use controller for iOS system turn of controller in first step. Switch key (11) to second
position (i0S) and turn on controller again. Range of use and functionality depends on iOS settings
(version of i0OS). Remote controller has only one function mode for iOS. The key A and upper front
key (9) have function of confirmation and play/pause (playing music and video). Key B and lower front
key (10) have function of escape. Another function of lower front key is mute. The key C and D have
function of self-timer (camera is turned on). Another function of keys C and D is volume settings.

1 4 5 6

2 83 7

Fig.5 Top view to remote controller

Android 108

9 10 11

Fig.6 Side view to remote controller
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Key description

ogkwhE

FAQ

On/Off key 7. Function key B

Rocker 8. Led indicator

Function switch key 9. Front key (upper)

Function key C 10. Front key (lower)

Function key A 11. Key for operation system switch

Function key D

Low battery may cause the rocker not sensitive.

Please change the batteries.

Controller connection with mobile phone fails.

Please restart your mobile phone and connect controller again.

Some function of controller stop working and batteries are sufficiently charged.

Turn off controller and take out batteries for 10 seconds. Insert batteries to controller and turn
on controller again.

Internal keyboard in mobile phone is not function.

If you stop bluetooth connection of mobile phone with remote controller internal keyboard
starts work again. This effect occurs whenever you connect remote controller or external
keyboard.

C€
C€

This device can be used in the following countries:

The INTELEK spol. s r.0o. company hereby states that all VIRTUAL R2 devices
comply with the essential requirements and other relevant provisions of Directive
2014/30/EU. The warranty period for the products is 24 months unless differently
stated. The declaration of conformity can be downloaded from www.iget.eu.

The INTELEK spol. s r.o. company hereby states that all remote controllers (The
Grand Passion) with the essential requirements and other relevant provisions of
Directive 2014/53/EU. The warranty period for the products is 24 months unless
differently stated. The declaration of conformity can be downloaded from www.iget.eu.
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Distributor of iGET products for the EU:

INTELEK spol. s r.o., Ericha Rougky 1291/4, 627 00 Brno - Cernovice, CZ

WEB: http://www.iget.eu
SUPPORT: http://www.iget.eu/helpdesk
Copyright © 2017 INTELEK spol. s r.o. All rights reserved
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