BLUDISTE
PRAVIDLA

Bludistdci u vds doma! Zahrajte si zabavnou soutézni hru pro tymy podle oblibené televizni soutéZe Bludiste. Utuzte svaly

Hra pro: 2 tymy hracd, minimalné 2 dvojice
Vék: od 8 let
Délka hry: 30 minut

Hra obsahuje: bodovaci tabulku,
48 zetonU s Bludistaky, 60 karet s otazkami,
2 vélecky - cerveny a modry.

Pripravte si pro kazdy tym papir a tuzku,
které nejsou soucasti baleni.

a roztocte mozkové zdvity. Hra je vhodnd pro vétsi skupiny hrdcd, které miZou byt i vékové smisSené. Zdbavu najdou
i hravi dospéli. Hra podporuje smysl pro tymovou spoluprdci a hru fair play.

Cil hry:
Vyhréva tym, ktery ma na konci hry vice bod.

Priprava hry:

Pred prvni hrou opatrné vyloupejte viechny Zetony
z kartonové mrizky. Dvé mifizky od kazdé barvy
uchovejte pro poutziti ve ¢tvrtém kole. Bodovaci tabulku
polozte doprostied stolu. Vedle polozte viechny herni
potfeby vcetné 2 valeckl. Kvizové karty rozdélte
podle témat otazek. Vyberte libovolnd Ctyfi témata
do nabidky pro prvni kviz. Balicky karet v nabidce
jednotlivé zamichejte a poloZte vedle bodovaci tabulky.

Zacatek hry:

Na zacatku hry se hréci rozdéli do dvou rovnocennych
tymd modrych a Cervenych. Snazte se tvoiit pokud
mozno vyrovnané skupiny, které spolu mézou soutézit.
Pripadné neshodné podminky feste béhem hry
v duchu fair play. Napfiklad v pfipadé nerovného poctu
muze jeden hrac vynechat kolo apod.

Kazdy tym si uréi svého kapitana. Nyni si tajné zvolte
Tvar tymu, kterd je mezi soutézicimi obou tym( dobre
znamd, napf. herec, zpévak, pohadkova postava,
ucitelka, soused, apod. Napiste jeho jméno na papir
a k nému napiste 8 indicii, podle kterych Ize osobu
uhodnout. Napovédy ocislujte v pofadi od nejobecnéjsi
po nejvice urcujici. Pravidlem je, Ze s osmi ndpovédami
Ize TVaF tymu urdit.

Kazdy spravny turnaj zacind vitéznym pokiikem!
Mdlzeme zacit!

Pravidla hry:

Prvni zvonéni - souboj o pfednost pfi vybéru témat
pro 1. kolo

Vyberte jednoho zastupce z kazdého tymu pro prvni
sportovni disciplinu. UrCete si pomyslnou startovni
¢aru, trasu a kontrolni mety podle prostoru, ve kterém
hrajete. Startovni ¢dra mize byt u opéradla zidle, prvni
meta dvefe kuchyné, pfipadné druhd meta vchodové
dvefe. Cil je u bodovaci tabulky. Oba soutézici si
stoupnou vedle sebe na startovni ¢aru. Na povel vyrazi
na trasu. Podminkou je skakéni po jedné noze. Kazdé
mety se hrd¢ musi dotknout. Vyhrava hra¢, ktery jako
prvni umisti valecek své barvy na startovni Sipku. Sv0j
vale¢ek umisti nasledné i hra¢ druhého tymu. Vitézny
tym si vybere 2 témata otazek z nabidky pro nasledujici
kviz. Zbyla 2 témata zUstavaji pro soupere.

Pozndmka: Pro pohyb na trase mizZete zvolit jinou
podminku. Hrdé¢i béZi pozadu, skdcou Zabdky apod.
Podobnd uprava pravidel béhem soutézi je moznd.
Na dpravé je potfeba se domluvit pred zahdjenim soutézi.
Idedini je, pokud se vdm podafi postavit trasu tak, Ze
posledni metou je domovni nebo jiny zvonek. Prvni
zvonéni tak bude opravdové. Ale netrapte se, kdyz to
nebude mozné. Na prabéh hry to nema vliv.

1. kolo - Bludistacky kviz

Kapitani stridavé zadavaji kvizové otazky protihracdm.
Vezmou spodni kartu z balicku karet s vybranym
tématem a prectou podbarvenou otazku pfislusného
tématu. Odpovidat zacind vitézny tym z prvniho
zvonéni. Déle se tymy stfidaji. Z kazdého tématu se
precte jedna otdzka. Za spravnou odpovéd ziskaji
3 body. Pokud neznaji spravnou odpovéd, neziskaji
nic. O ziskané body posunou hraci valecek své barvy
na bodovaci tabulce. PouZité karty se vyfadi ze hry.

Pozndmka: Na odpovédi si miiZete stanovit Casovy limit
30 vtefin nebo podle dohody.



2. kolo - Kose

Pfed samotnou soutézi pripravte do dna krabice 12
Zetonu s cervenym okrajem, 12 s modrym a 1 zlatého
Bludistaka od obou barev. Celkem je tedy v krabici
pfipraveno 26 zeton(.

Hraci obou tyma si stoupnou do fady za sebe. Vytvolri
2 fronty vedle sebe u spolecné startovni ¢ary. Kapitani
spole¢né umisti na druhy konec mistnosti dno krabice
s zetony. Dale na dohodnutou vzdalenost smérem zpét
k tymUm umisti viko jako cil. Kapitani se vrati ke svému
tymu a na pokyn zacne zavod Stafety. Posledni stojici
hrac¢ podleze mezi nohama vsech spoluhracd v fadé
a bézi pro zeton Bludistéka. Vezme Zeton své barvy
a ihned ho hodi do vika krabice. V pripadé, ze se
netrefi, necha Zzeton na misté, kam dopadl. Pro hod
plati pomyslnd startovni ¢ara u dna krabice, kteréd se
nesmi piekrocit. Jakmile odhodi, vraci se zpét ke svému
tymu. Postavi se jako prvni do fady ke startovni ¢afe
a odsune tak dozadu cely tym. V tu chvili posledni
hra¢ zacne stejnym zplsobem podlézat pod nohama
a opét bézi hodit Zeton. Takto se hra opakuje soucasné
v obou tymech, dokud kazdy nebézel dvakrat nebo
do spotfebovani pfipravenych Zetonl. Tym, ktery
probéhl celou Stafetu jako prvni, ziskd 2 body.
Na zavér si hraci spocitaji Bludistaky své barvy ve viku
krabice. Za kazdy umistény Zeton se posunou o 1 bod.
Za Zlatého Bludistaka trefeného do krabice o 5 bod.
Vsechny Zetony se vrati do krabice.

3. kolo - Kviz vi$ nebo nevi$§

Pro druhé kvizové kolo se smichaji viechny karty
dohromady. Zvolte si nehrajictho moderatora, ktery
bude ¢ist otdzky. Moderdtor vezme spodni kartu
z balicku a postupné precte dvé otazky oznacené
¢islem. lhned po precteni otdzky napovi poctem
pismen v zidané odpovédi. Spravnd odpovéd je
napsana za otazkou. Tymy hraji soucasné. Kdo prvni
odpovi spravné, ziskd bod. Po precteni druhé otazky
je mozné zvolit nového moderdtora. Kolo konci
po precteni 12 otazek.

Pozndmka: Na odpovédi si muZete stanovit casovy limit
10 vterin. Pokud nikdo neznd odpovéd, hra pokracuje bez
ndhrady ddl. Sprdvnd odpovéd' se fekne vsem. Do role
moderdtora miZete pfizvat nehrajici divdky.

4. kolo - Kéd bludisté

Zetony s Bludistdky rozdélte podle barvy rémecku
a pfidélte tymu shodné barvy. Déle si hraci vezmou
kartonovou mfizku své i soupefovy barvy. Tymy se

postavi proti sobé k protilehlym sténdm mistnosti.
Kapitani tym0 sestavi z 6 Bludistakd libovolnou
kombinaci do mrizky své barvy a poloZi ji na zem
ke své sténé licem nahoru. Cerveny tym vyuZije pro
kombinaci Zetony s ¢isly 1-12, modry tym pouzije
13-24. Tymy soucasné vysilaji po 1 hréci, ktery bézi
po ¢tyfech k protilehlému tymu a snazi se zapamatovat
sestavenou kombinaci. Ihned se vraci zpét ke svému
tymu a sestavi odhalenou kombinaci do druhé mfizky.
Tymy muZzou vyslat az 3 libovolné hrace a kombinaci
upravovat. Jakmile si jsou jisti spravnosti, nechaji si
kombinaci prekontrolovat. Za spravnou kombinaci
ziskaji 5 bodu. Za Spatnou kombinaci 5 bodu ztraci.

Bonus - prémiova soutéz, kde muizete ziskat dulezité
body.

Pexeso s Bludistaky. Zéjem o bonus mUze projevit
kterykoliv tym kdykoliv béhem hry az do vyhlaseni
vitézG. Druhy tym nemize odmitnout. BEhem jedné
soutéze se mlze hrat pouze jednou. Viechny Zetony
s Bludistaky otocte rubem nahoru a promichejte. Tymy
se pravidelné stfidaji a podle pravidel hry pexesa otaci
postupné vzdy 2 karticky. Pokud najdou par, karticky
ziskavaji. Vyhrava tym, ktery najde vice pard. Ihned
posune svij vélecek o 5 bod.

Pozndmka: K prémiové soutézi miizete pfizvat na pomoc
i dosud nehrajici divdky, napr. ucitele, rodice a dalsi.

5. kolo - Hadani tvaie tymu

Pro hédani tvafe mate moznost ziskat indicie. Kazda
napovéda stoji 4 body. Odpocitejte tolik bod(i na tabulce,
kolik chcete napovéd. Oba tymy tak ucini soucasné.
Myslete ale na to, ze vyhrava tym, ktery ma na konci
hry nejvice bodt. Podle odectenych bodl nyni pfectou
kapitani nahlas pfislusny pocet ndpovéd. V piipadé, ze
nikdo Tvai neuhddnul, mGzou si tymy dokoupit dalsi
napovédy. Za uhadnuti Tvéfe ziskate 15 bodu.

Konec hry:
Hra konci po odehréni viech kol. Vitézi tym, ktery ma
vice bod0.

Varianta pro 2 hrace:

Chcete si zahrat Bludisté doma a nesehnali jste
dost kamarad(i? Nevadi. Vyndejte z krabice Zetony
s Bludistaky a zahrajte si pexeso.

Prejeme hodné zdbavy.
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