CLOVECE, NEZLOB SE!
CLOVECE, POD SA HRAT

.

Spolecenskou hru Clovéce, nezlob se!
mohou hrat dva aZ ctyfi hraci. Po vzajemné
dohodé si hraci mezi sebou rozdéli figurky
podle barev. Kazdy hra¢ ma tak tfi figurky
stejné barvy, které umisti na pfislusnd
barevnd pole na okraji hraciho planu
(zélozni pole). Ukolem jednotlivych hract
je, aby prosli ve vyznaceném sméru po
draze sestavené z krouzki po obvodu hra-
ciho planu a postavili vdechny tfi figurky na
krouzky ve stfedu hraci desky, které svou
barvou odpovidaji barvé figurek, jez si hra¢
vybral. Vyhrdva ten, kdo umisti jako prvni
vdechny figurky v cili. Ostatni hraci pokra-
¢uji déle ve hre.

Postup hry

Hraci vstupujf do hry postupné za sebou ve
sméruhodinovych rucicek a toto poradi
zachovavaji po celou dobu hry.

Na pocatku hry hodi hra¢ kostkou trikrét,
potom jiZ jen jednou, jakmile na néj pfijde
fada. Vyjimkou je pfipad, kdy hra¢ béhem
hry hodi Sest bodl. Kazda Sestka jej pak
opraviiuje k dalSimu hodu.

Hra¢ mlZe nasadit vzdy jen jednu svou
figurku do hry a presunout ji ze zaloZniho
pole na startovni pole s Sipkou pfislusné
barvy pouze tehdy, podafi-li se mu hodit
kostkou 3est bodu.

Hrac postoupi s figurkou ve sméru hry vzdy
o tolik policek, kolik bod{i hodil.

Postupuje-li kupfedu, mize preskakovat
svoje figurky. Pokud hrac hodf takovy pocet
bodd, Ze doséhne pole, na némz se naché-
zi jeho vlastni figurka a tim mu brani ve
hte, musi zvolit pro tento tah jinou svoji
figurku z hraciho pole nebo piipadné jedno
kolo nehrat vilbec. Stoji-li na tomto poli
soupefova figurka, postavi svoji figurku na
jeji misto. Soupefova figurka je tim vyfaze-
na a musi se vratit zpét na své zalozni pole
na okraji hractho pldnu. Do hry se mlze
vrétit az po dosaZenf Sestky.

Figurky, se kterymi hrac prosel celym okru-
hem, se umistuji do odpovidajicich barev-
nych poli uprostied hraciho planu. Tato
barevnd policka Ize obsadit jen tehdy,
padne-li hraci presné tolik bodd, kolik jich
potfebuje k umisténi figurky v cili. Pokud
hodi vice, musi ¢ekat, az na ného pfijde
fada, aby mohl hazet znovu.

Vyhréva ten hrac, ktery prvni umistf viech-
ny své figurky v cilovém poli.

Prijemnou zdbavu Vam preje Bonaparte!

Spolecenskd hra Clovece, pod sa hrat!
moZzu hrat dvaja aZ Styria hraci. Po vzéjom-
nej dohode si hraci rozdelia po troch figur-
kéch rovnakej farby, ktoré sa umiestnia do
troch prislusnych farebnych poli na okraji
hracieho planu. Ulohou kazdého hréca je
vo vyznacenom smere prejst cell cestu zlo-
Zenu z krizkov po obvode hracieho planu a
doviest v3etky svoje figurky do prislusnych
farebnych krdzkov v centre hracieho plénu.
Kto prvy umiestni vetky svoje figurky v
tychto krazkoch, ten wyhrd. Dalsi hraci
pokracuju v hre dovtedy, kym v3etky svoje
figurky umiestnia na prislusné farebné
krazky.

Postup hry

Hraci vstupuju do hry tak, ako sedia za
sebou v smere chodu hodinovych ruciciek a
toto poradie je zachované po celd hru.

Pri vstupe do hry hra¢ hadze tri krat koc-
kou, potom vzdy ked pride nafho rad
hédZe uz len jeden krét. Vynimku tvorf pri-
pad ked hra¢ hodi Sest bodov. Kazda Sest-
ka oprdviiuje hraca na dalsi hod.

Hrd¢ moZe umiestnit vzdy jednu svoju
figurku do hry a postavit ju z okrajového
pola na prislusné farebné pole so Sipkou
len vtedy, ak hodi kockou Sest bodov.

Hra¢ postupi figurkou v smere hry vzdy
o tolko poli, kolko bodov nahadzal.

Pri postupovani dopredu mdze hrac preska-
kovat svoje figurky. Ak hra¢ hodi taky pocet
bodov, Ze dosiahne policko, na ktorom sa
nachadza jeho vlastna figurka a tym mu
bréani v hre, musi zvolit pre tento tah int
svoju figurku z hracieho pola, alebo pripad-
ne 1 kolo nehrat vobec. Pokial na tomto
policku stoji stperova figurka, postavi svoju
figurku na jej miesto. Stperova figurka je
vyhodend a vracia sa na prislusné farebné
pole na okraji hracieho planu. Stper mdze
svoju figurku znovu postavit do hry len pri
hodeni Siestich bodov.

Figurky po prechode celej dréhy sa umiest-
fiuju do prislusnych farebnych poli v centre
hracieho plénu. Pfislusné farebné polia
mozu byt obsadené len vtedy, ked hra¢
hodi presne tolko bodov, kolko na obsade-
nie potrebuje. Ak hodi viac bodov, musi s
figurkou cakat kym nariho pride poradie
hadzat znovu.

Vyhrdva hrac, ktory prvy umiestnil vietky
figurky na prislusné farebné pole.

Prijemnu zabavu Vam praje Bonaparte!
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