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Funkce Kresleni na prazdnou plochu (Rezim tabule)

Rezim tabule umoznuje pridavat na prazdné barevné pozadi text nebo
obrazky. Muzete pouzit také jiné druhy pozadi, jako jsou ¢ary miizky nebo
notovy list. Linkované pozadi je vhodné pro zépis pribéhu porad nebo

Easy Interactive Tools je aplikace, kterd umoznuje vytvafeni kreseb na
promitanych obrazcich.

Pokud pouzijete interaktivni pero, které bylo dodédno spolecné dokumentii béhem schize.
s projektorem, budete mit k dispozici nasledujici funkce. Pokud vas _ :
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l e e Obsluha mysi pocitace
@ "Obsluha mysi na promitaném obrazku (operace mysi)" s.12

e Ovladani zafizeni pfipojenych k pocitaci, jako je samostatny projektor
nebo projektor dokumenti

@ "Kresleni v Rezim pozndmek" s.11 @ "Funkce panelu ndstroji” s.18

@ "Obrazovka Projektor dokumentd” s.20

e Upravujte obsah nakresleny na promitané plose
@ "Zmény a upravy tvari a obrazkd" s.28
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e Ulozeni vytvofeného obsahu jako snimku prezentace aplikace Windows 10 Home 32/64 biti
PowerPoint Pro 32/64 bitt
@ "Nastroj pro kresleni v prezentaci” s.29 Enterprise 32/64 bita
e Pouzivani pro telekonference Education 32/64 bitd
Pokud pripojite k pocitaci prostfednictvim sité projektor pomoci aplikaci Procesor Intel Core2 Duo 1,2 GHz nebo vykonnéjsi
EasyMP Multi PC Projection, muzete sdilet promitanou obrazovku se Doporuceno: Intel Core i3 nebo vykonnéjsi

vzdélenym umisténim. . . . .
. Opera¢ni pamét 1 GB nebo vice

Pfi pouzivani aplikace Easy Interactive Tools muzete sdilet poznamky Doporuceno: 2 GB nebo vice

a kresby na promitané obrazovce s vétsSim poctem lokaci.

Dalsi informace o aplikaci EasyMP Multi PC Projection najdete na webu Pr,ostor na pev- 100 MB nebo vice
http://www.epson.com. ném
disku
Obrazovka Rozlideni nejméné XGA (1024 x 768) a nejvyse WUXGA
Systémové pozadavky (1920 x 1200)

Zobrazeni barev: 16bitové barevné nebo lepsi

* Aktualizace Service Pack 2 nebo novéjsi

0S Windows Vista® Ultimate 32bitov4 verze

Enterprise 32bitova verze
Zameéstnani 32bitova verze os* OS X 10.7.x
Home Premium 32bitova verze OS X 10.8x
Home Basic 32bitova verze 0S X 10.9.x

Windows 7 Ultimate 32/64 bitit OS X 10.10.x
Enterprise 32/64 bita OS X 10.11x
Professional 32/64 bita Procesor Intel Core2 Duo 1,2 GHz nebo vykonnéjsi
Home Premium 32/64 bitt Doporuceno: Intel Core i5 nebo vykonnéjsi

Home Basic 32bitovd verze Operaéni pamét 1 GB nebo vice

Windows 8 Windows 8 32/64 bita Doporuceno: 2 GB nebo vice
Windows 8 Pro 32/64 bita

Prostor na pev- 100 MB nebo vice
Windows 8 Enterprise 32/64 bitt ném
Windows 8.1 Windows 8.1 32/64 bitl disku

Windows 8.1 Pro 32/64 bita

Windows 8.1 Enterprise 32/64
bitt



http://www.epson.com
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Obrazovka

Rozlideni nejméné XGA (1024 x 768) a nejvyse WUXGA
(1920 x 1200)

Zobrazeni barev: 16bitové barevné nebo lepsi

* Je vyzadovana aplikace QuickTime 7.7 nebo novéjsi verze.




Instalace Easy Interactive Tools

Instalace

e Software nainstalujte jako uZivatel s opravnénim spravce.
e Ukoncete vSechny spusténé aplikace a potom spustte instalaci.

e Pfi pouzivani projektoru dokumenti v softwaru Easy Interactive
Tools muzete nastavit format zobrazeni Panel ptikazii, ktery je
vhodny pro fotoaparaty. Na instala¢ni obrazovce nastavte polozku
Hlavni pokyny na Kresba na displeji fotoaparatu. (Toto nastaveni
Ize zménit na karté Obecnd na obrazovce Nastaveni.)

Windows

0O OO
»
e

Zapnéte pocitac.

Vlozte do pocitace disk CD-ROM EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.

Automaticky se spusti instala¢ni program. Pokud se instala¢ni
program nespusti automaticky, poklepejte na disku CD-ROM na
soubor InstallNavi.exe.

Provedte instalaci podle pokynd na obrazovce.

Zapnéte pocitac.

Vlozte do pocitace disk CD-ROM EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.

Kliknéte dvakrat na ikonu Install Navi v okné EPSON.

Provedte instalaci podle pokynd na obrazovce.

Pifi kresleni pfes dva monitory v opera¢nim systému Windows
nebo pfi pouzivani systému OS X je nezbytné nainstalovat Easy
Interactive Driver. Vyberte moznost Snadnd instalace
a nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver.

@ Uzivatelska prirucka projektoru

Pokud pouzivite model EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/
BrightLink 455Wi/BrightLink 450Wi, nainstalujte ovlada¢ Easy
Interactive Driver Ver.1.XX. (Pouze systém OS X)

@ Nejnovéjsi verzi Easy Interactive Tools a také informace
o podporovanych projektorech naleznete na nasledujici webové strance.

http://www.epson.com

Odinstalace

|[Windows Vista/Windows 7|

n Kliknéte na Start a Ovladaci panely.

a Kliknéte na Odinstalovat program.

B Vyberte moznost Easy Interactive Tools Ver.X.XX a kliknéte
na moznost Odinstalovat.

[Windows 8/Windows 8.1

n Na panelu ovladacich tlacitek vyberte moznost Hledat a poté
vyhledejte aplikaci Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

a Kliknéte pravym tlac¢itkem na (stisknéte a podrzte) moznost Easy
Interactive Tools Ver.X.XX a poté na panelu aplikaci vyberte
moznost Odinstalovat.


http://www.epson.com

Instalace Easy Interactive Tools

Vyberte moznost Easy Interactive Tools Ver.X.XX a poté
Odinstalovat.

n Kliknéte pravym tlagitkem na Start.

a Kliknéte na polozku Ovladaci panely.
B Kliknéte na Odinstalovat program.

Vyberte moznost Easy Interactive Tools Ver.X.XX a kliknéte
na moznost Odinstalovat.

Kliknéte dvakrat na moznost Aplikace - Easy Interactive Tools
Ver.X.XX.

Spustte program Easy Interactive Tools Uninstaller ve sloZce
Tools.

Provedte odebrani programu podle pokynli na obrazovce.

00 ¢
&
e
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¢ Windows Vista/Windows 7: Zvol Start - Programy (nebo Vsechny

SPUStenI apllkace Easy Interactive Tools programy) - EPSON Projector - Easy Interactive Tools

Pfed spusténim nastroje Easy Interactive Tools provedte nasledujici Ver.X.XX.
nastaveni. e Windows 8/Windows 8.1: Na obrazovce Start nebo Aplikace
kliknéte (klepnéte) na moznost Easy Interactive Tools Ver.X.XX.
Zptisob nastaveni a dostupné polozky se lidi v z4vislosti na pouzivaném * Windows 10: Vyberte piikaz Start - Viechny aplikace - EPSON
modelu projektoru. Modely, které nepodporuji sitové pfipojeni, nelze Projector - Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

pfipojit prostfednictvim sité. Dal$i informace naleznete v uZivatelské

N ekt e OS X: Ve slozce Aplikace dvakrat kliknéte na moznost Easy
ptiru¢ce projektoru.

Interactive Tools Ver.X.XX.

Spusti se nastroj Easy Interactive Tools a zobrazi se domovska

obrazovka.
Pii pripojovani pocitace k projektoru pomoci kabelu USB

1™, Easy Interactive Tools Ver XXX @

e Pripojte kabel USB k portu USB na pocitaci a portu USB-B projektoru.

e V nabidce Konfigurace projektoru zadejte nastaveni Rozsifené. i Ostatni aplikace

L] Poznamky prac. plochy

EasyMP Multi PC Projection
Ve 300

EssyMP Network Projection
War XXX
B

Pfi pripojovani pocitace k projektoru pres sit i Novy

e Zadejte sitovd nastaveni pro pfipojeni pocitace k siti.

e Pripojte bezdratovou jednotku LAN nebo kabel LAN, aby bylo mozné
pripojit projektor k siti.

e V nabidce Konfigurace projektoru zadejte nastaveni Sit.

[y Otevfit

© Naposledy otevi. soub.

e Nainstalujte aplikaci EasyMP Multi PC Projection z disku EPSON 21 Projektor dokumentu
Projector Software CD-ROM dodaného s projektorem. ] o
e Pokud se pfipojujete pomoci aplikace EasyMP Multi PC Projection, € Webovy prohlize¢

oteviete obrazovku Nastavit volby, vyberte kartu Obecna nastaveni
a potom vyberte moznosti Pouzit interaktivni pero a Pouzit Easy

Interactive Tools. &Easy Interactive Tools

n Zapnéte proJektor a Zaénéte proml'tat obra’zky Z poéitaée. v MNeotevirefte domovskou obrazovku, jei spusténa aplikace Easy Interactive Tools.

a Na pocitaci spustte nastroj Easy Interactive Tools.

$, Spustite-li Easy Interactive Tools pfi pfehravani videoklipu, mtize
obrazovka prehravani videoklipu zlernat. Restartujte aplikaci, kterou
pouzivate k prehravani videoklipi.
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Obsluha interaktivniho pera Upozornéni
Nedrizte interaktivni pero pfimo za hrot (a) a zamezte jeho poskozeni nebo
Pomoci interaktivniho pera, které bylo doddno spolecné s projektorem, za$pinéni. V opa¢ném piipadé nemusi pero spravné fungovat.

muzete pracovat s nastrojem Easy Interactive Tools.

Funkce a tvar interaktivniho pera se lisi v zavislosti na modelu, se kterym
bylo pero dodano. Dal$i informace naleznete v uzivatelské prirucce
projektoru.

Ovéite, zda byla do interaktivniho pera vlozena baterie, a poté jej zapnéte.

Stisknutim tla¢itka hrotu pera na
obrazovce oznacte ikonu.

.

Stisknutim a pfesunem pera na Na projektorech s podporou dotykovych operaci miizete provadét prstem
obrazovce miiZete zacit kreslit. stejné funkce jako v pripadé interaktivniho pera.

Dotykové operace

- Pfi provadéni dotykovych operaci muzete dvéma prsty provadét
K vicedotykové operace, jako napf. zvétSovani a zmensovani velikosti obrazki.
Projektor dokaze rozeznat celkem az $est vicedotykovych bodi. Pokud
dotykové operace provadi skupina osob, musi vsichni ¢lenové pouzivat
stejny nastroj pro kresleni.

e Muzete pouzivat dvé interaktivni pera soucasné s vyjimkou EB-465i/
EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/BrightLink 450Wi.

o Aplikaci Easy Interactive Tools muzete ovlddat pomoci az Sesti Kresleni
zafizeni, mezi které patfi my$ pripojend k pocitac¢i. V piipadé
systtmu OS X muZzete pracovat aZ se tfemi zaf{zenimi. V casti Panel piikazii a Panel nastroji kresleni vyberte funkci.

o Nasledujici operace lze provadét pouze s jednim zafizenim:
- Operace na domovské obrazovce, na obrazovce Nastaveni,
Projektor dokumentti, Vlozit obrazek a na obrazovce Vybrat pozadi
- Zmény a upravy identickych tvart a obrazku
- Pouzivani nabidek
- Zadavani textu
- Operace v okné zobrazeném v casti Rezim tabule
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@ Panel prikazii

Umoznuje zménu rezimu, ukladani soubort, ovladani pfipojenych zatizeni
a zadavani celé fady nastaveni.

@  Panel nastroji kresleni

Umozinuje vybér tloustky pera a grafiky nebo textu pro kreslici oblast.

Dostupné kreslici obrazovky

V aplikaci Easy Interactive Tools miuzete vybrat kreslici obrazovku podle

Nro_r

prostiedi, ve kterém pouzivate projektor.

Chcete-li prepnout kreslici obrazovku, kliknéte na [ @ ] -1 ;i ] na

panelu piikazi a potom vyberte nastaveni na karté Zvétsit obraz.

Primarni zobrazeni

Muzete promitat zobrazeni z poéitace -
a kreslit na promitany obraz.

Sekundarni zobrazeni

Béhem zobrazeni obsahu z pocitace -
muzete z projektoru promitat jiny obsah.
Kreslit Ize pouze na promitany obraz.

Pouzit Vicenasobna projekce

Muzete promitat obraz z vice pfipojenych
projektort a kreslit pfed dva promitané
obrazy.

@ "Kresleni pfes dva obrazy" s.14

]
=

Dva rezimy kresleni

Aplikace Easy Interactive Tools nabizi dva rezimy kresleni. Pokud zménite
rezim, dojde k nasledujici zméné obrazovky.
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Rezim poznamek

Umoziuje kreslit na obrézek, ktery je ' Loanesea BEA
aktualné zobrazeny na pocitaci. Jedna se .
o uzite¢nou funkci v pfipadé, Ze chcete s
zvyraznit nékteré body nebo ptidat A IZL_
poznamky.

oy . . . L] ¢
Mtizete také kreslit na obrazky RE—-—y
z projektoru dokumentt.

.
»

o

LX) N -

*Penani e

ReZzim tabule

Umoziuje zobrazeni a kresleni na I; : ——
jednoduché obrazovce. Kreslici oblast _ /7|

miiZete vyuzit jako stranku a také vytvaret |h%‘| % =
vétsi pocet stranek, na které Ize kreslit. bz

Kresby miizete ulozit jako soubor a oteviit |.
je pozdéji.
/,o” A

Kresleni v Rezim poznamek

V této casti je vysvétleno, jakym zptisobem miuizete kreslit na obrazky
obrazovky pocitace nebo projektoru dokumenti v Rezim poznamek.

Na domovské obrazovce vyberte moznost Poznamky prac. plochy
nebo v casti Panel pfikaz( vyberte tlacitko [ CJ 1.

Spusti se Rezim poznamek a bude zobrazena obrazovka pocitace.

Chcete-li kreslit na obrazky projektoru dokumentti, vyberte na
domovské obrazovce moznost Projektor dokumentid nebo

v Casti Panel prikazt vyberte tladitko [ 5 1. Obréazek

projektoru dokumentt je uveden na obrazovce Projektor
dokumentd.

@ "Obrazovka Projektor dokumentt" s.20

a Zvol Panel nastroji kresleni vyberte tlacitko [ & 1.

B Na promitany obrazek umistéte kresbu.

Chcete-li zménit barvu a tloustku pera, mtzete pomoci tlacitka

[ W ] vedle polozky [ ¢ ]| zobrazit paletu pera.

Jakmile vyberete barvu a tloustku, zaviete paletu pera

oznaenim pomoci tlacitka [ I ].

a Chcete-li kresby vymazat, vyberte na Panel nastroju kresleni

tlacitko [ @ 1 nebo [ g 1.

e Pokud vyberete tlacitko [ 4 ]: Interaktivni pero miizete pouzit

jako gumu.

e Pokud vyberete tlacitko [ @ ]: VSechny aktualni kresby budou

smazany.
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B Chcete-li ulozit obsah kreseb, vyberte v ¢asti Panel prikazl tlacitko Kresleni v Rezim tabule

-
3 V této casti je vysvétlen zpisob, jakym muizete kreslit na prazdnou stranku

Zobrazenou obrazovku muzete ulozit ve formatu JPG, BMP, PNG, v Rezim tabule.

PDF nebo EIT. V Rezim tabule muZzete pfidavat stranky z casti Panel pfikaz a také

Na karté UloZit na obrazovce Nastaveni miijete nastavit misto zobrazit seznam stranek, kde miizete provadét operace se strankami.
uloZeni, ndzev a format souboru.

@ "Karta Ulozit" s.24 n Na domovské obrazovce vyberte moznost Novy nebo v ¢asti Panel

piikazl vyberte tla¢itko [ [ 1.

@ Pokud oteviete soubor EIT na jiném pocitaci s rozdilnym Spusti se Rezim tabule a bude zobrazena nova stranka.
rozliSenim zobrazeni, nebudou nékteré casti kresby
pravdépodobné zobrazeny. o«
@‘* Chcete-li oteviit dfive ulozené soubory, vyberte na domovské
obrazovce moznost Otevfit nebo v ¢asti Panel prikazii vyberte
Vs A
Obsluha mysi na promitaném obrazku (operace mysi) tlacitko [ 3 .

Pokud v Rezim poznamek vyberete v ¢asti Panel nastroju kresleni tlacitko
[ é ], muzZete s promitanym obrazkem pracovat pomoci mysi (operace Zvol Panel nastroju kresleni vyberte tla¢itko [ & 1.
mysi).
Na obrazek umistéte kresbu.

Pokud jsou operace mysi aktivni, muzete pomoci interaktivniho pera
provadét operace bézného kliknuti, kliknuti pravym tlacitkem a pretdhnuti.

o Kliknuti: Stisknéte a odeberte pero z promitaného obrizku. Chcete-li zménit barvu a tloustku pera, miizete pomoci tlacitka

e Kliknuti pravym tla¢itkem: Stisknéte pravé tlacitko interaktivniho pera, [ W ] vedle polozky [ _# ] zobrazit paletu pera.
nebo podrzte pero po dobu nékolika sekund na obrizku a poté pero
z obrazku odeberte.

e Pretahnuti: Stisknéte pomoci pera ikonu nebo objekt, ktery chcete
presunout, pretahnéte pero do polohy, kam chcete objekt presunout,
a poté hrot pera odeberte z promitaného obrazku.

Jakmile vyberete barvu a tloustku, zaviete paletu pera

oznacenim pomoci tlacitka [ W ].

a Chcete-li kresby vymazat, vyberte na Panel nastrojd kresleni

e Pokud provadite operace mysi, nelze pouZivat funkce kreslen. tlacitko [ @ 1 nebo [@]-

e Chcete-li pouzit funkce kresleni, znovu vyberte tlacitko [ é 1.
e Pokud vyberete tlacitko [ 4 ]: Interaktivni pero miiZete pouzit

jako gumu.
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e Pokud vyberete tlacitko [ Q ]: V8echny aktualni kresby budou

smazany.

V casti Panel prikazi muzete pfidat/odstranit, kopirovat nebo
pfesouvat stranky.

Zobrazuje obrazky miniatur dostupnych stranek.
e Vybrat obrazek miniatury: Zméni zobrazenou stranku.
e Pretahnout obrazek miniatury: Zméni poradi zobrazeni.

Prida a zobrazi novou stranku.

Vytvori kopii aktualné zobrazené stranky.

Odstrani aktualné zobrazenou stranku.

Pfesune aktualné zobrazenou stranku o jedno misto nahoru.

Presune aktualné zobrazenou stranku o jedno misto doltL.

Chcete-li ulozit obsah kreseb, vyberte v ¢asti Panel prikazi tlacitko
i
Kdyz pouzivate plné zobrazeni v Rezim tabule, pomoci [ ]

vyberte moznost Ulezit nebo Ulozit jako.

Ulozi vSechny stranky s kresbami ve formatu JPG, BMP, PNG, PDF
nebo EIT.

Pokud chcete v budoucnu provadét upravy souboru, vyberte
format EIT.

$ Pokud otevfete soubor EIT na jiném pocitaci s rozdilnym
rozlidenim zobrazeni, nebudou nékteré casti kresby

pravdépodobné zobrazeny.

Format Ulozit Jednotka Ulozit

JPG/BMP/PNG Ulozi vSechny stranky tak, Ze kazda stranka
bude predstavovat jeden soubor.

PDF/EIT Ulozi véechny stranky do jednoho souboru.

Na karté Ulozit na obrazovce Nastaveni muzZete nastavit misto
uloZeni, nazev a format souboru.

@ "Karta Ulozit" s.24

Vybér reZimu zobrazeni na celé obrazovce nebo v okné

Kdyz vyberete [ & ]/[ = ] na Panel pfikazii v Rezim tabule, muzete

volit mezi zobrazenim na celé obrazovce nebo v okné.

Plné zobrazeni Zobrazeni okna

$ e Pfi pouzivani zobrazeni v okné muzZete pouzivat pouze jedno
interaktivni pero.

e Pfi pouzivani zobrazeni v okné budou operace mimo toto okno
povazovany za operace mysi.
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e Rozlideni primdrniho a sekundarniho zobrazeni je stejné

e Primdrni a sekundarni zobrazeni se nachazeji ve stejné vysce

Kdyz je k pouzivanému pocitaci pfipojeno vice projektort, muzete kreslit * Sekundérni zobrazeni je umisténo napravo od primarniho zobrazeni
pies dva obrazy. e System Configuration - Mission Control - Operating space for each
display je nastaveno na Off (pouze operacni systém OS X)

Kresleni pres dva obrazy

Nastaveni projektoru

V nabidce Roz$ifené - Easy Interactive Function - Obecné - Upfesnit -

/ % Vicenasobna projekce projektoru vyberte polohu instalace projektoru.
— ; .
= Nastaveni Easy Interactive Tools

Chcete-1i kreslit pfes dva obrazy, provedte nasledujici pripravu.

n Na panelu pikazd kliknéte na [ B3 ] - [ “ I

e Aby bylo mozné kreslit pres dva obrazy, je nezbytné nainstalovat Zobrazi se obrazovka Nastaveni.
aplikaci Easy Interactive Driver Ver.4.0.

L sialaee 6 a Na karté Zvétsit obraz vyberte volbu Pouzit Vicenasobna
e Zpusob nastaveni a dostupné polozky se li§i v zavislosti na projekce v ¢asti Pouzit nastaveni obrazu.

pouzivaném modelu projektoru. Kreslit pfes dva obrazy rovnéz neni

mozné, pokud va$ projektor tuto funkci nepodporuje. Dalsi

informace naleznete v uZivatelské prirucce projektoru.

Ukoncéeni Easy Interactive Tools

Aplikaci Easy Interactive Tools muzete ukoncit jednim z nasledujicich

Pfipojeni vice projektora zplisobt.
Pfi pfipojovani pocitace k projektoru postupujte podle nasledujicich o V ¢&asti Panel piikazi kliknéte na tlagitko [ £ ].
pokynt.

e Piipojte kabel signalu obrazu, napfiklad pocitacovy kabel nebo kabel
HDMI.

e Pripojte kabel USB k portu USB na pocitaci a portu USB-B projektoru.

e V nabidce Konfigurace projektoru provedte nastaveni Rozsifené.

Po ptipojeni projektoru zkontrolujte v pouzivaném pocitaci, zda jsou

splnény nasledujici podminky.



Zakladni obsluha

e Windows: Na panelu uloh kliknéte na tlacitko [l_’ﬂ_\] a poté z rozeviraci

nabidky vyberte moznost Konec.

Informace o verzi
UloZit naskaveni

Konec

e OS X: Na panelu Dock kliknéte spolecné se stisknutym tlac¢itkem Crtl

na moznost [l_”_\] a poté z rozeviraci nabidky vyberte moznost Quit.

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

Quit




Funkce Domovska obrazovka

Na domovské obrazovce muzete provadét nasledujici funkee. Spusti se Rezim poznamek a bude zobrazena obrazovka projektoru
dokument.
1=, Easy Interactive Tools VerX.XX @l
@  Webovy prohlize¢
__[ L Poznamky prac. plochy R Spusti se Rezim poznamek a bude spustén webovy prohlize¢ pocitace.

:: ﬁw(zmni PG Frojection 0 Ostatni apllkace

—| #3 NovYy . . ‘. . , . i
[1 t Novy Muzete si zaregistrovat az $est klavesovych zkratek pro ¢asto pouzivané

M) aplikace.

Aplikaci zaregistrujete pouhym pretazenim ikony zastupce do prazdného
ramecku. Chcete-li zaregistrovanou aplikaci odebrat, pretahnéte ikonu mimo
domovskou obrazovku.

—| o3 Oteviit

-—[ © Naposledy otevi. soub.

Pokud jsou na poc¢itaci nainstalovany aplikace EasyMP Network Projection
nebo EasyMP Multi PC Projection, budou zaregistrovany automaticky. Tyto
aplikace nelze odebrat.

——[ 21 Projektor dokumentd

' St et \e——t \—  \—

-—[ € Webovy prohlize¢

aEasy Interactive Tools

¥ MNeotevirsjte domovskou obrazovku, je-i spudténd aplikace Easy Interactive Tools.

@) Poznamky prac. plochy

Spusti se Rezim pozndmek a bude zobrazena obrazovka pocitace.

@  Nowy
Spusti se Rezim tabule a bude zobrazen novy soubor.
@  Oteviit

Spusti se Rezim tabule a mtiZete oteviit néktery z dtive uloZzenych soubortL.
V systému Windows muzZete vybrat soubory EIT nebo .avi, v systému OS X
mizete vybrat soubory .mov.

@ Naposledy otevi. soub.
Spusti se Rezim tabule a otevfe se naposledy uloZeny soubor. V systému
Windows miZete vybrat soubory EIT nebo .avi, v systému OS X mtizete vybrat
soubory .mov.

@  Projektor dokumentt



Funkce v ¢asti Panel prikazu

V casti Panel prikazi muzete provadét nasledujici prikazy.

Rezim poznamek

o . X

1]
r AR ¥ B39 [

Rezim tabule

ARDE DOCCI+ ¢ 83

v

Zobrazi domovskou obrazovku.
Ulozit
L] Ulozi zobrazenou obrazovku ve formétu JPEG, BMP, PNG, PDF
nebo EIT. Viechny stranky budou uloZeny v Rezim tabule. Pokud

pouzijete format PDF nebo EIT, budou v§echny stranky uloZeny
jako jeden soubor.

O
(1) ﬁ Domovska obrazovka
(2]

Kdyz pouzivate plné zobrazeni v Rezim tabule, pomoci [ ]

vyberte moznost Ulozit nebo Ulozit jako.

Na karté UlozZit na obrazovce Nastaveni mtiZete zménit umisténi
pro ulozeni. Pokud chcete v budoucnu provadét upravy kreseb,
vyberte format EIT.

@ Pokud oteviete soubor EIT na jiném pocitadis roz-
dilnym rozliSenim zobrazeni, nebudou nékteré

casti kresby pravdépodobné zobrazeny.

@ "Karta Ulozit" s.24
(3] f O stranku nahoru

Béhem Rezim poznamek: Posune vybrany dokument nahoru.

Béhem ReZim tabule: Posune aktudlné zobrazenou stranku o jedno
misto nahoru.

(4] " O stranku dola
Béhem Rezim poznamek: Posune vybrany dokument doli.
Béhem Rezim tabule: Posune aktudlné zobrazenou stranku o jedno
misto dolu.

(5] E Dalsi nastroje
¥ Zobrazi panel nastroja.
@ "Funkce panelu nastroji"” s.18

(4] ﬂ Projektor dokumenti
Zobrazi snimek z projektoru dokumentt ptipojeného k poéitaci.
V nasledujici ¢asti naleznete dal$i informace o pouzivani obrazovky
Projektor dokumentd.
@ "Obrazovka Projektor dokumentt" s.20
* Tato funkce podporuje projektor dokumentt Epson. Chcete-li
ziskat seznam podporovanych projektortt dokumentt, kontaktujte
nejblizsi adresu uvedenou v ¢asti Projektor Epson - Seznam
kontaktd, ktera je soucdsti uzivatelské piirucky k projektoru nebo
projektoru dokumentt.

(7] g Rezim poznamek
Spusti Rezim poznamek.

(8] Rezim tabule
-

Spusti Rezim tabule.

(0] X Konec

Ukondi aplikaci Easy Interactive Tools.

Velikost Panel ptikazii mizete zménit kliknutim na tlacitko [ W ]

v Rezim poznadmek. Kdyz je vybrana moznost Projektor dokumenti,
format zobrazeni Panel prfikazl je optimalizovdn pro operace
projektoru dokumentt.



Funkce v ¢asti Panel prikazt

Nasledujici funkce jsou k dispozici pouze v Rezim tabule. ® i~ Zobrazeni okna
110) Novy Pfepind mezi rezimem celé obrazovky a zobrazeni v okné kreslici
lochy.
D Vytvoii novy soubor. ploctly
® - Oteviit

(I

Otevre dtive ulozené soubory EIT nebo .avi v systému Windows

nebo soubory .mov v systému OS X. Funkce pa nelu néstroj u
Kdy?z otevtete soubor vytvoreny v prosttedi jedno- Nasledujici panel se zobrazi, pokud v casti Panel prikazii vyberete tlacitko
ho zobrazeni, ulozené kresby se zobrazi na primar- [ E 1.

nim zobrazeni a nelze kreslit na sekundarnim zo-
brazeni, i kdyz je aktivovana funkce Pouzit Vice-
nasobna projekee.

Chcete-li kreslit na oba obrazy, kliknutim na
[ 7 1vytvoite novou stranku nebo kliknutim na

[ ] vytvorte duplikat stranky, ktera obsahuje
kresby pres dva obrazy.

® El Seznam stranek

Zobrazi obrazovku se seznamem stranek.

Jakmile interaktivni pero opusti seznam stranek, bude seznam
automaticky zmens$en a umistén na pravou nebo levou stranu
obrazovky. Seznam stranek se opét zobrazi, pokud interaktivni pero
presunete do zmensené oblasti.

Pokud vyberete tlacitko [ ==& ], zméni se na tlacitko [ ‘,F ]

a seznam stranek bude uzamcen.

Seznam strdnek ukoncite pomoci tlaéitka [ X ].

Nova stranka

Pfida za aktudlné zobrazenou stranku novou stranku.

Duplikovat stranku

(=)
OO

Vytvori duplikat aktualné zobrazené stranky a prida ji za aktualni
stranku.

Odstranit stranku

Odstrani aktualné zobrazenou stranku.

&
L)



Funkce v ¢asti Panel prikazt

Rezim poznamek Rezim tabule (4] ii Nastaveni
Otevie obrazovku Nastaveni.

| @ -;..& ? @ "Obrazovka Nastaveni" s.22
_@ _5'@ ?— ] (7] Vstupni panel

Zobrazi virtualni klavesnici na plose. Pomoci virtualni klavesnice

—55] l‘i @ ES] L? @ miZete zadévat znaky a ovlddat poéita¢ prostiednictvim kldves.
S
—)
@ [
8.2

A
'y

(1) @ Zvétsit plochu
Zobrazi zvétseny obrazek. Pretazenim kurzoru vyberte oblast,
kterou chcete zvétsit.

(2] @ Tisk
Vytiskne aktudlniobrazovku. Pokud pouzivate Rezim tabule, budou
vytistény véechny stranky. Na obrazovce nastaveni tisku mtzete
také vybrat stranky, které chcete vytisknout.

© @ Zachytit

Zachyti aktualné zobrazenou obrazovku a zkopiruje ji do schranky.
Ve schranka mtiZe byt uloZena pouze jedna polozka najednou.

@, Pfi zobrazeni okna v reZimu ReZim tabule se ne-
zkopiruji Zddné poznamky provedené vné ramec-
ku okna.

(4) 6 Klepnuti pravym tla¢itkem mysi
(K dispozici pouze pro operace my$i v Rezim poznamek.)
Funkce kliknuti pera jako kliknuti pravym tla¢itkem funguje pouze
jednou a poté se vrati k béznému rezimu kliknuti.
(5] > Napovéda
(K dispozici pouze pro operace mysi v Rezim poznamek.)
Zobrazuje napovédu.



Funkce v ¢asti Panel prikazt

Ovladani projektoru

Projektor mizZete ovladat pomoci nasledujicich tlacitek.
Chcete-li ovladat projektor, ktery je pfipojen k pocitaci
prostfednictvim sité, nastavte sitové udaje projektoru na karté
Projektor na obrazovce Nastaveni.

@ "Karta Projektor" 5.26
o [ LJ ]: Pfepne na obrazky ze zafizeni pfipojeného
k portu pocitace.
e [==]: Prepne na obrazky ze zafizeni pripojeného
k portu videa.
o [ %5 ]: Piepne na obrazky ze zafizeni ptipojeného pies
sit.
e [*<-]: Pfepne na obrazky ze zafizeni pripojeného
k portu USB.

o [ Il ]: Pozastavi nebo prehraje promitané obrazky.

o [# ]: Docasné vypne/zapne promitané obrazky
a zvuk.

o [«])) ]: Zvysi hlasitost zvukového vystupu projektoru.

o [ = ]: Snizi hlasitost zvukového vystupu projektoru.

Stin
Ptekryva promitany obraz stinem. Pfetazenim Ctyf stran muzete
zmeénit oblast stinovani.

Kliknutim na ikonu [ % ] opustite rezim stinovani.

Svételny kuzel

Zvyraznuje ¢ast promitaného obrazu pomoci efektu svételného
kuzele. Pretazenim ramecku svételného kuzele mtiZzete zménit
oblast zvyraznéni.

Kliknutim na ikonu [ % ] opustite rezim svételného kuzele.

Velikost svételného kuzelu mtiZzete zménit na karté Obecna na
obrazovce Nastaveni.

Nasledujici funkce jsou k dispozici pouze v Rezim tabule.

® 'E Vybrat pozadi
Umoznuje vybrat z deviti dostupnych vzort typ pozadi.

Miizete také zadat, zda chcete na pozadi nastavit staticky snimek
aktualni plochy, soubor obrazku nebo obrazek z projektoru
dokumentd.

® El Vlozit
Vlozi data ze schranky do aktualné zobrazené stranky.
® *El Vlozit obrazek

Vyberte obrazek, ktery chcete vlozZit do aktudlné zobrazené stranky.
Muzete vybrat soubor ve formatu JPG, BMP nebo PNG.

Obrazovka Projektor dokumenti

Obrazovka Projektor dokumentii se zobrazi, pokud v ¢asti Panel piikaza
vyberete tlacitko [ S ].

Obrazovka Projektor dokument umoziuje zobrazeni obrazkd z projektoru
dokumentt pripojeného k pocitaci. Muzete provadét nékteré zmeény, jako je
napriklad zména velikosti a jasu obrazki, a poté je ulozit jako soubor
obrazku nebo klipu.

* Dostupné funkce se lisi v zavislosti na pouzitém projektoru dokumentd.



Funkce v ¢asti Panel prikazt

= Projektor dokumentd E=5 fol e [ ig |: Pretazenim kurzoru vyberte oblast, kterou chcete zvétsit.
Zvétseny obrazek se zobrazi v novém okné. Obrazek v novém
okné nelze nahrit ani ulozit.

o [ @ |: Zvétsi obrazek.
* [ Q ]: Zmensi obréazek.

x1

Zobrazi obrazek ve skute¢né velikosti bez zvétSeni nebo zmenseni.

Zobrazit celou obrazovku

Pfepne obrazovku projektoru dokumentii na celou obrazovku. Kliknutim na
[ = ] pfepnete zpét na zobrazeni okna.

Autom. ostfeni

Automaticky upravuje zaostfeni obrazu.

Zmrazit

Docasné pozastavi obraz.

Zaznamenat

o [ ® ]: Nahravd obraz (s vyjimkou kreseb) a zvuk projektoru do-
kumentti. Béhem nahravani se v pravém dolnim rohu obrazu
projektoru dokumentti zobrazuje ¢as nahravani. Pokud se nena-
hrava zvuk, nastavte zvukové vstupni zarizeni na karté Projektor
dokumentii na obrazovce Nastaveni.

@ "Karta Projektor dokumentt" s.25

Zvol projektor dokumenti o [ ® ]: Nahravd obraz (s vyjimkou kreseb) projektoru dokumentii

Zobrazi seznam projektortt dokumentt pripojenych k pocitaci. Na obrazovce v jednosekundovych intervalech. Zvuk se nenahrava.

Projektor dokumentt vyberte projektor, ktery chcete pouzit pro promitani

obrazki. o [ m |: Zastavi zdznam.

Otocit N T . . . . .
Zaznamenany obrazek je v ptipadé systému Windows ulozen ve formatu .avi

Otoci obrazek o 180 stupiii. a v ptipadé systému OS X ve formatu .mov.

Vétsi/Mensi Misto ulozeni nahraného obrazu lze nastavit na karté Projektor dokumenti na

obrazovce Nastaveni.
@ "Karta Projektor dokumentd" s.25
Ulozit fotografii



Funkce v ¢asti Panel prikazt

Ulozi aktualné zobrazeny obraz (véetné kreseb) jako fotografii. Karta Obecna
() Pouzit aktualni obrazek
Vlozi aktualni obraz projektoru dokumentt do stranky v Rezim tabule. Nastaveni ==
* Neni k dispozici, kdyz je Projektor dokumentii nastaven jako format zobrazeni Onzena | Zestit obraz | Jamyic | ot | Projsktor dokument | Refim tabule | Projsker |
pro Panel prikazii. ~Velkosti paneil néstrojd
.  Mala " Nomalni ‘
() Kvalita obrazu = e
Z b , k K l . k — Tvar svételného kugele - ol
obrazi okno Kvalita tisku. ‘ [F 0 ] ‘
o [ @ ]: Upravi kontrast obrazku. Pfesunutim jezdce smérem do- e e e v et
‘ % Pouiit i NepouZit ‘

prava kontrast sniZite a presunutim jezdce doleva kontrast snizite.

o [ % ]: Upravi jas obrazku. Pfesunutim jezdce smérem doprava jas

Mastaveni pravého tlad itka ‘

iOtew""t panel nastrojl kresleni _jj
zvysite a presunutim jezdce doleva jas snizZite. o -
o [WB ]: Upravi vyvazeni bilé (odstin) obrazku. Chcete-li zesilit @ Palea 1 (" Pelets 2 ‘
modry odstin v obrazku, posunte posuvnik doprava. Chcete-li ze- ey e g
% Vymazat obraz " Nemazat obraz

silit ¢erveny odstin v obrazku, posunte posuvnik doleva. Kdyz je
vybrana moznost Automatické vyvazeni bilé, vyvazeni bilé obraz-

‘-- Tlougtka prednastaveného pera ‘

. . " Tenky & Silny
ku je nastaveno automaticky.
e Reset: Obnovi vychozi nastaveni jasu, kontrastu a vyvazeni bilé. I Nastavi Fanel prikzt pro fotosparét
* Tato moznost neni k dispozici, pokud prfipojeny projektor dokumentt neni Infomase o verz ]
vybaven funkci jasu, kontrastu nebo vyvazeni bilé.
. Obnovit vychoz i nastaveni 1 QK | Stomo I
(» Posunout / naklonit
Pretazenim premistéte polohu obrazku (pouze kdyz je zvétseny).
(® Kresleni Velikosti panelt nastroji | Upravuje velikost panelu néstroju; k dispozici jsou
Pomoci Panel nastroju kresleni nakreslete obréazek. nastaveni Malé nebo Normdlni.
Tvar svételného kuzele | Nastavujte tvar svételného kuzele na kruhovy nebo
¢tvercovy.
Obr a zovka Nastaveni Nastroj pro.kreslem Pomoa tet.o moznosti pouzuefe pri promlt,afn ob1,razk1.1°
Vv prezentaci aplikace Slideshow samostatny panel kreslicich nastroja
, , L, Y, . PowerPoint.
Obrazovku Nastaveni zobrazite pomoci tlacitek [ & ] - [ I§ ] v asti Panel — ’
@ "Nastroj pro kresleni v prezentaci” 5.29

prikazu.



Funkce v ¢asti Panel prikazt

Nastaveni pravého
tlacitka

Nastavi operace kliknuti pravym tlac¢itkem v kreslici
oblasti.

e Otevrit panel nastroju kresleni: Zobrazi Panel nastroju
kresleni v misté kliknuti pravym tla¢itkem.

e Pfepnout na rezZim mysi: Provede zménu funkce
kresleni na funkci operace mysi (pouze béhem Rezim
poznamek).

e Piepinat mezi perem a gumou: Provede prepnuti mezi
funkci kresleni a gumou.

e Vymazat obrazovku: Vymaze véechny kresby.

e Vypnuto: Nebudou provedeny zadné operace, ani pfi
kliknuti pravym tlaéitkem.

Paleta barev

Vybérem moznosti Paleta 2 umoznite snadné sledovani
¢astené barvoslepym osobam. Vyzkousejte moznost
Paleta 2, pokud je obtizné sledovat barvy ve vychozim
nastaveni.

Automaticky vymazat
obraz

Kdy? je vybrana moznost Vymazat obraz, veskery

nakresleny obsah bude smazan, kdyz provedete nasledujici

operace.

e Prepnuti z operaci kresleni na operace mysi v Rezim
poznamek

e Kliknutim na tlacitko O stranku nahoru nebo O stranku
dolu

Tloustka
prednastaveného pera

Vybérem moznosti Silny nebo Tenky ménte kombinaci
$itky ¢ary pro tenké a tlusté ¢ary pro cerné, cervenéa modré
pero.

Nastavit Panel ptikazt
pro fotoaparat

Nastavte format zobrazeni pro Panel ptikazti pouzivany
pro fotoaparaty.

Informace o verzi

Zobrazuje informace o verzi pro pouzivanou aplikaci Easy
Interactive Tools.

Karta Zvétsit obraz

Nastaven!

Obecna Zvétdit obraz ]Jazyk 1 Uladit 1 ijaktordnkumerdﬁl Refim tabule] Prnjak'tor1
Pouiit nastaveni obrazu
¥ Primémi zobrazeni
" Sekundémi zobrazeni

" Pouit Vicenasobnd

1 0K | Stomo

Obnovit vychozi nastaveni

Pouzit nastaveni obrazu

Vyberte obraz nakresleny v Easy Interactive Tools.

e Primarni zobrazeni: Umoznuje kreslit pouze na
primarni zobrazeni.

¢ Sekundarni zobrazeni: Umoziuje kreslit pouze na
sekundarni zobrazeni.

¢ Pouzit Vicenasobna projekce: Umoznuje kreslit pres
primarni a sekundarni zobrazeni.




Funkce v ¢asti Panel prikazt

Karta Jazyk (pouze operacni systém Windows)

"Nastaveni (=)
Obecnd I Zvitiit obraz  Jazyk | UloZit I Projektor dokumertd | Refim tabule | Projektor
Zménit jazyk
ICe"sﬁna j

PFi pFigtim spudténi aplikace bude poufit novy jazyk

Obnovit vichozi nastaveni

| QK I Stomo

Karta Ulozit

MNastaveni

Obecnél ZyéEtsit obmzl Jazyk  Uodt | Projektor dokumentts | Refim tabule | Projektor

[¥ Kontrolovat pi ukladani
— Umisté&ni uloZeni refimu pozndmek
SloZka pro umisténi uloZeni I |_|

Nézev souboru

Typ souboru

{* Easy Interactive Tools {".eit)
¢ JPEG {*jpg;"jpeg)

" Rastrovy obrézek ("bmp)
" Soubor POF (" pdf)

~ PNG {"png)

NZzev soubons

Typ souboru

r Umisténi uloZeni refimu tabule
SloZka pro umisténi uloZeni ||

i+ Easy Interactive Toaols {~.it)
" JPEG ("jpg:”jpeg)

™ Rastrovy obrazek ("bmp)
¢~ Soubor PDF (" pdf}

= PNG {*png)

Obnovit vichozi nastaveni

| 0K I Stomao

Zménit jazyk
Toto nastaveni vejde v platnost po restartu aplikace Easy
Interactive Tools.

Nastavuje jazyk zobrazeni aplikace Easy Interactive Tools.

Kontrolovat pfi ukladani

Pomoci této karty zobrazite obrazovku, kde muzete pti
ukladani obrazkl nastavit misto uloZeni, ndzev a format
souboru.

Slozka pro umisténi
uloZeni

Urcuje slozku, do které se ma ukladat obrazovka.

Nize jsou uvedeny vychozi slozky pro ukladani obrazovek.
Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

OosX
<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools
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Nazev souboru Nastavi pti ukladani souborti nazev souboru. Mtizete zadat
az 32 znaka. (Nelze pouzit nasledujici symboly: \/:*?7<>|)
Pfi uklddani souboru bude na konci ndzvu souboru

uvedeno ¢islo a pfipona.
Priklad: AAA00O1.jpg

Typ souboru Nastavi pfi ukladani soubort format souboru.

Karta Projektor dokument

Nastaveni

Obecna | Zvétst obraz | Jazykc | Ulozt  Projekior dokumentd | Resim tabule | Projektor |

¥ Kortrolovat pfi uldddani

— Umisténi pro ukladani nahranéha videa
Slozka pro umisténi uloZeni l

Nézev souboru I

r— Umisténi pro ukladani snimkd fotogparatu
Slozka pro umisténi uloZeni I

Nézev souboru i

Typ souboru & JPEG ("jpg:"jpeg) " PNG {"png)
(" Rastrovy obrazek {"bmp)
" Soubor POF " pdf}
- Zvuk
[ Zadny zvuk
¥ \iybere zvukaové zafizeni automaticky.
Zyukove zafizeni l ;!
Obnovit vichozi nastaveni ! QK | Stomao

Slozka pro umisténi
ulozeni

Nastavi slozku, do které chcete klip nebo obrazek uloZit.
Nize jsou uvedeny vychozi slozky pro uklddani klipt neb
obrazku.

Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0sX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nézev souboru

Nastavi pfi ukladani soubort nédzev souboru. MtiZete zadat
az 32 znakd. (Nelze pouZit nésledujici symboly: \/:*?7<>|)
Pfi ukladani souboru bude na konci ndzvu souboru
uvedeno ¢islo a pfipona.

Priklad: AAA0001.avi

Typ souboru

Nastavi pti ukladani soubort format souboru.

Z&dny zvuk

Vyberte, pokud pfi nahravani klipi nechcete nahravat
zvuk.

Vybere zvukové zatizeni
automaticky

Automaticky vybere pouzivané zvukové zatizeni pti
nahravani klipt.

Zvukové zafizeni

Vyberte zvukové zatizeni, které chcete pouzit pfi
nahravani obrazkt. Tato moznost neni k dispozici, pokud
je vybrana moznost Vybere zvukové zafizeni
automaticky.

Kontrolovat pfi ukladani | Pomoci této karty zobrazite obrazovku, kde muzete pti
ukladani klipti nebo obrazka nastavit umisténi ukladani
a nazev souboru.




Funkce v ¢asti Panel prikazt

Karta Rezim tabule Karta Projektor
szl Nastaveni @
Obecnél ZEEITiGH I RS I L I Projektor dokumenty - ReZim tabuls |F‘r0jaktor| Obecna | Zvétdit Ublazl Jazyk I UloZit I Projektor dokumertts | Refim tabule  Projeldor |
r~ Poloha zobrazeni seznamu stranek (o, gyt
= Vevo = Vpravo Nazev projektoru I
- Umisténi panelu pFikazd bilé tabule Adresa P | . . Zkontralovat pripojeni
o iz s Heslo k monitoru I
Obnovit vichozi nastaveni | QK I Stoma T | ’TI Stomo
Poloha zobrazeni Nastavuje polohu zobrazeni seznamu stranek v Rezim Nézev projektoru Zobrazi nézev cilového projektoru (pouze zobrazi).
seznamu stranek tabule. - - - - -
Adresa IP Zadejte IP adresu projektoru, ktery chcete ovladat pomoci

Umisténi panelu ptikazd | Nastavi polohu zobrazeni Panel ptikaza. aplikace Easy Interactive Tools z projektoru ptipojeného
bilé tabule k siti.

Kliknutim na tla¢itko Zkontrolovat pFipojeni se pfipojite
k zadanému projektoru.

Heslo k monitoru Zadejte heslo k monitoru nastavené pro projektor. Muzete
zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znaki. Neni-
li heslo spravné, nemiizete se k projektoru pripojit.




Funkce Panel nastroju kresleni

V casti Panel nastrojii kresleni muzete vybrat nasledujici funkce.

Rezim poznamek Rezim tabule

Mys
(K dispozici pouze béhem Rezim poznamek.)

Pfepina z operaci kresleni na operace mys$i. Kurzor na obrazovce
pocitace se zméni na bézny ukazatel mysi. Na promitaném obrazku

muzZete provadét operace kliknuti a pfetazeni pomoci interaktivni pera.

Kliknutim na tuto ikonu se vratite do operaci kresleni.

Zpét
Vratite predchozi operaci zpét.
Tvary

Vyberte pozadovany tvar z dostupnych tvard. Muzete rovnéz zvolit

A

barvu a $itku ¢ary tvaru.
Zvolit

Vyberte nakresleny obsah nebo vlozeny obrazek a potom muzete
provadét operace, naptiklad pfemisténi polozky nebo tiprava velikosti.
Pero

Pfepind pero do rezimu volného kresleni. Chcete-li zménit barvu a $itku

cary pera, kliknéte na tlacitko [ ¥ ] nalevo od ikony.

Zvyraznovac

Pfepina do rezimu zvyraziovace, ve kterém lze kreslit transparentni

Y7y

¢ary. Chcete-li zménit barvu a $itku ¢ary zvyraznovace, kliknéte na

tlacitko [ W ] nalevo od ikony.

Cerné pero

Pfepind na ¢erné pero do rezimu volného kresleni. Chcete-li kreslit silné
¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud chcete kreslit tenké ¢ary,
kliknéte nalevo od ikony.

Cervené pero

Pfepina na ¢ervené pero do rezimu volného kresleni. Chcete-li kreslit
silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud chcete kreslit tenké ¢ary,
kliknéte nalevo od ikony.

Modré pero

Pfepina na modré pero do rezimu volného kresleni. Chcete-li kreslit
silné ¢ary, klepnéte napravo od ikony. Pokud chcete kreslit tenké ¢ary,
kliknéte nalevo od ikony.

Guma

Pfepind na gumu. Kliknutim napravo od ikony budete mazat $irsi
plochy, zatimco kliknutim nalevo od ikony uzsi plochy.

Vymazat obrazovku

Maze veskerou grafiku nakreslenou na zobrazené strané.



Funkce Panel nastroju kresleni

® Vidy zobrazovat panely nastroja e Vétsi, Mensi
J"p (Neni k dispozici pti zobrazeni v okné v Rezim tabule.)

V casti Panel nastrojii kresleni vyberte tlacitko [ Sz ], vyberte objekt
Panel nastroju kresleni je vzdy zobrazen.

a poté pretazenim bodt objekt zvétSete nebo zmensete.

~# v Vybrany nastroj
.

V4 i
T *
Zobrazi néstroj vybrany v peru [ /# ][ /# ]astisknutim [ . Jjako I

ikony. (Zobrazeny obsah se lisi podle pouzitého modelu.)
(4) +E] Zavrit . ‘

(Neni k dispozici pfi zobrazeni v okné v Rezim tabule.) : :
Zavie Panel nastroju kresleni. Panel pfikazt bude ukonéen také béhem (@)@
Rezim pozndmek.

Panel néstroji kresleni 1ze opétovné zobrazit kliknutim na kartu Panel . vive v . ,
) P Pokud chcete objekt zvétsit nebo zmensit prsty, vyberte objekt a poté se

ndstrojit kresleni [E v pravé nebo levé Casti obrazovky. dotknéte dvou bodid na objektu. Pfi zvétsovani muzete oba body oddélit

® Zadat text rozdélenim prstd. Pri zvétSovani je presunte k sobé.
T Pfepne na moznost vkladani textu. Pokud vyberete kreslici oblast, e Otodit
zobrazi se textové pole.
® Znova V ¢asti Panel néstroju kresleni vyberte tlacitko [ §z |, poté vyberte objekt
c. Rusi operaci vraceni a obnovuje predchozi stav. a otacejte body.
@ :
Zmény a upravy tvaru a obrazku § 5
Mizete ménit a upravovat kresby, ¢ary a vlozené obrazky.
Brememmeena- [ TEEEET PP tu}
v

Pokud chcete objekt otocit prsty, vyberte objekt a poté se dotknéte dvou
bodii na objektu. Pfesunte prsty ve sméru, ve kterém chcete objekt otacet.

Pokud vyberete kresbu obsahujici ¢ary, nezapomente vybrat plnou

caru.



Funkce Panel nastroju kresleni

Pokud v casti Panel néstroji kresleni kliknete na tlacitko [ §z ], vyberete

objekt a poté vyberete tlacitko [ W |], mizete provadét nasledujici operace

dil¢i nabidky.

Duplikat

Vytvoti kopii vybraného objektu a umisti ji vpravo dolil
od ptuvodniho objektu. Mizete vybrat vice objektu.

Nekoneéné klonovani

Prejde do stavu nekoneéného klonovani, ve kterém
muzete kopirovat vybrané objekty pretahovanim. Do

tohoto stavulze rovnéz prejit kliknutim na [ [ ‘ ] vpravé

horni &asti rimecku objektu a nastavenim na [ |4 |].

Zrusit nekoneéné

Zrusi stav nekone¢ného klonovani, kdyz je vybrany objekt

klonovani v tomto stavu nachdzi. Stav nekone¢ného klonovani lze
rovnéz zrusit kliknutim na [ |4 [] v pravé horni ¢4sti
ramecku objektu a nastavenim na [ [ ‘ ].

Kopirovat Zkopiruje vybrany objekt do schranka. Mtizete vybrat vice
objekta.

Vlozit Vlozi zkopirovany objekt.

Upravy Upravi vybrany text.

Seskupit podle Seskupi vice objektt do jednoho.

Neseskupovat Zrusi seskupeni vytvorené pomoci funkce Seskupit.

Prenést do popredi
Prenést do pozadi
Prenést bliz
Prenést dal

Méni poradi prekryvani vybraného objektu. Muzete
vybrat vice objekttL.

Odstranit

Odstrani vybrany objekt. Mizete vybrat vice objektd.

Operace klavesovych zkratek, jako naptiklad stisknuti klaves [ctrl]

+ [A] na klavesnici pocitace, nejsou podporovany.

Nastroj pro kresleni v prezentaci

Po spusténi prezentace aplikace PowerPoint se Panel nastroji kresleni
zméni tak, jak je uvedeno nize, a umozni pouzivani nastroji pro kresleni
aplikace PowerPoint.

Windows

o tixws

[t NN

OSX
o tixws

[f{»x m,x‘

Kliknutim na [ B][E] v levé nebo pravé casti obrazovky zménte polohu

zobrazeni nastroji kresleni.
. [B]: Zobrazi nastroje kresleni v levé casti obrazovky.

. [E]: Zobrazi nastroje kresleni v pravé casti obrazovky.

V opera¢nim systému Windows miizete ulozit snimek aplikace PowerPoint
s nakreslenym obsahem.

V opera¢nim systému OS X muzZete pouze kreslit.

@ ¢ Spustte Easy Interactive Tools pred spusténim prezentace
PowerPoint.

e Na karté Obecna muiZete zadat, zda chcete pouzit nastroje kresleni
aplikace PowerPoint, ¢i nikoli.

@™ "Karta Obecnd" s.22

Jsou podporovany nasledujici verze aplikace PowerPoint.

Windows Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013/2016




Funkce Panel nastroju kresleni

OosX

Microsoft PowerPoint 2008/2011/2016




Odstranovani Problému

Problém

Reseni

Po zméné jazyka se zobrazuji zkomolené znaky.

Ke zkomoleni znakii dochazi, pokud nejsou pro pouzivany jazyk v opera¢nim systému k dispozici pisma.
Chcete-li obnovit vychozi nastaveni, vyberte na obrazovce Nastaveni moznost Obnovit vychozi nastaveni.
@ "Obrazovka Nastaveni" s.22

Jeden uzivatel nemuze ovladat své pero, kdyz sva interaktivni pera
pouzivaji dva uzivatelé.

V nasledujicich situacich muze interaktivni pero pouzivat pouze jedna osoba.

o Pfi pouzivani zobrazeni v okné béhem operaci mysi nebo v Rezim tabule

o Pokud provadite operace na domovské obrazovce, na obrazovce Nastaveni, Projektor dokumentti, Vlozit obrazek ana
obrazovce Vybrat pozadi

o Pfi zméndch a Gpravach identickych tvarti a obrazka

o Pfi pouzivani nabidek

o Pri zaddvani textu

Nelze kreslit prezentaci aplikace Keynote.

V opera¢nim systému OS X nelze kreslit na prezentaci aplikace Keynote.

V oblasti zvétSeni nelze snimky spravné zobrazit.

Plati nasledujici omezeni.

e Aplikace, které pouzivaji funkci Microsoft DirectX, se pfi pouzivani oblasti zvétSeni nemusi zobrazovat spravné.
(pouze systém Windows Vista)
o Obrazky prehravace DVD nelze v oblasti zvétSeni spravné zobrazit.

Nelze ukladat nebo tisknout obrazy z aplikace Media Player.

Plati nasledujici omezeni.

o Aplikace vyuzivajici funkci Microsoft DirectX nemusi spravné ukladat nebo tisknout obrazy.
e Obraz piehravace DVD nelze ulozit nebo vytisknout spravné.

Pfi otevirani souboru EIT se nepodatilo nacist nékteré kresby.

o Pokud soubor EIT oteviete na jiném pocitaci s rozdilnym rozlienim zobrazeni, nebudou nékteré ¢asti kreseb
pravdépodobné zobrazeny. Oteviete soubor EIT na pocitaci, ktery ma stejné rozliSeni zobrazeni.
o Soubor EIT je pravdépodobné poskozen. Vytvoite kresbu znovu.

Nelze spravné prehravat klipy.

e Pro prehravani videosekvenci nahranych v opera¢nich systémech Windows pouzivejte program Windows Media
Player.

e Pro prehravani videosekvenci nahranych v operacnich systémech OS X pouzivejte program QuickTime Player 7.7
nebo novéjsi.

* Zvuk se nenahrava v zavislosti na pouzitém projektoru dokumentt.

Kresby ptes dva obrazy jsou ofiznuté

o Zkontrolujte, zda je nainstalovan software Easy Interactive Driver Ver.4.0.
o V zavislosti na umisténi projektorti mohou byt kresby ofiznuté.




Obecné poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostredky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pripadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pfidruzené spole¢nosti nejsou viici
spotftebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za Skody, ztraty, naklady
nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni
ptisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson
Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za Zadné skody nebo problémy
zpusobené pouzitim jakéhokoli prisluSenstvi nebo spotfebniho materilu, které nejsou
nejsou spolecnosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez pfedchoziho upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

V této prirucce jsou vy$e uvedené opera¢ni systémy uvadény jako ,,Windows Vista“,
»Windows 7%, ,,Windows 8%, ,,Windows 8.1“a ,,Windows 10“. Déle Ize souhrnny termin
Windows pouzit pro oznaceni systému Windows Vista, Windows 7, Windows 8,
Windows 8.1 a Windows 10. U vicenasobnych verzi opera¢niho systému Windows
muze byt dal$i uvedeni ndzvu Windows vynechdno, jako napf. Windows Vista/7/8.

0S$X10.7.x

0S$X10.8x

0S$X10.9.x

0S$X10.10.x

0SX10.11x

V této prirucce jsou vyse uvedené operacni systémy oznacovany jako ,Mac OS X
10.7.x%, ,Mac OS X 10.8.x%, ,Mac OS X 10.9.x%, ,Mac OS X 10.10.x“ a ,Mac OS X
10.11.x“. Dale je pro tyto systémy pouzit spole¢ny termin "OS X".

Informace o pouziti nazvu

Operacni systém Microsoft® Windows Vista®
Operacni systém Microsoft® Windows® 7
Operacni systém Microsoft® Windows® 8
Operacni systém Microsoft® Windows® 8.1
Operacni systém Microsoft® Windows® 10

Obecna poznamka:

Keynote, Mac, Mac OS a OS X jsou registrované ochranné znamky spole¢nosti Apple
Inc.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows a Windows Vista jsou
ochranné zndmky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft
Corporation ve Spojenych statech americkych a/nebo jinych zemich.

Dal$i zde pouzité nazvy produkti slouzi pouze k identifika¢nim uéeltim a mohou byt
ochrannymi znamkami pfislu$nych vlastnikd. Spole¢nost Epson se vzdava vsech prav
na tyto znacky.

Open Source Software License

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of zlib programs



Obecné poznamky

zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the "zlib" are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,

including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,

subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in
a product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
413284700CS
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