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Oznamenia

Vyhlasenie Federal Communications Commission

Toto zariadenie vyhovuje Casti 15 predpisov komisie FCC. Musi fungovat za tychto
dvoch podmienok:

e Toto zariadenie nesmie sposobovat $kodlivé rusenie.

e Toto zariadenie musi absorbovat akékolvek ruSenie, vratane ruSenia, ktoré
moze sposobit neziaducu ¢innost zariadenia.
Zariadenie bolo otestované a je v sulade s obmedzeniami pre digitalne zariadenie
triedy B podra ¢asti 15 pravidiel komisie FCC. Tieto limity stanovuju podmienky
ochrany pred Skodlivym ruSenim v obyvanych oblastiach. Toto zariadenie vytvara,
pouziva a méze vyzarovat energiu na radiovych frekvenciach, ktoré pri nevhodnej
inStalacii a pouzivani, ktoré nie je v stlade s pokynmi vyrobcu, méze spdsobovat
nezelané rusenie radiovej komunikacie. Neda sa v$ak zarudit, Ze pri konkrétnej
inStalacii nedéjde k ruSeniu. Ak toto zariadenie spésobuje Skodlivé rusenie
radiového alebo televizneho prijmu, ¢o je mozné zistit zapnutim a vypnutim
zariadenia, pouzivatelovi sa odporti¢a pokusit' sa toto ruSenie napravit jednym
alebo viacerymi nasledujucimi opatreniami:
e Zmente orientaciu alebo polohu prijimacej antény.
e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
e Zapojte zariadenie do inej zasuvky elektrickej siete nez je ta, do ktorej je
zapojeny prijimac.

e Obréatte sa na predajcu alebo skiseného radiového/televizneho technika.

/ V ramci spinenia suladu s predpismi FCC je potrebné na pripojenie monitora

/ d\ ku grafickej karte pouzivat tienené kable. Zmeny alebo Upravy, ktoré nie su

vyslovne schvalené stranou zodpovednou za sulad, maju za nasledok zruSenie
opravnenia na pouzivanie tohto zariadenia.
Vyhlasenie pre kanadsky Komunikacny urad

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity triedy B pre vyzarovanie radiového
ruchu z digitalnych zariadeni, ako su uvedené v predpisoch o radiovom ruseni
vydanych kanadskym Komunikaénym dradom.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia poziadavky kanadskej normy ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement

sur le matériel brouilleur du Canada.



Informacie tykajlce sa bezpecnosti

Pred instalaciou monitora si pozorne precitajte vSetku dokumentaciu, ktora
bola prilozena.

V ramci prevencie pred rizikom poziaru alebo urazu elektrickym pradom
nevystavujte monitor pésobeniu dazda ani vihka.

Nikdy sa nepokusajte otvorit kryt monitora. V monitore je pritomné nebezpecné
vysoké napétie, ktoré méze spdsobit vazny uraz.

AK je zdroj napéjania poSkodeny, nepoku$ajte sa ho sami opravit. Obrétte sa
na kvalifikovaného servisného technika alebo predajcu.

Pred pouZzitim vyrobku sa uistite, Ci su vietky kdble sprévne zapojeni a Ci nie
su napajacie kable poskodené. Ak zistite nejaké posSkodenie, okamzite sa
obratte na predajcu.

Prie€inky a otvory v zadnej a hornej €asti krytu su urené na vetranie.
Nezakryvaijte tieto otvory. Nikdy nedavajte tento vyrobok do blizkosti
ohrievacov alebo zdrojov tepla, ak nie je zaistené dostato¢né vetranie.

Monitor musi byt napajany takym typom napajania, ktory je uvedeny na Stitku
na vyrobku. Ak si nie ste isti typom napdjania vo vasej doméacnosti, obratte sa
na predajcu alebo na miestnu energeticku spoloénost.

Pouzivajte prislusnu napdjaciu zastrcku, ktora zodpoveda miestnym normam
napajania.

Nepretazujte elektrické zasuvky a predizovacie kable. Pri pretazeni moze dojst
k poziaru alebo urazu elektrickym pradom.

Nevystavujte prachu, vihkosti a nadmernym teplotam. Nedavajte monitor na
miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor poloZte na stabilny podklad.

Pocas burky, pripadne pocas dlhodobého nepouzivania odpojte zariadenie.
Tym ochrénite monitor pred poSkodenim spdsobenym energetickymi vybojmi.
Do otvorov na kryte nedavajte Ziadne predmety ani tam nelejte Ziadne tekutiny.
V ramci zaistenia uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor len s pocitaémi,
ktoré maju prislusné nakonfigurované konektory oznacené ako 100 — 240 V
stried.

Ak mate nejaké technické problémy s monitorom, obratte sa na kvalifikovaného
servisného technika alebo predajcu.

Pri Uprave ovladania hlasitosti (a tiez aj ekvalizéra) na iné nastavenia nez je
stredova poloha sa méze zvysit vystupné napatie v slichadlach a teda hladina
akustického tlaku.

Adaptér sa smie pouzivat len s monitorom, nepouzivajte ho na iny ucel.
Zariadenie pouziva jeden z nasleduijucich zdrojov napajania:
— Vyrobca: Delta Electronics Inc., Model: ADP-90YD B
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Symbol preciarknutého odpadkového kosa s kolieskami znamena, vyrobok
(elektrické alebo elektronické zariadenie a gombikova batéria obsahujica
olovo) nesmie byt likvidovany spolu s domovym odpadom. Overte si miestne
predpisy tykajuce sa likvidacie elektronickych vyrobkov.

Starostlivost a Cistenie

¢ Pred nadvihnutim alebo zmenou polohy monitora je vhodné odpojit kable
a napajaciu Snuru. Pri nastavovani polohy monitora dodrziavajte spravne
techniky zdvihania. Pri zdvihani alebo prenasani drzte monitor za hrany.
Nezdvihajte obrazovku za stojan ani kabel.

« Cistenie. Monitor vypnite a odpojte napajaci kabel. Povrch monitora Gistite
mékkou tkaninou, ktora nepusta vidkna. Odolné §kvrny mozno vycistit
navihéenou handrickou s jemnym Cistiacim prostriedkom.

¢ Nedistite prostriedkom obsahujlcim alkohol ani riedidlo. Pouzivajte Sistiaci
prostriedok ureny na monitory. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo
na obrazovku, méze sa dostat do monitora a spdsobit Uraz elektrickym
pradom.

Na monitore su normalne nasledujuce priznaky:

eV dobsledku vlastnosti ziarivkového svetla, méze obrazovka pri prvotnom
pouziti blikat. Monitor vypnite a opatovne zapnite, aby ste sa uistili, ¢i blikanie
prestalo.

eV zavislosti od pouzitého podkladu mdzete badat jemne nerovnomerny jas na
obrazovke.

e Ked sa niekolko hodin na monitore zobrazuje rovnaky obraz, po jeho zmene
sa mbze vyskytovat pozostatok predchadzajuceho obrazu. Obrazovka sa
obnovi pomaly, pripadne mdZzete na niekolko hodin vypnut.

Ked obrazovka stmavne alebo blikd, pripadne uz vébec nefunguje, obratte

sa na predajcu alebo servisné stredisko so ziadostou o opravu. Neopravujte
obrazovku sami!

Pravidla pouzivané v tejto prirucke

A VAROVANIE: Informéacie tykajuce sa prevencie pred Urazom pri

(/775 vykondvani ulohy.

' UPOZORNENIE: Informacie tykajuce sa prevencie pred poSkodenim

e sucCasti pri vykonavani ulohy.

DOLEZITE UPOZORNENIE: Informéacie, ktoré MUSIA byt pri vykonavani
Ulohy dodrzané.

POZNAMKA: Tipy a dalsie informacie, ktoré st ndpomocné pri
vykonavani ulohy.

/
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Kde najdete d'alSie informacie

Dalsie informacie a aktualizacie k vyrobku a softvéru najdete na nasleduitcich
miestach.

1.  Webové stranky spoloénosti ASUS
Celosvetova webova stranka spolo¢nosti ASUS poskytuje aktualizované
informacie o hardvérovych a softvérovych produktoch ASUS. Pozrite stranku
http://www.asus.com.

2. Volitelna dokumentécia
K vyrobku moze byt prilozena volitelna dokumentacia, ktori mohol pridat
predajca. Tieto dokumenty nie su sucast Standardného balenia.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

vii
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1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakupili LCD monitor ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS poskytuje SirSie, jasnejSie
a kristalovo Cisté zobrazenie a okrem toho je vybaveny funkciami, ktoré vylepSuju
pozeranie.

S tymito funkciami si m6zete vychutnat praktické a lahodné vizualne zazitky, ktoré
vam monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte, ¢i su v baleni nasledujuce polozky:

g % AN NE N VAN Y U N N NN

2

LCD monitor

Podstavec monitora

Disk s ovlada¢mi a navodom
Struéna uvodna prirucka
Zarucny list

Napajaci adaptér

Napéjaci kabel

Kéabel DP

Kabel HDMI

Kabel USB

Projekény LED kryt a vymenitelné félie
Kryt vstupno-vystupnych portov

Ak je niektora hore uvedena polozka poskodena, pripadne chyba, okamzite sa
obréatte na svojho predajcu.

Vyberte moznost ,Level 1/Level 2/Level 3 (Urovefi 1/Urover 2/Uroveri 3),

ked uvidite hlasenie s otazkou, ¢i chcete zapnut Eervené svetlo na podstavci:
L,LIGHT IN MOTION ON/OFF* (ZAPNUT/VYPNUT INDIKATOR POHYBU). Ak
ho chcete vypntit, vyberte moznost ,Level 0 (Uroveri 0). vypnete tiito funkciu,
ale neskor ju budete chciet znova zapnut, zapnite ju pomocou ponuky OSD.

Ak sa zhruba 12 minut nezisti Ziadny signal, monitor automaticky prejde do
pohotovostného rezimu.

LCD monitor ASUS radu PG27V
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R Odporu¢ame nastavit funkcie DisplayPort Deep Sleep (Rezim hlbokého spanku
na porte DisplayPort) a HDMI Deep Sleep (Rezim hibokého spanku na porte
HDMI) na moznost' ,OFF* (VYPNUTE).

1.3 Predstavenie monitora
1.3.1 Pohlad spredu

I re
Jisal>
7 i

\

\\\\‘\ '

NN\

1. Tlagidio = ([O 5-smerove):
 Otvéra ponuku OSD. Sluzi na vyber polozky v ponuke OSD.

* ZvySenie alebo zniZenie hodndt alebo presunutie volby nahor/nadol/
dolava/doprava.

¢ Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

2. Tiagidlo X
e Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

e Stlaéenim a podrzanim po dobu 5 sekind zapina a vypina funkciu Key
Lock (Zamku tlacidiel).

¢ Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

3. Tiacidlo GB:
* Klavesova skratka GamePIus_. Posunutim tlacidla = ( ) nahor/nadol
vyberte a stlatenim tlagidla = (@ ) potvrdte potrebnu funkciu.

¢ Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

1-2 1. kapitola: Predstavenie vyrobku



4. Tagidlo BB

¢ Klavesova skratka GameVisual. Tato funkcia obsahuje 6 podfunkcii,
ktoré mdZzete podla potreby vybrat'.

* Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL® (ZIADNY SIGNAL).

5.  Tlacidlo/indikator napajania
e Zapina a vypina monitor.
e Vyznam farieb indikatora napdjania je uvedeny v tabuflke.

Biela ZAPNUTE

Blik& jantarova | Uvedenie do pohotovostného rezimu
Jantarova Pohotovostny rezim/Ziadny signal
VYPNUTE VYPNUTE

Cervend G-SYNC

Zelena 3D

Zlta ULMB

1.3.2 Pohl'ad zozadu

g
&
9

®—[21

o @

o (¢

oI}

1.  DisplayPort. Tento port sliZi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim DisplayPort.

2.  Port HDMI. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

3. Port USB 3.0 upstream. Tento port sluzi na pripojenie kablom USB
upstream. Pripojenie umoznuje pouzivat porty USB na monitore.

4. Porty USB 3.0 downstream. Tieto porty slizia na pripojenie zariadeni USB,
ako je napriklad USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd'.

5. Len pre servisny personal.

6. Port vstupu jednosmerného napajania. Do tohto portu sa zapdja napajaci
kabel.

7.  Konektor na sluchadla. Tento port je k dispozicii len vtedy, ak je pripojeny
kabel rozhrania HDMI/DisplayPort.

LCD monitor ASUS radu PG27V 1-3
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3.  Stlacenim tladidla

8. Ovladacie tlacidla.
9. Zasuvka na zamok Kensington.

1.3.3 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje stpravu nastrojov a vytvara lepSie herné prostredie
pre pouzivatefov pri hrani rozli¢nych typov hier. Kriz so Styrmi rozli¢nymi
moznostami vam umoziuje zvolit’ si tu, ktord najviac zodpoveda hre, ktoru hréte.
Na obrazovke je aj asovac, ktory mdzete umiestnit na favu stranu obrazovky,
takZe méte prehlad o uplynutej dobe hrania. Pocitadlo snimok sa sekundu vam
zase umoznuje vidiet, ako plynulo hra bezi. Funkcia Display Alignment displays
(Zarovnania obrazovky zobrazuje) Styri zarovnavacie Ciary na Styroch bokoch
obrazovky. Sluzi ako jednoduchy a prakticky nastroj na vyborné zarovnanie
viacerych monitorov.

Aktivovanie funkcie GamePlus:

1.  Stlacte klavesovu skratku GamePlus.

2. Posunte tlagidlo = () nadol/nahor, ¢im vyberate spomedzi rozliénych
funkcii.

() alebo posunutim tlacdidla = () doprava
potvrdite zvolent funkciu a posunutim tlagidla = (b) nahor/nadol
G

prechadzate nastaveniami. Posunutim tlagidla =
naspét, vypnete a ukondite.

dofava prejdete

1. kapitola: Predstavenie vyrobku



4.  Zvyraznite poZzadované nastavenie a stla¢enim tlacidla = () ho
aktivujte. Stlaéenim tlacidla X funkciu deaktivujete.

Hlavna ponuka funkcie Crosshair (Kriz) funkcie Timer (Casovag) funkcie
GamePlus GamePlus GamePlus

CED GamePlus

Crosshair

€D GamePlus

FPS Counter

Display Alignment

BACK/EXIT BACK/EXIT BACK/EXIT

1.3.4 Funkcia GameVisual

Funkcia GameVisual vdm umoZznuje pohodine zvolit spomedzi rozli¢nych rezimov
obrazu.

Aktivovanie funkcie GameVisual:

Stladte klavesovu skratku GameVisual.

2. Posurite tlagidlo = () nadol/nahor, ¢im vyberate spomedzi rozlicnych
funkcii.

3. Stlaenimtladidla = () potvrdte zvolenu funkciu a presunutim tladidla ‘=
() dolava prejdete naspat, vypnete a ukondite.
¢ Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepSia volba pre fotografie
scenérii zobrazované pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

¢ Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepsia volba pre hranie
pretekarskych hier pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

¢ Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepSia volba pre sledovanie
filmov pomocou technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

LCD monitor ASUS radu PG27V 1-5
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* RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba pre hranie
hier typu Stratégia v redlnom ¢ase (RTS)/Hra na hdrinov (RPG) pomocou
technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

¢ FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepSia volba pre hranie hier typu
Strielacka z pohladu prvej osoby pomocou technoldgie inteligentného
obrazu GameVisual™.

¢ sRGB Mode (Rezim sRGB): Toto je najlepSia volba pre zobrazovanie
fotografii a obrazkov z pocitacov.

V rezime Preteky sa nedaju konfigurovat' nasledujuce funkcie: Saturation
(Nasytenie).

V rezime sRGB sa nedaju konfigurovat nasleduijtice funkcie: Saturation
(Nasytenie), Color Temp. (Teplota farieb), Brightness (Jas), Contrast
(Kontrast), Gamma.

V rezime Scenéria a Kino sa nedaju konfigurovat' nasledujuce funkcie:
Gamma, Dark Boost (Zvyraznenie tmavych oblasti).

1. kapitola: Predstavenie vyrobku



LCD monitor ASUS radu PG27V

1-7



1. kapitola: Predstavenie vyrobku



2.1 Montaz ramena/podstavca monitora

1. Vlozte podstavec do ramena.
2 Uchytte podstavec k ramenu zatiahnutim vstavanej skrutky.

3. Pripojte k stojanu LED projekény kryt.

% Odporu¢ame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

Pri vymene félie na LED projekénom kryte postupujte podla obrazka.

LCD monitor ASUS radu PG27V 2-1
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2.2 Usporiadanie kablov

Kable mdZete usporiadat pomocou krytu vstupno-vystupnych portov.

¢ Usporiadanie kablov

¢ Pomocou krytu vstupno-vystupnych portov: kryt sa da nasadit alebo
odobrat.

2. kapitola: InStalacia



2.3 Nastavenie monitora
Na optimalne pozeranie odporu¢ame, aby ste sa na monitor pozreli spredu,
potom nastavte monitor do takého uhla, ktory je pre vas najpohodinejsi.

Ked menite uhol monitora, podrzte ho za stojan, aby monitor nahodou
nespadol.

Odportcany nastavovany uhol je +20° az -5° (pre sklon)/+40° aZ -40° (pre
otacanie)/+100 mm (pre nastavenie vysky).

A 5°~+20°

HIN/\N
\‘\} / ,/F£
'l
/! \H
#)|
vial
il
i/
\' |

% Je normélne, Ze sa monitor trochu trasie, ked' nastavujete uhol pozerania.
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2.4 Odpojenie ramena (kvoli montazi na
nastenny drziak VESA)

Odpojitelné rameno tohto monitora je Specialne navrhnuté pre nastenny drziak
VESA.

Odpojenie ramena:
Monitor mate polozeny na stole obrazovkou nadol.

2. Odnimte kryty na mieste, kde je k monitoru pripojené rameno.
Uvolnite Styri skrutky na zadnej strane monitora a odpojte rameno/podstavec.

y ' \ Odporu¢ame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

/ . Suprava nastenného drziaka VESA (100 x 100 mm) sa kupuje
samostatne.

. Pouzivajte len nastennu konzolu zo zoznamu UL s minimélnou nosnostou
22,7kg (velkost skrutky: M4 x 10 mm).
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2.5 Zapojenie kablov

Pripojte kable podla nasledujucich pokynov:

* Pripojenie napajacieho kabla:
a. Zapojte poriadne napajaci adaptér do vstupu DC IN na monitore.
b.  Zapojte jeden koniec napajacieho kabla do napajacieho adaptéra a
druhy koniec do elektrickej zasuvky.
e Pripojenie kabla rozhrania DisplayPort/HDMI:

a. Zapojte jeden koniec kéabla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na monitore.
b.  Zapojte druhy koniec kabla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na pocitaci.
e Pouzivanie sluchadiel: ked je vedeny signdl cez rozhranie HDMI alebo
DisplayPort, zapojte zastrékovy koniec do konektora sluchadiel na monitore.
e Pouzivanie portov USB 3.0: zoberte priloZeny kabel rozhrania USB 3.0 a
zapojte mensi koniec (type B) kdbla rozhrania USB upstream do portu USB
upstream na monitore a va¢si koniec (type A) do portu USB 3.0 na pocitadi.
Na pocita¢i musi byt nainstalovany najnovsia verzia systému Windows 7/
Windows 8.1/Windows 10. Vd'aka tomu budu porty USB na monitore fungovat.

2.6 Zapnutie monitora

Stlacte tlacidlo napajania. Umiestnenie tlacidla napajania najdete na strane 1-3.
Indikator napajania sa rozsvieti nabielo, ¢o znamena, Ze je monitor ZAPNUTY.
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3.1 OSD (Ponuka na obrazovke)

3.1.1 Ako prekonfigurovat’

2 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
GAMERS Racing Mode Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

Over Clocking Max Refresh Rate 165 Hz o
Blue Light Filter
Color

Image

©
&
L
&=
=)

Input Select

%

System Setup

MOVE/ENTER

1. Stladenim tlacidla = ([9) aktivujte ponuku OSD.

2. Poslvanim tiagidla = ( ) nahor/nadol prechadzate funkciami. Zvyraznite
pozadovanu funkciu a stladenim tlagidla = ( ) ju aktivujte. Ak ma

vybrana funkcia podponuku, opatovnym posunutim tlagidla = () nahor/
nadol prechadzate funkciami v po_dponuke. Zvyraznite pozadovanu M]kciu v
podponuke a stlagenim tlagidla = (@ ) alebo posunutim tlagidla = (@)
doprava ju aktivujte.

3. Posunutim tlagidla = ( ) nahor/nadol zmenite nastavenie vybranej
funkcie.

4. Ak chcete uloZit a zavriet ponuku OSD, stlacte tlagidlo ) alebo postvajte
tlagido = ( ) opakovane dofava, kym ponuka OSD nezmizne. Ak chcete
nastavit dalSie funkcie, opakujte kroky 1-3.

3.1.2 Predstavenie funkcii v ponuke OSD

1. Over Clocking
Tato funkcia umoziuje nastavit obnovovaciu frekvenciu.

7~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz

GAMERS Racing Mode Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

\

Over Clocking Max Refresh Rate 165Hz O
‘- Blue Light Filter

Color

Image

Input Select

System Setup

MOVE/ENTER
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Max Refresh Rate 165 Hz: umoziuje vybrat maximalnu obnovovaciu
frekvenciu 165 Hz (len pre vstup DisplayPort). Po zvoleni funkcie dvakrat
stladte tladidlo = ([®), ¢im nastavenie aktivujete.

/ Po restartovani otextujte novu maximalnu obnovovaciu frekvenciu jej povolenim

2.

v ovladacom paneli NVIDIA. Ak nevidite Ziadny obraz, odpojte kabel DP
a pomocou ponuky na obrazovke na monitore to skuste znova s istejSou
maximalnou obnovovacou frekvenciou.

Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

V tejto funkcii moZete nastavit’ Uroven filtrovania modrého svetla.

/Z REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1
\¥ GAMERS Racing Mode Aur w
ROG Swift PG2TV

Over Clocking Level 0

- Blue Light Filter Level 1

Color Level 2

Image Level 3

Input Select Level 4

System Setup

MOVE/ENTER

Level 0 (Uroveri 0): Ziadna zmena.

Level 1 -4 (Uroveii 1 - 4): Cim vy&sia droven, tym menej modrého
svetla sa rozptyluje. Ked je funkcia Blue Light Filter (Filter modrého
svetla) aktivovana, automaticky sa importuju predvolené nastavenia
Racing Mode (Rezim Preteky). Od urovne 1 po uroven 3 sa d& funkcia
Brightness (Jas) konfigurovat. Urove 4 je optimalizované nastavenie. Je
v sulade s certifikdtom TUV redukcia modrého svetla. Funkcia Brightness
(Jas) sa neda konfigurovat.

/ Ak chcete zmiernit Unavu zraku, pozrite nasledujuce:
e PridihSej préci by sa mali pouzivatelia obCas pozerat inam. Odportca

sa davat si kratke prestavky (najmenej 5 mindt) zhruba po 1 hodine
nepretrzitej prace na pocitaci. Kratke a ¢asté prestavky su ucinnejsie nez
jedna dihSia prestavka.

* Ak chcete minimalizovat Unavu zraku a vysuSanie o¢i, mali by ste sa
pravidelne pozriet na predmety, ktoré su dalej.

e Cvicenie o¢i pomaha znizit Unavu zraku. Tieto cviCenia ¢asto opakujte. Ak
Unava zraku pretrvava, obratte sa na lekara. Cvi¢enie oéi: (1) Opakovane
sa pozerajte hore a dole. (2) Pomaly zatvarajte o€i. (3) Pozerajte do
uhlopriecky.

*  Vysokoenergetické modré svetlo moze spdsobit’ Unavu zraku a AMD
(Vekom podmienend makularna degenerécia). Blue light Filter (Filter
modrého svetla) znizi az 0 70% (max.) Skodlivé modré svetlo a poméha
pri prevencii pred CVS (Syndrém pocitaéového videnia).
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3. Color (Farby)

V tejto ponuke mozete urobit nastavenie tykajuce sa farieb.

”Z REPUBLIC OF Normal Mode DisplayP
Racing

\ GAMERS

Over Clocking Brightness
- Blue Light Filter Contrast
Color Saturation

Image Color Temp.

Input Select Gamma

System Setup

MOVE/ENTER

*  Brightness (Jas): rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Ked je aktivovana funkcia NVIDIA 3D Vision, polozka Brightness (Jas)
sa zmeni na NVIDIA® LightBoost™. MéZete vyuZit dvojnasobny jas
oproti tradi¢nej technoldgii v rezime 3D s nulovym navySenim celkovej
spotreby energie*

* Kompatibilng so stipravou NVIDIA 3D Vision® 2. Ak chcete aktivovat funkciu
NVIDIA 3D, najprv vypnite funkciu G-SYNC a zaistite, aby bol ako zdroj vstupu
nastaveny port DisplayPort.

e Contrast (Kontrast): rozsah nastavenia je od 0 do 100.
e  Saturation (Nasytenie): rozsah nastavenia je od 0 do 100.

e Color Temp. (Teplota farieb): obsahuje 4 rezimy — Cool (Chladné),
Normal (Normélne), Warm (Teplé) a User Mode (Pouzivatelsky rezim).

o Gamma: umoZiuje nastavit rezim farieb na hodnoty 1,8, 2,2 alebo 2,4.

4. Image (Obraz)
V tejto ponuke mozete urobit nastavenie tykajlce sa obrazu.

/ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\x Racing Mo

lode Aura w
ROG Swift PG27V.

Over Clocking op
- Blue Light Filter Adaptive Contrast Control
Color Dark Boost
Image
Input Select

System Setup

MOVE/ENTER

e OD: vylepSuje ¢as odozvy odtienov sivej panela LCD. Obsahuje 3 rezimy:
Extreme, Normal (Normalny) a Off (Vypnuté).
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e Adaptive Contrast Control (Ovladanie adaptivneho kontrastu):
dynamicky upravuje uroven kontrastu monitora, aby sa zobrazovali
detaily v kazdej asti obrazu, najma vtedy, ak je kontrast obrazu nizky.
Uroveri intenzity oviadania adaptivneho kontrastu sa dd nastavit na
moznosti Enable (Povolit), Strength (Intenzita) alebo Limit.

e Dark Boost (Zvyraznenie tmavych oblasti): vylepSenie tmavych farieb
nastavuje krivku Gamma na monitore tak, ze v obraze sa zvyraznia
tmavé tony, vdaka Comu sa tmavé scény a objekty zdaju jasnejSie.

e ULMB (Ultra nizke rozmazanie pohybu) (len pre vstup DisplayPort):
upravuje uroven redukcie rozmazania pohybu. Tato funkcia je k
dispozicii, ak je obnovovacia frekvencia nastavena na hodnotu 80 Hz,
100 Hz alebo 120 Hz.

5. Input Select (Vyber vstupu)
V tejto funkcii méZete vybrat pozadovany zdroj vstupu.

\/4 REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\

GAMERS Racing Mode Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

Over Clocking DisplayPort

Blue Light Filter HDMI

Color

Image

Input Select

System Setup

MOVE/ENTER

6. System Setup (Nastavenie systému)

Umozriuje nastavit systém.

7~ REPUBLIC OF Normal Mode DisplayPort 2560x1440@60Hz
\ GAMERS) Racing Mode Aura Rainbow
ROG Swift PG27V

Over Clocking Language
Blue Light Filter LIGHT IN MOTION
Color Aura Sync
Image Aura RGB

Input Select 0SD Position

System Setup Transparency

MOVE/ENTER

e Language (Jazyk): Na vyber je 21 jazykov: anglitina, francuzstina,
nemcina, talian¢ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalina, rustina,
¢estina, chorvatéina, polstina, rumuncina, madarcina, turectina,
zjednodusena ¢instina, tradiéna ¢instina, japoncina, korejcina, thajcina,
indonézstina, perzstina.

3-4 3. kapitola: VSeobecné pokyny



¢ LIGHT IN MOTION (INDIKATOR POHYBU): SliiZi na vyber trovne jasu
svetla na stojane. Rozsah nastavenia je od drovne 0 po drover 3.

e Aura Sync: Umoziuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync, ktora
synchornizuje sveteleny efekt Aura RGB na vSetkych podporovanych
zariadeniach.

e Aura RGB: V tejto funkcii mdzete pre monitor vybrat svetelny efekt Aura
RGB a zmenit nastavenia sveteleného efektu. Ak chcete svetelny efekt
Aura RGB vypnt, vyberte moznost ,OFF* (VYPNUTE).

% * Ak je funkcia Aura Sync zapnutd, funkcia Aura RGB nebude k dispozicii.

- e Informacie o prispdsobeni svetelnych efektov Aura z pocitaca najdete na
strane 3-6.

e 0SD Position (Poloha ponuky na obrazovke): Upravuje vodorovnu
polohu (H-Position)/zvislu polohu (V-Position) ponuky OSD.

e Transparency (Priehfadnost): Upravuje pozadie ponuky OSD od
nepriehladnej po priehfadnu.

+  OSD Timeout (Casovy limit ponuky na obrazovke): Upravuje ¢asovy
limit zobrazovania ponuky OSD od 10 do 120 sekund.

e Key Lock (Zamku tlacidiel): Ak chcete vypnut vetky tlacidla funkcii.
Stlagenim tlacidla X po dobu viac nez 5 sekund zru$ite funkciu
uzamknutia tlacidiel.

¢ Information (Informacie): Zobrazuje informéacie o monitore.
e Sound (Zvuk):
*  Volume (Hlasitost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
*  Mute (Stimit): Zapina a vypina zvuk monitora.

*  All Reset (Obnovit' vietko): Ak vyberiete moznost ,Yes* (Ano), obnovite
predvolené nastavenia.

e DisplayPort Deep Sleep (Rezim hlbokého spanku na porte
DisplayPort): Uvedie port DisplayPort do rezimu dlhodobého spanku.

e HDMI Deep Sleep (Rezim hlbokého spanku na porte HDMI): Uvedie
port HDMI do rezimu dlhodobého spanku.

Ak sa monitor nemoze prebudit z rezimu dlhodobého spanku, urobte nieco z

% nasledujliceho:

— Stlagenim ktoréhokolvek tlacidla (okrem tlacidla napajania) na monitore
prebudite.

— Deaktivujte funkciu Deep Sleep (Dlhodoby spanok). (Odportca sa)
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3.2 Aura

AURA je softvérovy program, ktory riadi farebné LED svetla na podporovanych
zariadeniach, ako su napriklad monitory, zakladné dosky, grafické karty, stolné
pocitaCa atd. Aplikacia Aura vam umozriuje nastavit farbu RGB LED svetiel na
tychto zariadeniach a vybrat rozli¢né svetelné efekty. Kalibraciou mézete aj opravit
alebo nastavit farbu LED svetiel.

Aktivovanie aplikdcie Aura:

1. Zapnite funkciu Aura Sync v ponuke na obrazovke.
2. Prepojte port USB 3.0 upstream na monitore a port USB na pocitadi.
3. Nainstalujte aplikaciu AURA a potom restartujte pocitac.

4.  Dvakrat kliknite na ikonu programu AURA na pracovnej ploche.

Informé&cie o funkciach programu AURA ndjdete na obrazku dole.
Upravte moznosti osvetlenia AURA

F=US AURA

Wave

DEFAULT

Vyberte pozadovany Kliknutim aktivujte Kliknutim
svetelny efekt AURA, predvolené nastavenia pouzijete zmeny

ked sa systém zapol . i .
Kliknutim vratite zmeny

/ Ak sa pripojenie USB upstreammedzi monitorom a pocitacom odpoji, na
obnovenie funkcie Aura je potrebné znova prepojit port USB 3.0 upstream s
pocitatom a potom restartovat pocitac.
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3.3 Prehl'ad technickych udajov

Typ obrazovky

Velkost obrazovky
Maximalne rozliSenie
Odstup pixelov

Jas (typicky)

Pomer kontrastu (typicky)

Zobrazovaci uhol
(vodorovne/zvisle) CR>10

Pocet zobrazovanych farieb
Doba odozvy

Vyber teploty farieb
Analégovy vstup

Digitalny vstup

Konektor na slichadla
Vstup zvuku

Reproduktor (zabudovany)
Port USB 3.0

Farby

LED indikator napajania

Sklon

Natocenie

Nastavenie vysky
Nastenny drziak VESA
Zamok typu Kensington
Menovité napatie

Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (mimoprevadzkova)

Rozmery (S x V x H)

Hmotnost’ (priblizna)

LCD monitor ASUS radu PG27V

TFT LCD

27 palca (16:9, 68,5 cm) Sirokouhlé obrazovka

2560 x 1440

0,233 mm

400 cd/m®

1000:1

170°/160°

16,7 M

1 ms (zo sivej na sivl)

4 teploty farieb

Nie

1 x DisplayPort v1.2, 1 x HDMI v1.4

Ano

Nie

Nie

1 x upstream, 2 x downstream

Modra

Biela (Zapnuté)/Jantarova (Pohotovostny rezim)/
Zelena (3D)/ZIta (ULMB)/Cervena (GSync)

+20°~ -5°

+40"~ -40°

100 mm

100 x 100 mm

Ano

Striedavé: 100 — 240 V
Jednosmer.: 19 V; 4,74 A (sietfovy napajaci
adaptér)

Zapnuté: < 90 W, pohotovostny rezim: < 0,5 W,
vypnuté: < 0,5 W

0°Caz40°C

-20°C az +60°C

614,5 mm x 522,2 mm x 268,7 mm (najvyssie)
614,5 mm x 422,2 mm x 268,7 mm (najnizsie)
695 mm x 247 mm x 530 mm (obal)

8,46 kg (netto); 10,6 kg (brutto)
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Podpora viacerych jazykov 21 jazykov (angli¢tina, francuzstina, nem¢ina,
talian€ina, Spaniel€ina, holand¢ina, portugal€ina,
rustina, ¢estina, chorvatina, polstina, rumunéina,
madarcina, turectina, zjednodu$ena ¢intina,
tradiéna ¢instina, japoncina, korejcina, thajcina,
indonézstina, perzstina)

Kabel DP, Kabel HDMI, Kabel USB, Napajaci
adaptér, Napdjaci kabel, Disk s ovladaémi a
navodom, Struénd Gvodna prirucka, zaruény

list, Projekény LED kryt a vymenitelné félie, Kryt
vstupno-vystupnych portov

CB, CE, CU, CCC, UL/cUL, FCC, RCM, BSMI,
VCCI, RoHS, WEEE, J-MOSS, ErP, PSE, CEL
Level 1, Windows 7 WHQL, Windows 8.1 WHQL,
Windows 10 WHQL, KCC, E-Standby,
TUV-Flicker Free, TUV-Low Blue Light

PrisluSenstvo

Sulad a normy

*Technické udaje sa m6zu zmenit bez predchadzajiiceho oznamenia.

3.4 Riesenie problémov (Najcastejsie

otazky)

Problém Mozné rieSenie

LED indikator napajania nie je ZAPNUTY |s Stladenim tlacidla napajania skontrolujte, &i
je monitor ZAPNUTY.

» Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel spravne
pripojeny k monitoru a elektrickej zasuvke.
Skontrolujte, ¢i su monitor aj pocitaé
ZAPNUTE.

o Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne
pripojeny k monitoru a pogitacu.

¢ Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i
nie je ziadny kolik zohnuty.

* Pripojte k pocitacu iny dostupny monitor,
aby ste sa uistili, ¢i pocita¢ funguje spravne.

LED inikator napdjania svieti nabielo, ale |®
na obrazovke nie je Ziadny obraz

Obraz na obrazovke je prili§ svetly alebo
prili§ tmavy

Upravte nastavenia poloziek Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas) pomocou
ponuky OSD.

Obraz na obrazovke sa vini, pripadne su
v obraze vinovité vzory

Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne
pripojeny k monitoru a pocitacu.
Premiestnite elektrické zariadenia, ktoré
mozu sposobovat elektrické rusenie.

Obraz na obrazovke ma nespravne farby
(biela nie je biela)

Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i
nie je Ziadny kolik zohnuty.

Pouzite funkciu All Reset (Obnovit vSetko) v
ponuke OSD.

Upravte nastavenia farieb R/G/B, pripadne
pomocou ponuky OSD vyberte polozku
Color Temperature (Teplotu farieb).

3. kapitola: VSeobecné pokyny




3.5 Podporovany prevadzkovy rezim

Vstup HDMI
640 x 480 60Hz
720 x 480 60Hz
720 x 576 50Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1280 x 720 50Hz
1280 x 720 60Hz
1920 x 1080 50Hz
1920 x 1080 60Hz
2560 x 1440 60Hz
Poznamka:

Nepodporuje prekladané riadkovanie.

Vstup DisplayPort
640 x 480 60Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
2560 x 1440 60Hz
2560 x 1440 85Hz
2560 x 1440 100Hz
2560 x 1440 120Hz
2560 x 1440 144Hz
Poznamka:

Nepodporuje prekladané riadkovanie.

Grafické procesory NVIDIA podporujice funkciu G-SYNC (len pre vstup DisplayPort): NVIDIA
GeForce GTX 650Ti BOOST GPU alebo lepsie. Pri inych grafickych procesoroch sa so Ziadostou o
informaciu o kompatibilite obrat'te na vyrobcu.
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Vstup DisplayPort — Pretaktovanie

Frekvencia rozliSenia Obnovovacia frekvencia
2560 x 1440 | 165Hz
Poznamka:

Nepodporuje prekladané riadkovanie.

Grafické procesory podporujtce pretaktovanie: Grafické karty s grafickym procesorom NVIDIA
Maxwell, napriklad GTX 960, GTX970, GTX980, GTX980 Ti a GTX Titan X alebo lepSie. Pri inych
grafickych procesoroch sa so Ziadost'ou o informéaciu o kompatibilite obratte na vyrobcu.

Monitor vyslovne podporuje technolégiu NVIDIA G-SYNC a zameranie na grafické rieSenia NVIDIA.

'\ Majte na pamati, Ze funkcia pretaktovania a vykon zavisia od grafického

/ H procesora, zobrazovaného obsahu, vzdialenosti pri sledovani a uhla,
obnovovace;j frekvencie a citlivosti zraku pouzivatela. Spoloénost ASUS tuto
funkciu len poskytuje. Vykon ani ziadne vedlajsie u¢inky po aktivovani funkcie
nie su zaru¢ené. VedlajSie ucinky, ako je napriklad znizeny pomer kontrastu,
nie su porucha produktu.

Systémové poziadavky na funkciu NVIDIA 3D Vision
¢ Microsoft® Windows® Vista 32/64-bitovy alebo Windows 7 32/64-bitovy
alebo novsi.
¢ Intel® CoreTM2 Duo alebo AMD AthonTM X2 CPU alebo lepsi.
¢ 1 GB systémovej paméte (odportca sa 2 GB)
e 100 MB volného miesta na disku.
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