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Zaruka a autorska prava

Omezena zaruka

Spolecnost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a dilenském zpracovani
tohoto produktu pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

Pfi uplathovani jakychkoli zaru€nich narokl je vyzadovan doklad s datem zakoupeni.

V pfipadé, Ze se na vyrobku v pribéhu zarucni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem
spole¢nosti BenQ a exkluzivni napravou pro vas vyména jakychkoli vadnych souéastek (véetné
prace). Pokud pozadujete servisni zasah v ramci zaruky, obratte se ihned na prodejce,

od kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité upozornéni: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, jestlize zakaznik pfi obsluze
pristroje nepostupuje v souladu s psanymi pokyny spole€nosti BenQ, zvlasté pokud se to tyka
okolni vlhkosti, ktera musi byt mezi 10 % a 90 %, teploty, ktera musi byt mezi 0 °C a 35 °C,
nadmorské vysky, ktera nesmi v béZzném rezimu pfesahnout 1 500 m a provozovani projektoru
v prasném prostredi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, ktera vam poskytuje tato zaruka,
muzete mit v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté dalSi prava.

Dalsi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.
Autorska prava

Copyright 2018 BenQ Corporation. V$echna prava vyhrazena. Zadna &ast této publikace nesmi
byt reprodukovana, pfenasena, pfepisovana, ukladana do systému pro opétovné zpfistupnéni,
nebo prekladana do jakéhokoli jazyka nebo pocitacového jazyka v jakékoli formé nebo
jakymkoli zplisobem, elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym,
ruénim nebo jakkoli jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ
Corporation.

VylouCeni odpovédnosti

Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje Zadné zastupovani nebo zaruky, at uz vyslovné
vyjadiené nebo predpokladané, tykajici se obsahu zde uvedenych informaci a specialné se
zfika jakychkoli zaruk, v€etné zaruk prodejnosti nebo vhodnosti pro urcity konkrétni ucel.
Kromé toho si spole€nost BenQ Corporation vyhrazuje pravo provadét upravy této publikace
a Cas od Casu provadét zmény v jejim obsahu, a to bez povinnosti upozorfiovat jakoukoli osobu
na takovéto upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou ochranné znamky spole¢nosti Texas Instruments.
Ostatni ochranné znamky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych spole¢nosti nebo
organizaci.

Patenty

Podivejte se prosim na stranku http://patmarking.beng.com/, kde najdete podrobné informace
o pokryti projektord BenQ patenty.
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Dulezité bezpec¢nostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjSich norem pro bezpecnost zarizeni
v oblasti informacnich technologii. Pro bezpe¢né pouzivani tohoto produktu je vSak dulezité,
abyste dodrzovali pokyny uvedené v této pfiru¢ce a vyznacené na produktu.

1.

Prectéte si prosim tuto priru¢ku predtim,
nez za¢nete vas projektor pouzivat.
Uschovejte ji pro pozdéjsi pouZiti.

Béhem provozu projektoru se nedivejte
pfimo do jeho objektivu. Intenzivni svételny
paprsek by mohl poskodit vas zrak.

Prenechejte opravy kvalifikovanym
servisnim technikiim.

V dobé, kdy je lampa projektoru
zapnuta, musi byt vzdy oteviena clona
objektivu nebo sundana krytka
objektivu (pokud je k dispozici).

Béhem provozu je lampa velmi horka.
Pfed demontazi celku projekéni lampy za
ucCelem vymeény lampy pockejte pfiblizné
45 minut, nez projektor vychladne.

Dulezité bezpecnostni pokyny

6. V né&kterych zemich NENI napéti

v elektrické siti stabilni. Vas projektor je
zkonstruovan tak, aby bezpeéné pracoval
pfi sitovém napéti v rozmezi 100 az

240 V stf. Pokud vSak dojde k vypadkim
napéti nebo napétovym razim 10V,
nemusi projektor pracovat spravné.

V oblastech, kde muze dochazet ke
kolisani nebo vypadkim sitového
napéti, doporu€ujeme pripojit projektor
prostrednictvim stabilizatoru
napajeciho napéti, zarizeni pro
ochranu pred napét'ovymi Spi¢kami
nebo zdroje stalého napajeni (UPS).

. Béhem provozu neblokujte objektiv

projektoru Zadnymi predméty, protoze by
mohlo dojit k zahfati a deformaci téchto
pfedmétd nebo dokonce ke vzniku
pozaru. Pro doCasné vypnuti lampy
pouzijte funkci ECO BLANK.

=4

. Nepouzivejte lampu po uplynuti jeji

jmenovité zivotnosti. Pfi nadmeérném
pouzivani lampy po uplynuti jeji zivotnosti
muze ve vyjimecnych pripadech dojit

k prasknuti lampy.




10.

11.

12.

Nikdy neprovadéjte vymeénu celku V pfipadé zablokovani ventilacnich otvor
projekéni lampy nebo jakychkoli muze vlivem narustu teploty uvnitf
elektronickych soucasti, pokud neni projektoru dojit k pozaru.

projektor odpojen ze sité. 13. B&hem provozu musi projektor stat na

vodorovné ploSe bez nerovnosti.

- Nepouzivejte projektor v pfipadé, Ze je naklonény
zleva doprava pod uhlem pfesahujicim 10 stuprid
nebo zepfedu dozadu pod uhlem pfesahujicim
15 stupnu. Pouzivani projektoru, ktery neni ve
zcela vodorovné poloze, mize zpusobit selhani
funkce nebo poskozeni lampy.

Nestavte projektor na nestabilni vozik,
podstavec nebo stolek. Mohlo by dojit

k padu projektoru a naslednému vaznému
poskozeni.

14. Nestavte projektor do svislé polohy.
Mohlo by dojit k pfevrhnuti projektoru
a zranéni osob nebo poskozeni pfistroje.

NepokouSejte se tento projektor
demontovat. Uvnitf projektoru se
vyskytuje nebezpeclné vysoké napéti,
které mlze v pfipadé, ze se dotknete
soucasti pod napétim, zplUsobit smrtelné
zranéni. Jedinou soucasti, kterou mohou
uzivatelé vyménovat, je lampa, jez je
opatfena vlastnim odnimatelnym krytem.

15. Nestoupejte na projektor a nestavte na
néj zadné predmeéty. Kromé
pravdépodobného poskozeni projektoru
by mohlo dojit i k jinym nehodam

Za zadnych okolnosti neodstrariujte zadné a moznému zraneéni.

jiné kryty. Opravy svéfte vyhradné

profesionalnim servisnim technikiim

s odpovidajici kvalifikaci.

16. Béhem provozu projektoru si mizete

Neb|okujte ventilaéni otvory_ VéimnOUt, ze z ventilaéni mﬁ'iky

- Neumistujte projektor na pokryvky, lozni projekioru Vy,Stu,puJ,e proud teple.ho .
povle¢eni nebo na jakykoli jiny mékky povrch. vzduchu a mirny zapach. Tento jev je

- Nezakryvejte projektor tkaninou ani zadnymi naprosto normalni a neznamena poruchu
jinymi pfedméty. projektoru.

- Do blizkosti projektoru neumistujte Zzadné
hoflavé pfedméty.

ST
e (7

~
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17. Do blizkosti projektoru ani na projektor Skupina nebezpecCi 2
neumistujte zadné tekutiny. Tekutiny vylité
do projektoru mohou zpusobit jeho
poruchu. Jestlize se do projektoru

1. Podle klasifikace fotobiologické
bezpec€nosti lamp a systémuU lamp patfi
dostane jakakoliv tekutina, odpojte jej ze tento produkt do Skupiny nebezpeci 2,

sitové zasuvky a pozadejte spoleCnost IEC 62471-5:2015.
BenQ o provedeni servisni opravy. 2. Moznost vyzafovani nebezpecného

< O optického zareni z tohoto produktu.
v\\< 3. Nedivejte se do zapnuté lampy. Mohlo by

to byt nebezpecné pro vas zrak.

4. Stejné jako u jakéhokoli jiného jasného
zdroje se nedivejte pfimo do paprsku.

18. Projektor umi zobrazovat obraceny obraz,
ktery se vyuziva pfi instalaci projektoru
pod strop.

O
Z

&

Hg - lampa obsahuje rtut. P¥i likvidaci dodrZujte platné
) o . pfedpisy pro likvidaci odpadu. Navstivte webovou
19. Tento projektor musi byt uzemnén. stranku www.lamprecycle.org.

20. Neinstalujte tento projektor do zadného
z nasleduijicich prostredi.

- Nedostatecné odvétravana nebo stisnéna mista.
Zajistéte, aby byl projektor ve vzdalenosti
alespor 50 cm od stén a aby vzduch volné
proudil kolem projektoru.

- Mista, kde mUze teplota dosahovat pfili$
vysokych hodnot, napf. v automobilu se
zavienymi okny.

- Mista, kde mlize nadmérna vlhkost, prach nebo
cigaretovy kouf znecistit optické komponenty
a zkratit tak zivotnost projektoru a zpusobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista v blizkosti pozarnich hlasicu
- Mista s okolni teplotou nad 40 °C
- Mista s nadmofiskou vySkou nad 3000 m.

3000 m
(10 000
stop)

Om
(0 stop)
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Uvod
Obsah baleni

Peclivé vybalte jednotlivé soucasti a zkontrolujte, zda jste obdrzeli vS8echny vyobrazené
polozky. Pokud néktera z poloZek chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste projektor
zakoupili.

Standardni pfislusenstvi

Il

Dalkovy ovladac vCetné Napéjeci kabel

baterii
D
&3
Pravodce rychlym CD s uZivatelskou pFruckou Zarueni list*

pouzivanim

o » Dodavané pfisluSenstvi je pfizplsobeno vasemu regionu a maze se liSit od zobrazeného pfislusenstvi.
* *V nékterych zemich se zaruéni list nedodava. Podrobné informace vam poskytne prodejce.

Volitelné pfisluSenstvi
1. Nahradni modul lampy 3. BenQ QCast/QCast Mirror/WDP02
2. Sada pro montaz pod strop 4. BenQ 3D glasses

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

1. Stisknéte a odsurite kryt baterii, viz obrazek.

2. Vyjméte staré baterie (pokud je to potfebné) a vlozte
dvé baterie AAA. Zajistéte, aby byly spravné
umistény kladné a zaporné pdly, viz obrazek.

3. Zasunte dovnitf kryt baterie tak, aby zacvakl do
spravné polohy.
* Nenechavejte dalkovy ovlada€ a baterie v mistech s vysokou teplotou nebo vihkosti, jako jsou napf.
kuchyné&, koupelna, sauna, prosklené proslunéné mistnosti nebo zavieny automobil.
+ Baterie nahradte pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery doporucuje vyrobce baterii.
* Pouzité baterie zlikvidujte podle pokynu vyrobce baterii a mistnich pfedpisu na ochranu Zivotniho prostfedi.
* Nikdy nehazejte baterie do ohné. Mohlo by dojit k jejich explozi.

» Jestlize jsou baterie vybité nebo pokud nebudete dalkovy ovlada¢ delSi dobu pouzivat, vyjméte z négj
baterie, aby nedoslo k poskozeni dalkového ovladace Unikem elektrolytu z baterii.

Uvod
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Vnéjsi vzhled projektoru

No ok b=

1.
12.
13.

%

Kryt lampy

Vétraci otvor (odvod vzduchu)
Nastavitelné nozky

Projekcni objektiv

Senzor infraderveného dalkového ovladani

Krytka objektivu
Vnéjsi ovladaci panel

Viz Ovladaci prvky a funkce na strané 9.

Zaostiovaci krouzek a krouzek zoomu
Viz Jemné doladéni velikosti a ostrosti

obrazu na strané 15.
Ventilacni otvory (pfivod vzduchu)

. Konektor vstupu zvuku

Konektor vystupu zvuku

Konektor vstupu signalu RGB (PC)
Konektor vstupu HDMI (verze 2.0a)
Konektor vstupu HDMI (verze 1.4a)

Uvod

14. Konektor USB mini-B (pro aktualizace
firmwaru)

15. Ovladaci port RS-232
Pouziva se pro propojeni s pocitatem
nebo systémem ovladani domaciho
kina/automatizaCnim systémem.

16. Konektor USB typu A (napajeni 1,5 A)

17. Vystupni konektor 12 V (stejnosmérné
napéti)
Spusténi externich zafizeni, jako je
elektrické projek&ni platno, ovladani
osvétleni atd.

18. Konektor sitového napajeni

19. Otvor pro Kensingtonuv zamek (ochrana
proti odcizeni)

20. Otvory pro montaz pod strop



Ovladaci prvky a funkce

Projektor a dalkovy ovladacé

o

VesSkeré operace stisknuti tlaCitek popsané
v tomto dokumentu Ize provadét na dalkovém

ovladaci nebo na projektoru.
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1. Indikator POWER (Napajeni)/Varovny

indikator TEMP (Teplota)/Indikator
LAMP (Lampa)
Viz Indikatory na strané 39.

. () POWER (Napajeni)

Zapnuti projektoru nebo vypnuti
do pohotovostniho rezimu.

@8 ON (Zapnuto)/[@ Off (Vypnuto)

Zapnuti projektoru nebo vypnuti
do pohotovostniho rezimu.

. OK

Potvrzeni vybrané polozky OSD nabidky.

. MENU (Nabidka)

Zobrazeni nabidky na projekéni plose (OSD).

. BACK (Zpét)

Navrat do pfedchozi OSD nabidky,
ukonceni a ulozZeni nastaveni nabidky.

. Senzor infraderveného dalkového ovladani
. Tlacitka se Sipkami (A, V¥, «, »)

Pokud je na projekéni ploSe zobrazena
OSD nabidka, slouzi tato tlaCitka jako
sméroveé Sipky pro vybér poZadovanych
polozek nabidky a pro provedeni
nastaveni.

Tlacitka pro korekci lichobéznikového
zkresleni (1, 7)

Zobrazeni okna pro korekci
lichobéznikového zkresleni.

Tlacitka hlasitosti €—/«q+
Snizeni nebo zvySeni hlasitosti projektoru.

. SOURCE (ZDROJ)

Zobrazeni listy pro vybér zdroje vstupniho
signalu.

. ECO BLANK

Skryti obrazu zobrazeného na projekéni
plose.

w

Nezakryvejte projekéni objektiv, aby
nepromital obraz. Pfedmét zakryvajici
objektiv by se mohl zahfat a zdeformovat
nebo dokonce zpUsobit pozar.

Uvod 9



10. MODE, PIC MODE (Rezim obrazu)

Vybér dostupného rezimu nastaveni
obrazu.

11. LIGHT (Podsviceni)

Zapnuti podsviceni dalkového ovladace na

nékolik sekund. Aby zUstalo podsviceni
zapnuté, stisknéte béhem aktivovaného
podsviceni jakékoli jiné tlacitko. DalSim
stisknutim tlacitka podsviceni vypnete.
12. 3D
Zobrazeni nabidky 3D.
13. LIGHT MODE (Rezim svétla)

Vybér nékterého z dostupnych rezimu
napajeni lampy projektoru.

14. DYNAMIC IRIS (Dynamicka duhovka)

Tato funkce neni u tohoto modelu
k dispozici.

15. Tlagitko korekce lichobézZnikového
zkresleni »w«

Zobrazeni nabidky pro korekci
lichobéznikového zkresleni.

16. HDR
Zobrazeni nabidky HDR.

17. CINEMAMASTER, DETAIL ENHANCER
(ZVYRAZNENI DETAILU), LUMI EXPERT

Tyto funkce nejsou u tohoto modelu
k dispozici.

18.

19.

20.

21.

22.

Efektivni dosah dalkového ovladacde

Aby dalkovy ovlada€ pracoval spravné, je tieba jej drzet kolmo a pod uhlem max. 30 stupnid
vuci snimacdm infracerveného dalkového ovladani na projektoru. Vzdalenost mezi dalkovym
ovlada¢em a snimaci by neméla pfesahnout 8 metra.

"

Zapnuti a vypnuti zvuku projektoru.

Tlagitka hlasitosti 4—/q+

SniZeni nebo zvyseni hlasitosti projektoru.
Tladitka pro ovladani zafizeni
kompatibilnich s HDMI CEC

(4 dozadu, llpauza, » dopredu, €«rychlé
pfehravani dozadu, p pfehravani,

P rychlé piehravani dopfedu, B zastaveni)

Tyto funkce nejsou u tohoto modelu
k dispozici.

SOUND MODE (Rezim zvuku)
Zobrazeni nabidky Rezim zvuku.

Tlacitka pro upravu kvality obrazu
(BRIGHT (Jasny), CONTRAST
(Kontrast), SHARP (Ostrost), COLOR
TEMP (Teplota barev), COLOR
MANAGE (Sprava barev), GAMMA
(Gama))

Zobrazeni nastavovaciho pruhu pro
nastaveni pfislusnych hodnot kvality obrazu.

Mezi dalkovym ovladacem a snimaci infraterveného dalkového ovladani na projektoru nesmi
byt Zadné prekazky, které by mohly branit infraervenému paprsku.

» Ovladani projektoru zepfedu

10 Uvod

» Ovladani projektoru shora
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Umisténi projektoru

Volba umisténi

Pfed vybérem mista pro instalaci vaseho projektoru zvazte nasledujici faktory:
* Velikost a poloha projekéni plochy

» Umisténi elektrické zasuvky

* Poloha a vzdalenost mezi projektorem a dalSim zafizenim

Projektor mizete nainstalovat nasledujicimi zpUsoby.

1. Predni 3. Strop vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor

postaven na stolku pfed projekCnim plochou. zavésen obracené pod stropem za projekénim

Je to nejbéznéjsi zplsob umisténi projektoru  plochou. Uvédomte si prosim, ze budete

z divodu rychlého nastaveni a pfenosnosti.  potfebovat specialni projekéni plochu pro
zadni projekci a sadu BenQ pro montaz

T projektoru pod strop.

2. Strop vpredu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor 4 Zadni

zavésSen obracené pod stropem pred :

projekéni plochou. Pfed montazi projektoru Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor

pod strop si u svého prodejce objedneijte sadu postaven na stolku za projekcni plochou.

BenQ pro montaz projektoru pod strop. Uvédomte si prosim, Zze budete potfebovat
specialni projek&ni plochu pro zadni projekci.

e I

Po zapnuti projektoru prejdéte do nabidky INSTALACE > Umisténi projektoru a stisknutim
tlaCitek «/» vyberte nastaveni.

Umisténi projektoru 11



Ziskani pozadované velikosti promitaného obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projekéni ploSe, nastaveni zoomu a format video signalu
jsou faktory, které ovliviiuji velikost promitaného obrazu.

ProjekCni rozmeéry
» Pouziti projekéni plochy s pomérem stran 16 : 9 a promitani obrazu ve formatu 16 : 9

Uhlopticka projekéni plochy 16 : 9 Projekéni plocha
|
Y Stted objektivu
S Svislé  f[ T e
posunuti i‘jﬁoﬁk?m'rzdﬁe'rﬁsf’: =
7
Velikost projekéni plochy Vzdalenost od projekéni plochy (mm)
Uhlopricka Min. délka Max. délka Svislé posunuti
— mm V(mm) | §(mm) (max. Pramér (min. (mm)
zvétseni) zvétseni)
30 762 374 664 976 1073 1169 37
40 1016 498 886 1302 1430 1559 50
50 1270 623 1107 1627 1788 1948 62
60 1524 747 1328 1953 2145 2338 75
70 1778 872 1550 2278 2503 2727 87
80 2032 996 1771 2603 2860 3117 100
90 2286 1121 1992 2929 3218 3507 112
100 2540 1245 2214 3254 3575 3896 125
110 2794 1370 2435 3580 3933 4286 137
120 3048 1494 2657 3905 4290 4676 149
130 3302 1619 2878 4231 4648 5065 162
140 3556 1743 3099 4556 5005 5455 174
150 3810 1868 3321 4881 5363 5844 187
160 4064 1992 3542 5207 5720 6234 199
170 4318 2117 3763 5532 6078 6624 212
180 4572 2241 3985 5858 6436 7013 224
190 4826 2366 4206 6183 6793 7403 237
200 5080 2491 4428 6509 7151 7793 249
210 5334 2615 4649 6834 7508 8182 262
220 5588 2740 4870 7159 7866 8572 274
230 5842 2864 5092 7485 8223 8961 286
240 6096 2989 5313 7810 8581 9351 299
250 6350 3113 5535 8136 8938 9741 311
260 6604 3238 5756 8461 9296 10130 324
270 6858 3362 5977 8787 9653 10520 336
280 7112 3487 6199 9112 10011 10910 349
290 7366 3611 6420 9437 10368 11299 361
300 7620 3736 6641 9763 10726 11689 374

Pokud napfiklad pouzivate 120palcovou projekéni plochu, je doporucena projekéni vzdalenost
4290 mm.

Pokud jste naméfili projekéni vzdalenost 500 cm, je nejblizSi hodnotou ve sloupci "Vzdalenost
od projekéni plochy (mm)" 5005 mm. Vyhledanim udaju na tomto rfadku zjistite, Ze je zapotiebi
projekéni plocha s uhlopfi¢kou 140" (pfiblizné 3,6 m).
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* Pro optimalizaci kvality vasi projekce doporu€ujeme provadét projekci pomoci hodnot v bufkach, které
o nejsou Sedé. Hodnoty v Sedych bunkach slouzi pouze pro referenci.

* VVeSkeré namérené hodnoty jsou pfiblizné a mohou se od skute¢nych rozmér lisit.
Spole€nost BenQ doporucuje, abyste si v pfipadé, ze chcete instalovat projektor na stalé misto, nejprve
zkouskou oveéfili velikost obrazu a projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté (z dlivodu
tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vam umozni spravné urcit pfesné misto pro instalaci
projektoru.

Montaz projektoru
Pokud se rozhodnete upevnit projektor, dlirazné vam doporucujeme pouzit vhodnou montazni
sadu BenQ a také vas prosime o zajisténi fadné a bezpecéné instalace.

Jestlize pouzijete montazni sadu od jiného vyrobce, nez je BenQ, vystavujete se nebezpedi
padu projektoru v dusledku nevhodného pfipevnéni kvali pouziti Sroubld nespravného priméru
nebo délky.

Prfed montazi projektoru
* Montazni sadu BenQ si muzZete zakoupit u prodejce vaseho projektoru BenQ.

* BenQ rovnéz doporucuje, abyste si zakoupili samostatny bezpecnostni kabel kompatibilni
s Kensingtonovym zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro Kensingtonlv zamek na
projektoru a k zakladné montazni konzoly. Toto opatfeni slouzi jako sekundarni zabezpeceni
projektoru pro pfipad, Zze by se jeho pfipevnéni k montazni konzoli uvolnilo.

» Pozadeijte o instalaci projektoru prodejce. PFi instalaci projektoru svépomoci muze dojit
k padu projektoru a zranéni osob.

« UCinte nezbytné kroky k zajisténi projektoru pfed padem, napfiklad pfi zemétreseni.
« Zaruka se nevztahuje na poSkozeni vyrobku zpusobené instalaci projektoru s pouzitim
montazni sady jiného vyrobce nez BenQ.

« PFfi montazi projektoru pod strop vezméte v uvahu okolni teplotu v misté, kde je projektor
nainstalovan. Jestlize se pouziva topné téleso, mize byt teplota u stropu vyssi, nez by mohlo
byt oCekavano.

* Informace o utahovacich momentech naleznete v uzivatelské pfiru¢ce. Utazeni momentem
prekracujicim doporu€eny rozsah muize zpUsobit poSkozeni projektoru a jeho nasledny pad.

« Ujistéte se, ze se sitova zasuvka nachazi v pfiméfené vySce, abyste mohli projektor snadno
vypnout.

Schéma montaze pod strop

Srouby pro zavé$eni pod strop: M4 201.45
(max. L =25 mm; min. L =20 mm) 58.18 179.94
:l‘ ,::é;j: ———————
N J————j—{;ﬂzﬁfff\—\g
7 = |
&
<
ol |2
‘% : . o o
. .
o]
Jednotky: mm \@ - —
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Uprava promitaného obrazu

Uprava thlu projekce

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch nebo pokud neni projekéni plocha kolma vadi
projektoru, bude mit promitany obraz lichobéznikovy tvar.

Uprava uhlu projekce:

1. Stisknéte tlaCitko pro rychlé odjisténi a zvednéte predni Cast projektoru. Po nastaveni
obrazu do pozadované polohy uvolnéte tlacitko pro rychlé odjisténi pro zajisténi nozky
v nastavené poloze.

2. Sroubovanim zadnich nastavitelnych noZek jemné doladte vodorovny dhel.

Pokud chcete nozku zasunout, nadzvednéte projektor, stisknéte tlaCitko pro rychlé odjisténi
a opatrné nastavte projektor do pozadované nizsi polohy. ZaSroubujte zadni nastavitelnou
nozku opacnym smeérem.

Pokud neni projekéni plocha umisténa vici projektoru kolmo, bude mit promitany obraz
ve svislém sméru lichobéznikovy tvar. Provedte jeho korekci pomoci podrobnych informaci
v Casti Korekce lichobéznikového zkresleni na strané 15.

* V dobé, kdy je lampa zapnuta, se nedivejte do objektivu. Silné svétlo lampy vam muze poskodit zrak.
o « Pfi stisknuti tlacitka pro rychlé odjiSténi nastaviteIné nozky budte opatrni, protoZe toto tlacitko je

v blizkosti otvor(, ze kterych vystupuje horky vzduch.
Automatické nastaveni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba optimalizovat kvalitu obrazu. Chcete-li to provést, prejdéte
do nabidky ZOBRAZENI > Ladéni PC a vyberte Automaticky. B&hem 3 sekund provede
vestavéna inteligentni funkce automatického nastaveni optimalizaci hodnot frekvence

a Casovani tak, aby byla zajisténa nejvyssi kvalita obrazu.

V rohu projekéni plochy se na 3 sekundy zobrazi informace o aktualnim zdroji signalu.

0 Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je vybran signal z PC (analogovy RGB).
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Jemné doladéni velikosti a ostrosti obrazu

1. Pomoci krouzku zvétSeni nastavte 2. Potom zaostfete obraz otacenim
pozadovanou velikost promitaného obrazu. zaostfovaciho krouzku.

Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni odkazuje na situaci, kdy ma promitany obraz lichobézZnikovy tvar
kvuli projekci pod uhlem.

» Jak provést korekci automaticky:

1. Stisknéte tladitka 1/ 7 na projektoru nebo »W</A/¥ na dalkovém ovladadi.

2. Jakmile se zobrazi okno pro korekci Lichobéz. zkresleni, podrzte tlacitko MODE na
projektoru stisknuté 2 sekundy, aby byla automaticky provedena korekce lichobéznikového
zkresleni.

« Jak provést korekci manualné:

1. Stisknéte tladitka /7 na projektoru nebo W</ A/¥ na dalkovém ovladadi.

2. Jakmile se zobrazi okno pro korekci Lichobéz. zkresleni, stisknutim tladitek ~/W¥
provedte korekci lichobéznikového zkresleni v horni ¢asti obrazu. Stisknutim tlaCitek /A
opravte lichobéznikové zkresleni v dolni ¢asti obrazu.

Stisknéte
tlacitka \/V. J/A.

Umisténi projektoru 15



Pripojeni

Pfi pfipojovani zdroje signalu k projektoru nezapomerite:

1. Pfed provedenim jakéhokoliv pfipojeni vypnout vSechna zafizeni.
2. Pouzit pro kazdy zdroj signalu spravné signalové kabely.

3. Zajistit pevné pfipojeni kabelu.

Notebook nebo stolni pocitac

'
‘
] <7

A/V zafizeni

5
3 (1]
Reproduktor
. '
Audio kabel
— = @] o g
QC:PD»%JB‘TO HDMII HDMI2  MINI-B TVPEA 12VTRIGGER e HDMI kabel
ﬁ_l
© |VGA kabel

* Ve vySe uvedenych pfikladech pfipojeni nemusi byt nékteré propojovaci kabely soucasti pfisluSenstvi
projektoru (viz Obsah baleni na strané 7). Kabely jsou k dostani v béznych prodejnach
s elektrotechnickym zbozZim.

» Uvedené priklady vzajemného propojeni maji pouze informativni charakter. Typ a pocet konektort na
zadni strané se u jednotlivych modell projektoru lisi.

» Mnoho notebook(l nezapne po pfipojeni k projektoru své externi video konektory. Pro zapnuti/vypnuti
vystupu video signalu do externiho zobrazovaciho zafizeni se obvykle pouziva kombinace tladitek, jako
napf. FN + funkéni tladitko se symbolem monitoru. Stisknéte soucasné tlaitko FN a pfislusné funkéni
tlagitko. Informace o kombinacich tla€itek notebooku najdete v jeho dokumentaci.

* Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly

spravné pfipojeny signalové kabely.
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Projektor staci pfipojit k zafizeni, které je zdrojem video signalu, pouze pomoci jednoho
z uvedenych zpusobu pfipojeni. Kazdy z téchto zpusobu vSak poskytuje rozdilnou kvalitu
obrazu.

Konektor Kvalita obrazu

HDMI 1 (verze 2.0a) Nejlepsi

HDMI 2 (verze 1.4a) Lepsi
o-o

PC Dobra

Pfipojeni zvuku

Projektor je vybaven vestavénymi monofonnimi reproduktory, jejichZ ukolem je zajiStovat
zakladni zvukové funkce pfi datovych prezentacich pro obchodni ucely. Nejsou uréeny pro
stereofonni reprodukci zvuku, kterou byste oCekavali u domaciho kina. Jakykoliv stereofonni
zvukovy vstup (pokud je k dispozici) je konvertovan na bézny monofonni zvukovy vystup
prostfednictvim reproduktor( projektoru.

Po pfipojeni kabelu do konektoru Vystup zvuku se vypne vystup zvuku z integrovanych
reproduktoru.

* Projektor je schopen prehravat pouze konvertovany monofonni zvuk, a to i v pfipadég, Ze je pfipojen
O stereofonni zvukovy vstup.
» Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video signalu nezobrazi poZzadovany obraz,
zkontrolujte prosim, zda je zdroj video signalu zapnuty a zda pracuje spravné. Zkontrolujte také, zda byly
spravné pfipojeny signalové kabely.
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Ovladani

Zapnuti projektoru

1. Pfipojte napajeci kabel. Zapnéte vypinac sitové
zasuvky (je-li jim vybavena). Po pfipojeni napajeni se
na projektoru oranzoveé rozsviti indikator napajeni.

2. Stisknutim tlacitka (b na projektoru nebo tlacitka

na dalkovém ovladadi zapnéte projektor.
Indikator napajeni bude blikat zelenou barvou a po
zapnuti projektoru bude zelené svitit.

Spousténi projektoru trva pfiblizné 30 sekund.
V pozdéjsi fazi spousténi se zobrazi uvodni logo.

(V pfipadé potifeby) Otacenim zaostfovaciho krouzku upravte ostrost obrazu.

3. Pokud jste zapnuli projektor poprvé, zobrazi se privodce nastavenim, ktery vas provede
nastavenim projektoru. Pokud jste jiz nastaveni provedli, pfeskocCte tento krok a prejdéte
k dal§imu kroku.

* Pomoci tlaCitek se Sipkami («/»/alv ) na projektoru nebo na dalkovém ovladadi
prochazejte jednotlivé polozky nabidky.

» Pomoci tlaCitka OK potvrdte vybranou polozku nabidky.

Krok 1:
UrCete Umisténi projektoru.

Vice informaci o poloze projektoru najdete
v Casti Volba umisténi.

Krok 2:
UrcCete OSD Jazyk.
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Krok 3:
Urcete Aut. zdroj.

Auto Source

Pokud chcete, aby projektor pfi zapnuti vzdy
automaticky vyhledaval dostupné signaly,
vyberte moznost Zapnuto.

Nyni jste dokoncili poCate€ni nastaveni.

4. Pokud jste vyzvani k vlozeni hesla, zadejte Sestimistné heslo pomoci tlacitek se Sipkami.
Viz Vyuziti funkce hesla na strané 21.

5. Zapnéte vSechna pfipojena zafizeni.

6. Projektor vyhleda vstupni signaly. Aktualné prohledavany vstupni signal bude zobrazen.
Pokud projektor nenajde zadny platny signal, bude zprava ,Zadny signal“ zobrazena tak
dlouho, dokud nebude nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal mlzete vybrat také stisknutim tlacitka SOURCE (ZDROJ).
Viz Pfepinani vstupniho signalu na strané 22.

» Abyste pfedesli moZnému nebezpedi, jako napfiklad vzniku pozaru nebo urazu elektrickym proudem,
pouzivejte prosim originalni pfisluSenstvi (napf. napajeci kabel).

» Pokud je projektor po pfedchozim pouZiti stale horky, bude pfiblizné 90 sekund pfed zapnutim projekéni
lampy bézet chladici ventilator.

o » Uvedené ukazky obrazovek privodce nastavenim slouzi pouze pro ilustracni ucely a mohou se lisit od
skutecnosti.

» Pokud frekvence nebo rozliseni vstupniho signalu presahuje provozni rozsah projektoru, zobrazi se na
prazdné projekéni ploSe zprava ,Mimo rozsah®. Pfepnéte prosim na vstupni signal, ktery vyhovuje
rozlieni projektoru, nebo nastavte u vstupniho signalu nizsi hodnoty. Viz Tabulka ¢asovani na strané 43.

* Pokud neni po dobu 3 minut detekovan zadny signal, pfepne se projektor automaticky do usporného
rezimu.
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Pouzivani nabidek

Tento projektor umozriuje provadét rizna pfizplsobeni a nastaveni pomoci nabidek na
projekéni plose (OSD).

o Nize uvedené ukazky OSD obrazovek slouzi pouze pro ilustraéni u¢ely a mohou se liSit od skuteCnosti.

Na nasledujicim obrazku je uveden prehled OSD nabidek.

Ikona hlavni o Aktualni vstupni
nabidky signal

Hlavni 0 Istav

nabidka

Stisknéte tlacitko
BACK (Zpét) pro
0 navrat na
pfedchozi stranku
nebo pro
ukonceni.

Podnabidka

Pro otevieni OSD nabidky stisknéte tlaCitko MENU (Nabidka) na projektoru nebo na dalkovém
ovladaci.

» Pomoci tlaCitek se Sipkami (a/v/«/») na projektoru nebo na dalkovém ovladaci prochazejte
jednotlivé polozky nabidky.

» Pomoci tlacitka OK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci potvrdte vybranou polozku
nabidky.
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Zabezpeceni projektoru

Pouziti bezpecnostniho kabelu se zamkem

Abyste zabranili odcizeni projektoru, nainstalujte jej na bezpecné misto. V opacném pfipadé si
poridte pro zabezpeceni projektoru zamek, jako napfiklad Kensingtonav zamek. Otvor pro
Kensingtonlv zamek se nachazi na zadni strané projektoru. Viz polozka 19 na strané 8.

Bezpec€nostni kabelovy Kensingtoniv zamek je obvykle tvofen kombinaci kli€¢l a zamku.
Informace o zplsobu pouziti najdete v dokumentaci k zamku.

Vyuziti funkce hesla
Nastaveni hesla

1. Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU: POKROCILE > Heslo. Stisknéte tlagitko OK. Zobrazi
se okno HESLO.

2. Oznacte poloZzku Zménit heslo a stisknéte tlaCitko OK.

3. Ctyri tiatitka se Sipkami (a, » , v, <) pfedstavuiji 4 Cislice
(1, 2, 3, 4) v tomto poradi. Pozadované Sestimistné heslo
zadejte stisknutim odpovidajicich Sipek.

4. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.
Po nastaveni hesla se opét zobrazi okno HESLO .

5. Pro aktivaci funkce Zamek napajeni oznacte
stisknutim tlaCitek a/v polozku Zamek napajeni
a stisknutim tlaCitek «/» vyberte mozZnost Zapnuto.
Znovu zadejte heslo.

* Misto zadavanych ¢€islic se budou zobrazovat hvézdi¢ky. Pfed zadanim hesla nebo bezprostiedné poté
si zapiSte vaSe heslo a uschovejte jej na bezpe€ném misté, abyste jej méli v pfipadé, Ze jej zapomenete,
vzdy k dispozici.

 Jakmile heslo jednou nastavite a aktivujete zamek napdjeni, nebudete moci projektor po zapnuti pouzit,
aniz byste zadali spravné heslo.

Jestlize heslo zapomenete

Pokud zadate nespravné heslo, zobrazi se zprava
o chybném zadani hesla a pak se zobrazi zprava

ZADEJTE AKTUALNIi HESLO. Pokud si na heslo Chyba hesla
nemuzete viibec vzpomenout, Ize pouzit postup pro —
obnovu hesla. Viz PouZziti postupu pro obnovu hesla na
strané 21.

Pokud zadate pétkrat za sebou nespravné heslo,
projektor se automaticky vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko OK asi 3 sekundy. Projektor
zobrazi na projekcni plose zakédované Cislo.

2. Zapiste si toto Cislo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko BenQ vam pomuze toto
Cislo dekddovat. V souvislosti s tim mlzete byt
pozadani o pfedloZeni dokladu o zakoupeni
projektoru za ucelem prokazani toho, Ze jste G
opravnénym uZzivatelem projektoru.

Vyvolavaci kéd:

255 255 255 255
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Zmeéna hesla

. PFejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: POKROCILE > Heslo > Zménit heslo.
2. Stisknéte tlagitko OK. Zobrazi se zprava ZADEJTE AKTUALNI HESLO.
. Zadejte staré heslo.

« Pokud je heslo spravné, zobrazi se dal$i zprava ZADEJTE NOVE HESLO.

* Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi
zprava ZADEJTE AKTUALNI HESLO pro novy pokus. Stisknutim tlaCitka BACK (Zpét)
muzete zménu zrusit nebo mazete zkusit zadat jiné heslo.

4. Zadejte nové heslo.

—

w

5. Pro potvrzeni nového hesla jej zadejte jesté jednou.
Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li vypnout funkci ochrany heslem, pfejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
POKROCILE > Heslo > Zamek napajeni a stisknutim tlacitek «/» vyberte moznost Vypnuto.
Zobrazi se zprava ZADEJTE AKTUALNI HESLO. Zadejte aktualni heslo.

» Pokud je heslo spravné, obnovi se v OSD nabidce zobrazeni okna HESLO. Pfi dalSim
zapnuti projektoru nebudete muset zadavat heslo.

» Pokud je heslo chybné, zobrazi se zprava o chybném zadani hesla a pak se zobrazi

zprava ZADEJTE AKTUALNI HESLO pro novy pokus. Stisknutim tlagitka BACK (Zpét)
muzete zménu zruSit nebo muzete zkusit zadat jiné heslo.

Prestoze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo zapamatovat, protoze jej budete
potfebovat v pfipadé opétovné aktivace ochrany heslem, pfi které musite zadat staré heslo.

Pifepinani vstupniho signalu

Projektor Ize pfipojit k nékolika zafizenim sou€asné. V jednom
okamziku lze vSak na celé projekcni ploSe zobrazit signal pouze
z jednoho zafizeni. PFi zapinani projektor automaticky
vyhledava dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly,
ujistéte se, Ze je polozka NASTAVENi SYSTEMU: ZAKLADNI
> Aut. zdroj nastavena na Zapnuto.

Vybér zdroje: € )

1. Stisknéte tlacitko SOURCE (ZDROJ). Zobrazi se lista pro
vybér zdroje vstupniho signalu.

2. Opakovanym stisknutim tlaCitek a /v vyberte poZzadovany
vstupni signal a stisknéte tlacitko OK.

Po detekci se zobrazi obraz z vybraného zdroje. Pokud je k projektoru pfipojeno vice
zarizeni, opakujte kroky 1-2 pro vyhledani dalSiho signalu.

« Uroven jasu promitaného obrazu se bude pfi pfepinani mezi riiznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
o zpusobem ménit.
» Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj vstupniho signalu, ktery
odpovida pfirozenému rozliSeni projektoru. Jakakoliv jina rozliSeni budou projektorem upravena

v zavislosti na nastaveni ,poméru stran®, coZ mlze zpusobit urcité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
ostrosti. Viz Pomér stran na strané 30.
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Vypnuti projektoru

1. Po stisknuti tlaCitka (I) se zobrazi vyzva k potvrzeni
pozadavku. Pokud béhem nékolika sekund
nestisknete zadné tlacitko, zprava zmizi.

2. Znovu stisknéte tlacitko (b Indikator napajeni
zacne blikat oranzovou barvou a lampa se vypne,
avsak ventilatory budou pokraCovat v chodu jesté
priblizné dalSich 90 sekund, aby se projektor
ochladil.

3. Po ukoncCeni procesu ochlazovani se indikator
napajeni rozsviti oranzovou barvou a ventilatory se
zastavi. Odpojte napajeci kabel ze zasuvky.

+ Z duvodu ochrany lampy nebude projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné prikazy.

* Chcete-li zkratit dobu chlazeni, mlzete rovnéz aktivovat funkci Rychlé chlazeni. Viz Rychlé chlazeni na
strané 32.

* Nezapinejte projektor bezprostifedné po jeho vypnuti, protoze nadmérné teplo by mohlo zkratit Zivotnost
lampy.

« Zivotnost a vykon lampy se bude li$it v zavislosti na okolnich podminkach a podminkéch pouzivani.
Primeé vypnuti

Sitovy kabel Ize odpojit ihned po vypnuti projektoru. Kvili ochrané lampy vSak pockejte pred
dalSim zapnutim projektoru asi 10 minut. Pokud se pokusite projektor znovu zapnout, mohou
nékolik minut bézet ventilatory pro ochlazeni projektoru. V takovém pfipadé zapnéte projektor
opé&tovnym stisknutim tladitka o NAPAJENI aZ poté, co se ventilatory zastavi a indikator
napajeni se rozsviti oranzove.
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Prace s

menu

VSimnéte si prosim, ze OSD nabidka se méni podle vybraného typu signalu a modelu

projektoru.

Polozky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhleda aspon jeden vstupni signal. Pokud
neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo neni nalezen zadny signal, jsou dostupné
pouze nékteré polozky nabidky.

Nabidka OBRAZEK

Rezim
zobrazeni

V projektoru je prednastaveno nékolik rezimu zobrazeni, ze kterych si
muZete vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje provoznimu prostiedi a typu
obrazu ze vstupniho signalu.

* Bright: Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je vhodny pro
prostiedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas, jako napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Vivid TV: Tento rezim nabizi trochu vice jasu neZ rezim Cinema, a je proto

vhodny pro pfehravani filmd v mistnosti s malym mnozstvim okolniho
svétla, jako je napf. obyvaci poko;j.

» Cinema: Diky velmi dobfe vyvazené sytosti barev a kontrastu s nizkou
arovni jasu je tento rezim nejvhodnéjsi pro sledovani filmi v zcela tmavém
prostiedi (jaké byva napfiklad v kiné).

» Sport: Tento rezim je vhodny pro sledovani sportovnich udalosti,
jako je basketbal, volejbal nebo badminton, ve svétlé mistnosti.

* Football: Tento rezim je vhodny pro sledovani fotbalovych zapasu
ve svetlé mistnosti.

* User 1/User 2: VVyvolani provedenych uzivatelskych nastaveni
vychazejicich z aktualné dostupnych rezimu zobrazeni. Viz Sprava rezimu
uzivatele na strané 24.

+ 3D: Optimalizovan pro poskytovani 3D efektu pfi sledovani 3D obsahu.

o

Tento rezim je k dispozici pouze v pfipadé, ze je aktivni funkce 3D.

Sprava
rezimu
uzivatele

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva
uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizpusobeni
nastaveni mlzete pouzit jakykoliv z rezim( zobrazeni (kromeé rezimi User
1/User 2).

* Nahrat nastaveni z
1. Prejdéte na OBRAZEK > Rezim zobrazeni.
2. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte polozku User 1 nebo User 2.

3. Stisknutim tlacitka v oznacte polozku Sprava rezimu uzivatele
a stisknéte tlaCitko OK. Zobrazi se okno Sprava rezimu uzivatele.
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Sprava
rezimu
uzivatele
(Pokracovani)

4. Vyberte moznost Nahrat nastaveni z a stisknéte tlaCitko OK.

5. Stisknutim tlaCitek v/a vyberte reZzim zobrazeni, ktery vdm nejvice
vyhovuje.

6. Stisknéte tlacitko OK a BACK (Zpét) pro navrat do nabidky OBRAZEK.

7. Stisknutim tlacitka v vyberte polozky, které chcete zménit, a pomoci
tlaCitek «/» nastavte hodnoty. Upravy definuji vybrany uZivatelsky
rezim.

* Pfejm.rez.uziv.

PFejmenovani upravenych uzivatelskych rezima (User 1 nebo User 2). Novy

nazev mlze byt tvofen az 9 znaky vcetné pismen (A-Z, a-z), Cislic (0-9) a

mezery (_).

1. Prejdéte na OBRAZEK > Rezim zobrazeni.
2. Stisknutim tlaCitek «/» vyberte polozku User 1 nebo User 2.

3. Stisknutim tlaCitka v oznacte polozku Sprava rezimu uzivatele
a stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se okno Sprava rezimu uzivatele.

4. Stisknutim tlaCitka v oznacte poloZzku Prejm.rez.uziv. a stisknéte
tlaCitko OK. Zobrazi se okno Prejm.rez.uziv..

5. Pomoci tlaCitek a/» /v/« a OK vyberte poZadované znaky.
6. Po dokonceni stisknéte tlaCitko BACK (Zpét) pro uloZeni zmén a ukonceni.

Jas

Cim vyssi je tato hodnota, tim je obraz jasné&jsi. Tuto poloZku nastavte tak,
aby se Cerné oblasti obrazu jevily jako ¢erné a aby v tmavych mistech
zustaly viditelné detaily.

Kontrast

Cim vy$3i je tato hodnota, tim je kontrast vy$si. Tuto polozku pouZijte pro
nastaveni maximalni urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky Jas tak,
aby se obraz pfizpusobil vybranému vstupu a prostredi pro sledovani.

Barva

NiZSi nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena pfilis
vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.

Odstin

v v

Cim vy$si je hodnota této polozky, tim vice je obraz do zelena. Cim nizsi je
tato hodnota, tim vice je obraz zbarven do Cervena.

Ostrost

Cim vy33i je tato hodnota, tim je obraz ostfejsi.

Upresnit

* Vybér Gamma

Gamma korekce ovliviiuje vztah mezi zdrojem vstupniho signalu a jasem
obrazu.
+ 1,8/2,0/2,1/BenQ: Tyto hodnoty vyberte podle vasich pozadavku.
*2,2/2,3: ZvySuje pramérny jas obrazu. NejlepSi volba pro osvétlené
prostiedi, konferen¢ni mistnosti nebo obyvaci pokoje.
* 2,4/2,5: Nejlepsi volba pro sledovani filmu v zatemnéné mistnosti.
* 2,6: Nejlepsi volba pro sledovani filmu s pfevahou tmavych scén.

Vysoky jas Nizky jas
Nizky kontrast Vysoky kontrast
18 20 21 22 23 24 25 26 BenQ
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Upresnit
(Pokracovani)

« Jas HDR

Projektor umi automaticky upravit uroven jasu vaseho obrazu podle
vstupniho zdroje. MUzete rovnéz ru¢né vybrat Uroven jasu pro zobrazeni

obrazu lepsi kvality. Cim vy33i je hodnota, tim je obraz jasnéjsi; &im nizsi |
hodnota, tim je obraz tmavsi.

* Teplota barev

K dispozici je nékolik pfednastavenych rezima teploty barev. Dostupna
nastaveni se liSi podle vybraného typu signalu.

* Normalni: Zachovava normaini zobrazeni bilé barvy.
» Chladné: Bila barva se zobrazuje do modra.

v v s

* Lampa - pfir.: Originalni teplota barev a vysSi jas lampy. Tento rezim je
vhodny pro prostfedi, kde je vyZadovan vysoky jas, jako napf. pfi
projekci obrazu v dobfe osvétlenych mistnostech.

* Teplé: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

Pozadovanou teplotu barev mlzete také nastavit Upravou nasledujicich
moznosti.

*R - zisk/G - zisk/B - zisk: Uprava Grovné kontrastu &ervené, zelené a modré.

* R - posun/G - posun/B - posun: Uprava Urovné jasu &ervené, zelené
a modré.

» Sprava barev

Sprava barev umozriuje upravit nastaveni Sesti sad barev (RGBCMY).
Po vybéru jednotlivych barev mizete podle svych preferenci nezavisle
nastavit jejich rozsah a sytost.

« Primarni barva: Vybér barvy z mozZnosti Cervena, Zluta, Zelena,
Azurova, Modra nebo Purpurova.

* Odstin: ZvySenim rozsahu zahrnete barvy
obsahuijici vétsi podil svych dvou
sousednich barev. Vzajemné vztahy barev
jsou uvedeny na obrazku.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji rozsah na 0, bude

v promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
Cervena. ZvySenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou s odstinem do Zluté

a Cervenou s odstinem do purpurové.

» Sytost: Nastaveni hodnot podle vaSich preferenci. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu. Pokud napfiklad vyberete
barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude ovlivnéna pouze
sytost Cisté Cervené.

» ZvySeni: Nastaveni hodnot podle vaSich preferenci. Bude upravena
kontrastni uroven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené
nastaveni se okamzité projevi v obrazu.

O

Sytost udava intenzitu pfislusné barvy ve video obrazu. Niz$i hodnota vytvari méné syté
barvy; hodnota ,0“ znamena, Ze pfislusna barva nebude v obrazu viibec zastoupena.
Pokud je sytost pfFili§ vysoka, bude barva pfili§ vyrazna a nerealna.
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Upresnit
(Pokracovani)

* Barevny rozsah

Barevny rozsah se tyka rozsahu barev, které mlze zafizeni potencialné
zobrazit. Existuji ur€ité normy pro definici urovni odliSnosti barevnych
rozsahl pro zobrazovaci zafizeni, jako napfiklad CIE 1976, sRGB, Adobe
RGB, NTSC, apod.

U tohoto projektoru se pfi volbé Automaticky automaticky pouzije
nejvhodné;jSi barevny rozsah pro zdroj obrazu. Mizete rovnéz vybrat BT.
709, BT. 2020 nebo DCI-P3 podle vaSich potieb.

* Redukce Sumu: Potlacuje elektricky Sum v obrazu zpusobeny rliznymi
prehravaci medii.

* Brilliant Color: Tato funkce vyuZziva novy algoritmus pro zpracovani barev
a systémova vylepseni za u€elem dosazeni vyssiho jasu, pfiemz ma
se stfednimi odstiny, které jsou bézné u videa a pfirodnich scén, takze
projektor reprodukuje obraz s realnymi a pfirozenymi barvami. Pokud
davate pfednost obrazu v této kvalité, vyberte moznost Zapnuto.
PFi vybéru moznosti Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

* Rezim svétla: Vybér nékterého z dostupnych rezim( napajeni lampy
projektoru. Viz Prodlouzeni zZivotnosti lampy na strané 35.

Resetovat
aktualnirezim
obrazu

Vrati vSechny upravy provedené u vybrané moznosti Rezim zobrazeni
(v€etné prednastavenych rezimu, User 1 a User 2) na vychozi tovarni
hodnoty.

1. Stisknéte tlaCitko OK. Zobrazi se potvrzovaci okno.

2. Pomoci tlaCitek «/» vyberte Reset a stisknéte tlaCitko OK.
Aktualni rezim zobrazeni se vrati na vychozi tovarni hodnoty.
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Nabidka ZOBRAZENI

Poloha
obrazu

Zobrazeni okna pro nastaveni polohy. Pomoci tlaCitek se Sipkami muzete
promitany obraz posouvat. Tato funkce je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je
vybran signal z PC (analogovy RGB).

Uprava skryti
okraju

Skryti Spatné kvality obrazu ve Ctyfech okrajovych Castech.

Cim vyssi je hodnota, tim vét3i ¢ast obrazu je skryta, pficemz obraz z(istava
zobrazen pres celou projekéni plochu a je geometricky pfesny. Nastaveni 0
znamena zobrazeni 100 % obrazu.

» Horizont. velikost: Pfizplsobeni vodorovné Sifky obrazu.

« Faze: Uprava faze éasovani pro omezeni
zkresleni obrazu.

Ladéni PC » Automaticky: Automaticka uprava faze a
frekvence.
Tyto funkce jsou k dispozici, pouze pokud je vybran signal PC.
3D
Vybérem Zapnuto se tato funkce povoli. Tento projektor podporuje
pfehravani trojrozmérného (3D) obsahu pfenaseného prostfednictvim video
zafizeni a obsaht kompatibilnich s 3D, jako jsou napfiklad konzoly
PlayStation (s 3D hernimi disky), 3D Blu-ray pfehravace (s 3D Blu-ray disky)
apod. Pro prohlizeni 3D obsahu si po pfipojeni 3D video zafizeni k
projektoru nasadte 3D bryle BenQ a zajistéte, aby bylo zapnuto napajeni.
Béhem sledovani 3D obsahu:
* MUze obraz vypadat jako nespravné umistény — to ale nepredstavuje
chybu produktu.
3D * Béhem sledovani 3D obsahu délejte pfiméfené prestavky.

* Pokud ucitite unavu nebo nepohodli, prestante 3D obsah sledovat.

» Udrzujte vzdalenost od projekéni plochy rovnajici se pfiblizné
trojnasobku efektivni vysky projekEni plochy.

* Déti a lidé s nadmérnou citlivosti na svétlo, se srdeCnimi problémy
nebo jakymikoli jinymi zdravotnimi problémy by neméli 3D obsah vibec
sledovat.

* Obraz mlze bez 3D bryli vypadat naCervenaly, nazelenaly nebo

namodraly. Pfi sledovani 3D obsahu prostfednictvim 3D bryli vSak
Zadné posunuti barev neuvidite.

* 4K zdroj nebude zobrazen.
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3D
(Pokracovani)

* Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi rozpoznavani 3D obsahu
automaticky vybere vhodny 3D format. Pokud se projektoru nedafi detekovat
3D format, ruéné vyberte rezim 3D podle vasich preferenci.

Pokud je tato funkce aktivovana:
« Urover jasu promitaného obrazu se snizi.
* Funkci Rezim zobrazeni nelze nastavit.

* Obratit 3D syn.

Pokud je 3D obraz zkresleny, aktivuijte tuto funkci pro pfepnuti mezi obrazem
pro levé oko a pravé oko, aby byly zazitky ze sledovani 3D obsahu
pFijemnéjsi.

* Pfipominka prepnuti 3D

Zobrazi béhem spousténi projektoru zpravu pro pfipomenuti, Ze pro
sledovani 3D obsahu je nezbytné zapnout funkci 3D.

Tento projektor podporuje obrazové zdroje HDR. Umi automaticky detekovat
dynamicky rozsah zdroje a optimalizovat nastaveni pro reprodukci obsahu
za Siroké rfady svételnych podminek. Po pfepnuti na HDR vSak neni mozné

HDR upravovat Rezim zobrazeni. Pokud neni vstupni zdroj definovan
s dynamickym rozsahem, mlzete pro néj rovnéz ruéné vybrat HDR nebo
SDR.
Pokud je tato funkce aktivovana:

Silence * Akusticky hluk bude minimalizovan.

* RozliSeni obrazu bude nastaveno na 1920 x 1080.

Nabidka INSTALACE

Umisténi Projektor je mozné nainstalovat pod strop, za projek¢ni plochu nebo
projektoru s jednim &i nékolika zrcadly. Viz Volba umisténi na strané 11.
Upravi velikost a zaostfeni obrazu pro kontrolu,
zda neni promitany obraz zkresleny.
Testovaci
vzorek
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Pomér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize vybrat néktery z dostupnych rezimu
pomeéru stran obrazu.

» Automaticky: Zmeéni proporcionalné méritko 5 =0 0,—~0
obrazu tak, aby obraz odpovidal pfirozenému OQO > O
rozlieni projektoru ve vodorovném nebo svislém Obraz15:9
smeru.

» Skutecéné: Obraz je promitan v jeho puvodnim —5
rozliSeni a jeho velikost je pfizplsobena plose OQO B
zobrazeni. Pro vstupni signaly s niZSim rozliSenim ©Obraz4:3
bude promitany obraz zobrazen v jeho puvodni

O,
O
velikosti. OQO -

Obraz16: 9

Ol

* 4 : 3: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz — 5—0o
zobrazen uprostied projekéni plochy s pomérem O > Q
stran 4 : 3. Obraz

* 16 : 9: Zméni méfitko obrazu tak, aby byl obraz 5—0 0 —~0
zobrazen uprostied projekéni plochy s pomérem OOO > Q
stran 16 : 9. Obraz 16 :

* 2,4 : 1: Zméni méritko obrazu tak, aby byl obraz p—
zobrazen uprostifed projek&ni plochy s pomérem OO >
stran2,4 : 1. Obraz 16 : 9

12V spoust’

Pfi vybéru moznosti Zapnuto nebude projektor pfi zapnuti odesilat
elektronicky signal.

Rezim velké
nadm. vys.

Pokud pouzivate projektor v nadmorské vysce 1500 m — 3000 m a okolni
teplota je mezi 0 °C — 30 °C, doporu€ujeme zapnout rezim Rezim velké
nadm. vys..

Provoz s pouzitim funkce ,Rezim velké nadm. vys.“ mize zpUsobovat vySSi
uroven hluku z divodu zvySené rychlosti ventilatoru potfebné pro zlepseni
celkového chlazeni a systémového vykonu.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou
vySe uvedenych podminek), mize jevit znamky automatického vypinani,
které slouzi k ochrané projektoru pred prehfatim. V takovych pfipadech
byste méli pro vyfeSeni téchto problémua zapnout rezim velké nadmorské
vySKy. To v8ak neznamena, ze projektor mize pracovat za jakychkoliv
drsnych nebo extrémnich podminek.

o

NepouZivejte reZim Rezim velké nadm. vys. v nadmorské vySce 0 m az 1500 m pfi okolni
teploté mezi 0 °C az 35 °C. Pokud zapnete tento rezim v takovych podminkach, bude
dochazet k nadmérnému ochlazovani projektoru.

Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: ZAKLADNI

Jazyk

Slouzi k nastaveni jazyka nabidek OSD.

Barva pozadi

Nastaveni barvy pozadi pro projektor.

Uvodni
obrazovka

Umoznuje vybrat, jaka uvodni obrazovka se bude zobrazovat b&éhem
spousténi projektoru.
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Automatické
vypnuti

Umozriuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou
dobu neni detekovan zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyteCnému
zkracovani zivotnosti lampy.

Pfimé zapnuti

Automatické zapnuti projektoru po pfipojeni napajeciho kabelu do sitové
zasuvky.

* Pozice nabidky: Nastaveni pozice nabidky na projek¢ni plose (OSD).
« Cas zobrazeni nabid.: Nastaveni doby, po kterou z(istane OSD nabidka

Nastaveni . . e xx o
nabidky po poslednim stisknuti tlaCitka aktivni.
» Zprava pripomenuti: Zapnuti nebo vypnuti zobrazovani zprav
pfipomenuti.
Pfejmenovani aktualniho zdroje vstupniho signalu na pozadovany nazev.
Pfejmenovat |V okné Pfrejmenovat zdroj nastavte pomoci tlacitek a/v/<«/» a OK
zdroj pozadované znaky pro polozku pfipojeného zdroje.
Po dokonceni stisknéte tlaCitko BACK (Zpét) pro uloZzeni zmén a ukonceni.
Aut. zdroj Umozniuje nastavit projektor pro automatické vyhledavani signalu.
* Rezim zvuku
* Rezim efektu: Tato funkce vyuziva technologii vylepSeni zvuku od
spole¢nosti MaxxAudio, ktera obsahuje algoritmus od spole¢nosti
Waves prinasejici skveélé efekty basu a vySek a zajistujici pusobivy
zazitek z poslechu zvuku. Jsou k dispozici nasledujici pfednastavené
rezimy zvuku: Standardni, Kino, Hudba, Hra, Sport, Football
a Uzivatel.
Rezim Uzivatel vam umoznuje pfizpUsobit si nastaveni zvuku. Kdyz
vyberete rezim Uzivatel, mlzete provadét ru€ni upravy pomoci funkce
Uzivatelsky EQ.
Pokud je aktivovana funkce Némy, zpusobi zména nastaveni funkce
Rezim zvuku vypnuti funkce Némy.
» Uzivatelsky EQ: Vyberte pozadovana frekvenéni pasma (100 Hz,
Zvuk

300 Hz, 1 kHz, 3 kHz a 10 kHz) pro upravu urovni podle vasich
preferenci. Zde provedena nastaveni definuji rezim Uzivatel.

* Némy: DocCasné vypnuti zvuku.
» Hlasitost: Nastaveni hlasitosti zvuku.

« Zapnout/vypnout tén: Zapnuti nebo vypnuti tonu béhem procesu
zapinani a vypinani projektoru.

o

Nastaveni funkce Zapnout/vypnout tén Ize zménit pouze vybérem moznosti Zapnuto nebo
Vypnuto timto zplsobem. Ztlumeni zvuku nebo zména jeho hlasitosti nemaji na funkci
Zapnout/vypnout ton zadny vliv.

* Resetovat nastaveni zvuku: VSechny upravy provedené v nabidce Zvuk
se vrati na vychozi tovarni hodnoty.

Prace s menu 31




Nabidka NASTAVENI SYSTEMU: POKROCILE

Nastaveni
lampy

* Vynul. poéit. lampy: Viz Vynulovani pocitadla provozu lampy na strané 38.
* Pogéit. provozu lampy: Viz Zjisténi doby provozu lampy na strané 34.

Nastaveni
HDMI

* Rozsah HDMI

Vybér vhodného barevného rozsahu RGB za ucelem korekce presnosti
barev.

» Automaticky: Automaticky vybér vhodného barevného rozsahu pro
vstupni signal HDMI.
* PIny: Vyuziti celého rozsahu RGB 0 - 255.
* Omezeny: Vyuziti omezeného rozsahu RGB 16 - 235.
* CEC

Pokud pomoci kabelu HDMI pfipojite k projektoru zafizeni kompatibilni
s HDMI CEC a zapnete jej, dojde rovnéz k automatickému zapnuti
projektoru. Stejné tak pfi vypnuti projektoru bude rovnéz automaticky
vypnuto zafizeni kompatibilni s HDMI CEC.

* Linka pro zapinani/Linka pro vypinani

Pfi pfipojeni zafizeni kompatibilniho s HDMI CEC k vasemu projektoru
pomoci kabelu HDMI muzete nastavit Cinnost zafizeni a projektoru pfi jejich
zapnuti/vypnuti.

Pfi zapnuti/vypnuti bud pfipojeného zafizeni, nebo
Obousmeérna projektoru mize dojit k zapnuti/vypnuti i druhého
zafizeni.

Pfi zapnuti/vypnuti projektoru dojde rovnéz

Z projektoru k zapnuti/vypnuti pfipojeného zafizeni.

Pfi zapnuti/vypnuti pfipojeného zafizeni dojde

Ze zarizeni rovnéz k zapnuti/vypnuti projektoru.

Rychlé
chlazeni

Aktivace nebo deaktivace funkce rychlého chlazeni. Vybérem moznosti
Zapnuto se tato funkce aktivuje a doba chlazeni projektoru se zkrati z bézné
pouzivanych 90 sekund na pfiblizné 15 sekund.

Heslo

Viz Vyuziti funkce hesla na strané 21.

Zamek klaves

Uzamknutim ovladacich tla€itek na projektoru a na dalkovém ovladadi
muZete zabranit neumysiné zméné nastaveni projektoru (napf. malymi
détmi). Po zapnuti funkce Zamek klaves nebudou funkéni Zadna tlacitka na

projektoru kromé tlagitka () NAPAJENI.

Chcete-li zamek klaves panelu zrusit, stisknéte a na 3 sekundy podrzte
tlacitko » (Sipka doprava) na projektoru nebo na dalkovém ovladaci.

o

Pokud vypnete projektor, aniz byste deaktivovali funkci zamku klaves panelu, zUstane tato
funkce aktivni i po opétovném zapnuti projektoru.

Indikator LED

Varovné LED indikatory Ize vypnout. Mlzete se tak vyhnout jakémukoli
rozptylovani svétlem pfi promitani obrazu v tmavé mistnosti.
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Obnov.
vSechna nast.

Vrati vSechna nastaveni na tovarni pfednastavené hodnoty.

o

Nasledujici nastaveni vSak zUstanou zachovana: Rezim zobrazeni, Sprava rezimu
uzivatele, Jas, Kontrast, Barva, Odstin, Ostrost, Upresnit, Umisténi projektoru, Zvuk,
Prejmenovat zdroj a Heslo.

Nabidka INFORMACE

Aktualni stav
systému

» Zdroj: Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

+ Rezim zobrazeni: Zobrazeni rezimu vybraného v nabidce OBRAZEK.
* Rozliseni: Zobrazeni pfirozeného rozliSeni vstupniho signalu.

» Systém barev: Zobrazeni formatu vstupniho systému.

* Doba pouzitelnosti svétla: Zobrazeni po¢tu hodin pouzivani lampy.

* Format 3D: Zobrazeni aktualniho rezimu 3D.

O

Format 3D je k dispozici pouze v pfipadé, Ze je 3D aktivni.
* Verze firmware: Zobrazeni verze firmwaru projektoru.
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Udrzba

Péce o projektor

Cisténi objektivu

Jestlize si vSimnete, zZe je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny, oCistéte jej.
Pred cCisténim objektivu vypnéte projektor a nechejte jej zcela vychladnout.

* Pro odstranéni prachu pouzijte nadobku se stlatenym vzduchem.

« Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouzijte papir na €isténi objektivi nebo
navlh&ete jemny hadfik v prostfedku na Cisténi objektivil a jemné otfete povrch objektivu.

* Nikdy nepouzivejte brusny papir, zasadité nebo kyselé Cistici prostfedky, prasek s brusnym
ucinkem, ani tékavé latky, jako je lih, benzin, fedidlo nebo insekticid. Pouziti téchto materiald
nebo dlouhodoby kontakt s pryzi nebo vinylem muize poskodit povrchovou upravu projektoru
a material jeho skrinky.

Cisténi skrinky projektoru

Pred cCisténim skfiriky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro vypnuti popsanym

v ¢asti Vypnuti projektoru na strané 23 a odpojte napajeci kabel ze sitové zasuvky.

* Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem neuvolfujicim viakna.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihCete jemny hadfik vodou a Cisticim
prostfedkem s neutralnim pH. Nakonec skfifiku dosucha vytrete.

Nikdy nepouzivejte vosk, lih, benzin, fedidlo nebo jiné chemickeé Cistici prostfedky. Mohlo by dojit
k poSkozeni skfifky projektoru.
Skladovani projektoru
Jestlize potfebujete projektor na delSi dobu uloZit, postupuijte prosim podle nasledujicich pokyna:

« Zajistéte, aby byla teplota a vihkost mista, kam hodlate projektor ulozit, v doporu¢eném
rozsahu teplot pro projektor. Pfectéte si prosim ¢ast Technické udaje na strané 41 nebo se
s dotazem na pripustny rozsah obratte na prodejce.

« Zasunte nastavitelné nozky.
* VVyjméte baterie z dalkového ovladace.
+ Zabalte projektor do pavodniho obalového materialu nebo do jiného vhodného obalu.

Preprava projektoru
Doporucujeme vam, abyste projektor pfepravovali v plivodnim obalovém materialu
nebo v jiném vhodném obalu.

Informace o lampé

Zjisténi doby provozu lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky pocita doba
pouzivani lampy (v hodinach). Zplisob vypoctu ekvivalentnich hodin lampy je nasleduijici:

Doba provozu lampy = (pocet hodin provozu v rezimu Normalni) + (pocet hodin provozu
v rezimu Usporny) + (poCet hodin provozu v rezimu SmartEco)
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Celkova (ekvivalentni) doba provozu lampy = 2,5 x (pocet hodin v rezimu Normalni) + 1,0 x
(pocet hodin v rezimu Usporny) + 1,25 x (poCet hodin v reZimu SmartEco)

Zjisténi poc€tu hodin provozu lampy:

1. Prejdéte do nabidky NASTAVENIi SYSTEMU: POKROCILE > Nastaveni lampy a stisknéte
tladitko OK. Zobrazi se okno NASTAVENI LAMPY.

2. Stisknutim tlacCitka v vyberte polozku Pogit. provozu lampy a stisknéte tlacitko OK.
Zobrazi se informace Pogit. provozu lampy.

Informace o poctu hodin provozu lampy muzete rovnéz zjistit v nabidce INFORMACE.

Prodlouzeni zivotnosti lampy
* Nastaveni funkce Rezim svétla

Prejdéte do nabidky OBRAZEK > Upfesnit > Rezim svétla a stisknutim tladitek </» nebo
tlacitka LIGHT MODE (Rezim svétla) na dalkovém ovladaci vyberte néktery z dostupnych
rezim0 napajeni lampy projektoru.

Nastaveni projektoru do rezimu Usporny nebo SmartEco prodluZuje Zivotnost lampy.

Rezim lampy [Popis

Normalni Poskytuje maximalni jas lampy

Usporny Snizuje jas pro prodlouzZeni Zivotnosti lampy a omezeni hluku ventilatoru
SmartEco Automaticky nastavuje vykon lampy v zavislosti na urovni jasu obsahu

» Nastaveni Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje automaticky vypnout projektor, jestlize po pfedem nastavenou dobu neni
detekovan Zadny vstupni signal. Tim se zamezi zbyte€nému zkracovani Zivotnosti lampy.

Pro nastaveni polozky Automatické vypnuti piejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
ZAKLADNI > Automatické vypnuti a stisknéte nékteré z tlacitek «/».

Doba pro vymeénu lampy

Pokud se indikator LAMP (Lampa) rozsviti Cervené nebo se zobrazi zprava s oznamenim,
Ze je tfeba vyménit lampu, obratte se prosim pfed instalaci nové lampy na vaseho prodejce
nebo navstivte stranky http://www.BenQ.com. Stara lampa muze zpusobit poruchu funkce
projektoru a v ojedinélych pfipadech muze i explodovat.

* Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na okolnich svételnych podminkach
0 a nastaveni kontrastu/jasu vybraného vstupniho signalu a je pfimo umérny projekéni vzdalenosti.

« Jas lampy se bude ¢asem snizovat a miize se meénit v rozsahu technickych parametrt vyrobce lampy.
To je normalni a oCekavané chovani.

» Je-li lampa pfilis horka, rozsviti se Indikator LAMP (Lampa) a Varovny indikator TEMP (Teplota). VVypnéte
napajeni a nechte projektor 45 minut vychladnout. Jestlize po opé&tovném zapnuti napajeni projektoru stale sviti
indikator lampy nebo teploty, obratte se prosim na prodejce. Viz Indikatory na strané 39.
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Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, ze je potfeba vymeénit
lampu.

Chcete-li, aby vykon zustal optimalni, nainstalujte novou
lampu. Pokud projektor pracuje v rezimu Usporny

Ghlednanipabisliompy normalné (viz Zjisténi doby provozu lampy na strané 34),
oblodnintgovs sy va. muzZete pokracovat v jeho pouzivani do té doby, nez se
st zobrazi dal$i varovna zprava tykajici se po&tu hodin
ok ] provozu lampy.

Stisknutim tladitka OK zpravu skryjete.

V tomto okamziku dlirazné doporu€ujeme vyménit lampu.

Lampa je spotifebni material. S rostouci dobou pouzivani

Hoding lampy > X00XK hodin lampy jeji jas postupné klesa. Tento jev je zcela normalni.

S e Lampu muzete vyménit vzdy, kdyz si vSimnete
podstatného zhorSeni jejiho jasu.

S Stisknutim tladitka OK zpravu skryjete.

Vymeénit lampu co nejdfive

Vymeénit lampu nyni

Hodiny lampy > XXXX hodin
Objednéni nové lampy na
www.BenQ.com

[ ok J Aby byl obnoven normalni provoz projektoru, MUSITE
lampu vyménit.
Stisknutim tla¢itka OK zpravu skryjete.

Uplynula doba pouzitelnosti lampy

Vymeéiite lampu (viz uzivatelska pfirucka)
pak vynulujte éasovaé lampy

Objednani nové lampy na www.BenQ.com

SXXXX* ve vySe uvedenych zpravach predstavuje Eislice, které se lisi v zavislosti na modelu.
Vymeéna lampy

» Abyste predesli nebezpedi urazu elektrickym proudem, vzdy pfed vymeénou lampy vypnéte projektor
o a odpojte sitovy kabel ze sitové zasuvky.

* Abyste predesli vazZnym popéleninam, nechejte projektor pfed vyménou lampy alespofi 45 minut
vychladnout.

* Abyste predesli nebezpeci poranéni prstl a poSkozeni vnitfnich soucasti projektoru, budte pfi pfipadném
odstranovani ostrych kousku rozbitého skla lampy velmi opatrni.

* Abyste pfedesli nebezpeci poranéni prstl nebo zhorseni kvality obrazu sahnutim na objektiv,
nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v dobé, kdy je lampa vyjmuta.

+ Tato projekéni lampa obsahuje rtut. Pri jeji likvidaci postupuijte podle mistnich pfedpist pro likvidaci
nebezpecného odpadu a zlikvidujte ji odpovidajicim zplsobem.

* Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste pouzivali vyhradné lampy pfedepsaného
typu.

» Pokud je vyména lampy provadéna u projektoru, ktery je zavéSen obracené pod stropem, zajistéte, aby
se pod objimkou lampy nenachazela Zadna osoba. Pfedejdete tak pfipadnému zranéni nebo poranéni
oc¢i zplisobenému rozbitou lampou.

« Pfi manipulaci s rozbitymi lampami zajistéte dobré odvétravani. Doporuéujeme vam, abyste pouZili
respirator, bezpe€nostni bryle nebo obli¢ejovy §tit a oblékli si ochranny odév, jako napf. rukavice.
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1. Vypnéte napajeni a vytahnéte napajeci kabel projektoru ze sitové zasuvky. Pokud je lampa
horka, pockejte pfiblizné 45 minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste se nepopalili.

2. Povolte Srouby zajistujici kryt lampy na bocnich
stranach projektoru tak, aby se kryt lampy uvolnil.

3. Sejméte kryt lampy z projektoru.

o Nezapinejte projektor, neni-li na svém misté kryt lampy.

4. Odpojte konektor lampy.

5. Uvolnéte Sroub, ktery zajiStuje lampu.
6. Zvednéte rukojet tak, aby se postavila.

7. Tahem za rukojet pomalu vyjméte lampu
z projektoru.

* Pi pfilis rychlém vytazeni mdze dojit k prasknuti lampy,
o pfi¢emz stiepiny se mohou rozlétnout dovnitf projektoru.
* Nepokladejte lampu na mista, kde by mohla byt
postfikana vodou, kde by ji mohly najit déti nebo do
blizkosti hoflavych materiald.

* VV dobé, kdy je lampa vyjmuta z projektoru, nestrkejte
ruce do skfinky projektoru. Mohli byste se poranit o ostré
hrany uvnitf projektoru. Pokud byste se dotkli optickych
soucasti uvnitf projektoru, mohlo by to mit za nasledek
nepravidelnosti v barevném podani a zkresleni
promitaného obrazu.

8. Vlozte novou lampu tak, jak je uvedeno na obrazku.
Vyrovnejte konektor lampy a 2 ostré body
s projektorem a mirné lampu zatlacte do zajisténé
polohy.

9. Pfipojte konektor lampy.
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10. Dotahnéte Sroub, ktery zajistuje lampu.
11. Ujistéte se, ze rukojet lezi zcela rovné a ze je v této
poloze zajisténa.

* Uvolnény Sroub se muze stat pric¢inou nekvalitniho
pfipojeni, které mlize zpUsobit poruchu projektoru.

+ Sroub nedotahujte pfili$ silné.

12. Nasadte na projektor kryt lampy.

13. Dotahnéte Sroubky, které zajistuji kryt lampy.

14. Pripojte projektor k elektrické siti a zapnéte jej.

Vynulovani pocitadla provozu lampy

15. Po zobrazeni ivodniho loga zobrazte OSD nabidku. Pfejdéte do nabidky NASTAVENI
SYSTEMU: POKROCILE > Nastaveni lampy a stisknéte tladitko OK. Zobrazi se okno
NASTAVENi LAMPY. Oznaéte polozku Vynul. poéit. lampy a stisknéte tlagitko OK.
Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda chcete resetovat Casovac lampy. Oznacte
poloZzku Reset a stisknéte tlacitko OK. Pocitadlo provozu lampy se nastavi na ,0°.

Neprovadéjte resetovani, pokud lampa neni nova nebo pokud jste ji nevymenili, protoZe to mize mit za
nasledek poskozeni.

38 Udrzba



Indikatory

Indikator

Stav a popis

TEMP

—

=
D)
X
-l

Udalosti - napajeni

Pohotovostni rezim

Zapinani projektoru

Normalni provoz

Normalni ochlazovani pfi vypnuti

Stahovani

Chyba pfi spousténi barevného kola

Chyba resetu pfevodniku (pouze videoprojektor)

Zivotnost lampy / svételného zdroje byla piekrogena

Dvifka lampy nejsou zaviena

Funkce vypaleni obrazu zapnuta

Funkce vypaleni obrazu vypnuta

Udalosti - lampa

Chyba lampy / svételného zdroje pfi normalnim
provozu

@ 000000 ®OOOO0

Lampa / svételny zdroj nesviti

ps
Y
A

Udalosti - teplota

Chyba ventilatoru 1 (skute€na rychlost ventilatoru
se liSi od pozadované rychlosti)

Chyba ventilatoru 2 (skute¢na rychlost ventilatoru
se liSi od pozadované rychlosti)

Chyba ventilatoru 3 (skute€na rychlost ventilatoru
se liSi od pozadované rychlosti)

Chyba teploty 1 (pfili§ vysoka teplota)

@0 0 OO @e0Co00o® 2020 |

@0 # ® OO 000000 ®O0O0OO

OO0 00

o O O: Oranzova - sviti .: Zelena - sviti .: Cervena - sviti

Vypnuto | @ Oranzova - blika @: Zelena - blika @: Cervena - blika
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Reseni problému

Q Projektor se nezapne.

Pri¢ina

Naprava

Napajeci kabel nepfivadi Zadné napéti.

Pfipojte napajeci kabel do sitového konektoru

na projektoru a potom pfipojte napajeci kabel do
sitové zasuvky. Pokud je sitova zasuvka opatfena
vypinacem, ujistéte se, Ze je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti projektoru
ve chvili, kdy probiha jeho ochlazovani.

Pockejte, nez skonci ochlazovani projektoru.

O Zadny obraz

Pri¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty nebo
spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a zkontrolujte, zda je
signalovy kabel spravné pfipojen.

Projektor neni spravné pfipojen ke zdroji
vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Nebyl vybran spravny vstupni signal.

Vyberte spravny vstupni signal pomoci tla¢itka
SOURCE (ZDROJ).

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

O Obraz je rozmazany

Pfic¢ina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné zaostren.

Provedte zaostfeni objektivu pomoci zaostfovaciho
krouzku.

Projektor a projekéni plocha nejsou ve
spravné vzajemné poloze.

Nastavte Uhel a smér projekce a v pfipadé potfeby
také vySku projektoru.

Krytka objektivu zlistala nasazena.

Sejméte krytku objektivu.

Q Dalkovy ovladac nepracuje.

Pfic¢ina

Naprava

Baterie jsou vybité.

Vymérite obé baterie za nové.

Mezi dalkovym ovladacem a projektorem se
vyskytuje prekazka.

Odstrante prekazku.

Jste pfilis vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrt od
projektoru.

O Nespravné heslo.

vrw

Pri¢ina

Naprava

Zapomnéli jste vase heslo.

Viz Pouziti postupu pro obnovu hesla na strané 21.
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Technickeé udaje

Technické udaje projektoru

o Vedkeré technické udaje se mohou zménit bez pfedchoziho upozornéni.

Optické parametry

Rozliseni
3840 x 2 160 s XPR
1920 x 1080 bez XPR

Systém zobrazeni
Jednocipovy DMD
Objektiv
F=1,94 az 2,06, f = 15,57 az 18,67 mm

Cisty rozsah zaostfeni
1,95 - 6,51 m pfi min. zoomu,
2,34 — 7,81 m pfi max. zoomu

Lampa
Lampa 240 W
Elektrické parametry

Zdroj energie
100 — 240 V AC (stfid.), 4,5 A, 50 — 60 Hz
(automaticky)

PFikon

385 W (max.); < 0,5 W (pohotovostni rezim)
Mechanické parametry
Hmotnost

4,2kg+100g
Vystupni konektory
Reproduktor

5Wx1
Vystup zvukového signalu

PC audio konektor x 1
Ovladani
12V DC x 1 (napajeni 0,5 A)
USB

Typu A x 1 (napajeni 1,5 A)

Mini-B x 1
Sériové ovladani RS-232

9 pint x 1
Infraerveny pfijimac x 2

Vstupni konektory

Vstup z pocitaCe
Vstup RGB
D-Sub 15 pind (zasuvka) x 1
Vstup video signalu
Digitalni
HDMI (1.4a, HDCP 1.4) x 1;
HDMI (2.0a, HDCP 2.2) x 1
Vstup audio signalu (mini jack) x 1
Pozadavky na prostredi

Provozni teplota
0 °C — 40 °C na urovni hladiny mofe
Skladovaci teplota
-20 °C - 60°C na arovni hladiny more
Provozni/skladovaci relativni vihkost
10 % — 90 % (bez kondenzace)
Provozni nadmofiska vyska
0-1499mpii0°C-35°C
1500 — 3 000 m pfi 0 °C — 30 °C (se zapnutym
rezimem velké nadmorské vysky)
Nadmorska vyska pro skladovani
30 °C pfi vySce 0 — 12 200 m nad hladinou more

Opravy

Navstivte prosim nize uvedenou webovou stranku
a vyberte vasi zemi pro zobrazeni okna s kontakty
na servis.

http://www.benqg.com/welcome

Preprava

Doporucujeme pouzivat originalni nebo ekvivalentni
obal.
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Rozmeéry
353 mm (S) x 135 mm (V) x 272 mm (H)

Jednotky: mm
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Tabulka ¢asovani

Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC

Rozliseni Rezim frgll:\?::::?ﬁiz) fnl:l:lr lerc::r;t?ILr:z) Casovani (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
(snl’ise\rgl'Gg_t;ri%éni) 119,854 77,425 83,000
XGA_60 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
(snl’ié(rﬁéggezn(w)néni) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 Casovani notebookil BenQ 60,0 35,820 46,966
1024 x 600 Casovani notebookd BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
WXGA_60 59,810 49,702 83,500
1280 x 800 WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120 (snizeni zatemnéni) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1980 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680x1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 pfi 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
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1920 x 1080 pfi 60 Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5

1920 x 1200_60

1920 x 1200 pfi 60 Hz . .
(snizeni zatemnéni)

59,95 74,038 154

1920 x 1080_60

. 59,963 67,158 173
(pro model pro poslucharny)

1920 x 1080 (VESA)

VySe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvuli omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Mize se stat, Ze néktera ¢asovani nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup HDMI (HDCP)

- Casovani PC signalu

0| 5 <
Ob i | Horizontalni °x|s 2
. : novovaci orizontalni _ 22 P w| wa
Rozliseni Rezim frekvence (Hz) | frekvence (kHz) Casovani (MHz) ° 3 _g 5 8,
°3| e g
VGA_60 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA120 119,854 77,425 83,000 v
(snizeni zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
”XQA_120 . 119,989 97,551 115,500 v
(snizeni zatemnéni)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Casovani
1024 x 576 notebookd BenQ 60,00 35,820 46,996
Casovani
1024 x 600 notebookd BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
WXGA_60 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
,YVX,GA—1 20 - 119,909 101,563 146,25
(snizeni zatemnéni)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
1280 x 960_60 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250
640 x 480 pfi 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 pfi 75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 pfi 75 HZ MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 pfi 75 HZ MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080 pfi | 1554 4 1080_60 60 67,5 148,5
60 Hz
1920 x 1200 pfi 1%20 X 1200_6vO ’ 59,95 74,038 154
60 Hz (snizeni zatemnéni)
1920 x 1080_60
1920 x 1080 (VESA) (pro model pro 59,963 67,158 173
poslucharny)
. | 1920 x 1080_120
192(; ;‘01 aio P | (podpora pouze 120,000 135,000 297
HDMI 2.0)
3840 x 2160_30
3840 x 2160 Pro 4K2K model 30 67,5 297
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3840 x 2160_60
3840 x 2160 Pro 4K2K model 60 135 594
(podpora pouze

HDMI 2.0)

VysSe uvedena ¢asovani nemusi byt podporovana kvuli omezenim souboru EDID a grafické karty VGA.
Muze se stat, ze néktera asovani nebude mozné vybrat.

« Casovani video signalu

Vertikalni 58 3,3 2
= <
- . Horizontalni Clail L] Frekvence | 2 2 | 3 EE’ ﬁ | w =
Casovani Rozliseni frekvence X o |3 |28 8°
frekvence (kHz) bodi(MHz) | (,5 | 28 | B o
(Hz) ol o> 0 ®
3|0 a 8
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 \Y v
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1 080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 v v
1 080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1 080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1 080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1 080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1 080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1 080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
3840 x 2160 (podpora
2160/24P pouze HDMI 2.0) 54 24 297
3840 x 2160 (podpora
2160/25P pouze HDMI 2.0) 56,25 25 297
3840 x 2160 (podpora
2160/30P pouze HDMI 2.0) 67,5 30 297
3840 x 2160 (podpora
2160/50P pouze HDMI 2.0) 112,5 50 594
3840 x 2160 (podpora
2160/60P pouze HDMI 2.0) 135 60 594
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