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Dulezité bezpecnostni pokyny

Tento projektor je zkonstruovan a otestovan podle nejnovéjsSich norem pro
bezpec€nost zafizeni v oblasti informacénich technologii. Pro bezpe¢né
pouzivani vyrobku je vSak dllezité, abyste dodrzovali pokyny, uvedené v této

pfirucce a vyznacené na vyrobku.

Bezpecnostni pokyny

1. Prectéte si prosim tuto
pfiruéku predtim, nez zacnete
vas projektor pouzivat.
Uschoveijte ji pro pozdégjsi
pouziti.

M
2. Béhem provozu projektoru se
nedivejte pfimo do jeho
objektivu. Intenzivni svételny
paprsek by mohl poskodit vas
zrak.

3. Prenechejte opravy
kvalifikovanym servisnim
technikim.

Béhem doby, kdy je lampa
projektoru zapnuta, musi byt
vzdy oteviena zavérka
objektivu nebo odstranéna
krytka objektivu.

(f-

Q7 (3

V né&kterych zemich NENI napéti
v elektrické siti stabilni. Vas
projektor je zkonstruovan tak, aby
fungoval bezpecné pfi sitovém
napéti v rozmezi 100 az 240 V
AC (stfidavych); pokud vSak
dojde k vypadkim nebo raziim
napéti £10 V, nemusi projektor
fungovat spravné. V oblastech,
kde mlze dochazet ke kolisani
nebo vypadkim sitového
napéti, doporucujeme pfripojit
projektor prostiednictvim
stabilizatoru napajeciho napéti,
zafrizeni pro ochranu pred
napétovymi Spickami nebo
zdroje stalého napajeni (UPS).

Ca

Béhem provozu neblokujte
objektiv projektoru Zadnymi
predméty, protoze by mohlo dojit
k zahfati a deformaci téchto
predmétll, nebo dokonce ke
vzniku pozaru.

Dilezité bezpe€nostni pokyny 3
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

7.

Béhem provozu je lampa velmi
horka. Pfed demontazi celku
projekéni lampy za ucelem
vymény lampy pockejte
pfiblizné 45 minut, nez
projektor vychladne.

10.

Nestavte tento vyrobek na
nestabilni vozik, podstavec
nebo stolek. Mohlo by dojit k
padu projektoru, coz by mohlo
zpUsobit jeho vazné
poskozeni.

Nepouzivejte lampu po
uplynuti jeji jmenovité
Zivotnosti. Pfi nadmérném
pouzivani lampy po uplynuti
jeji jmenovité Zivotnosti muze
ve vyjimec&nych pfipadech dojit
k prasknuti lampy.

»,

AN
{7
A
\

Nikdy nevyménujte celek
projekéni lampy ani zadné jiné
elektronické soucasti, aniz
byste pfedtim odpojili projektor
od sité.

1.

12.

Nepokousejte se tento
projektor rozebirat. Uvnitf
pfistroje se pouziva
nebezpecné vysoké napéti,
které mize v pfipadé, Ze se
dotknete soucasti pod
napétim, zpusobit smrtelné
zranéni.

Za zadnych okolnosti
neodstrafujte Zadné jiné kryty.
Prenechejte opravy vyhradné
profesionalnim servisnim
technikiim s pfisluSnou
kvalifikaci.

—

)

P
o

Bé&hem provozu projektoru si
muzete vS§imnout, Ze z
ventilaéni mfizky projektoru
vystupuje proud teplého
vzduchu a mirny zapach. Tento
jev je naprosto normaini a
neznamena poruchu pfistroje.

Dilezité bezpeénostni pokyny




Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

13. Neinstalujte tento projektor do

Z&dného z nasledujicich prostiedi:

- Prostory s nedostate¢nou
ventilaci nebo prostorové
omezena mista. Zajistéte, aby byl
projektor ve vzdalenosti alespori
50 cm od stén a aby vzduch
volné proudil kolem projektoru.

- Mista, kde muze teplota
dosahovat pfili§ vysokych hodnot
(napf. v automobilu se véemi
zatazenymi okny).

- Mista, kde mdze nadmérna
vlhkost, prach nebo cigaretovy
kour znedistit optické
komponenty, a zkratit tak
zivotnost projektoru a zpusobit
ztmavnuti obrazu.

- Mista v blizkosti pozarnich
hlasica.

- Mista, kde okolni teplota
presahuje 40 °C.

- Mista s nadmofrskou vySkou
pfesahujici 3000 m.

14. Neblokujte ventilaéni otvory.

- Nepokladejte projektor na
prikryvky, 10zkoviny nebo jiné
meékké povrchy.

- Nezakryvejte tento projektor
tkaninou ani zadnymi jinymi
predméty.

- Do blizkosti projektoru
neumistujte zadné hoflavé
predméty.

=

Jestlize dojde k vaznému
poskozeni ventilacnich otvora,
muze vlivem nardstu teploty uvnitf
pristroje dojit k pozaru.

Béhem provozu musi projektor
stat na vodorovné plose bez
nerovnosti.

Nepouzivejte pfistroj v pfipadé,
Ze je naklonény zleva doprava
pod uhlem pfesahujicim 10
stupnll, nebo zepfedu dozadu
pod uhlem pfesahujicim 15
stupnll. Pouzivani projektoru,
ktery neni ve zcela vodorovné
poloze, mize zpUsobit selhani
funkce nebo poSkozeni lampy.

15.

Dilezité bezpeénostni pokyny 5
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Bezpecnostni pokyny (pokracovani)

16. Nestavte projektor nastojato ve
svislém sméru. Jinak by mohlo
dojit k pfevrhnuti projektoru, coz
by mohlo mit za nasledek
zranéni osob nebo poskozeni
pfistroje.

17. Nestoupejte na projektor ani na
néj nestavte zadné predméty.
Kromé pravdépodobného
poskozeni projektoru by mohlo
dojit i k jinym nehodam a
moznému zranéni.

18.

19.

N

Do blizkosti projektoru ani na
projektor neumistujte zadné
tekutiny. Tekutiny vylité do
projektoru mohou zpUsobit jeho
poruchu. Pokud se do projektoru
dostane vlhkost, odpojte jej ze
sitové zasuvky a pozadejte
spole¢nost BenQ o opravu
projektoru.

Projektor umi zobrazovat

obraceny obraz, ktery se vyuziva

pfi instalaci projektoru pod strop.
Pfi montazi projektoru
pouzivejte vyhradné sadu
BenQ pro montaz projektoru
pod strop a zajistéte, aby byla
instalace bezpecna.

Dilezité bezpeénostni pokyny




Uvod

Prednosti projektoru

Tento model pfedstavuje jeden z nejlepSim projektord na svété. Mazete
vyuzivat optimalni kvalitu videa pfi promitani do 300 palct s celou fadou
zafizeni, napfiklad PC, laptop, DVD a VCR nebo dokumentovou kamerou.

Projektor ma nasledujici funkce

SmartEco™ vam umoznuje zacit dynamicky Setfit energii
Technologie SmartEco™ vrezimu SmartEco snizuje spotfebu energie
lampy v zavislosti na jasu obrazu.

NejdelSi zivotnost lampy s technologii SmartEco™
Technologie SmartEco™ prodluzuje Zivotnost lampy pfi vybéru rezimu
SmartEco pro snizeni spotfeby energie

Funkce EKO BEZ OBRAZU snizuje spotrebu energie lampy
Stisknutim tlacitka EKO BEZ OBRAZU obraz ihned zmizi a zaroven se
snizi spotfeba energie lampy

Méné nez 0,5 W v pohotovostnim stavu
Spotfeba energie méné nez 0,5 W v pohotovostnim rezimu

Nastaveni jednim tlacitkem
Stisknutim tlacitka AUTO na klavesnici nebo na dalkovém ovladaci se
ihned zobrazi obraz v nejlepsi kvalité

Rychlé chlazeni, Automatické vypnuti, Pfimé napajeni
Funkce Rychlé chlazeni urychluje proces chlazeni pfi vypinani projektoru.
Funkce Automatické vypnuti umoZziuje automaticky vypnout projektor v
pfipadé, Ze b&éhem nastavené doby neni detekovan Zadny vstupni signal.
Funkce PFimé napajeni zapne vas projektor, kdyz je k dispozici napajeni.

Okamzité opétné spusténi
Volitelna funkce Okamzité opétné spusténi umoznuje opét spustit
projektor ihned do 90 sekund po vypnuti projektoru.

Podpora funkce 3D
Diky rGznym formatdm 3D je funkce 3D flexibilnéjsi. S brylemi BenQ 3D
umoznuje sledovat promitani 3D filmd, videoklipa a sportovnich pofadud
realisti¢téjSim zpusobem prostfednictvim zobrazeni hloubky obrazu.

Zdanlivy jas promitaného obrazu se bude ménit v zavislosti na
okolnich svételnych podminkach a nastaveni kontrastu/jasu
vybraného vstupniho signalu. Je umérny projekéni vzdalenosti.

Jas lampy se bude éasem snizovat a miize se ménit v rozsahu
technickych parametrii vyrobce lampy. To je normalni a oéekavané
chovani.

Uvod 7
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Obsah baleni pfi dodavce

Jednotlivé soucasti vybalte a zkontrolujte, zda mate vSechny vyobrazené
polozky. Pokud néjaka polozka chybi, obratte se na prodejce, u néhoz jste
projektor zakoupili.

Standardni prislusenstvi
5 Dodavané prislusenstvi je pfizptisobeno vasemu regionu a muze se lisit
od zobrazeného prislusenstvi.

*Zarucéni list se dodava jen v nékterych regionech. Pozadejte prosim o
podrobné informace svého prodejce.

) 1]

Pravodce rychlym pouzivanim Zarugni list* Dalkovy ovladac s
baterii

Uvod



Volitelné prislusenstvi

1. Nahradni modul lampy 3. Brasna pro pfenaseni
2. Sada pro montaz pod strop 4. 3D bryle

Uvod 9



Vnéjsi vzhled projektoru

Predni/Horni strana

Zadni/Dolni strana

91011 121314 15161718

20 24 23 22 21 20

10  Uvod
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10.

1.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.

Vnéjsi ovladaci panel
(Podrobné informace - viz
"Projektor" na strané 11.)
Kryt lampy

Ventilacni otvor (vstup
vzduchu)

Zaostfovaci krouzek
Krouzek zoomu

Pfedni senzor infraCerveného
dalkového ovladani
Projeké&ni objektiv

Packa pro rychlé odjisténi
nastavitelné nozky
Vystupni konektor signalu
RGB

Konektor jack vstupu USB
mini-B

Konektor ovladani RS-232
Vstupni konektor signalu RGB
(PC)/komponentni video
(YPbPr/YCbCr)

Vstupni konektor S-Video
Vstupni konektor HDMI
Vstupni zvukovy konektor
Vystupni zvukovy konektor
Otvor pro zamek Kensington
Bezpecnostni panel
Ventilaéni otvory (odvod
teplého vzduchu)

Zadni nastavitelna nozka
Predni stavéci nozka
Otvory pro stropni montaz
Vstupni konektor video
Zditka sitového kabelu



Ovladaci prvky a funkce

Projektor

L ] )

7 8 91011

Zaostiovaci krouzek

Slouzi pro nastaveni zaostfeni 7.
promitaného obrazu. Podrobné
informace viz "Jemné doladéni

velikosti a svétlosti obrazu" na strané
29.

Krouzek zoomu

Slouzi pro nastaveni velikosti 8.
obrazu. Podrobné informace viz
"Jemné doladéni velikosti a svétlosti
obrazu" na strané 29.

OK

Pro vybér dostupného rezimu 9.
nastaveni obrazu. Podrobné

informace viz "Vybér rezimu

zobrazeni" na strané 36.

Aktivuje vybranou poloZku nabidky
OSD (nabidka na obrazovce).

Podrobne informace viz "Pouzivani  qq.

nabidek" na strané 30.

4. Indikator NAPAJENI
Béhem provozu projektoru sviti nebo
blika. Podrobné informace - viz
"Instalace prachového filtru (volitelné
pfisluSenstvi)" na strané 65.

Vystrazny indikator TEMP
(teplota)

Jestlize teplota projektoru stoupne
na pfili§ vysokou hodnotu, rozsviti
se Cervené. Podrobné informace
viz "Instalace prachového filtru
(volitelné pfisluSenstvi)" na strané
65.

Indikator LAMPA

Indikuje stav lampy. V pfipadé
provoznich problémd lampy sviti
nebo blika. Podrobné informace viz
"Instalace prachového filtru
(volitelné pfisluSenstvi)" na strané
65.

& POWER

Zapnuti projektoru nebo vypnuti do
pohotovostniho rezimu. Podrobné
informace viz "Zapnuti projektoru”
na strané 26 a "Vypnuti projektoru”
na strané 44.

SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné
informace viz "Pfepinani vstupniho
signalu” na strané 33.

BACK

Slouzi k navratu do pfedchozi
nabidky OSD nebo k ukonéeni a
ulozeni nastaveni, kdyz se
nachazite na nejvyssi urovni
nabidky OSD.

MENU

Zapne nabidku na projekéni plose
(OSD), ukon&i a ulozi nastaveni
nabidky.

11. AUTO

Automatické urceni nejlepSiho
Casovani obrazu pro zobrazeny
obraz. Podrobné informace viz
"Automatické pfizplsobeni obrazu"
na strané 28.

Uvod 11



12.

13.

12

Lichobéz. zkresleni/Tlaitka se  14. Hlasitost / tlacitka se Sipkami (1¢/

Sipkami (w /A Nahoru, a / <« Vlevo, «)/» Vpravo)

v Dolt) Nastavuje hlasitost.

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu, Pokud je na projekéni plose

které vznika vlivem projekce pod zobrazena OSD nabidka, slouzi
Uhlem. Podrobné informace viz tlacitka #12 a #14 jako smérové Sipky
"Korekce lichobé&znikového pro vybér pozadované polozky
zkresleni" na strané 29. nabidky a pro provedeni nastaveni.
ECO BLANK Podrobné informace viz "Pouzivani
Skryti obrazu zobrazeného na nabidek" na strané 30.

projekéni ploSe. Podrobné
informace viz "Skryti obrazu" na
strané 41.

/N Montaz projektoru pod strop
Protoze chceme, abyste byli s vasim projektorem BenQ maximalné
spokojeni, musime vas upozornit na nékteré bezpecnostni aspekty,
jejichz cilem je predejit zranéni osob a poSkozeni majetku.
Pokud se rozhodnete namontovat projektor pod strop, dlirazné vam
doporucujeme pouzit vhodnou sadu BenQ pro montéz projektoru pod
strop a také vas prosime o zajisténi Fadné a bezpecéné instalace.
Jestlize pouzijete sadu pro montaz projektoru pod strop od jiného vyrobce
nez BenQ, vystavujete se nebezpeci padu projektoru ze stropu na zem v
dusledku nevhodného pfipevnéni vlivem pouziti nespravného priméru
nebo délky Sroubd.
Sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop si mlizete zakoupit u
prodejce vaSeho projektoru BenQ. BenQ rovnéz doporucuje, abyste si
zakoupili samostatny bezpe&nostni kabel kompatibilni s Kensingtonovym
zamkem a pevné jej pfipevnili k otvoru pro Kensingtoniv zamek na
projektoru a k zakladné konzoly pro montaz pod strop. Toto opatfeni
slouzi jako sekundarni zabezpeceni projektoru pro pfipad, Ze by se jeho
pfipevnéni k montazni konzole uvolnilo.

Uvod



Dalkovy ovladaé

6.
— 1 @
ON v OFF I I
2—7) O—1n2 7
8.
9.
10.
@ ON 1.
Zapina projektor. Podrobné
informace viz "Zapnuti projektoru” na
strané 26.
PC1
Vyhleda vstupni signal a zobrazi
signal PC-1.
<« Doleva/» Doprava
Pokud je na projekéni plose 12.

zobrazena OSD nabidka, slouzi
tlacitka #3 a #11 jako smérové Sipky
pro vybér pozadované polozky
nabidky a pro provedeni nastaveni.

Podrobné informace viz "Pouzivani  13.

nabidek" na strané 30.

BACK

Slouzi k navratu do predchozi
nabidky OSD nebo k ukonceni a
uloZeni nastaveni, kdyZ se nachazite
na nejvysSi urovni nabidky OSD.
ECO BLANK

Stisknutim tla¢itka ECO BLANK

vypnete obraz na ¢asovy interval se 14.

70% usporou spotfeby lampy. Dalsi
stisknutim obnovite obraz. Podrobné
informace viz "Skryti obrazu" na
strané 41.

FREEZE

Zastaveni promitaného obrazu.
Podrobné informace viz "Zastaveni
obrazu" na strané 41.

Tlacitka Stranka nahoru/dold
(PAGE +/-)

Sipky Ptedchozi/nasleduijici
strana, kdyz je zafizeni pfipojeno k
PC pomoci USB. Podrobné
informace viz "Dalkové
strankovani" na strané 41.

cC

Zobrazi na ploSe popis
videoterminu pro divaky se
sluchovym postizenim.

3D SETTINGS

Aktivuje polozku 3D nabidky OSD
(nabidka na obrazovce).

OFF

Vypina projektor. Podrobné
informace viz "Vypnuti projektoru”
na strané 44.

Lichobéz. zkresleni/Tlacitka se
Sipkami (w /A Nahoru, a /

v Dolt)

Pro ruéni korekci zkresleni obrazu,
které vznika vlivem projekce pod
uhlem. Podrobné informace viz
"Korekce lichobé&znikového
zkresleni" na strané 29.

SOURCE

Zobrazeni listy pro vybér zdroje
vstupniho signalu. Podrobné
informace viz "Pfepinani vstupniho
signalu” na strané 33.

OK

Pro vybér dostupného reZzimu
nastaveni obrazu. Podrobné
informace viz "Vybér rezimu
zobrazeni" na strané 36.

Aktivuje zvolenou polozku
Zobrazuje polozku nabidky OSD.
Podrobné informace viz "Pouzivani
nabidek" na strané 30.

MENU

Zapne nabidku na projekéni plose
(OSD), ukongi a ulozi nastaveni
nabidky. Podrobné informace viz
"Pouzivani nabidek" na strané 30.

Uvod 13



15.

16.

17.

18.

14

AUTO 19.

Automatické uréeni nejlepsiho
Casovani obrazu pro zobrazeny
obraz. Podrobné informace viz

"Automatické prizplisobeni obrazu" 20.

na strané 28.

@ Némy

Zapina a vypina zvuk projektoru.
Tlacitka Digitalni zoom (ZOOM +/
-)

ZvétSeni nebo zmenseni velikosti
promitaného obrazu. Podrobné
informace viz "ZvétSovani a
hledani detaild" na strané 34.
Tlaéitka hlasitosti (VOL ¢ /s¢))
Nastavuje hlasitost.

21.

22,

SMART ECO

Zobrazuje panel pro vybér rezimu
lampy (Normalini/Usporny/
SmartEco).

INFO

Zobrazuje informace o stavu
projektoru.

QUICK INSTALL

Zobrazuje nabidku QUICK INSTALL
v&etné Umisténi projektoru,
Testovaci vzorek a Lichobéz.
zkresleni.

ASPECT

Slouzi k vybéru poméru stran obrazu.
Podrobné informace viz "Poznamky k
poméru stran obrazu" na strané 35.

Senzory infraterveného dalkového ovladani (IR) jsou umistény v predni ¢asti
projektoru. Aby dalkovy ovlada¢ pracoval spravng, je tfeba jej drzet pod thlem
max. 30 stupfid vici senzoru infracerveného dalkového ovladani na projektoru.
Vzdéalenost mezi dalkovym ovladaem a senzorem by neméla pfekrocit 8

metrd.

Mezi dalkovym ovladaéem a snimacem infraCerveného signalu na projektoru
nesmi byt zadné prekazky, které by mohly pfekazet infraervenému paprsku.

* Ovladani projektoru zepredu

Uvod



Vyména baterie v dalkovém ovladaci

1.

Chcete-li otevfit kryt prostoru baterii, oto¢te dalkovy ovlada¢ zadni
stranou k sobég, zatlacte na koncovku krytu a vysunite jej ve sméru Sipky
jak je ilustrovano na obrazku. Kryt se vysune.

Vyjméte stavajici baterie (v pfipadé potfeby) a vlozte dvé nové baterie
AAA. Dodrzujte polaritu baterii, ktera je vyznaena na spodni strané
prostoru baterii. Kladny pdl (+) musi odpovidat kladnému a zaporny pol
(-) zapornému polu baterie.

Viyrovnejte kryt s prostorem baterii a zatlacte jej na misto Kryt je zavren,
jakmile uslysite cvaknuti.

Neponechavejte dalkovy ovladac a baterii na mistech s vysokou
teplotou nebo vihkosti.

V pfipadé nespravné vymény baterie mize dojit k jejimu poskozeni.

Baterii nahrad’te pouze stejnym nebo ekvivalentnim typem, ktery
doporucuje vyrobce baterie.

Pouzitou baterii zlikvidujte v souladu s pokyny vyrobce.

Nikdy nehazejte baterii do ohné. V opa¢ném pripadé hrozi nebezpeci
vybuchu.

Jestlize je baterie vybita nebo pokud nebudete dalkovy ovladac¢ delsi

dobu pouzivat, vyjméte z néj baterii, aby nedoslo k poSkozeni
dalkového ovladace unikem elektrolytu z baterie.

Uvod 15



Umisténi projektoru
Volba umisténi

Podle uspofadani mistnosti nebo osobnich preferenci se rozhodnéte, které
misto vyberete pro instalaci. Vezméte v tvahu velikost a polohu projekéniho
platna, umisténi vhodné sitové zasuvky, stejné jako umisténi a vzdalenost
mezi projektorem a dal$imi zafizenimi.

Projektor je zkonstruovan tak, aby mohl byt nainstalovan ve 4 moznych
umisténich:

1. Stolek vpredu

Toto umisténi vyberte, chcete-li mit projektor
postaven v blizkosti podlahy pfed projekénim
platnem. Je to nejbéznéjsi zplisob umisténi
projektoru kvuli rychlému nastaveni a
pfenosnosti.

2. Strop vpiedu

Zvolte toto nastaveni, chcete-li mit projektor
zavésen dnem vzhUru pod strop pfed projekénim
platnem.

Pro montaz projektoru pod strop si u prodejce
pofidte sadu BenQ pro montaz projektoru pod
strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vpiedu v
nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Umisténi projektoru.

3. Stolek vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
postaven v blizkosti podlahy za projekénim
platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat
specidlni projekéni platno pro zadni projekci.

Po zapnuti projektoru nastavte Stolek vzadu v
nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Umisténi projektoru.

4. Strop vzadu

Zvolte toto umisténi, chcete-li mit projektor
zavéSen dnem vzhdru pod strop za projekénim
platnem.

Uvédomte si prosim, Ze budete potfebovat
specidlni projekéni platno pro zadni projekci a
sadu BenQ pro montaz projektoru pod strop.

Po zapnuti projektoru nastavte Strop vzadu v
nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Umisténi projektoru.
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Ziskani pozadované velikosti promitaného
obrazu

Vzdalenost od objektivu projektoru k projek&nimu platnu, nastaveni zoomu
(je-li jim projektor vybaven) a format videosignalu jsou faktory, které ovliviuji
velikost promitaného obrazu.

Rozméry projekce

Pfed vypocétem vhodné polohy si prectéte ¢ast "Rozméry" na strané 69, kde
najdete informace o vzdalenostech od stfedu objektivu projektoru.

Diagonalni Diagonalni
| - — 7 Projekéni platno
v 3 o < Stred objektivu
o .
g g Svislé [fi e
posunuti | Projekéni vzdalenost
MS531/MX532/MS521H
Pomér stran projekéni plochy je 4:3 a pomér stran promitaného obrazu je 4:3
Velikost platna Projekéni vzdalenost (mm) Svislé
Diagonalni S \'} Min. Pramér Max. posunuti
(mm) | (mm) | vzdalenost vzdalenost (mm)
palci | mm (max. zoom) (min. zoom)

30 762 | 610 | 457 1183 1298 1414 27
35 889 | 711 | 533 1380 1515 1650 32
40 1016 | 813 | 610 1577 1731 1886 37
50 1270 | 1016 | 762 1971 2164 2357 46
60 1524 | 1219 | 914 2365 2597 2829 55
80 2032 | 1626 | 1219 3154 3463 3771 73
100 | 2540 | 2032 | 1524 3942 4328 4714 91
120 | 3048 | 2438 | 1829 4730 5194 5657 110
150 | 3810 | 3048 | 2286 5913 6492 7071 137
200 | 5080 | 4064 | 3048 7884 8656 9428 183
220 | 5588 | 4470 | 3353 8673 9522 10371 201
250 | 6350 | 5080 | 3810 9855 10820 11786 229
300 | 7620 | 6096 | 4572 11826 12984 14143 274

Napfiklad pokud pouzivate projektor MS531/MX532/MS521H a promitaci plochu o
velikosti 120 palct, bude primérna promitaci vzdalenost 5 194 mm a svislé posunuti
110 mm.

sloupci "Projekéni vzdalenost (mm)" 5 194 mm. Podle tohoto fadku je zapotiebi
projekéni plocha 120" (pfiblizné 3,0 m).
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MW533/TW533

Pomér stran promitaci plochy je 16:10 a pomér stran promitaného obrazu je

16:10
Velikost platna Projekéni vzdalenost (mm) Svislé
Diagonalni S \'} Min. Pramér Max. posunuti
(mm) | (mm) | vzdalenost vzdalenost (mm)
palci | mm (max. (min.
zoom) zoom)
30 762 | 646 | 404 1002 1102 1202 16
35 889 | 754 | 471 1168 1285 1402 19
40 1016 | 862 | 538 1335 1469 1603 22
50 1270 | 1077 | 673 1669 1836 2003 27
60 1524 | 1292 | 808 2003 2203 2404 32
80 2032 | 1723 | 1077 2671 2938 3205 43
100 | 2540 | 2154 | 1346 3339 3672 4006 54
120 | 3048 | 2585 | 1615 4006 4407 4808 65
150 | 3810 | 3231 | 2019 5008 5509 6009 81
200 | 5080 | 4308 | 2692 6677 7345 8013 108
220 | 5588 | 4739 | 2962 7345 8079 8814 118
250 | 6350 | 5385 | 3365 8346 9181 10016 135
300 | 7620 | 6462 | 4039 10016 11017 12019 162

Napfiklad pokud pouzivate projektor MW533/TW533 a promitaci plochu o velikosti
120 palcl, bude pramérna promitaci vzdalenost 4 407 mm a svislé posunuti 65 mm.

sloupci "Projekéni vzdalenost (mm)" 5 509 mm. Podle tohoto fadku je zapotiebi
projekéni plocha 150" (pfiblizné 4,0 m).
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MH534/TH534

Pomér stran projekéni plochy je 16:9 a pomér stran promitaného obrazu je
16:9

Velikost platna Projekéni vzdalenost (mm) Svislé

Diagonalni S \'} Min. Pramér Max. posunuti
(mm) | (mm) | vzdalenost vzdalenost (mm)
palci | mm (max. (min. zoom)
zoom)

30 762 | 664 | 374 850 943 1036 26
35 889 | 775 | 436 992 1100 1209 31
40 1016 | 886 | 498 1133 1257 1381 35
50 1270 | 1107 | 623 1417 1572 1727 44
60 1524 | 1328 | 747 1700 1886 2072 52
80 2032 | 1771 | 996 2267 2515 2763 70
100 | 2540 | 2214 | 1245 2834 3144 3454 87
120 | 3048 | 2657 | 1494 3400 3772 4144 105
150 | 3810 | 3321 | 1868 4250 4715 5180 131
200 | 5080 | 4428 | 2491 5667 6287 6907 174
220 | 5588 | 4870 | 2740 6234 6916 7598 192
250 | 6350 | 5535 | 3313 7084 7859 8634 218
300 | 7620 | 6641 | 3736 8501 9431 10361 262

Napriklad pokud pouzivate projektor MH534/TH534 a promitaci plochu o velikosti
120 palct, bude primérna promitaci vzdalenost 3 772 mm a svislé posunuti 105
mm.

sloupci "Projekéni vzdalenost (mm)" 4 715 mm. Podle tohoto fadku je zapotfebi
projekéni plocha 150" (pfiblizné 4,0 m).

(T Veskeré rozméry jsou pfiblizné a mohou se li$it od aktualnich rozméru.
Spoleénost BenQ doporucuje, abyste si v pripadé, ze chcete instalovat
projektor na stalé misto, nejprve zkouskou ovérili velikost obrazu a
projekéni vzdalenost pfi pouziti projektoru na tomto misté (z diivodu
tolerance optickych vlastnosti projektoru). To vam umozni spravné urcit
presné misto pro instalaci projektoru.
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Pripojeni

PFi pfipojovani zdroje signalu k projektoru se ujistéte, ze:

1. Jsou vSechna zafizeni vypnuta.

2. Pouzivate pro jednotlivé zdroje spravné signalové kabely.

3. Kabely jsou pevné zasunuty.

[,
g

=
9]
4

VGA kabel Kabel spojujici VGA a DVI-A
Kabel USB Kabel HDMI
Kabel zvuku (PC/RCA Kabel - adaptér komponentni video na
jack) VGA (DSub)
7. Kabel S-Video Video kabel
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T Ve vyse uvedenych piikladech pfipojeni nemusi byt nékteré
propojovaci kabely soucasti prisluSenstvi projektoru (viz "Obsah
baleni pfi dodavce" na strané 8). Kabely jsou k dostani v béznych
prodejnach s elektrotechnickym zbozim.

* Podrobné pokyny pro pripojeni viz stranky 21-25.
* Pro kombinaci aktivniho zvuku ve zdroji viz znacky na obrazku.

Pripojeni pocitace nebo monitoru

Pripojeni pocitace
Projektor Ize pfipojit k po€itaclim kompatibilnim s pocitaci IBM® i k pocitacim
Macintosh®. V pfipadé, ze pfipojujete pocita¢ Macintosh, budete potfebovat
adaptér pro pocitate Mac.

Pripojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pogéitaci (pomoci

VGA):

1. Pouzijte dodany VGA kabel a pfipojte jeden jeho konec k vystupnimu
konektoru D-Sub na po¢itadi.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke konektoru signalového vstupu PC1
nebo PC2 na projektoru.

3. Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte
vhodny zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu
zvukovému konektoru pocitae a druhy konec ke konektoru AUDIO IN
projektoru. Po pfipojeni vystupniho audiosignalu upravte nastaveni
ovladaci listy hlasitosti, abyste ziskali optimalni zvukové efekty.

Pfipojeni projektoru k notebooku nebo stolnimu pocéitaci (pomoci

HDMI):

1.  Pf¥ipojte jeden konec kabelu HDMI ke konektoru HDMI na pogitaci.

2. Druhy konec VGA kabelu pfipojte ke konektoru signalového vstupu
HDMI1 nebo HDMI2 na projektoru.

3 Mnoho notebookil nezapne po prfipojeni k projektoru své externi video
porty. Najdéte na pfenosném pogcitaci funkéni klavesu s oznaéenim CRT/
LCD nebo funkéni klavesu se symbolem monitoru. Stisknéte soucasné
Fn a ozna¢enou funkéni klavesu. Informace o kombinacich klaves
notebooku najdete v jeho dokumentaci.

Pripojeni monitoru
Budete-li chtit zobrazovat prezentaci na projekéni ploSe a sou€asné zblizka na
monitoru, mGzete nasledujicim zplsobem propojit konektor vystupu signalu
MONITOR OUT na projektoru s externim monitorem:

Pripojeni projektoru k monitoru:

1.  Pf¥ipojte projektor k pocitaci zpusobem popsanym v ¢asti "Pfipojeni
pocitaCe" na strané 21.

2. Pouzijte vhodny VGA kabel (pouze ten, ktery je soucasti dodavaného
prisluSenstvi) a pfipojte jeden jeho konec ke vstupnimu konektoru D-Sub
na monitoru.
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Pripojeni zarizeni s video signalem

22

Je-li monitor pfipadné vybaven vstupnim konektorem DVI, pouzijte kabel

VGA - DVI-A a zapojte jeho konec se zakonéenim DVI do vstupniho

konektoru DVI na monitoru.
3. Pfipojte druhy konec kabelu ke konektoru MONITOR OUT na projektoru.

3+ Vystupni signal pro konektor MONITOR OUT funguje jen tehdy, kdyz

vstupni signal pfichazi z konektoru PC. Je-li projektor zapnuty,
vystupni signal z konektoru MONITOR OUT se méni podle vstupniho
signalu z konektoru PC.

* Jestlize chcete tento zplisob zapojeni pouzivat v dobé, kdy je
projektor v pohotovostnim rezimu, zkontrolujte, zda je zapnuta funkce
Vyst. mon. v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé. Podrobné
informace viz "Pohotovostni nastaveni" na strané 56.

Projektor staci pfipojit k zafizeni s video signalem pouze jednim z vySe
uvedenych zplsobu pfipojeni; kazdé pfipojeni v§ak poskytuje rozdilnou kvalitu
obrazu. ZpUlsob, ktery zvolite, bude pravdépodobné zaviset na dostupnosti
vhodnych konektor(l jak na projektoru, tak i na zafizeni, které je zdrojem video
signalu - viz nasledujici popis:

Nazev Vzhled terminalu Reference Kvalita obrazu
terminalu
HDM1 1/HDMI 2 ":”POJ?E'
zdrojového I
HDMI 1/HDMI 2 — zaFizeniJHDMI" na Nejlepsi
e strané 23
PC 1/PC 2 "Pfipojeni zafizeni
Komponentni s komponentnim -
. . . " LepSi
video video signalem
na strané 24
S-VIDEO WO i e e
. Pripojeni zafizeni ]
S-Video @ se signalem S- Dobra
Video/
VIDEO kompozitnim
; signalem" na i
Video sirans 25 Normalni
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Pfipojeni zdrojového zafrizeni HDMI
Projektor poskytuje vstupni konektor HDMI, ktery vam dovoluje pfipojit jej k
zafizenim se zdrojem signalu HDMI, napf. k DVD pfehravadi, tuneru
digitalniho televizniho vysilani nebo k displeji.

Norma HDMI (High-Definition Multimedia Interface, multimedialni rozhrani pro
vysoka rozliSeni) podporuje pfenos nestlacenych videodat mezi kompatibilnimi
zafizenimi, napf. tunery digitalniho televizniho vysilani, DVD pfehravaci a

displeji pfes jediny kabel. Poskytuje Cisté digitalni obrazovy a zvukovy zazitek.

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volna
sada konektor( vystupu HDMI:

¢ Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.
* V opacném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zplisob Ize
pro pfipojeni zarizeni pouzit.

5c6swtll|1p pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu

1. Pouzijte kabel HDMI a pfipojte jeden konec k vystupnimu konektoru
HDMI na zafizeni, které je zdrojem signalu HDMI. Druhy konec tohoto
kabelu pfipojte ke vstupnimu konektoru HDMI na projektoru. Po pfipojeni
Ize zvuk ovladat pomoci nabidek OSD projektoru. Podrobné informace
viz "Nastaveni zvuku" na strané 55.

2. Druhy konec kabelu HDMI pfipojte ke konektoru HDMI 1 nebo HDMI 2 na
projektoru.

3+ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video
signalu nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj
video signalu zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda
byly spravné zapojeny signalové kabely.

¢ Vnepravdépodobném pripadé, ze pripojite projektor k DVD prehravaci
pies vstup HDMI na projektoru a promitany obraz ma chybné barvy,
zménte prosim barevny prostor na YUV. Podrobné informace viz
"Zména barevného prostoru” na strané 34.
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Pripojeni zafizeni s komponentnim video
signalem
Zjistéte, zda na zafizeni, které je zdrojem video signalu, je k dispozici sada
volnych vystupnich konektord komponentniho video signalu:

¢ Pokud ano, pokracujte v tomto postupu.

¢ V opacéném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zpiisob Ize

pro pripojeni zarizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu

komponentni video:

1. Pouzijte adaptérovy kabel Komponentni video - VGA (D-Sub) a zapojte
konec se 3 konektory typu RCA do vystupnich konektorti komponentniho
videa na zafizeni, které je zdrojem video signalu. Barva zastréek musi
odpovidat barvé konektoru: zelena-zeleny, modra-modry, ¢ervena-
Cerveny.

2. Druhy konec adaptérového kabelu Komponentni video - VGA (D-Sub)

(s konektorem typu D-Sub) zapojte do konektoru PC1 nebo PC2 na
projektoru.

3. Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte
vhodny zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu
zvukovému konektoru zafizeni a druhy konec ke konektoru AUDIO IN
projektoru.

¢ Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video

signalu nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj
video signalu zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda
byly spravné zapojeny signalové kabely.
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Pripojeni zafizeni se signalem S-Video/
kompozitnim signalem

Zjistéte, zda je na zafizeni, které je zdrojem video signalu, k dispozici volny
vystupni konektor S-Video/kompozitni:

Pokud ma oba konektory, pouzijte k pripojeni vystupni konektor S-
Video, protoze tento konektor poskytuje vyssi kvalitu obrazu nez
konektor video.

Pokud ma kterykoliv z téchto vystupnich konektord, rovnéz muzete
pokracovat v tomto postupu.

V opacéném pripadé budete muset znovu vyhodnotit, ktery zplisob Ize
pro pfipojeni zarizeni pouzit.

Postup pripojeni projektoru k zafizeni, které je zdrojem signalu S-
Video:

1.

2.

Pouzijte kabel S-Video a zapojte jeden jeho konec do vystupniho
konektoru S-Video/Video na zafizeni, které je zdrojem video signalu.
Druhy konec kabelu S-Video/Video zapojte do konektoru S-VIDEO/
VIDEO na projektoru.
Pokud chcete ke své prezentaci pouzit reproduktor(y) projektoru, pouzijte
vhodny zvukovy kabel a pfipojte jeden konec kabelu k vystupnimu
zvukovému konektoru zafizeni a druhy konec ke konektoru AUDIO IN
projektoru.
Pokud se po zapnuti projektoru a vybéru spravného zdroje video
signalu nezobrazi pozadované video, zkontrolujte prosim, zda je zdroj
video signalu zapnuty a zda spravné funguje. Zkontrolujte také, zda
byly spravné zapojeny signalové kabely.
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Ovladani
Zapnuti projektoru

1.

Pfipojte napajeci kabel do projektoru a do
napajeci zasuvky. Zapnéte vypinac
napajeni (pokud jej pfistroj ma).
Zkontrolujte, zda se po zapnuti napajeni
rozsviti svételny indikator NAPAJENI
na projektoru oranzové.

S pristrojem pouzivejte prosim vyhradné
originalni prislusenstvi (napr. napajeci kabely), abyste vylougili
mozna nebezpeci, napr. uraz elektrickym proudem nebo pozar.

Je-li aktivovana funkce Pfimé napajeni v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni, projektor se automaticky
zapne po pripojeni napajeciho kabelu k aktivni elektrické zasuvce.
Podrobné informace viz "Pfimé napajeni” na strané 54.

Je-li aktivovana funkce Zap. podle signalu v nabidce NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni, projektor se automaticky
zapne, kdyz je rozpoznan signal VGA. Podrobné informace viz ,,"Zap.
podle signalu” na strané 54“ na strance 60.

Chcete-li projektor zapnout, stisknéte
tlacitko (" POWER na projektoru nebo

tlacitko @0 ON na dalkovém ovladagi. =
Indikator POWER blika a po zapnuti

projektoru sviti oranzové. : co@)o
Procedura spousténi trva pfiblizné 30 ate
sekund. V pozdéjsi fazi spousténi se

zobrazi Uvodni logo.

(Podle potfeby) Upravte otaCenim prstence ostfeni ostrost obrazu.

[o]a}

noog
[ululoja]

julaloiol]

i

(5 Je-li projektor po predchozim pouziti stale horky, pobézi pred zapnutim
napajeni lampy pfiblizné 90 sekund chladici ventilator.
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Pokudojg projektor zapnut poprvé, zvolte T—
jazyk OSD nabidky podle pokynd na —
obrazovce. .
Pokud jste vyzvani k vlozeni hesla,
zadejte Sestimistné heslo pomoci
tlacitek se Sipkami. Podrobné informace
viz "Vyuziti funkce hesla" na strané 31.

Hrvatski
Frangais Svenska Romana
Deutsch Nederlands Norsk
Italiano Tiirkce Dansk

Espafiol Gestina Bbarapcku

Zapnéte véechna pfipojena zafizeni. freawi | Portuguss | suomi
Projektor za¢ne vyhledavat vstupni e fndonesia
signaly. Na platnu se zobrazi aktualni polsk e
vstupni signal. Pokud projektor nenajde : Magyar fedr

zadny platny signal, bude se zobrazovat
zprava ,Zadny signal*, dokud nebude (Enter) Gontirm (vE) Exle
nalezen vstupni signal.

Pozadovany vstupni signal muzete rovné vybrat stiskem tladitka Source na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci. Podrobné informace viz "Pfepinani
vstupniho signalu" na strané 33.

Pokud béhem 3 minut neni rozpoznan zadny signal, projektor
automaticky prejde do rezimu Eko bez obrazu.

Prizpusobeni promitaného obrazu
Pfrizpasobeni uhlu projekce

Projektor je vybaven 1 pfedni stavéci noZkou a 2 zadnimi stavécimi nozkami.
Tyto nastavitelné nozky umoziiuji zménit vySku obrazu a projekeni uhel.
Nastaveni projektoru:

1.

2.

Zatahnéte za packu pro rychlé odjisténi a
zvednéte predni ¢ast projektoru. Po
nastaveni obrazu do poZadované polohy

uvolnéte packu pro rychlé odjisténi a

zajistéte nozku v nastavené poloze. D @
VySku obrazu Ize rovnéz upravit = 2
Sroubovanim pfedni stavéci nozky. % ..,,,.‘ 1;
Sroubovanim zadnich stavitelnych noZek o o B

doladte vodorovny uhel.

Pokud neni projektor umistén na rovny povrch

nebo pokud neni projekéni plocha kolmo vici projektoru, bude mit promitany
obraz lichobéznikovy tvar. Podrobné informace o korekci lichobéznikového
zkresleni obrazu - viz "ZvétSovani a hledani detaild" na strané 34.

&o

Pokud je lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Silné svétlo lampy
vam muize poskodit zrak.

Pri stisknuti tlacitka nastavitelné nozky bud'te opatrni, protoze toto
tlacitko je v blizkosti otvortl, ze kterych vystupuje horky vzduch.
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Automatické prizpusobeni obrazu

V nékterych pfipadech je tfeba
optimalizovat kvalitu obrazu. Stisknéte
tlacitko AUTO na projektoru nebo na
dalkovém ovladaci. BEéhem 3 sekund
provede vestavéna inteligentni funkce
pro automatické pfizpisobeni
optimalizaci hodnot frekvence a
Casovani tak, aby byla zajisténa nejvyssi
kvalita obrazu.

T+ Funkce je k dispozici pouze v pfipadé, ze je vybran signal z PC

(analogovy RGB).

Pouziti integrovaného testovaciho vzorku

MUzZete upravit tvar obrazu a stav zaostfeni sledovanim obsahu vstupniho
signalu nebo pouzit integrovany testovaci vzorek prostfednictvim nabidky
OSD nebo dalkového ovladace pro lepsi sledovani zmény tvaru.

» Jak pouzivat dalkové ovladani

Stisknutim Quick Install zobrazte =
nabidku Rychla instalace a prejdéte na
Testovaci vzorek > Zapnuto. Zobrazi

se Testovaci vzorek.

» Pomoci nabidky OSD

Otevrete nabidku OSD a prejdéte na
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé >
Testovaci vzorek > Zapnuto. Zobrazi se Testovaci vzorek.

115200
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Jemné doladéni velikosti a svétlosti obrazu
1. Pomoci krouzku zoom nastavte
promitany obraz na velikost, kterou
potfebujete.

2. Poté zaostrete obraz otacenim
zaostfovaciho krouzku. —_—

‘e’-’!HHHHHHH\\‘L

Korekce lichobéznikového zkresleni

Lichobéznikové zkresleni se vyznaduje tim, ze promitany obraz je v horni nebo
dolni ¢asti znatelné Sirsi. Tato situace nastane, pokud neni projektor kolmo vuci
projekéni plose.

Pro korekci tohoto jevu je tfeba kromé nastaveni vysky projektoru ruéné provést
jeden z nasledujicich kroku.

« Pomoci dalkového ovladace

Stisknéte tlaCitko yy/ M na ovladacim
panelu projektoru nebo na dalkovém
ovladadi pro zobrazeni okna pro korekci
lichobéznikového zkresleni (Lichobéz.
zkresleni). Stisknutim tlaCitka M opravte
lichobéznikové zkresleni v horni ¢asti
obrazu. Stiskem tlaitka gy opravte

lichobé&Znikové zkresleni v dolni &asti
>

obrazu.

+ Pomoci OSD nabidky -+

1. Stisknéte tlaCitko MENU a stisknutim Stisknéte Stisknéte
tlacitek « />’ oznacte nabidku tlaéitko m /v. tladitko w/A.
ZOBRAZENI.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
Lichobéz. zkresleni a stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se okno Lichobéz.
zkresleni.

3. Stisknutim tlac¢itka M opravte lichob&znikové zkresleni v horni ¢asti
obrazu nebo stisknutim tlaCitka g opravte lichobéznikové zkresleni v
dolni ¢asti obrazu.
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Pouzivani nabidek

Tento projektor umozriuje provadét rizna pfizplsobeni a nastaveni pomoci
nabidek na projekéni ploSe (OSD).
Na nasledujicim obrazku je uveden prehled OSD nabidky.
Ikona hlavni
rabioly DI

Hlavni nabidka —zoBraAzENi
1" , = Barwva stény (zdi) Vypnuto
Oznadena =n oot

v = Pomér stran 4 Automaticky
polozka | Liohobaz. zkrestent
‘ :"“ L Stav
v =, ze
VedleJS| = Horizont. velikast
nabidka = Digitdlni zoom Pro navrat
3D na pfedchozi
stranku nebo
pro ukonceni
Aktualni vstupni stisknéte
Slgné|—-:z| Zadny signdl Konec tMaEItNa

Nasledujici pfiklad popisuje, jak nastavit jazyk OSD.

1. Stiskem MENU na projektoru 3. Stisknutim tlacitka ¥
nebo dalkovém ovladani zapnéte oznacte polozku Jazyk a
OSD nabidku. stisknéte tlacitko OK.

o[l e 6

ZOBRAZENL

Vypnuto
Automaticky

] Zadny signal (MENU) Konec 9] Zadny signal MENU) Konec

2. Pomoci «/» zvyraznéte 4. Stisknutim A/Vv/</»
nabidku NASTAVENI vyberte upfednostriovany
SYSTEMU: Zakladni. jazyk a stisknutim OK

ulozte nastaveni a

ukoncCete operaci.
Cestina * Stisknutim tlacitka MENU

Stolek vpFedu

otevrete a zavrete nabidku
OSD.

* Stisknutim BACK se vratite
do pfedchozi nabidky OSD
nebo ukondite a ulozite

1. Zauny signa) nastaveni, kdyz se
nachézite na nejvyssi
urovni nabidky OSD.
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Zabezpeceni projektoru

Pomoci bezpecnostniho kabelového zamku

Aby se zabranilo kradezi, je nutné projektor instalovat na bezpe¢ném misté.
Jinak si kupte zamek, napf. zamek Kensington, jimz mudzete projektor
zabezpedit. Zasuvku pro zamek Kensington najdete na zadni strané
projektoru. Podrobné informace viz 17 na strance 10.

Bezpecnostni kabel se zamkem Kensington je vétSinou kombinace klice a
zamku. V dokumentaci k zdmku se dozvite, jak zamek pouzivat.

Vyuziti funkce hesla

Z bezpecnostnich divodd a pro zamezeni neopravnénému pouziti projektoru
obsahuje projektor moznost nastavit zabezpeceni heslem. Heslo Ize nastavit v
nabidkéch na projekéni plose (OSD).

AN VAROVANI: Kdyz zapnete funkci zamknuti pfi zapnuti a poté zapomenete
heslo, budete mit problémy. Vytisknéte si tuto pfirucku (v pfipadé
potieby), zapiste si do ni nastavené heslo a uschovejte ji na bezpecném
misté pro pozdéjsi pouziti.

Nastaveni hesla

(3 Jakmile jednou nastavite heslo, nebudete moci projektor po zapnuti
pouzit bez zadani spravného hesla.

1.

Otevrete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpe€nostni nastav. > Zménit nastaveni zabezpeceni.
Stisknéte tlacitko OK.

Zadejte nové nebo aktualni heslo. Jak je

vidét na obrazku vpravo, predstavuji Gtyfi — |ZAREITENOVEHESLO

tlacitka se Sipkami (A, » , ¥, «) Ctyfi
Cislice (1, 2, 3, 4). Pomoci klaves se
Sipkami zadejte pozadované Sestimistné
Ciselné heslo.

Pro potvrzeni nového hesla je zadejte
Znovu.

Po nastaveni hesla se opét zobrazi
obrazovka OSD nabidky Bezpeénostni nastav. s hodnotou ,,Vypnuto* na
fadku Zamek napajeni.

(MEND) Zpét

DULEZITE: Zadavana &isla se na obrazovce zobrazi jako hvézdiéky.
Napiste si zvolené heslo na vyhrazené misto v této prirucce pred
zadanim hesla nebo bezprostiedné poté, abyste je méli v pripadé, ze je
zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto prirucku na bezpe¢ném misté.

4.
5.

Vyberte moznost Zapnuto stisknutim tlacitek <« /» .
Chcete-li nabidku OSD zaviit, stisknéte tlacitko MENU.
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Jestlize heslo zapomenete

Pokud je aktivovana bezpecénostni funkce,
budete po kazdém zapnuti projektoru vyzvani k
zadani $estimistného hesla. Pokud zadate chybahesla
chybné heslo, zobrazi se na 3 sekundy zprava
o chybném zadani hesla (viz obrazek vpravo) a
pak se zobrazi zprava 'ZADEJTE HESLO'.
Mizete se pokusit zadat heslo znovu, nebo pokud jste si heslo nezapsali a
nem(iZzete si na né viilbec vzpomenout, mizete pouzit postup pro obnovu hesla.
Podrobné informace viz "Pouziti postupu pro obnovu hesla" na strané 32.
Pokud zadate 5krat za sebou nespravné heslo, projektor se automaticky
vypne.

Pouziti postupu pro obnovu hesla

1. Podrzte stisknuté tlacitko Auto na

projektoru nebo na dalkovém ovladaci 3 I

sekundy. Projektor zobrazi na obrazovce Kontaktujte zékaznické

koédované Cislo. SIIEORand

Zapiste si toto €islo a vypnéte projektor.

3. Mistni servisni stfedisko spole¢nosti
BenQ vam pomuze toto &islo dekédovat.
V této souvislosti muZete byt pozadani o
predlozeni dokladu o zakoupeni projektoru, abyste prokazali, Ze jste jeho
opravnénym uzivatelem.

opakujte akei pozdéji

VYVOLAT HESLO

N

vyvoldvaci kod:
000000

Konec

Zmeéna hesla

1. Otevfete OSD nabidku a prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Bezpeénostni nastav. > Zménit heslo.

2. Stisknéte tlagitko OK. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE AKTUALNI
HESLO*.

3. Zadejte staré heslo.

+ Pokud je heslo spravné, zobrazi se dal$i zprava ,,ZADEJTE NOVE
HESLO*.

» Pokud heslo neni spravné, zobrazi se zprava o chybé hesla. Mzete
bud stisknout tlacitko MENU a zrusit nastavovani, nebo zkusit zadat
jiné heslo.

4.  Zadejte nové heslo.

DULEZITE: Zadavana éisla se na obrazovce zobrazi jako hvézdicky.
Napiste si zvolené heslo na vyhrazené misto v této priruc¢ce pred
zadanim hesla nebo bezprostiedné poté, abyste je méli v pripadé, ze je
zapomenete, vzdy k dispozici.

Uschovejte tuto prirucku na bezpe¢ném misté.

5. Pro potvrzeni nového hesla je zadejte znovu.
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6. Usp&sné jste nastavili nové heslo.
Nezapomernite zadat nové heslo po dal§im
Zapnutl’ projektoru_ Heslo bylo zménéno

7. OSD nabidku opustite stisknutim tlaCitka
MENU

Zruseni funkce ochrany heslem

Chcete-li zrusit ochranu heslem, vratte se v OSD nabidkach do nabidky
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé > Bezpecnostni nastav. > Zménit
nastaveni zabezpeceni. Zobrazi se zprava ,,ZADEJTE HESLO*“. Zadejte
aktualni heslo.

* Pokud je heslo spravné, zobrazi se opét obrazovka OSD nabidky
Bezpecénostni nastav. s hodnotou 'Vypnuto' na fadku Zamek
napajeni. Pfi dalSim zapnuti projektoru nebudete muset zadavat heslo.

» Pokud heslo neni spravné, zobrazi se zprava o chybé hesla. Mlzete
bud stisknout tlacitko MENU a zrusit nastavovani, nebo zkusit zadat
jiné heslo.

(5 Presto ze je funkce ochrany heslem vypnuta, méli byste si staré heslo
zapamatovat, proto ze je budete potrebovat v pripadé opétovné aktivace
ochrany heslem, kdy musite zadat staré heslo.

Prepinani vstupniho signalu

Projektor Ize pFipojit k nékolika zafizenim sou€asné. V jednom okamziku lze
v8ak na celé projekéni plose zobrazit pouze signal z jednoho zafizeni. BEhem
zapinani projektor automaticky hleda dostupné signaly.

Pokud chcete, aby projektor automaticky vyhledaval signaly, ujistéte se, Ze je

funkce Rychlé automatické hledani v nabidce ZDROJ nastavena na rezim

Zapnuto (vychozi nastaveni projektoru).

Dostupné vstupni signaly mizete rovnéz

prohledavat rucné.

1. Stisknéte tlacitko Source na
projektoru nebo na dalkovém ovladadi.
Zobrazi se lista pro vybér zdroje
vstupniho signalu.

2. Opakovanym stiskem tlacitek A /¥
vyberte poZadovany vstupni signal a
stisknéte tlacitko OK. " Pokitai-2 / YPbPr-2
Po nalezeni signalu se na nékolik
sekund zobrazi v rohu projekéniho
platna informace o zdroji vstupniho
signalu. Pokud je k projektoru pfipojeno -—

vice zafizeni, opakujte kroky 1-2 k
vyhledani daliho signalu. -
7+ Uroven jasu promitaného obrazu se
bude pfi pfepinani mezi riznymi vstupnimi signaly odpovidajicim
zpusobem ménit. Datové (grafické) prezentace z ,,PC“ pouzivaji

vétsinou statické snimky a jsou obecné jasnéjsi ne ,,Video*, pFi
kterém se pouzivaji vétsSinou pohyblivé snimky (filmy).

Poéitaé-1 / YPbPr-1

HDMI 1

HDMI 2
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* Typ vstupniho signalu ovliviiuje moznosti dostupné pro Rezim
zobrazeni. Podrobné informace viz "Vybér rezimu zobrazeni" na
strané 36.

Aby byl zobrazeny obraz co nejlepsi, méli byste vybrat a pouzivat zdroj
vstupniho signalu, ktery ma signal s timto rozliSenim. Jakakoliv jina
rozliSeni budou projektorem upravena v zavislosti na nastaveni ,,poméru
stran“, co miize zpusobit uréité zkresleni obrazu nebo ztratu jeho
svétlosti. Podrobné informace viz "Vybér poméru stran" na strané 35.

Zména barevného prostoru

V nepravdépodobném pfipadé, zZe pfipojite projektor k DVD pfehravaci pres
vstup HDMI na projektoru a promitany obraz ma chybné barvy, zménte prosim
barevny prostor na YUV.

1. Stisknéte tlacitko MENU a stisknutim tlacitek <« /» oznacte nabidku
ZDROJ.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Pfenos barevného prostoru a
stisknutim tlacitek <« /» vyberte vhodny barevny prostor.

(T Tato funkce je dostupna jen kdyz se pouziva vstupni port HDMI.

Zvétsovani a hledani detailu

Pokud si potfebujete prohlédnout detaily v zobrazeném obraze, zvétSete jej.
Pro posouvani obrazu pouzijte tlacitka se Sipkami.
« Jak pouzivat dalkové ovladani

1. Stisknutim tlaCitka ZOOM +/- zobrazte
panel Zvétseni.

2. Stisknutim tlaCitka ZOOM + zvétSete
stfed obrazu. Opakovanym stiskem
tohoto tlaCitka zvétSete obraz na
pozadovanou velikost.

3. Pomoci smérovych Sipek (A, ¥V, «,

» ) na projektoru nebo dalkovém
ovladacdi se mlizete v obrazu posouvat.

4.  Pro obnoveni plvodni velikosti obrazu
stisknéte tlacitko AUTO. Muzete rovnéz stisknout tlacitko ZOOM -. Po
dal$im stisknuti tlaCitka se obraz dale zmen$uje a nakonec se zobrazi
opét v puvodni velikosti.

Pomoci OSD nabidky
Stisknéte tlaCitko MENU a stisknutim tlaCitek <« /» oznacte nabidku
ZOBRAZENI.
Stisknutim tlacitek ¥ oznacte polozku Digitalni zoom a stisknéte
tlacitko OK. Zobrazi se lista zoomu.
Zopakujte kroky 2-4 v ¢asti "Jak pouzivat dalkové ovladani" vyse. Pokud
pouzivate ovladaci panel projektoru, pokracujte nasledujicimi kroky.
Opakovanym stiskem tlacitka A na projektoru zvétSete obraz na
pozadovanou velikost.
Chcete-li se v obrazu pohybovat, stisknéte tlaitko OK pro pfepnuti do
rezimu vysece a pomoci smeérovych Sipek (A, ¥, «, » ) se v obraze
pohybuijte.

—_

o &~ w0 DN
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Pomoci smérovych Sipek (A, ¥, «, » ) na projektoru nebo dalkovém
ovladacdi se mlzete v obrazu posouvat.

Chcete-li zmensit velikost obrazu, stisknutim tlacitka OK se prepnéte zpét do
rezimu zvétSeni/zmenseni a stisknutim tlacitka AUTO obnovte plvodni
velikost obrazu. M(zete rovnéz opakované stisknout tlacitko ¥, dokud se
neobnovi plvodni velikost obrazu.

(T Obraz Ize posouvat pouze tehdy, kdyz je zvétSeny. Béhem vyhledavani
detaill muzete obraz dale zvétSovat.

Vybér poméru stran

~Pomér stran® je pomér Sifky obrazu k jeho vySce. VétSina analogovych televizor( a
pocitacl pouziva pomér stran 4:3 a digitalni televizory a disky DVD jsou obvykle ve
formatu 16:9 nebo 16:10.

Diky moznostem digitalniho zpracovani signalu umoznuiji digitalni zobrazovaci
zarizeni, jako je napf. tento projektor, dynamicky roztahnout a zobrazit obrazovy
vystup v jiném poméru stran, nez ma puvodni signal.

Zména poméru stran promitaného obrazu (bez ohledu na to, jaky pomér pouziva
zdroj signalu):

3.

Jak pouzivat dalkové ovladani
Stisknutim tlacitka ASPECT zobrazite
aktualni nastaveni.
Opakovanym stisknutim tlacitka ASPECT
vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a pozadavkim na
zobrazeni.

Pomoci OSD nabidky
Stisknéte tlacitko MENU a stisknutim
tlacitek <« /» oznacte nabidku
ZOBRAZENI.
Stiskem tlaCitka ¥ oznacte nabidku
Pomér stran.
Opakovanym stisknutim tlaCitek «¢/» vyberte pomér stran, ktery odpovida
formatu video signalu a vasim pozadavkim na zobrazeni.

Poznamky k poméru stran obrazu

1.

Automaticky: Skéluje obraz proporcionalné, aby vyhovoval nativnimu
rozliSeni projektoru svou vodorovnou nebo svislou sifkou. Toto nastaveni je
vhodné pro vstupni obraz s pomérem stran 4:3 nebo 16:9, pokud chcete
vyuzit co nejvétsi ¢ast projekéni plochy bez nutnosti zménit pomér stran
obrazu.

Skuteéné: Obraz je promitan v plivodnim rozli§eni a jeho velikost je zménéna
tak, aby byl zobrazen na celou projekéni plochu. U vstupnich signalt s niz§im
rozliSenim se bude promitany obraz zobrazovat jako menS$i nez v pfipadé
zmeény jeho velikosti pro zobrazeni na celé platno. V pfipadé potfeby muzete
zvétsit velikost obrazu nastavenim zoomu nebo posunutim projektoru blize k
projekénimu platnu. Po provedeni takovych nastaveni budete mozna muset
projektor znovu zaostfit.

4:3: Zméni méfitko obrazu tak, ze obraz bude zobrazen uprostied
projekéniho platna s pomérem stran 4:3. Toto nastaveni je nejvhodnéjsi pro
obraz s pomérem stran 4:3 (napf. monitory pocitacu, televizory se
standardnim rozliSenim a DVD filmy s pomérem stran 4:3), protoZe se obraz
zobrazuje bez zmény poméru stran.

16:9: Zmeéni méfitko obrazu tak, Ze obraz bude zobrazen uprostied
projekéniho platna s pomérem stran 16:9. Toto nastaveni je nejvhodné;jsi pro
obraz, ktery jiZ m& pomér stran 16:9 (napf. televize s vysokym rozliSenim
HDTV), protoZe obraz se zobrazuje bez nutnosti zménit pomér stran.
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5. 16:10: Zméni méfitko obrazu tak, ze obraz bude zobrazen uprostred
projek¢éniho platna s pomérem stran 16:10. Toto nastaveni je nejvhodnéjsi pro
obraz, ktery jizZ ma pomér stran 16:10 (napf. televizory s vysokym rozliSenim),
protoZe obraz se zobrazuje bez nutnosti upravy poméru stran.

Optimalizace obrazu

Vybér rezimu zobrazeni

V projektoru je pfednastaveno nékolik
rezimG zobrazeni, ze kterych si mizete
vybrat ten, ktery nejlépe vyhovuje
provoznim podminkam a typu obrazu ze
vstupniho signalu.

Pro volbu provozniho rezimu, ktery

vyhovuje vasim potfebam, mizete provést

néktery z nize uvedenych krokd.

» Opakovanym stisknutim tlaCitka OK na dalkovém ovladaci nebo na
projektoru vyberte pozadovany rezim.

+ Pfejdéte do nabidky OBRAZEK > Rezim zobrazeni a stisknutim tlacitka «/
» vyberte poZadovany rezim.

Obrazové rezimy jsou uvedeny nize.

1. Rezim Jasny : Maximalizuje jas promitaného obrazu. Tento rezim je
vhodny v prostfedi, kde je vyzadovan velmi vysoky jas - napf. pfi pouziti
projektoru v dobfe osvétlenych mistnostech.

2. Rezim Prezentace (vychozi): Je uréeny pro prezentace. V tomto rezimu
je zvyraznén jas.

3. Rezim sRGB : Maximalizuje Cistotu RGB barev pro zajisténi zobrazeni
snimku jako ve skuteénosti bez ohledu na nastaveni jasu. Nejvhodnéjsi
rezim pro prohlizeni fotografii pofizenych spravné zkalibrovanym
fotoaparatem kompatibilnim s SRGB a pro prohlizeni po¢itaCové grafiky a
vykresovych aplikaci, napf. AutoCAD.

4. Rezim Kino : Tento rezim je vhodny ke sledovani barevnych filma,
videoklipll z digitalnich fotoaparatd nebo zafizeni DV prostfednictvim
vstupu PC. Zajistuje nejlepsi obraz v temnéjSim (méné osvétleném)
prostfedi.

5. Rezim Uzivatel 1/Uzivatel 2 : Vyvola uzivatelské nastaveni podle
aktualné dostupnych rezimd zobrazeni. Podrobné informace viz
"Nastaveni rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2" na strané 36.

Nastaveni rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2

Pokud vam dostupné rezimy zobrazeni nevyhovuji, mate k dispozici dva
uzivatelsky nastavitelné rezimy. Jako vychozi rezim pro pfizpusobeni
nastaveni muzete pouzit jakykoliv z rezimi zobrazeni (kromé rezimu Uzivatel
1/Uzivatel 2).

1. Stisknéte tlacitko MENU pro zobrazeni OSD nabidky.

2. Zobrazte nabidku OBRAZEK > Rezim zobrazeni.

3.  Stisknutim tlacitek «/» vyberte nabidku Uzivatel 1 nebo Uzivatel 2.
4. Stisknutim tlaCitka¥ oznacte nabidku Referenéni rezim.

Tato funkce je dostupna, pouze pokud je vybran rezim Uzivatel 1 nebo
Uzivatel 2 ve vedlejSi nabidce Rezim zobrazeni.
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5. Stiskem tlaCitka € /» vyberte rezim zobrazeni, ktery vam nejvice
vyhovuje.

6. Stiskem tlaCitka ¥ vyberte poloZku vedlejSi nabidky, kterou chcete zménit,
a pomoc;i tladitek <« /» nastavte hodnotu. Podrobné informace najdete v
Casti "Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych rezimech" nize.

7. Po provedeni vSech nastaveni oznacte poloZku Ulozit nastaveni a
stisknéte tlacitko OK pro ulozeni a ukon&eni nastaveni.

8. Zobrazi se potvrzovaci zprava ,Nastaveni ulozeno*.

Pouzivani funkce Barva stény (zdi)

V situaci, kdy promitate na barevny povrch (napf. namalovanou sténu), ktery
nemusi byt bily, vam funkce Barva stény (zdi) pom(ze upravit barvy
promitaného obrazu tak, aby se zabranilo pfipadnym barevnym odliSnostem
mezi zdrojem signalu a promitanym obrazem.

Chcete-li pouzivat tuto funkci, oteviete nabidku ZOBRAZENI > Barva stény
(zdi) a stisknutim tlacitka <« /» vyberte barvu, ktera se nejvice blizi barvé
povrchu, na ktery se promita. Pro vybér je k dispozici nékolik pfedem
zkalibrovanych barev: Svétle zluta, Rizova, Svétle zelena, Modra a Tabule.

Jemné doladéni kvality obrazu v uzivatelskych
rezimech

V zavislosti na rozpoznaném typu signalu a vybraném rezimu obrazu nemusi
byt nékteré z nize uvedenych funkci k dispozici. Podle vasich potfeb muzete
provést Upravy téchto funkci tak, Ze je zvyraznite a stisknete tlacitka «/ » na
projektoru nebo na dalkovém ovladani.

Upravy nastaveni Jas
Cim je tato hodnota vyssi, tim je obraz jasnéjsi.

Tento parametr nastavte tak, aby se ¢erné
oblasti obrazu jevily jako erné a aby v tmavych
mistech zUstaly viditelné detaily.

Upravy nastaveni Kontrast

Cim vyssi je tato hodnota, tim vySSi je kontrast.
PouZijte tuto poloZku pro nastaveni maximalni
urovné bilé po pfedchozim nastaveni polozky
Jas tak, aby se obraz pfizpUsobil vybranému
vstupu a prostredi pro sledovani.

Upravy nastaveni Barva

Niz8i nastavena hodnota znamena méné syté barvy. Pokud je nastavena pfilis
vysoka hodnota, budou barvy obrazu pfesycené a obraz nebude realisticky.
Upravy nastaveni Odstan .

Cim je tato hodnota vy$Si, tim vice je obraz zbarven do €ervena. Cim je tato
hodnota nizsi, tim vice je obraz zbarven do zelena.

Upravy nastaveni Ostrost .

Cim vyssi je tato hodnota, tim je obraz ostfejSi. Cim niz§i je tato hodnota, tim
je obraz méné ostry.

Upravy nastaveni Brilliant Color

Tato funkce vyuziva novy algoritmus na zpracovani barev a systémova
vylepSeni pro dosazeni vy$siho jasu, pfi€emz ma obraz vérngjsi a zivéjsi
barvy. UmoZhuje vice nez 50 % zvySeni jasu v obrazu se stfednimi odstiny,
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které jsou bézné u videa a pfirodnich scén, takze projektor reprodukuje obraz
s realnymi a pfirozenymi barvami. Davate-li pfednost obraziim v této kvalité,
vyberte hodnotu Zapnuto. Jestlize ji nechcete, vyberte hodnotu Vypnuto.

PFi volbé hodnoty Vypnuto neni dostupna funkce Teplota barev.

Vybér nastaveni Teplota barev

Moznosti dostupné pro nastaveni teploty barev* se li§i podle vybraného typu
signalu:

1. Studena: Bila barva se zobrazuje do modra.

2. Normalni: Zachovava normalni zobrazeni bilé barvy.

3. Tepla: Bila barva se zobrazuje do ¢ervena.

*O teplotach barev:

Existuje mnoho raznych odstind, které jsou pro rlizné ucely povazovany za
L,bilou®. Jeden z béznych zplsobu reprezentace bilé barvy je znam jako
Jeplota barev. Bila barva s nizkou teplotou barev vypada jako nacervenala

bila. Bila barva s vysokou teplotou barev vypada, jako by obsahovala vice
modré.

Nastaveni upifednostiiované teploty barev

Pokyny pro nastaveni upfednostfiované teploty barev:

1. Oznacte Teplota barev a vyberte Tepla, Normalni nebo Studena
stisknutim </ » na projektoru nebo na dalkovém ovladagi.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznaclte poloZzku Odladéni teploty barvy a
stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se okno Odladéni teploty barvy.

3. Stisknutim A/V¥ oznacte polozku, kterou chcete zménit, a upravte
hodnoty stisknutim </ » .

* R -zisk/G - zisk/B - zisk: Upravuje urovné kontrastu Cervené, zelené
a modré.

* R -posun/G - posun/B - posun: Upravuje urovné jasu ¢ervene,
zelené a modré.

4. Stisknutim MENU ukoncite operaci a ulozite nastaveni

3D sprava barev

Ve vétsiné prostredi pro instalaci nebudete muset spravu barev pouzivat, napf.
ve tfidach, zasedacich mistnostech nebo obyvacich pokojich, kde zUstava
zapnuté osvétleni nebo kde do mistnosti dopada okny denni svétlo.

Nad spravou barev byste se méli zamyslet pouze u trvalych instalaci v
prostiedi s Fizenou urovni osvétleni - napf. v u€ebnach, pfednaskovych salech
nebo u domaciho kina. Sprava barev umozniuje (v pfipadé potfeby) jemnou
zménu nastaveni barev, aby bylo dosazeno pfesnéjsi reprodukce barev.
Spravnou spravu barev Ize pouzivat pouze v fizeném a reprodukovatelném
projekénim prostfedi. Budete muset pouzit kolorimetr (méfidlo intenzity barev)
a poskytnout sadu vhodnych zdrojovych obrazkd pro zméfeni reprodukce
barev. Tyto nastroje nejsou sou€asti pfisluSenstvi projektoru, prodejce
projektoru by vdm v8ak mél byt schopen poradit nebo pfipadné zajistit
zkuSeného instalacniho technika.

Sprava barev umozhuje upravit nastaveni 6 sad barev (RGBCMY). Po vybéru
jednotlivych barev muzete podle svych preferenci nezavisle nastavit jejich
rozsah a sytost.

MizZete si zakoupit zkuSebni disk, ktery obsahuje riizné barevné testovaci
vzory a lze jej pouzit k testovani reprodukce barev na monitorech,
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televizorech, projektorech atd. Libovolny obraz z tohoto disku mizZete
promitnout na projekéni platno, otevfit nabidku 3D sprava barev a upravit
nastaveni.

Postup pfi nastavovani:

1.
2.
3.

7.
8.
9.

PFejdéte do nabidky OBRAZEK a oznaéte polozku 3D sprava barev.
Stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se okno 3D sprava barev.

Oznacte polozku Primarni barva a stisknutim tlacitka <« /» vyberte
barvu z moznosti Cervena, Zluta, zelena, azurova, modra nebo purpurova.
Stisknutim tlacitka ¥ oznacte nabidku Odstin a stisknutim tlaCitka <« /»
vyberte barevny rozsah. ZvySenim rozsahu zahrnete barvy slozené z vice
Casti svych dvou sousednich barev.
Vzajemné vztahy barev - viz obrazek
vpravo.

Pokud naptiklad vyberete barvu Cervena
a nastavite jeji rozsah na 0, bude v
promitaném obrazu vybrana pouze Cisté
Cervena. Zvysenim rozsahu této barvy
zahrnete Cervenou blizkou Zluté a
Cervenou blizkou purpurové.

Stisknutim tladitka ¥ oznacte polozku
Sytost a stisknutim tlacitek <« /p»
nastavte hodnotu sytosti podle vaSich
pfedstav. Kazdé provedené nastaveni
se okamzité projevi v obrazu.

Pokud napfiklad vyberete barvu Cervena a nastavite jeji hodnotu na 0, bude
ovlivnéna pouze sytost Cisté Cervené.

Hodnota Sytost udava intenzitu pfislu§né barvy ve video obrazu. Niz§i
hodnota vytvaFi méné syté barvy; hodnota ,0“ znamen3, ze pfislusna barva
neni v obraze viibec zobrazena. Pokud je sytost pfili§ vysoka, bude barva
pFilis vyrazna a nerealna.

Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte poloZku Zesileni a stisknutim tlagitek

<« /» nastavte hodnotu sytosti podle vaSich pfedstav. Bude upravena
kontrastni Uroven vami vybrané primarni barvy. Kazdé provedené
nastaveni se okamZzité projevi v obrazu.

Zopakovanim krokd 3 az 6 upravte dalSi barvy.

Provedte vSechna pozadovana nastaveni.

Stisknutim tlacitka MENU ukoncite operaci a ulozite nastaveni.

Purpurova

Azurova

Resetovani aktualniho nebo vSech rezim( zobrazeni

1.

2.

Prejdéte do nabidky OBRAZEK a oznaéte polozku Resetovat nastaveni
obrazku.

Stisknéte tlacitko OK a stiskem tlaCitek A/V¥ vyberte nastaveni Aktualni
nebo Vse.

+ Aktualni: obnovi tovarni pfedvolby nastaveni aktualniho rezimu
zobrazeni.

* V$e: obnovi tovarni pfedvolby vSech nastaveni s vyjimkou UZivatel 1/
Uzivatel 2 v nabidce OBRAZEK.

Ovladani 39



Nastaveni ¢asovace prezentace

Casovaé prezentace umoZfiuje zobrazit na projekéni plose ¢as prezentace,
abyste méli lepSi pfehled o délce prezentace. P¥i aktivaci této funkce
postupujte podle nasledujicich pokynu:

1.

PFejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a stisknutim OK zobrazte stranku Casovac prezentace.

2. Zvyraznéte polozku Interval €asovace a nastavte dobu ¢asovace tlacitky
<« /p» . Délku €asu Ize nastavit v rozsahu 1 az 5 minut s krokem 1 minuta
a 5 az 240 minut s krokem 5 minut.
3. Stisknutim ¥ oznacte polozku Displej éasovace a stisknutim «/p»
vyberte, zda chcete zobrazovat €asovac na projekéni plose.
Volba Popis
Vad Casovaé se bude na projekéni plose zobrazovat po celou
y prezentaci.
3 min/2 min/ Casovaé se bude na projekéni plode zobrazovat posledni
1 min 3/2/1 minuty.
Nikdy Po celou prezentaci bude ¢asovac skryty.
4. Stisknutim tlaCitka ¥ oznacte polozku Pozice ¢asovace a stisknutim
tlaCitek <« /» nastavte umisténi Casovace.
Nahote-vlevo = Dole-vlevo =) Nahofe-vpravo = Dole-vpravo
5.  Stisknutim tlacitka ¥ vyberte polozku Metoda pocitani casovace a
stisknutim tlacitek <« /» vyberte, zda se ma Cas pricitat nebo odeditat.
Volba Popis
Vpied Hodnota se zvySuje od 0 do pfednastavené doby.
Zpét Hodnota se snizuje od pfednastavené doby do 0.
6. Stisknutim tladitka ¥ oznacte nabidku Zvukové pfipomenuti a
stisknutim tlacitek <« /» vyberte mozZnost Zapnuto.
7. Pro aktivaci Casovace prezentace stisknéte tlacitko ¥ , stisknutim tlacitek
<« /» vyberte polozku Zapnuto a stisknéte tlacitko OK.
8. Zobrazi se potvrzovaci zprava. Oznacéte moznost Ano a potvrdte

stisknutim tlagitka OK. Casovaé zahaji odpogitavani v okamziku aktivace.

Chcete-li Casovac zrusit, postupujte nasledovné.

1.

Zobrazte nabidku NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Casovaé
prezentace a zvyraznéte polozku Vypnuto.

Stisknéte tlacitko OK. Zobrazi se potvrzovaci zprava.

Oznaéte moznost Ano a potvrdte stisknutim tlac¢itka OK.
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Dalkové strankovani

Pred pouzitim funkce strankovani pfipojte S

vas projektor k vaSemu PC nebo notebooku oo
pomoci USB kabelu.
Mizete ovladat vas zobrazovaci software (na o0¥0
pfipojeném PC), ktery reaguje na ptikazy =
pfedchozi/nasledujici strana (napf. Microsoft fn
PowerPoint), kdyz stisknete tlacitka PAGE +/- ,H
na dalkovém ovladadi. 560
Kdyz funkce dalkového strankovani s

nefunguje, zkontrolujte, zda je USB pfipojeni
v pofadku a zda je ovlada¢ mysi ve vadem pocitaci aktualizovan na nejnovéjsi
verzi.

Skryti obrazu

Stisknutim tlacitka ECO BLANK na projektoru nebo na dalkovém ovladaci
vypnete obraz na ¢asovy interval se 70% Usporou spotfeby lampy. Stiskem
jakéhokoliv tlagitka na projektoru nebo na dalkovém ovladaci obnovite obraz.
» Eko bez obrazu: Usetfete az 70% spotfeby
lampy. USetiete az 70 % spotfeby lampy.
Kdyz je tato funkce a zvukovy vstup je
pfipojen, Ize zvuk stale slySet.
Automatické prepnuti na rezim ECO BLANK
po zapnuti projektoru déle nez tfi minuty bez
zdroje obrazu snizuje zbyte€né plytvani
energii a prodluzuje Zivotnost promitaci lampy
V nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni >
Casovac prazdné obr. |ze nastavit dobu skryti obrazu, po jejimz uplynuti
zaCne projektor opét promitat obraz, jestlize mezitim na prazdné obrazovce
neprobé&hne Zadna akce. Dobu Ize nastavit od 5 do 30 minut v krocich 5 minut.
& Nebrante promitacimu objektivu v promitani zadnym predmétem, protoze
predmét blokujici objektiv by se mohl zahrat.

Zastaveni obrazu

Stisknutim tlaCitka FREEZE na dalkovém
ovladadi zastavite obraz. Na promitaci ploSe
se zobrazi slovo ,FREEZE". Tuto funkci
vypnete stiskem jakéhokoliv tlacitka (kromé
tlaCitka PAGE) na projektoru nebo dalkovém
ovladani.

| kdyzZ je obraz na projekéni ploSe zastaveny,
bude se obraz na video zafizeni nebo jiném
zafizeni pfehravat. Pokud maji pfipojena
zafizeni aktivni audio vystup, bude se zvuk
prehravat, pfestoze je obraz na promitaci
ploSe zastaveny.
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Provoz ve velkych nadmoiskych vyskach

Doporucujeme, abyste pouzivali Rezim velké nadm. vys., kdyz je vase prostredi
v nadmofiské vySce 1500 m - 3000 m, a okolni teplota je mezi 0°C-35°C.

& Nepouzivejte Rezim velké nadm. vysky, kdyz je vase nadmoiska vyska 0
m az 1,500 m a okolni teplota je mezi 0°C a 35°C. Zapnete-li projektor za
takového stavu, bude p¥ilis chlazeny.

Aktivace funkce Rezim velké nadm. vys.:

1. Stisknéte tlaCitko MENU a stisknutim tlaCitek < /» oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrocilé.

2. Stisknutim tla¢itka ¥ oznacte nabidku Rezim velké nadm. vys. a
stisknutim tlacitek <« /» vyberte moznost Zapnuto. Zobrazi se
potvrzovaci zprava.

3. Oznacte polozku Ano a stisknéte tlaCitko OK.

Provoz v rezimu ,Rezim velké nadm. vys.“ mlze zplsobovat vétsi hluk z

dlvodu zvy$ené rychlosti ventilatord, nutné pro zlepSeni celkového chlazeni a

vykonu systému.

Jestlize pouzivate tento projektor v jiném extrémnim prostredi (s vyjimkou vySe

uvedenych podminek), maze jevit znamky automatického vypinani, které

slouzi k ochrané projektoru pfed prehfratim. V podobnych pfipadech byste méli
tyto problémy vyfesit zapnutim rezimu velké nadmofiské vySky. Neznamena to
v8ak, Ze projektor mlize pracovat za jakychkoliv drsnych nebo extrémnich
podminek.

Nastaveni zvuku

Nize popsané nastaveni zvuku ovlivni reproduktory projektoru. Urcité zajistéte
spravné pfipojeni ke zvukovému vstupu projektoru. Popis pfipojeni zvukového
vstupu viz "Pfipojeni" na strané 20.
Ztlumeni zvuku

Chcete-li do¢asné vypnout zvuk, stisknéte

tlagitko we na dalkovém ovladaci nebo:

1. Stisknéte tlacitko MENU a stisknutim
tlacitek <« /» oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2. Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku
Nastaveni zvuku a stisknéte tlacitko OK.
Zobrazi se stranka Nastaveni zvuku.

3. Oznacte polozku Némy a stiskem tlacitek
<« /p» zvolte Zapnuto.

Nastaveni hlasitosti

Hlasitost nastavite stiskem tlacitka VOL g/

¢ na dalkovém ovladaci nebo:

1.  Opakujte kroky 1-2 vyse.

2. Stisknutim ¥ oznacte Hlasitost a

stisknutim <« /» vyberte poZadovanou
uroven hlasitosti.
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Prizplsobeni zobrazeni nabidek projektoru

OSD nabidky (On-Screen Display - nabidky na projekéni plose) mlzete
nastavit podle vasSich preferenci. Nasledujici nastaveni nemaji zadny vliv na
nastaveni, provoz nebo vykon projektoru.

V poloZce Cas zobrazeni nabid. v nabidce NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Nastaveni nabidky Ize nastavit dobu zobrazeni OSD nabidky
po poslednim stisknuti jakéhokoliv tlaitka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az
30 sekund v krocich 5 sekund. Tlacitky «/» nastavte pozadovany Cas.

V polozce Pozice nabidky nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni >
Nastaveni nabidky Ize vybrat nékterou z péti nabizenych poloh OSD
nabidky. Tlacitky «/» vyberte poZzadovanou polohu.

V polozce Jazyk nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni Ize vybrat
pozadovany jazyk pro nabidky na projekéni plose (OSD). Podrobné
informace viz "Pouzivani nabidek" na strané 30. . i

Moznost Zprava pripomenuti v nabidce NASTAVENI SYSTEMU:
Zakladni > Nastaveni nabidky urcuje, zda se na platnu budou zobrazovat
pripominky. TlaCitky <« /» vyberte poZzadované nastaveni.

V polozce Uvodni obrazovka nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni
Ize vybrat pozadované logo, které se bude zobrazovat pfi spousténi
projektoru. Tlacitky «/p» vyberte, co se bude zobrazovat.

Rezim otaéek ventilatoru v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé
se pouziva, kdyZ je na projektoru nainstalovan kryt filtru. Pomoci <« /»
nastavte Vysoka. Podrobné informace viz "Instalace prachového filtru
(volitelné pfisluSenstvi)" na strané 65.

Vyberte rezim sporic¢e lampy

Stisknutim SMART ECO vyberte Normalni/
Usporny/SmartEco.

1.

Jak pouzivat dalkové ovladani.

Pomoci OSD nabidky.
Prejdéte na NASTAVENI SYSTEMU:
Pokrocilé > Nastaveni lampy > Rezim
lampy.

2. Stisknutim tladitek <« /» vyberte
polozku Normalni/Usporny/SmartEco. Jas lampy se lisi od jiného
rezimu lampy, viz seznam spopisem vtabulce nize.

Rezim lampy Popis

Normalni Lampa sviti maximalnim jasem

Usporny SnIZ.I J’as pro prodlouzeni zivotnosti lampy a sniZeni hluku

ventilatoru
SmartEco j,’:;tuomatlcky pfizpUsobuje spotiebu lampy podle okolniho

Pokud je vybran rezim Usporny nebo SmartEco, snizi se svételny vykon
a promitany obraz bude tmavsi.
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Vypnuti projektoru

44

1.

Stisknutim tlacitka () POWER na

projektoru nebo tlacitka &3 OFF na
dalkovém ovladaci se zobrazi zprava s
upozornénim.

Pokud nestisknete zadné tlacitko b&éhem
nékolika sekund, zprava zmizi.

Znovu stisknéte tlacitko () POWER na

projektoru nebo &3 OFF na dalkovém
ovladagi. Indikator POWER zacne blikat
oranzove, projekéni lampa se vypne, ale
ventilatory pobézi jesté pfiblizné 90
sekund, aby se projektor ochladil.
Z divodu ochrany lampy nebude
projektor béhem procesu ochlazovani reagovat na zadné prikazy.

Chcete-li zkratit dobu ochlazovani, mlizete rovnéz aktivovat funkci
Rychlé chlazeni v nabidce NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni
nastaveni. Podrobné informace viz "Rychlé chlazeni" na strané 54.

Po skoné&eni ochlazovani se indikator POWER rozsviti oranzové a
ventilatory se zastavi.
Odpojte napajeci kabel od napajeci zasuvky, pokud se projektor nebude
delSi dobu pouzivat.
Kdyz je Okamzité opétné spusténi nastaveno na Zapnuto, uzivatelé
mohou opét spustit projektor ihned do 90 sekund po vypnuti projektoru.
(Projektor bude udrzovat 30 % vykonu po dobu 90 sekund)
Kdyz je Okamzité opétné spusténi nastaveno na Vypnuto, uzivatelé
musi pfed opétnym spusténim pockat, az se ochladi lampa. Kdyz je rychlé
chlazeni, bude polozka rychlého restartovani zobrazena Sedé
Pokud neni projektor spravné vypnut, a pokusite se jej znovu zapnout,
pobézi ventilatory po dobu nékolika minut, aby lampu ochladily a tim
ji chranily. Kdyz se zastavi ventilator a indikator POWER zacne svitit
zelené, dalSim stisknutim tlacitka () POWER na projektoru nebo

tlagitka @ ON na dalkovém ovladaéi znovu spustte projektor.

Skute€na zivotnost lampy se méni podle provozniho prostredi a
intenzity pouziti.
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Ovladani nabidek
Systém nabidek

VSimnéte si prosim, Ze OSD nabidky se méni podle vybraného druhu signalu.

Hlavni nabidka Vedlejsi nabidka Moznosti
Barva stény Vypnuto/Svétle Zlutd/Rizova/
(zdi) Svétle zelend/Modré/Tabule
Pomér stran Au.tomaticky/Skutec“:né/4:3/1 6:9/
16:10
Lichobéz.
zkresleni
Pozice
Faze
Horizont.
1. velikost
zoom
Automaticky/Nahore-dole/
Rezim 3D Sekvence snimku/Baleni snimku/
Vedle sebe/Vypnuto
3D 2?3;{:::; Vypnout/Obratit
Ulozit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/3D
nastaveni nastaveni 3
Pouzit 3D 3D nastaveni 1/3D nastaveni 2/3D
nastaveni nastaveni 3/Vypnuto
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Rezim Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)/Uzivatel 1/UzZivatel 2

zobrazeni
rRezfi‘:encn' Jasny/Prezentace/sRGB/Kino/(3D)/
Jas
Kontrast
Barva
Odstan
Ostrost
2. ) Brilliant Color Zapnuto/Vypnuto
OBRAZEK Teplota barev Studena/Normalni/Tepla
Odladéni R - zisk/G - zisk/B - zisk/R - posun/
teploty barvy G - posun/B - posun
Primarni barva R/G/BICIMIY
3D sprava Odstin
barev Sytost
Zesileni
5:::;3;’:: Aktuaini/Vse/
obrazku Zrusit
Rychlé automatické hledani Zapnuto/Vypnuto
3. ZDROJ Rozsah HDMI Automaticky/PIny/Omezeny
Pfenos barevného prostoru Automaticky/RGB/YUV
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4,
NASTAVENI
SYSTEMU:
Zakladni

Interval ¢asovace

1~240 minut

Displej Casovace

Vzdy/3 min/2 min/1 min/Nikdy

Pozice ¢asovace

Nahofe-vlevo/Dole-vlevo/

Casovaé Nahore-vpravo/Dole-vpravo
rezentace M citani . "
p b etodavpoc ta Zpét/Vpred
Casovace
Zvukové pfipomenuti  Zapnuto/Vypnuto
Zapnuto/Vypnuto Ano/Ne
English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espariol / Pycckuit
FREPI /iR R ST /B AR /B = 01/
Jazyk Svenska/Nederlands/Tiirkge/

Cestina/Portugués/ ‘lny / Polski
Magyar/ Bwnrapcku/ Hrvatski/
Romana/ Suomi/ Norsk/ Dansk

/Indonesian/EMnVKG /iy sl / Rl

Umisténi projektoru

Stolek vpredu/Stolek vzadu/
Strop vzadu/Strop vpfedu

Cas zobrazeni nabid.

5 5/10 s/20 s/30 s/Vzdy

Nastaveni Pozice nabidk Stred/Nahore-vlevo/Nahote-
nabidky y vpravo/Dole-vpravo/Dole-vlevo
Zprava pripomenuti Zapnuto/Vypnuto
PFimé napajeni Zapnuto/Vypnuto
Zap. podle signal Pocitac
. i u
P podie sig HDMI
S . Vypnout/3 min/10 min/15 min/
Automatické vypnuti 54" i 198 min/30 min
Rychlé chlazeni Zapnuto/Vypnuto
Provozni Okavmvz |t’e opetne Zapnuto/Vypnuto
nastaveni  SPUSteni
X R . Vypnout/5 min/10 min/15 min/
Casovat prazdn€ obr. i o6 min/30 min
X . . Vypnout/30 min/1 hodina/2
ii?;\;ac spankoveho - fina/3 hodina/4 hodina/8
hodina/12 hodina
Reget cevlsovace filtru Reset/Zrusit
(volitelné)
Zamek
klaves Zapnuto/Vypnuto Ano/Ne
panelu
Barva BenQ/Cerna/Modra/Fialova
pozadi
Uvodni BenQ/Cerna/Modra
obrazovka
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Rezim velké

nadm. vys. Zapnuto/Vypnuto Ano/Ne
Rezim
otacek Vysoka/Normalni Ano/Ne
ventilatoru
. Némy Zapnuto/Vypnuto
;“::;z"e"' Hiasitost 0~10
Zapnout/vypnout tén  Zapnuto/Vypnuto
. Rezim lampy Normalni/Usporny/SmartEco
::a::tavenl Vynul. poéit. lampy Reset/Zrusit
Py Ekvivalentni hodiny lampy
il.ASTAVENi Bezpeénost Zménit heslo
. Zménit nastaveni . o
SYSTEMU: M nastav. zabezpedeni Zamek napajen
Pokrocilé Pfenosova 2400/4800/9600/14400/19200/
rychlost 38400/57600/115200
l:z:::acl Zapnuto/Vypnuto
Skryté Povolit skryté titulky Zapnuto/Vypnuto
titulky Verze titulkd CC1/CC2/CC3/CC4
Vystup pro monitor Zapnuto/Vypnuto
!’ohotovos’tn — p Vy';nuto/\yslzup zvuku/HDMI -1/
i nastaveni  Zvukova propust HDM| -2
Obnov.
vSechna Reset/Zrusit
nast.
Nativni rozliseni
Zdroj
Rezim zobrazeni
6. Rozliseni
INFORMACE Aktualni stav systému I;;zrlnrgtlzrgpy

Systém barev
Ekvivalentni hodiny lampy
Verze firmware

Vsimnéte si, Ze poloZky nabidky jsou dostupné, pokud projektor vyhled4 aspor
jeden vstupni signal. Pokud neni k projektoru pfipojeno zadné zafizeni nebo
neni nalezen zadny signal, jsou dostupné pouze nékteré polozky nabidky.
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Popis kazdé nabidky

Vychozi hodnoty uvedené v této pfirucce, predevsim na stranach 49-

57, jsou jen referenéni. Mohou byt rtizné u rtiznych projektorti, protoze
nase vyrobky stale zlepSujeme.

FUNKCE POPIS
Barva stény Lze upravit barvu promitaného obrazu, jestlize neni

. projekéni povrch bily. Podrobné informace viz "Pouzivani
(zdi) funkce Barva stény (zdi)" na strané 37.

Pomeér stran

Podle zdroje vstupniho signalu Ize nastavit jeden ze &tyf
rezimd poméru stran obrazu. Podrobné informace viz
"Vybér poméru stran" na strané 35.

INIZVH90Z e)pPIgeN °|

Lichobéz. Korekce lichobéznikového zkresleni obrazu. Podrobné
. informace viz "Korekce lichobéznikoveého zkresleni" na
zkresleni strané 29.
Zobrazeni obrazovky pro nastaveni pozice. Pomoci tlagitek
se Sipkami mGzZete obrazem posouvat. Hodnoty zobrazené
. ve spodni ¢asti okna se méni po kazdém stisknuti tlacitka,
Pozice dokud nedosahnou svého maxima nebo minima.
Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC
signal (analogovy RGB).
Nastaveni faze ¢asovani pro omezeni
zkresleni obrazu.
Faze
cT Tato funkce je dostupna jen
kdyz je zvolen PC signal (analogovy RGB) nebo
YPbPr (komponentni).
) Nastaveni vodorovné Sifky obrazu.
Horizont.
velikost Tato funkce je dostupna jen kdyz je zvolen PC
signal (analogovy RGB).
Digitalni ZvétSeni nebo zmenseni velikosti promitaného obrazu.
zoom Podrobné informace viz "ZvétSovani a hledani detaild" na

strané 34.
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FUNKCE

POPIS

3D

INIZVH90Z expigeN ‘L

b

Tento projektor obsahuje 3D funkci, ktera umoznuje
promitani 3D filma, videoklipli a sportovnich poradt
hloubky obrazu. 3D obraz vyzaduje pouziti specialnich
bryli.

Rezim 3D

Vychozi nastaveni je Automaticky a projektor pfi
rozpoznani obsahu 3D automaticky vybira vhodny format
3D. Pokud projektor nemUze rozpoznat format 3D, vyberte
rezim 3D stisknutim A/V.

3D synch. Obracené

Pokud zjistite obracenou hloubku obrazu, mlzete tento
problém odstranit aktivaci této funkce.

Ulozit 3D nastaveni
Projektor si zapamatuje aktualni 3D nastaveni.
Pouzit 3D nastaveni

Projektor pouzije ulozena 3D nastaveni a zachova tato
nastaveni pfi dalSim restartovanim projektoru.
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FUNKCE

POPIS

-
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Pfednastavené rezimy zobrazeni jsou uréeny k optimalizaci

Rezim nastaveni obrazu projektoru, aby odpovidal vasemu typu
zobrazeni programu. Podrobné informace viz "Vybér rezimu
zobrazeni" na strané 36.

.. Zvoli rezim obrazu, ktery nejlépe vyhovuje vasim narokim
Referenéni na kvalitu obrazu a dale ladi obraz dle voleb, uvedenych na
rezim stejné strance nize. Podrobné informace viz "Nastaveni

rezimu Uzivatel 1/Uzivatel 2" na strané 36.
Jas Nastaveni jasu obrazu. Podrobné informace viz "Upravy
nastaveni Jas" na strané 37.
Nastaveni stupné rozdilu mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi
Kontrast obrazu. Podrobné informace viz "Upravy nastaveni
Kontrast" na strané 37.
Nastaveni urovné sytosti barev - mnozstvi jednotlivych
Barva barev v obrazu. Podrobné informace viz "Upravy nastaveni
Barva" na strané 37.
Odstan Nastaveni ¢ervenych a zelenych odstind obrazu. Podrobné
informace viz "Upravy nastaveni Odstan" na strané 37.
Pfizpusobeni obrazu, aby vypadal ostfejSi nebo mékéi.
Ostrost Podrobné informace viz "Upravy nastaveni Ostrost" na

strané 37.
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FUNKCE

POPIS

Brilliant Color

Podrobné informace viz "Upravy nastaveni Brilliant Color"
na strané 37.

Podrobné informace viz "Vybér nastaveni Teplota barev"

v Teplotabarev | girane 38,
5 Odladéni Podrobné informace viz "Nastaveni upfednostiiované
T teploty barvy teploty barev" na strané 38.
o)
=
g 3D sprava Podrobné informace viz "3D sprava barev" na strané 38.
% barev
> Podrobné informace viz "Resetovani aktualniho nebo
H Resetovat v8ech reziml zobrazeni" na strané 39.
A nastaveni Kdyz je I:'\ieZim zobrazeni nastaven na Jasny, vybérem
27k LAktualni“ bude pouze Jasny obnoven na vychozi
obrazku hodnotu; vyb&rem ,V&e* budou obnoveny vychozi
hodnoty vSech nastaveni Rezimu zobrazeni.
Rychlé SPt?g;%bgg informace viz "Pfepinani vstupniho signalu" na
automatické '
hledani
w Automaticky
= Automaticky upravi rozsah barevného prostoru HDMI
o RGB
2 Plny
& Rozsah HDMI | Piny rozsah barevného prostoru. Uroveri ¢erné: 0, troveri
N bilé: 255, platny rozsah: 0~255.
% Omezeny
(e Omezeny rozsah barevného prostoru. Urovef &erné: 16,
< uroven bilé: 235, platny rozsah: 1~254.
Pienos Et?grr]%bgf informace viz "Zména barevného prostoru” na
barevného '
prostoru
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FUNKCE

POPIS

Casovaé Pfipomenuti pfednasejicimu, aby ukonéil prezentaci do
urcité doby. Podrobné informace viz "Nastaveni ¢asovace
» Prezentace prezentace" na strané 40.
Q Jazvk Nastaveni jazyka pro OSD nabidky. Podrobné informace viz
ﬂ g y "Pouzivani nabidek" na strané 30.
m- % Umisténi Projektor je mozné nainstalovat pod strop nebo za projekéni
E (Y platno nebo s jednim &i nékolika zrcadly. Podrobné
= projektoru informace viz "Volba umisténi" na strané 16.
N > = . -
n; (7] Cas zobrazeni nabid.
o ;' Nastaveni doby, po kterou ztstane OSD nabidka aktivni po
o< poslednim stisknuti tlac¢itka. Cas Ize nastavit v rozmezi 5 az
2. I Nastaveni 30 sekund v krocich 5 sekund.
N nabidky Pozice nabidky

Nastaveni pozice nabidky na projekéni plose (OSD).
Zprava pripomenuti
Nastavuje, zda se ma zobrazit pfipominka.
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FUNKCE

POPIS

Provozni
nastaveni

72

INJAVLSVN eXpiqeN ‘¥

lupepez :NINJLSAS

Pfimé napajeni
Volbou Zapnuto se funkce aktivuje. Podrobné informace viz
"Zapnuti projektoru” na strané 26.
Zap. podle signalu
Vybérem Zapnuto se po rozpoznani signalu VGA projektor
automaticky zapne. Vybérem moznosti Vypnuto je
projektor nutné zapnout rué¢né (prostfednictvim klavesnice
nebo dalkového ovladace). Podrobné informace viz
"Zapnuti projektoru” na strané 26.
Automatické vypnuti
Umoziiuje automaticky vypnout projektor v pfipadé, Zze
béhem nastavené doby neni detekovan zadny vstupni
signal. Podrobné informace viz "Nastaveni Automatické
vypnuti" na strané 60.
Rychlé chlazeni
Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci a doba ochlazovani
projektoru se zkrati na nékolik sekund.
Jestlize zkusite zapnout projektor bezprostiredné
po ukonceni rychlého ochlazeni, nemusi se jej
uspésné podarit zapnout a jeho ventilatory se
opét rozbéhnou.

Okamzité opétné spusténi

Kdyz je zapnuto okamzité rychlé spusténi, uzivatelé mohou
opét spustit projektor ihned do 90 sekund po vypnuti
projektoru.

Casovac prazdné obr.

Nastaveni doby vypnuti obrazu pfi aktivované funkci
.Prazdna obrazovka”. Po jejim uplynuti se obnovi normalni
zobrazeni. Podrobné informace viz "Skryti obrazu" na
strané 41.

Casovaé spankového rezimu

Nastaveni ¢asovace automatického vypnuti. Casovac Ize
nastavit na hodnotu v rozmezi 30 minut az 12 hodin.
Reset ¢asovace filtru

Vynuluje ¢asovac filtru po nainstalovani nového filtru.

Zamek klaves
panelu

Deaktivuje nebo aktivuje vSechna tlacitka na ovladacim
panelu kromé tlaCitka Power na projektoru.

Barva pozadi

Umoziuje zvolit barvu pozadi, pokud neni na vstupu
projektoru zadny signal. K dispozici jsou Ctyfi moznosti:
Logo BenQ, Cerna, Modra nebo Fialova.

Uvodni
obrazovka

Umoznuje vybrat, které logo se bude zobrazovat béhem
spousténi projektoru. K dispozici jsou 3 moznosti: Logo
BenQ, Cerna nebo Modra obrazovka.
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FUNKCE

POPIS
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Rezim velké
nadm. vys.

Rezim pro provoz ve velkych nadmofskych vySkach.
Podrobné informace viz "Provoz ve velkych nadmorskych
vyskach" na strané 42.

Rezim otacek
ventilatoru

Kdyz je v projektoru nainstalovan prachovy filtr, vyberte
Vysoka. Podrobné informace viz "Instalace prachového
filtru (voliteIné pfisluSenstvi)" na strané 65.

Umoziiuje vam oteviit nabidku pro nastaveni zvuku.
Podrobné informace viz "Nastaveni zvuku" na strané 42.

Némy
Nastaveni Nastavuje funkci ztlumeni.
zvuku Hlasitost

Nastavuje hlasitost.

Zapnout/vypnout ton

Nastavuje tén pfi zapnuti a vypnuti.

Rezim lampy

Podrobné informace viz "Nastaveni Rezim lampy" na strané

59.

i Vynul. po¢it. lampy

Nastaveni Podrobné informace viz "Vynulovani pogitadla provozu
lampy lampy" na strané 64.

Ekvivalentni hodiny lampy

Podrobné informace o zpusobu vypoctu celkové doby

provozu lampy viz "Zjistovani doby provozu lampy" na

strané 59.

Zmeénit heslo

Pfed zménou hesla budete pozadani o zadani aktualniho
Bezpeénostni | hesla.
nastav. Zménit nastaveni zabezpeceni

Zamek napajeni

Podrobné informace viz "Vyuziti funkce hesla" na strané 31.

. ; Slouzi kvybéru stejné pfenosové rychlosti, jakou pouziva

Pfenosova pocitac, abyste mohli pfipojit projektor vhodnym kabelem
rychlost RS-232 a aktualizovat nebo stahnout firmware projektoru.

Tato funkce je ur¢ena pro odborné servisni techniky.

Volbou Zapnuto se funkce aktivuje a projektor zobrazi
Testovaci zku$ebni mFizku. Tento vzorek slouzi jako pomucka pro
vzorek nastaveni velikosti a zaostfeni obrazu a pro kontrolu, zda

neni promitany obraz zkresleny. Podrobné informace viz
"Pouziti integrovaného testovaciho vzorku" na strané 28.
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FUNKCE

POPIS

Skryté titulky

Povolit skryté titulky

Volba Zapnuto aktivuje tuto funkci v pfipadé, ze zvoleny

vstupni signal obsahuje skryté titulky.

+ Titulky: Zobrazeni skrytych titulk( s dialogy, komentafem
nebo zvukovymi efekty u televiznich pofadu nebo videa
(v prehledech televiznich programt byvaji oznaceny
napf. ,CC").

Verze titulkd

Volba preferovaného zpusobu zobrazeni skrytych titulk(.
Titulky zobrazite volbou CC1, CC2, CC3 nebo CC4 (volbou
CC1 se zobrazi titulky v primarnim jazyce vasi zemépisné
oblasti).

Pohotovostni
nastaveni

9lIQon0d :NINILSAS INIAVLSVN e)pigeN G

Vystup pro monitor
Volbou Zapnuto se funkce aktivuje. Projektor mlze vytvaret
na vystupu signal VGA, kdyz je v pohotovostnim rezimu a
konektory PC a MONITOR OUT jsou spravné pfipojeny k
pfistrojam. Dal$i informace o zpusobu zapojeni - viz
"PFipojeni monitoru" na strané 21.
Pri aktivaci této funkce se mirné zvysi spotreba v
pohotovostnim rezimu.

Vyst mon. vpoh. rezimu je funkéni pouze v
pripadé, ze je ke konektoru PC pfipojen vhodny
vstup D-Sub.

Zvukova propust
Projektor muze prehravat zvuk, kdyz je v pohotovostnim
rezimu a prislusné konektory jsou spravné pfipojeny k
zafizenim. Stisknutim tlaCitka <« /» vyberte zdroj, ktery
chcete pouzivat. Dal$i informace o zpusobu zapojeni - viz
"Pfipojeni" na strané 20.
Pri aktivaci této funkce se mirné zvysi spotreba v
pohotovostnim rezimu.

Obnov.
v§echna nast.

Navrat vSech nastaveni na pfednastavené tovarni hodnoty.

T Nasledujici nastaveni véak ztistanou zachovana:
Uzivatel 1, Uzivatel 2, Umisténi projektoru, Pfenos
barevného prostoru, Rezim velké nadm. vys.,
Bezpecnostni nastav. a Pfenosova rychlost.
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FUNKCE POPIS
Nativni Zobrazeni pfirozeného (nativniho) rozliseni projektoru.
rozliseni

Aktualni stav
systému

Zdroj

Zobrazeni aktualniho zdroje signalu.

Rezim zobrazeni

Zobrazeni reZimu vybraného v nabidce OBRAZEK.
Rozliseni

Zobrazeni podporovaného rozliSeni vstupniho signalu.
Rezim lampy

Zobrazi aktudlni rezim lampy.

Format 3D

Zobrazi aktualni rezim 3D.

Systém barev

Zobrazeni formatu vstupniho systému RGB nebo YUV.
Ekvivalentni hodiny lampy

Zobrazeni poctu hodin pouzivani lampy.

Verze firmware

Zobrazi verzi firmware.

Ovladani
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Udrzba
Péce o projektor

58

V&S projektor potfebuje pouze minimalni udrzbu. Jedina véc, kterou je nutno
provadét pravidelné, je CiSténi objektivu a brasny.

Nikdy nedemontujte zadnou ¢ast projektoru kromé lampy. Pokud je tfeba
vymenit jiné souc€asti projektoru, obratte se na svého prodejce.

Cisténi objektivu

Jestlize si vS§imnete, Ze je povrch objektivu znecistény nebo zapraseny,

oCistéte jej.

» Pro odstranéni prachu pouzivejte nadobku se stlaéenym vzduchem.

« Jestlize se na objektivu objevi necistoty nebo Smouhy, pouZzijte papir na
¢isténi objektivii nebo jemny hadfik navihéeny v prostfedku na ¢isténi
objektiv(i a jemné otrete povrch objektivu.

* Nikdy nepouZzivejte Zadny typ abrazivni podlozZky, zasadity/kysely Cistic,
myci prasek, ani prchavé rozpoustédlo, napf. alkohol, benzen, fedidlo nebo
insekticid. Pouziti takovych materialt nebo prodlouzeny kontakt s
gumovymi nebo vinylovymi materialy maze zpGsobit poSkozeni povrchu
projektoru a materialu skfiné.

/N Nikdy povrch objektivu necistéte materialy s brusnym tcinkem.

Cisténi skfinky projektoru

Pred cCisténim skfifky projektoru vypnéte projektor spravnym postupem pro

vypnuti popsanym v €asti "Vypnuti projektoru” na strané 44 a odpojte sitovy

kabel od sité.

» Pro odstranéni necistot nebo prachu otfete skfifiku jemnym hadfikem bez
chuchvalcu.

* Pro odstranéni odolnych necistot nebo skvrn navihete jemny hadfik vodou
a Cisticim prostfedkem s neutralnim pH. Pak skfifiku otfete.

chemicka rozpoustédla. Mohlo by dojit k poSkozeni skfifiky pfistroje.

Skladovani projektoru

Jestlize potfebujete projektor na del$i dobu ulozit, postupujte prosim podle

nasledujicich pokynu:

+ Ujistéte se, Ze teplota a vlhkost mista, kam hodlate projektor ulozit, jsou v
doporu¢eném rozsahu pro projektor. Viz "Technické udaje" na strané 68
nebo se s dotazem na pfipustny rozsah obratte na prodejce.

» Zasuiite nastavitelnou nozku.

+ Vyjméte z dalkového ovladace baterii.

» Zabalte projektor do plvodniho obalového materialu nebo do
odpovidajiciho obalu.

Preprava projektoru

Doporucujeme projektor pfevazet v plivodnim obalovém materialu nebo v
ekvivalentnim obalu.
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Informace o lampé
Zjistovani doby provozu lampy

Bé&hem provozu projektoru se pomoci vestavéného ¢asovace automaticky

pocita doba provozu lampy (v hodinach). Zplsob vypoctu ekvivalentni
provozni doby lampy je nasledujici:

1. Doba pouzitelnosti lampy = (x+y+z) hodin, pokud
Doba provozu v normalnim rezimu = x hodin
Doba provozu v reZzimu Eko =y hodin
Doba provozu v rezimu SmartEco = z hodin

2. Ekvivalentni hodlny lampy= = hodin

@= %Y r—%m +=xz, pOkUd
X= specifikace zwotnostl lampy normalniho rezimu
Y= specifikace zivotnosti lampy rezimu Eko
Z= specifikace zivotnosti lampy rezimu SmartEco
A' je nejdelSi specifikace zivotnosti lampy mezi X, Y, Z
(T Viz nasledujici ¢ast "Nastaveni Rezim lampy" s dalSimi informacemi o
rezimu Usporny.

Zivotnost lampy viisporném rezimu a reZzimu SmartEco se pogita kratsi, nez v
normalnim rezimu. Tzn. pouzivanim projektoru v Usporném rezimu nebo v
rezimu SmartEco se prodluzuje zivotnost lampy.

Zjisténi poctu hodin provozu lampy:

1. Stisknéte tlacitko MENU a stisknutim tlacitek «/» oznacte nabidku
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé.

2.  Stisknutim tlacitka ¥ oznacte polozku Nastaveni lampy a stisknéte
tlaCitko OK. Zobrazi se okno Nastaveni lampy.

3.V nabidce se zobrazi udaj Ekvivalentni hodiny lampy.

4. Nabidku opustite stisknutim tlacitka MENU.

Informace o poctu hodin provozu lampy miZzete rovnéz ziskat v nabidce
INFORMACE.

Prodlouzeni zivotnosti lampy
Projekéni lampa patfi mezi spotfebni material. Pro dosaZzeni maximalni

zivotnosti lampy muzete vnabidce OSD nebo prostfednictvim dalkového
ovladace provést nasledujici nastaveni.

Nastaveni Rezim lampy

Reiim'UspornylSmartEco snizi hlu€nost pfistroje a pfikon. Pokud je vybran
rezim Usporny/SmartEco, snizi se svételny vykon, promitany obraz bude
tmavsi a projektor je chranén pro delSi provozni zivotnost.

Nastavenim projektoru na rezim Usporny/SmartEco se rovnéz prodlouZi
provozni Zivotnost lampy. Chcete-li nastavit rezim Usporny/SmartEco,
prejdéte do nabidky NASTAVENI SYSTEMU: Pokroéilé > Nastaveni lampy
> Rezim lampy a stisknéte «/».
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Rezimy lampy jsou definovany vnasledujici tabulce.

Rezim lampy Popis

Normalni Lampa sviti maximalnim jasem

Usporny S:r:fi:é?;rsro prodlouzeni zivotnosti lampy a snizeni hluku
SmartEco j/:;l;tuomaticky pfizpusobuje spotfebu lampy podle okolniho

Nastaveni Automatické vypnuti

Tato funkce umoznuje v pripadé, ze po pfedem nastavenou dobu neni detekovan
zadny zdroj vstupniho signalu, automaticky vypnout projektor. Tim se zamezi
zbyte€nému zkracovani zivotnosti lampy.

Pro nastaveni funkce Automatické vypnuti zobrazte nabidku NASTAVENI
SYSTEMU: Zakladni > Automatické vypnuti a stisknéte nékteré z tlaCitek «¢/
» . Rozsah nastaveni je 5 az 30 minut v krocich 5 minut. Pokud vam rozsah
nastaveni nevyhovuje, vyberte moznost Vypnout. Projektor se tak po urcité
dobé automaticky nevypne.
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Doba pro vyménu lampy

Pokud se kontrolka LAMP (Lampa) rozsviti ¢ervené nebo pokud se zobrazi
zprava informujici o potfebé& vyménit lampu, vyménte prosim lampu nebo se
obra”te na prodejce. Stara lampa muze zpusobit poruchu funkce projektoru a v

ojedinélych pfipadech maze i vybuchnout.

Nepokousejte se vyménit lampu vlastnimi silami. Pozadejte o vyménu

kvalifikované servisni pracovniky.

& Kontrolky Lampa a Teplota se rozsviti v pfipadé, ze je lampa priliS horka.
Podrobné informace viz "Indikatory" na strané 66.

Nasledujici vystrazné zpravy tykajici se provozu lampy vam pfipomenou, ze je

potfeba vyménit lampu.

3 Nize uvedené zpravy slouzi jen jako reference. Pfipravu a vyménu lampy
proved'te podle skuteénych pokynt na obrazovce.

Stav

Zprava

Chcete-li, aby vykon zUstal optimalni,
nainstalujte novou lampu. Pokud je
projektor bézné pouzivan v reZimu
Usporny ("Nastaveni Rezim lampy" na
strané 59), mUzete pokracovat v jeho
pouzivani, dokud se nezobrazi varovna
zprava o nutnosti instalace nové lampy.

Upozornéni

Objednat nahradni lampu

Lampa>XXXX hodin

objednani nové lampy na lamp.beng.com

Jestlize se chcete vyhnout problémim,
které nastanou po uplynuti povolené doby
provozu lampy, nainstalujte novou lampu.

Upozornéni

Vyménit lampu co nejdfive

Lampa>XXXX hodin

©Objednani nové lampy na lamp.beng.com

V tomto okamziku diirazné doporucujeme
vymeénit lampu. Lampa je spotfebni
polozka. S rostouci dobou pouzivani lampy
jeji jas postupné klesa. Tento jev je zcela
normalni. Lampu mGzete vyménit vzdy,
kdyZ si vSimnete podstatného zhorSeni
jejiho jasu.

Upozornéni

Vyménit lampu nyni

Lampa>XXXX hodin
Doba poutitelnosti lampy uplynula

objednani nové lampy na lamp.beng.com

Aby byl obnoven normaini provoz
projektoru, MUSITE lampu vyménit.

Upozornéni

Vyprsela doba pouZitelnosti

vyméiite lampu (viz uivatelska prirucka)

Pak vynulujte casovac lampy

©Objednani nové lampy na lamp.beng.com

T »XXXX“ zobrazené vevyse uvedenych zpravach reprezentuje Cisla, ktera

se méni vzavislosti namodelu.
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Vyména lampy (POUZE PRO SERVISNI
PRACOVNIKY)

&o

Hg - lampa obsahuje rtut’. Likvidaci provedte v souladu s mistnimi
zakony pro zachazeni s odpady. Viz www.lamprecycle.org.

Pfi vyméné lampy v projektoru, ktery je zavéSen obracené pod
stropem, zajistéte, aby se pod krytem lampy nenachazela zadna
osoba - predejdete tak pfipadnému zranéni nebo poranéni oci
zpusobenému rozbitou lampou.

Abyste predesli nebezpeci urazu elektrickym proudem, vzdy pred
vyménou lampy vypnéte projektor a odpojte sitovy kabel ze sitové
zasuvky.

Abyste predesli vaznym popaleninam, nechejte projektor pied
vyménou lampy alespon 45 minut vychladnout.

Abyste predesli poranéni prsti a nebezpeci poskozeni vnitinich
soucasti projektoru, bud'te pfi odstranovani ostrych kouskt rozbitého
skla lampy velmi opatrni.

Abyste snizili riziko poranéni prsti anebo zhorseni kvality obrazu
sahnutim na objektiv, nedotykejte se prazdného prostoru pro lampu v
dobé, kdy je lampa vyjmuta.

Tato projekéni lampa obsahuje rtut’. Pri likvidaci lampy postupujte
podle mistnich predpist pro likvidaci nebezpe¢ného odpadu a
zlikvidujte lampu odpovidajicim zpisobem.

Aby projektor fungoval optimalné, doporu¢ujeme vam, abyste si pro
vyménu lampy zakoupili projekéni lampu BenQ.

Pfi manipulaci s prasklymi lampami zajistéte dobré vétrani.
Doporucujeme pouzivat respiratory, bezpeénostni bryle nebo
oblic¢ejovy stit a ochranné obleéeni, napfiklad rukavice.

1. Vypnéte napajeni a vytahnéte sitovy kabel projektoru ze
sitové zasuvky. Pokud je lampa horka, pockejte priblizné 45
minut, nez lampa dostatecné vychladne, abyste predesli
popaleni.

2. Uvolnéte Srouby na krytu lampy.
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Stahnéte kryt lampy (a)

posunutim krytu smérem k boku

projektoru a (b) jeho zvednutim.
Nezapinejte projektor, neni-li kryt
lampy na svém misté.

Nevkladejte prsty mezi lampu a
projektor. Mohli byste se poranit
o ostré hrany uvniti projektoru.

Uvolnéte Srouby, které drzi lampu.

Zvednéte rukojet do svislé polohy.

Tahem za rukojet’ pomalu

vytahnéte lampu ven z projektoru.
Pri prilis rychlém vysunuti maze
lampa prasknout a stiepiny se
mohou rozlétnout dovnitr
projektoru.

Nepokladejte lampu na mista,
ktera by mohla byt postiikana
vodou, kde by ji mohly najit déti
nebo do blizkosti horlavych
materiald.

V dobé, kdy je lampa vyjmuta z
projektoru, nestrkejte ruce do
skrinky projektoru. Pokud byste
se dotkli optickych soucasti
uvnitf projektoru, mohlo by to mit
za nasledek nepravidelnosti v
barevném podani a zkresleni
promitaného obrazu.

Vlozte do prostoru pro lampu
novou projekéni lampu a ujistéte
se, ze se projektoru vejde.
Dotahnéte Srouby, které drzi
lampu.
Uvolnény Sroub se miuze stat
pfi€inou nekvalitniho spojeni,
které muiize zptlisobit poruchu
projektoru.

Srouby nadmérné nedotahuijte.

Zkontrolujte, Ze rukojet’ lezi zcela
rovné a ze je v této poloze
zajisténa.
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9. Vratte kryt lampy tak, Ze jej

zasunete na misto.

10.

/N ¢ Uvolnény Sroub se muze stat
pri€¢inou nekvalitniho spojeni,
které muze zpusobit poruchu

projektoru.

+ Sroub nadmérné nedotahuijte.

1.

Dotahnéte Sroub, ktery drzi kryt
lampy.

Zapnéte projektor.

& Nezapinejte projektor, neni-li kryt lampy na svém misté.

Vynulovani pogéitadla provozu lampy

12.

Po zobrazeni uvodniho loga zobrazte —

nabidku na projekéni plose (OSD). =

ZObraZte nabl'dku NASTAVENi Vynulovat pogitadlo provozu lampy?
SYSTEMU: Pokrog¢ilé > Nastaveni

lampy. Stisknéte tlacitko OK. Zobrazi
se okno Nastaveni lampy. Stisknutim
tlacitka ¥ oznacte polozku Vynul. po€it. lampy a stisknéte tlacitko OK.
Zobrazi se varovna zprava s dotazem, zda chcete vynulovat poc€itadlo
provozu lampy. Oznacte poloZku Reset a stisknéte tlaCitko OK. Pocitadlo
provozu lampy se nastavi na ,,0“.

& Neprovadéjte vynulovani pocitadla provozu lampy, jestlize jste lampu
nevymeénili, protoZe to mlize mit za nasledek jeji poSkozeni.
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Instalace prachového filtru (volitelné
prislusenstvi)
Prachovy filtr je volitelné pfislusenstvi a liSi se podle regionu.

1.

4.

PFi instalaci prachového filtru postupujte podle obrazku. Zorientujte
prachovy filtr s misty oznac¢enymi Sipkami a potom stisknutim uzavrete k
projektoru.

Stisknéte uchytky tak, aby zacvakly.

Zapnéte projektor, potom stisknéte tlacitko MENU, pfejdéte na
NASTAVENI SYSTEMU: Pokrogilé > Rezim otaéek ventilatoru >
Vysoka a vyberte Ano.

Prachovy filtr pravidelné Cistéte. K vycisténi prachového filtru pouzijte
maly vysavac urceny pro pocitace a jiné kancelarské vybaveni.

& Prachovy filtr je uréen k pouziti pouze v praSném prostredi. Filtry je treba
pravidelné cCistit/ménit, tzn. po kazdych 500 hodinach nebo 3 mésicich
nebo dfive v zavislosti na prostredi. Ucpany filtr miize omezovat
proudéni vzduchu a zplisobovat nadmérné zahfivani projektoru, které
miuze vést k predéasnému selhani lampy a/nebo projektoru.

5.

6.

Pokud prach nelze dobfe odstranit nebo pokud je filtr poruSeny, obratte

Po nainstalovani nového filtru vynulujte Casovacg filtru. Pfejdéte na
NASTAVENI SYSTEMU: Zakladni > Provozni nastaveni > Reset
casovace filtru a vyberte Reset.
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Indikatory
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Indikator Stav a popis
POWER ‘TEPLOTA |LAMPA
Systémova zprava
Oranzova | Vypnuto Vypnuto |Pohotovostni rezim
Blika s
zelend Vypnuto Vypnuto [Napajeni je zapnuto
Zelena Vypnuto Vypnuto [Normalni provoz.
Blika . . . A
oransové Vypnuto Vypnuto [Normalni chlazeni po vypnuti napajeni
§ Blika i i Blika i i Blika _ |stahnout
cervené cervené cervené
Zelena Vypnuto Cervena |Chyba spusténi CW
Zpravy vypaleni
Zelena Vypnuto Vypnuto |Vypalovani ZAPNUTO
Zelena Zelena Zelena |Vypalovani VYPNUTO
Chybové zpravy lampy
Vypnuto Vypnuto Cervena |Chyba lampy1 pfi normalnim provozu
Blika oy
Vypnuto Vypnuto oran3ové Lampa nesviti
Chybové zpravy teploty
. . Chyba ventilatoru 1 (skute¢né otacky
Cervena Cervena Vypnuto |ventilatoru jsou mimo pozadovany
rozsah)
oo Chyba ventilatoru 2 (skute¢né otacky
= . Blika e . . . .
Cervena . . Vypnuto |ventilatoru jsou mimo poZadovany
cervene rozsah)
Zelena Cervena Vypnuto |Chyba teploty 1 (nadmérna teplota)
. Blika Ve
Zelena Eervend Vypnuto |Chyba preruSeni snimace teploty 1
Zelena Zelena Vypnuto |Chyba zkratu snimace teploty 1
Blika Blika v .
zelend zelend Vypnuto |Chyba pfipojeni tepelného IC #1 12C
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Odstranovani problémii

(@ Projektor se nezapne.

Pri¢ina

Naprava

Sitovy kabel nepfivadi zadné
napéti.

Zasurite sitovy kabel do zdifky AC na
projektoru a pak pfipojte sitovy kabel do
sitové zasuvky. Jestlize je zasuvka
vybavena vypinacem, zkontrolujte, zda
je zapnuty.

Pokousite se o opétovné zapnuti
projektoru ve chvili, kdy probiha
jeho ochlazovani.

Pockejte, nez proces ochlazovani
projektoru skongi.

(@ Nezobrazuje se zadny obraz

Pri¢ina

Naprava

Zdroj video signalu neni zapnuty
nebo spravné pfipojeny.

Zapnéte zdroj video signalu a
zkontrolujte, zda je spravné pfipojen
signalovy kabel.

Projektor neni spravné pfipojen
ke zdroji vstupniho signalu.

Zkontrolujte pfipojeni.

Vstupni signal nebyl spravné
zvolen.

Zvolte spravny vstupni signal tlacitkem
SOURCE na projektoru nebo na
dalkovém ovladadi.

(@ Rozmazany obraz

Pri¢ina

Naprava

Objektiv projektoru neni spravné
zaostfen.

Pomoci zaostfovaciho krouzku objektiv
spravné zaostrete.

Projektor a projekéni platno
nejsou ve spravné roving.

Provedte pfizpusobeni thlu a sméru
projekce a v pfipadé potieby také vysky
pristroje.

(@ Dalkovy ovladaé nefunguje

Pricina

Naprava

Baterie je vybita.

Vymérnite baterii za novou.

Mezi dalkovym ovlada¢em a
projektorem existuji pfekazky.

Odstrante prekazku.

Jste pfilis vzdaleni od projektoru.

Postavte se do vzdalenosti max. 8 metrl
od projektoru.

(@ Nespravné heslo

Pri¢ina

Naprava

Nezapamatovali jste si své heslo.

Podrobné informace - viz "Pouziti
postupu pro obnovu hesla" na strané 32.
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Technické udaje

(5 Veskeré technické udaje se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Optické parametry
Rozliseni
MS531/MS521H: 800 x 600 SVGA
MX532: 1024 x 768 XGA
MW533/TW533: 1280 x 800 WXGA
MH534/TH534: 1920 x 1080 1080p
Systém zobrazovani
Jednocipovy DMD
Clonové ¢islo objektivu
MS531/MX532/MW533/TW533/MS521H
F =2,46 az 2,66
f=21,8az 25,6 mm
MH534/TH534
F=242az2,62
f=19,0 az 22,65 mm
Posun
MS531/MX532/MS521H: 106+5%
MW533/TW533: 104+5%
MH534/TH534: 107+5%
Pomeér zvétSeni
1,2X
Lampa
Lampa 203 W
Elektrické parametry
Napéjeni
100-240V, 2,60 A,
50-60 Hz (automaticky)
PFikon
260 W (max); < 0,5 W (pohotovostni stav)
Mechanické parametry
Hmotnost
MS531/MX532/MS521H: 2,38 kg (5,24
Ibs)
MW533/TW533: 2,41 kg (5,31 Ibs)
MH534/TH534: 2,42 kg (5,33 Ibs)
Vystupni terminaly
RGB vystup
D-Sub 15 hrotl (samice) x 1
Reproduktor
(Stereo) 2 W x 1
Vystup zvukového signalu
PC audio konektor x 1

Ovladani
Konektor RS-232 (sériové dalkové ovladani)
9 hrotli x 1
Infraéerveny pfijimac x 1
USB mini-B x 1
Vstupni terminaly
Vstup signalu z pocitace
Vstup RGB
D-Sub 15 hrotd (samice) x 2
Vstup video signalu
S-VIDEO
Mini DIN 4-hrotovy port x 1
VIDEO
RCA konektor x 1
Vstup signalu SD/HDTV
Analogovy - komponentni RCA
konektor x 3
(pfes vstup RGB)
Digitalni-HDMI x 2
Vstup zvukového signalu
Vstup zvuku
PC audio konektor x 1
Pozadavky z hlediska zivotniho
prostredi
Teplota
Provozni: 0 °C az 40 °C na urovni hladiny
more
Skladovani: -20°C az 60°C na Urovni
hladiny mofe
Relativni vihkost
Provozni: 10%-90% (bez kondenzace)
Skladovani: 10%-90% (bez kondenzace)
Nadm. vyska
Provozni: 0 - 1499 m pfi 0°C - 35°C; 1500
- 3000 m pfi 0°C - 30°C (s aktivnim Rezim
velké nadm. vys.)
Skladovani: 0 - 12200 m pfi 30°C
Preprava
Doporuc¢ujeme plvodni nebo ekvivalentni
obal.
Opravy
Prejdéte na nasledujici web, zvolte vasi
zemi a v okné se zobrazi kontakt na

http://www.beng.com/welcome

(T Zivotnost lampy je riizna podle podminek okolniho prostfedi a podle vyuziti.

68 Technické udaje



Rozmeéry
332,4 mm (8) x 99 mm (v) x 241,3 mm (h)

Instalace s upevnénim na strop

Sroub pro upevnéni na strop: M4
(max. D =25 mm; min. D =20 mm)
Jednotka: mm
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Tabulka ¢asovani

1. VGA analogovy
Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC
. -y o2 Frekvence
Horizontalni| Vertikalni ¢ | 3D | Vedle
Rozliseni | Frekvence | frekvence | frekvence bol:’rgzoyyt:[l Sek\ller:;t.[:)m nahofe | sebe
(kHz) (Hz) od (pixeld) | - pole -dole | 3D
(MHz)
VGA_60 59,94 31,469 25,175 [@) [@) [@)
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75 375 37,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 [© ] [©]
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,067 53,674 56,250
SVGA_120
(Omezené 119,854 77,425 83,000
zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 @) @)
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Omezené 119,989 97,551 115,5 ©
zatemnéni)
1152 x
1152 x 864 864 75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooku 60 35,82 46,966
BenQ
Casovani
1024 x 600 notebooku 64,995 41,467 51,419
BenQ
oo 60 45 74,250 o o o
1280 x 720 128_0 X
720_120 120 90,000 148,500 (@]
1280 x
1280 x 768 768_60 59,87 47,776 79,5 © @) ©
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 @) @) @)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,88 71,554 122,500
1280 %800 |me oot
(Omezené 119,909 101,563 146,25 (@)
zatemnéni)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 @) @)
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
s 60 60 108,000 o o
1280 x 960 1280 %
960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x
1360 x 768 768_60 60,015 47,712 85,5 @) (@]
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 @) [¢)
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 @) @)
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 [©) [©)
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1680 x

1680 x 1050 | 000 %) 59,954 65,29 146,25 o o
6%’6’;;‘30 MAC13 66,667 35 30,240

83@2;‘5"_354 MAC16 74,546 49,722 57,280

10&‘;;;58 MAC19 75,02 60,241 80,000

11@5@2%:27 0 MAC21 75,06 68,68 100,000

* Vyse uvedené frekvence nemusi byt podporovany z divodu omezeni
souboru EDID a grafické karty VGA. Nékteré frekvence
pravdépodobné nebude mozné vybrat.

Podporované frekvence pro komponentni-YPbPr vstup

§ o1r o - Frekvence
Horizontalni Vertikalni . < e
Frekvence Rozliseni frekvence frekvence bobrgzoyyc[\ Sekvencni pole
odu (pixelt) 3D
(kHz) (Hz) (MHz)
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 @)
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 @)
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 375 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 @)
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
2. HDMI digitalni
Podporované ¢asovani pro vstup signalu z PC
: Al e Frekvence
Horizontalni | Vertikalni ¢ < | 3D | Vedle
Rozliseni Frekvence | frekvence | frekvence b%lggfoixvﬁg) Se'g{: g%m nahor | sebe
kHz) (Hz) (Mﬂz) P e-dole| 3D
VGA_60 59,94 31,469 25,175 [@) [@) @)
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75 375 37,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 o @) [¢)
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Omezené 119,854 77,425 83,000
zatemnéni)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 @) @)
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Omezené 119,989 97,551 115,5 @)
zatemnéni)
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1152 x

1152 x 864 864 75 75 67,5 108
Casovani
1024 x 576 notebooku 60 35,82 46,966
BenQ
Casovani
1024 x 600 notebooku 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x
1280 x 720 72060 60 45 74,250
1280 x
1280 x 768 768_60 59,87 47,776 79,5 (@) (@) @)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 [¢) @) [¢)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,88 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_120(0
mezené 119,909 101,563 146,25 (@)
zatemnéni)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 @) @)
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 60 60 108,000 o o
960_60
1280 x 960 T80 X
960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x
1360 x 768 76860 60,015 47,712 85,5 (@) @)
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 ] ]
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 [@) [
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 @) @)
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 © @)
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35 30,240
832 x 624
@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000
1920 x
1920 x 1080 1080_60 67,5 60 148,5 (@) @)
1920 x
1920 x 1200 12°°z—e6r?éome 59,95 74,038 154,000 o o
zatemnéni)

Vyse uvedené frekvence nemusi byt podporovany z divodu omezeni
souboru EDID a grafické karty VGA. Nékteré frekvence pravdépodobné
nebude mozné vybrat.
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Podporované ¢asovani pro vstup videa

2 @ w
= £, W w
Frekvence S ] o o
.. Horizontalni | Vertikalni obraon)’lch 2 ) =z 5
Frekvence RozliSeni frekvence frekvence bodu E S ) 2
kHz) (Hz) (pixeltr) - 3 3 o
(MHz) S = o o
> | & | & | §
5 o ®
agoi | FPOCMOXT 4573 59,94 27 o
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 @)
. 720 (1440) x
576i 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 [¢) [¢) [¢)
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 [¢) [¢) [¢) [¢)
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 [6)
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 [¢)
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 @) @) @)
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 [¢) [¢)
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 [¢) [¢)
3. Video/S-Video
Podporované ¢asovani pro vstup videa
" | Vertikil Frekvence Sek |
o, n orizontalni ertikalni omocné ekvencni pole
el el frekvence (kHz) frekvence (Hz) ban?onosné viny 3D P
(MHz)
NTSC 15,73 60 3,58 ¢}
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 nebo 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Zaruka a autorska prava
Patenty

Patentové informace k projektoru BenQ viz http://patmarking.benqg.com/.

Omezena zaruka

Spole¢nost BenQ poskytuje zaruku na jakoukoli zavadu v materialu a
dilenském zpracovani pfi normalnich podminkach pouzivani a skladovani.

PFi jakémkoliv pozadavku v ramci zaruky bude vyzadovan doklad, ktery
prokazuje datum zakoupeni vyrobku. V pfipadé, Ze se na vyrobku v prabéhu
zarucni doby vyskytne zavada, je jedinym zavazkem spole¢nosti BenQ a vasi
nahradou vyména jakychkoli vadnych soucastek (v€éetné prace). Pokud
poZadujete servisni zasah v ramci zaruky, obrat'te se ihned na prodejce, od
kterého jste pfistroj vykazujici vady zakoupili.

Dulezité: VySe uvedena zaruka pozbyva platnosti, pokud zakaznik pfi obsluze
pfistroje nepostupuje v souladu s pisemnymi pokyny spole¢nosti BenQ, zvlasté
pokud se jedna o okolni vlhkost, ktera musi byt v rozmezi 10 % az 90 %,
teploty, ktera se musi pohybovat mezi 0 °C a 35 °C, nadmorské vysky, ktera
nesmi v béZném rezimu pfesahnout 1 500 m, a provozovani projektoru v
prasném prostfedi. Kromé konkrétnich zakonnych prav, které vam poskytuje
tato zaruka, muzete mit v zavislosti na zakonech zemé, ve které Zijete, jesté
dalSi prava.

DalSi informace najdete na webové strance www.BenQ.com.

Autorska prava
Copyright 2017 BenQ Corporation. V8echna prava vyhrazena. Zadna &ast této
publikace nesmi byt reprodukovana, pfenasena, prepisovana, ukladana do
systému pro opétovné zpfistupnéni nebo pfekladana do jakéhokoli jazyka
nebo pocitacového jazyka, v jakékoli formé nebo jakymkoli zplisobem,
elektronickym, mechanickym, magnetickym, optickym, chemickym, manualnim
nebo jakkoliv jinak, bez pfedchoziho pisemného souhlasu spole¢nosti BenQ
Corporation.

Prohlaseni
Spole¢nost BenQ Corporation neposkytuje zadné zaruky, at' uz vyjadrené,
nebo predpokladané, s ohledem na obsah zde uvedenych informaci a
zejména se zfika jakychkoli zaruk, obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro
urcity konkrétni ucel. Kromé toho si spolecnost BenQ Corporation vyhrazuje
pravo provadét upravy této publikace a ¢as od ¢asu provadét zmény v jejim
obsahu, a to bez povinnosti ze strany této spole€nosti upozorfiovat jakoukoli
osobu na takovéto Upravy nebo zmény.

*DLP, Digital Micromirror Device a DMD jsou obchodni znacky Texas
Instruments. Ostatni znacky jsou chranény autorskymi pravy pfislusnych
spole¢nosti nebo organizaci.
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