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Priprava hry

Do bali¢ku karet projektt zamichejte 7 novych karet a do balicku
karet korporaci 5 novych karet. Nové karty obou typt z tohoto rozsi-
feni snadno rozlisite podle symbolu G vlevo dole.

Zbylé karty, tj. 35 novych karet predehry, zamichejte a vytvorte
z nich samostatny balic¢ek.

Varianta: Misto prostého zamichani novych karet korporaci do ba-
licku a obvyklého postupu muzete alternativné kazdému hraci rozdat
jednu kartu korporace z tohoto rozsifeni Pfedehra a jednu ze zdkladni
hry (¢i jinych rozsifeni). Z téchto karet si na zacatku kazdy vybere, za
kterou korporaci bude hrat.

Iv ptipadé, ze nebudete chtit hrat s kartami predehry viibec, mize-
te ponechat karty projektti i korporaci z tohoto rozsiteni ve hre.

Karty predehry

V okamziku, kdy hrd¢tm v rdmci ptipravy hry rozddvite karty
korporaci (viz pravidla zékladni hry, str. 7, odst. Ptiprava hry, krok 5),
rozdejte kazdému hraci také 4 karty predehry.

Jakmile maji vSichni k dispozici karty korporaci a projektt do za-
¢atku hry a voli, které si ponechaji, zvoli si také 2 z rozdanych karet
predehry. Za karty predehry se nic neplati. V kroku 7 piipravy hry
provedte obvyklé ¢innosti (vybér a vylozeni karty korporace, nasta-
veni poéate¢niho mnozstvi zdroji a urovné jejich produkce a koupe-
ni karet projektd do ruky), poté nasleduje dodate¢ny krok 7b. Kazdy
v poradi hra¢i na tahu zahraje své dvé zvolené karty predehry - vy-
lozi je jednu po druhé pied sebe na stil a provede jejich efekt, jako
by to byly zelené karty projektti. Karty ziistanou na stole do konce
hry a plati i jejich symboly jako obvykle. Karty piedehry, které jste
si nevybrali, odhodte. Poté pokracuje hra jako obvykle (viz krok 8
ptipravy hry) - za¢ind rovnou faze akei 1. generace.

@ Zolikovy symbol kategorie

Tento symbol plati v nasledujicich tazich jako symbol li-
bovolné kategorie. V okamziku provadéni dané akce uz musi
byt na stole. NeptihliZi se tedy k nému v okamziku vyneseni

takové karty z ruky nebo pro ucely sponzorovanych soutézi, ale mize
byt vyuzit napriklad v okamziku ziskdni urcitého cestného titulu.




V tazich jinych hra¢a (napf. pro tcely karty ¢. 99 ,Celni stanice)
tento symbol jako symbol libovolné kategorie ovéem neplati.

Pfedehra v sélové hre

Hrajete-li s kartami ptedehry v sélové hie, méte k dispozici na
dokonceni teraformace misto 14 generaci jen 12 generaci. Zazname-
nejte tento fakt poloZenim zlaté kosticky na pole 12 bodovaci listy.

Sélova varianta TR [nova sélova varianta)

Tuto novou variantu miiZete vyuzit pii hte s jakymkoli rozsifenim
¢i jen v zakladni hie. Misto toho, abyste museli béhem 14 generaci
dokon¢it teraformaci (tj. aby vSechny hlavni faktory dosahly pre-
depsané hodnoty), musite béhem 14 generaci doséhnout hodnoty
TR alespon 63, pricemz stav hlavnich faktort nehraje roli (stav TR
se pocita pred zavére¢nou transformaci rostlin na desticky zelené
a pred zavérecnym vyhodnocenim). Opét zaznamenejte pozadova-
nou cilovou hodnotu TR tak, Ze na pole 63 bodovaci listy polozite
zlatou kosticku. V této varianté mate navic k dispozici 1 novy stan-
dardni projekt: Nete¢ny plyn - stoji 16 € a vas TR se zvysi o 1.

Hrajete-li s roz$ifenim Predehra, mate samozrejmé opét k dispo-
zici pouze 12 generaci.

Vsechna ostatni pravidla ztstavaji v platnosti jako obvykle.

Vysvétleni ke karté ¢. P37 ,Osada v lavovém tunelu*

Vulkanickymi poli pfi hfe na zakladnim hernim planu jsou
pole Tharsis Tholus, Ascraeus Mons, Pavonis Mons a Arsia Mons,
pti hfe na planu Elysium jsou to pole Olympus Mons, Arsia Mons,
Hecatus Tholus a Elysium Mons, pii hfe na planu Hellas, kde
se zadna vulkanickd pole nevyskytuji, 1ze desticku mésta umis-
tit podle béznych pravidel pro desticky mést (tedy kamkoli mimo
pole vyhrazend pro desticky oceanu a zaroven tak, aby nesouse-
dila s jinou destickou mésta). Pravidlo je podobné jako u karty
¢. 140 ,,Proudy lavy® ze zakladni hry, aZ na to, Ze zvlastni desticka
»Proudy lavy“ dle ni neni destickou mésta, takze ta na planu Hellas
s destickou mésta sousedit muize.




- AUTORI:
Vyvoj hry: Jacob Fryxelius i
Graficky design: Isaac Fryxelius
Tituln{ obrézek: Zavodnovaci turbiny, ilustroval Bill Bricker
Cesky preklad: Karel Vlasdk
Korektury: Martin Cepelik

PODEKOVANIT
Velké podékovani autorti zasluhuji nasi partneti z vydavatelstvi a ilustratori,
zejmeéna Bill Bricker, médma a téta a vsichni, kdo se podileli na testovani hry:
Florian Ruckeisen, Sebastian Stiickl, Cornelius Cremin, Jorrit Sminia,
Mikael Hansson, Jan-Fredrik Wahlin, Tomas Gjals, Mikael Wicktor
“ aTrollet Eriksson, jakoZ i ¢lenové jejich hernich skupin.
Tisiceré diky za vase podnéty a zpétnou vazbu!

¢ MEGAPODEKOVANI
Stvotiteli Slune¢ni soustavy. =
Kéz jsme vzdy dobrymi spréavci jeho svétu!

e




