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0 této prirucce

Tato pfirucka obsahuje informace o funkcich displejt, o jejich nastaveni, o pouzivani softwaru a technické
udaje displeju.

A VAROVANI! 0znacuje nebezpe¢nou situaci, ktera, pokud ji nebude predejito, miize mit za nasledek smrt
nebo vazné zranéni.

A UPOZORNENi: Oznatuje nebezpeénou situaci, ktera, pokud ji nebude predejito, méize mit za nasledek lehké
nebo stiedni zranéni.

iy DULEZITE: Oznatuje informace, které jsou povazovany za dilezité, ale nevztahuiji se k nebezpeti (napf-
zpravy vztahujici se k poskozeni majetku). Dllezité informace upozoriuji uZivatele, Ze nedodrzeni postupu
presné podle popisu mlze vést ke ztraté dat nebo poskozeni hardwaru ¢i softwaru. Také obsahuji zakladni
informace vysvétlujici dany koncept nebo vedouci k dokonceni tkolu.

E% POZNAMKA: Obsahuje dalsi informace, zdGraziiujici nebo dopliuijici déilezité body hlavniho textu.

¢ TIP: Nabizi uzite¢né rady pro dokonceni kolu.
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Tento produkt obsahuje technologii HDMI.
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1 Zaciname

Diilezité bezpecnostni informace

Soucasti displeje je sitovy napajeci kabel. Pouzijete-li jiny kabel, pouzijte vyhradné zdroj napajeni a zapojeni
odpovidajici tomuto displeji. Informace o spravné sadé napajeciho kabelu k pouziti s displejem ziskate v ¢asti
Ddlezité informace o produktu v dodané sadé s dokumentaci.

A VAROVANI! Aby nedoslo k trazu elektrickym proudem nebo poskozeni zafizeni, postupujte nasledovné:
 Napdjeci kabel zapojujte vzdy do snadno pristupné zasuvky.
« Odpojte napajeni z potitace vytazenim napdjeciho kabelu ze zasuvky stfidavého proudu.

« Je-li dodan napajeci kabel s tfikolikovou zastrckou, zapojte jej do uzemnéné tiikolikové zasuvky. Funkci
zemniciho koliku napajeciho kabelu nevyrazujte — napfiklad pfipojenim dvoukolikového adaptéru. Zemnici
kolik je diilezitym bezpec¢nostnim prvkem.

Z diivodu vlastniho bezpeci nepokladejte nic na napajeci Siitiry nebo kabely. Uspofadejte kabely tak, aby na
né nikdo nemohl nahodné Slapnout nebo o né zakopnout. Netahejte za vodi¢ ani za kabel. Kabel pfi
odpojovani ze zasuvky sttidavého proudu drzte za zastrcku.

Abyste snizili riziko vazného zranéni, prectéte si Pfirucku bezpecné a pohodlné obsluhy. V této prirucce je
popsano spravné usporadani pracovisté, spravna poloha téla a zdravotni a pracovni ndvyky pro uzivatele
pocitaca. Prirucku bezpecné a pohodIné obsluhy také poskytuje dulezité informace tykajici se elektrické a
mechanické bezpecnosti. Pfirucku bezpecné a pohodlné obsluhy |ze také nalézt na Internetu na adrese
http://www.hp.com/ergo.

iy DULEZITE: Z dGvodu ochrany displeje i potitace pripojte véechny sitové ndry potitace a jeho perifernich
zatizeni (napfiklad displeje, tiskarny, skeneru) k nékterému typu zatizeni pro ochranu pied pfepétim, jako je
napfiklad prodluzovaci kabel nebo nepterusitelny zdroj napajeni (UPS). Ne vsechny prodluZovaci kabely
poskytuji ochranu pred prepétim; prodluzovaci kabely, které tuto ochranu nabizeji, musi nést zvlastni
oznaceni. Pouzijte prodluzovaci kabel, jehoz vyrobce nabizi zaruku ve formé vymény v pfipadé poskozeni,
abyste méli moznost zafizeni v pfipadé selhani pirepétové ochrany vymeénit.

Jako podstavec pod HP LCD displej pouzijte vhodny nabytek odpovidajicich rozmeéru.

A VAROVANI! LCD displeje, nevhodné umisténé na toaletnich stolcich, knihovnach, poli¢kach, stolech,
reproduktorech, skrinkach nebo vozicich, mohou spadnout a zplsobit zranéni.

Pti vedeni kabell pfipojenych k LCD displeji je tfeba dbat na to, aby za né nebylo mozné nechténé zatahnout,
zachytit je nebo o né zakopnout.

[:;’/r POZNAMKA: Tento produkt je vhodny pro Gcely zabavy. Zvazte umisténi displeje do kontrolovaného dobie
osvétleného prostiedi, aby nedoslo k ruseni okolnim svétlem a jasnymi povrchy, které mohou zpUsobit rusivé
odrazy z obrazovky.
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Vlastnosti a soucasti produktu

Vlastnosti

Plochy displej ma obrazovku s tekutymi krystaly (LCD) a aktivni matrici s tenkovrstvymi tranzistory (TFT).
Mezi funkce displeje patfi:

Displej o thlopfitce 78,9 cm (31,1 palch) s rozliSenim 4 096 x 2 160, plus podpora zobrazeni na celou
obrazovku i pro nizsi rozliseni

Siroka barevna $kala pro zajisténi 100% pokryti barevného prostoru AdobeRGB, SRGB a 98% pokryti
DCI-P3; a 80% pokryti BT.2020

Schopnost pfesného piemapovani barevné skaly displeje (v rdmci podporované barevné skaly panelu)

vvvvv

reakci Skaly Sedé pro konzistentni a opakovatelné barvy
Velmi vysoka stabilita barev a svitivosti (pfi béZném pouzivani)

Kalibrované barevné prostory prednastavené z vyroby pro prostory DCI P3 D65, BT.709, BT.2020, sRGB
D65, sRGB D50, Adobe RGB D65 a Adobe RGB D50, aby byl displej s minimalnim nastavovanim pripraven
k pouziti pro aplikace, u nichz je rozhoduijici pfesnost nastaveni barev

Predvolby barev s moznosti opakované kalibrace, které umoziuji opakované kalibrovat na standardni
nebo vlastni barevny prostor zadanim primarnich barev, bilého bodu, gama/EOTF, jasu a nazvu (pies
StudioCal XML)

Moznost obnovit nastaveni Kalibrace z vyroby nebo UZivatelské kalibrace pro snadné obnoveni
plvodniho nastaveni displeje z vyroby nebo vlastnich nastaveni

Zabudovana podpora pro méfici zafizeni X-Rite i1Display Pro, X-Rite i1 Pro, Klein Instruments K10-A,
Photo Research PR-6xx/7xx, Colorimetry Research CR-100/CR-250 a Konica Minolta CA-310

Aktualizovatelny firmware displeje umoznuje spole¢nosti HP rychle a snadno vyresit identifikované
problémy a poskytnout zakaznikdim reSeni

Ctyri funkeni tlacitka s moznosti zmény prifazeni na ¢elnim panelu pro rychly vybér téch nejbéznéji
pouzivanych ¢innosti

Technologie Sirokouhlého zobrazeni umoznujici pohled z polohy v sedé nebo ve stoje, nebo pfi pohybu
ze strany do strany

Nastavitelny sklon, vyska a otaceni

Vyjimatelny podstavec pro flexibilni montaz panelu displeje

100mm zabudovany montazni drzak VESA

Dva vstupy videosignalu pro podporu digitalniho signalu DisplayPort, v baleni je pfilozen jeden kabel
Dva vstupy videosignalu pro podporu digitalniho signalu HDMI, v baleni je priloZen jeden kabel
Analogovy zvukovy vystup pro sluchatka

Zabudovany spina¢ KVM (Video/klavesnice/mysi) s pfepinanim vstupu z klavesnice

Sitovy konektor RJ-45

Dva porty DreamColor USB pro pfipojeni méficiho zafizeni ¢i aktualizaci firmwaru

2 porty USB 3.0 pro rychlé nabijeni
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e  Port USB Type-C (USB 3.1 Gen1, 5 Gb/s) s jednim kabelem USB Type-C a jednim kabelem USB Type-C na
Type-A

e  Rozboctovac USB 3.0 s portem pro odchozi data (kabel je soucasti dodavky), ktery se zapojuje do
pocitace a Ctyf portl pro pfichozi data, které slouzi k pfipojeni USB zafizeni

e  Podpora technologie Plug and play, pokud ji podporuje vas operacni systém

e  Bezpecnostni slot na zadni strané displeje pro volitelny zabezpecovaci kabel

e  Funkce Cable management (propojeni rliznych kabell a Siidir)

e Jednoduché nastaveni a optimalizace zobrazeni On-Screen Display (0SD) v nékolika jazycich

e  Ochrana proti kopirovani HDCP 2.2 (High-Bandwidth Digital Content Protection) na vsech digitalnich
vstupech

e Disk se softwarem a dokumentaci, ktery obsahuje ovladace displeje, dokumentaci k produktu, vzorové
skripty StudioCal XML a materialy SDK (software development kit). Tyto polozky jsou k dispozici i na
adrese https://support.hp.com/.

ﬁ/f POZNAMKA: Informace o bezpe¢nosti a smérnicich naleznete v ¢asti DileZité informace o produktuv sadé s
dokumentaci. Chcete-li vyhledat aktualizace uZivatelskeé ptirucky pro svij produkt, navstivte stranku
http://www.hp.com/support. Vyberte moznost Vyhledejte sviij produkt a poté postupuijte podle pokynti na
obrazovce.
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Ovladaci prvky na ¢elnim panelu

Ovladani Funkce

1 Funk¢ni tlacitka Tato tlacitka slouzi k prochazeni nabidkou OSD v zavislosti na kontrolkach vedle tlacitek,
které se aktivuji pfi otevieni nabidky 0SD.

POZNAMKA: Chcete-li aktivovat funkéni tlaitka, stisknéte libovolné z tlatitek, aby se
na pravé strané obrazovky zobrazily popisy tlacitek a rozsvitily kontrolky LED.

2 Tlacitko Napajeni Slouzi k zapnuti nebo vypnuti displeje.

POZNAMKA: Ujistéte se, zda je hlavni vypina¢ na zadni strané displeje v poloze ON
(Zapnuto), ktera ho zapina.

[%’/r POZNAMKA: Chcete-li zobrazit simulator nabidky 0SD, navétivte knihovnu HP Customer Self Repair Services
Media Library na adrese http://www.hp.com/go/sml.

[*__f’/r POZNAMKA: V nabidce OSD je mozné upravit jas tlacitek na panelu a zménit funkci tlacitek. Vice informaci
naleznete v ¢asti Zména funk¢nich tlacitek na ¢elnim panelu na strance 39 a Nastaveni kontrolek LED
tlacitek na elnim panelu na strance 41.
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Zadni a bocni komponenty

Soucast Funkce
1 -~ Hlavni vypinac napajeni Slouzi k vypnuti veSkerého napajeni displeje.
POZNAMKA: Piepnuti vypinace do polohy Off (Vypnuto)
zpusobi, Ze displej dosahne nejnizsiho stavu napajeni v dobé,
kdy se nepouziva.
2 ~ Konektor napajeni Slouzi k pfipojeni napajeciho kabelu stfidavého proudu k
stfidavym proudem displeji.
3 Uvolnujici zapadka Sejméte podstavec z displeje
podstavce
4 HDMI HDMI1 Slouzi k pripojeni kabelu HDMI k displeji.
5 HDMI HDMI2 Slouzi k pripojeni kabelu HDMI k displeji.
6 D DisplayPort 1 Slouzi k pripojeni kabelu DisplayPort k displeji.
7 D DisplayPort 2 Slouzi k pripojeni kabelu DisplayPort k displeji.
8 ((.3, Vystup analogového zvuku  Slouzi k pfipojeni sluchatek k displeji.
9 Port KVM pro klavesnici Slouzi k pripojeni klavesnice k displeji.
10 L) Sitovy konektor RJ-45 Slouzi k pripojeni sitového kabelu k displeji.
11 P Porty DreamColor USB Slouzi k pfipojeni méficich nastroji nebo jednotek USB flash pro
‘5? kalibraci barev ¢i aktualizaci firmwaru.
12 0 Vystupni port USB Type-C Slouzi k pripojeni hostitelského zafizeni s konektorem Type-C.
—= (pro pfipojeni hostitelskych
zarizeni)
13 Vystupni port USB 3.0 Slouzi k pripojeni USB kabelu rozbocovace k s USB kabelem

I[s]

konektoru displeje a k hostitelskému portu/rozbocovacti.
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Soucast Funkce

14 SS<~ Porty USB 3.0 pro pfichozi  Slouzi k pfipojeni volitelnych zafizeni USB k displeji.
data
15 S5 Porty USB 3.0 pro odchozi  SlouzZi k pfipojeni volitelnych zafizeni USB k displeji.

data (bo¢ni panel)

Sestaveni displeje

Pii nastavovani displeje postupujte opatrné

A UPOZORNENI: Nedotykejte se povrchu panelu LCD, mohlo by to vést k poskozeni displeje. Tlak na panel
muze mit za nasledek nerovnomérnost barev nebo zménu orientace tekutych krystald. Pokud toto nastane,
obrazovka se do normalniho stavu sama nevrati.

Aby se zabranilo poskozeni displeje, bud'te opatrni a pfi presouvani displeje nevyvijejte tlak na oblast
kolorimetru (stfedni horni strany ramecku).

Instalace podstavce displeje

A UPOZORNENI: Nedotykejte se povrchu LCD panelu. Tlak na panel m(ize mit za nasledek nerovnomérnost
barev nebo zménu orientace tekutych krystalt. Pokud toto nastane, obrazovka se do normalniho stavu sama

nevrati.

Displej nabizi snadnou montaz a demontaz panelu displeje. Montaz panelu na podstavec:
1.  Panel displeje polozte obrazovkou dolll na rovny povrch pokryty Cistou, suchou latkou.

2.  Zasuiite horni ¢ast podstavce (1) pod horni patku vyiezu v zadni ¢asti panelu.

3. Spustte spodni ¢ast montazni desky podstavce (2) do vyiezu, az se zacvakne na misto.
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Montaz displeje

Celo displeje je mozno volitelné pripevnit na zed, oto¢né rameno nebo na jiné upeviiovaci zafizeni.

[% POZNAMKA: Tento pfistroj je uréen pro pouziti s konzolou pro montaz na zed' UL nebo CSA.

A UPOZORNENI: Tento displej je vybaven montaznimi otvory s rozte¢i 100 mm dle primyslové normy VESA.

Pro uchyceni montazniho feSeni jiného vyrobce k displeji jsou nutné ¢tyri Srouby 4 mm se stoupanim zavitu
0,7 adélkou 15 mm. DelSi Srouby se nesmi pouzit, mohlo by dojit k poSkozeni displeje. Je nutné ovérit, zda
montazni feSeni daného vyrobce je v souladu s normou VESA a zda je dimenzovano pro hmotnost
zobrazovaciho panelu displeje. Pro dosazeni nejlepsiho vysledku je dileZité pouzit napajeci kabel a
videokabel dodavané s displejem.

1.  Odsroubujte ctyfi Srouby z otvor( VESA umisténych na zadni sténé panelu cela displeje.

2. Nainstalujte zadni panel krytu v baleni pfed montazni Srouby na zadni strané displeje.

Sestaveni displeje
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3. Promontaz ¢ela displeje pfimo na montazni ichyt pouzijte ¢tyfi Srouby odstranéné z otvorti VESA na
zadni strané Cela displeje a pouzijte je k upevnéni montazniho zafizeni k zadni strané displeje.

Vyhledani sériového a produktového cisla

Sériové a produktové ¢islo je umisténo na stitku na zadnim panelu cela displeje. Tato ¢isla mizete potfebovat
pfi kontaktovani spolecnosti HP ohledné displeje.

[%9 POZNAMKA: Abyste si $titek mohli precist, mozna budete muset ¢elo displeje ¢aste¢né natodit.

ORI AX N
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Pripojeni volitelného zarizeni k zadni casti displeje

K dispozici je konzola s standardnimi montaznimi otvory 40 mm x 40 mm, ktera umoznuje nainstalovat
zarizeni jako jsou SDI nebo pievadéc video pies IP na zadni stranu displeje.

A Konzolu umistéte k zadni strané displeje a zarovnejte otvory na Srouby a nasledné Srouby zasroubuijte.

Instalace bezpecnostniho kabelu

Displej mlzete k pevnému objektu pFipevnit pomoci volitelného bezpecnostniho kabelu, ktery je dostupny u
spolecnosti HP.

Sestaveni displeje 9



Pripojeni kabeli

[%r POZNAMKA: Displej je dodavan s vybranymi kabely. Ne véechny kabely uvedené v této ¢asti jsou dodavany s
displejem.

1. Umistéte displej na vhodné a dobie vétrané misto pobliz pocitace.

2. Kabely pied pfipojenim protahnéte otvorem pro vedeni kabell uprostied podstavce.

3. Vzavislosti na konfiguraci pripojte mezi pocitac a displej videokabel rozhrani DisplayPort, HDMI nebo
USB Type-C.

[%f POZNAMKA: Graficky rezim je dan pouzitym konektorem a videokabelem. Displej automaticky zjisti,
které vstupy maiji platné videosignaly. Vstupy lze vybrat pomoci funkce obrazové nabidky 0SD (On-
Screen Display) stisknutim jednoho z péti tlacitek na ¢elnim panelu, ¢imz se tlacitka aktivuiji, a
naslednym stisknutim tlacitka Open Menu (Otevfit nabidku), ¢imz se otevie nabidka 0SD. V nabidce OSD
vyberte moznost Video Input (Videovstup) a zvolte pozadovany vstupni zdroj.

i DOLEZITE: Vstup USB-C je tfeba pro video vstup vybrat ruéné. Jakmile bude pro videovstup vybran
USB-C, automatické prohledavani vstup HDMI a DisplayPort bude zakazano.

o  Pro digitalni provoz DisplayPort zapojte jeden konec signalniho kabelu DisplayPort do konektoru
DisplayPort umisténého na zadni ¢asti displeje a druhy konec do konektoru DisplayPort v pocitaci
(kabel je soucasti baleni).

[’_ﬁ”r POZNAMKA: Na zadni strané displeje jsou dva konektory DisplayPort, které umoziiuiji pfipojeni
dvou pracovnich stanic k displeji.
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e  Prodigitalni provoz HDMI zapojte jeden konec signalniho kabelu HDMI do portu HDMI umisténého
na zadni ¢asti displeje a druhy konec do portu HDMI v potitati (kabel je soucasti baleni).

[%9 POZNAMKA: Na zadni strané displeje jsou dva porty HDMI, které umozriuji pfipojeni dvou video
zarizeni k displeji.
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e  Prodigitalni provoz USB Type-C zapojte jeden konec kabelu USB Type-C do konektoru USB Type-C
umisténého na zadni ¢asti displeje a druhy konec do konektoru USB Type-C v pocitaci (kabel je
soucasti baleni).

J4)/H W

4. Zapojte jeden konec kabelu USB do vystupniho portu USB zadniho panelu pocitace a druhy konec
ke vstupnimu konektoru USB na displeji.

[%’ POZNAMKA: Tento displej podporuje USB 3.0. Chcete-li dosahnout optimalniho vykonu, zapojte kabel
USB do portu USB 3.0 na pocitaci, pokud je na ném k dispozici.

N
e

e
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5. Pripojte jeden konec napdjeciho kabelu ke konektoru napajeni stfidavého proudu na zadni strané
displeje a druhy konec do zasuvky stfidavého proudu.

@”f POZNAMKA: Pred tim, nez stisknete tlacitko napajeni v predni ¢asti displeje, musite prepnout hlavni
spinac napajeni na zadni ¢asti displeje do polohy On (zapnuto).

A VAROVANI! Pro snizeni rizika trazu elektrickym proudem nebo pogkozeni zafizeni:
Napajeci kabel zapojujte vzdy do snadno pristupné zasuvky.
Odpojte napajeni z politace vytazenim napajeciho kabelu ze zasuvky stfidavého proudu.

Je-li dodan napajeci kabel s tfikolikovou zastrckou, zapojte jej do uzemnéné trikolikové zasuvky. Funkci
zemniciho koliku napajeciho kabelu nevyrazujte — napriklad pfipojenim dvoukolikového adaptéru.
Zemnici kolik je dalezitym bezpec¢nostnim prvkem.

Z divodu vlastniho bezpeci nepokladejte nic na napajeci Siitiry nebo kabely. Uspofadejte kabely tak, aby
na né nikdo nemohl nahodné slapnout nebo o né zakopnout. Netahejte za vodi¢ ani za kabel. Kabel pfi
odpojovani ze zasuvky sttidavého proudu drzte za zastrcku.
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Nastaveni displeje

1.  Naklonte panel displeje dopfedu ¢i dozadu tak, aby byl v pohodlném Ghlu. V idedlnim pfipadé by mél byt
v poloze kolmé na vas pohled.

2. Otocenim displeje doleva ¢i doprava nastavte nejvhodné;jsSi zobrazovaci thel.
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3. Nastavte vySku displeje tak, aby se vam s pracovni stanici pohodlné pracovalo. Horni okraj ramu displeje
by nemél byt umistén vyse, nez jsou vase oci. Pro uzivatele s dioptrickymi brylemi mize byt pohodlnéjsi
umistit displej nizko a sklopit jej dozadu. Displej byste méli znovu nastavovat podle toho, jak upravujete
svoji pracovni polohu v pribéhu pracovniho dne.

Zapnuti displeje
1.  Pfepnéte hlavni vypina¢ na zadni strané displeje do polohy On (Zapnuto).
2.  Stisknutim tlacitka napajeni zapnéte pocitac.

3. Displej zapnéte stiskem tlacitka vypinace na predni ¢asti.

Ej?? POZNAMKA: Pfiprvnim zapnuti displeje pomoci hlavniho vypinace mize reakce displeje na stisknuti tlacitka
napajeni na predni strané trvat az 30 sekund. To je normalni a dochazi k tomu v dlsledku spusténi vnitinich
systéma.

[:;’/f’ POZNAMKA: Pokud stisknuti tlacitka napajeni nema zadny ucinek, je mozné, Ze je zapnuta funkce Power
Button Lockout (Uzam¢eni tla¢itka napajeni). Tuto funkci zakaZete stisknutim a podrzenim tlacitka napajeni
displeje po dobu 10 sekund.

Po zapnuti displeje je po dobu péti sekund zobrazena zprava o stavu. Zprava zobrazi informaci, ktery vstup je
aktualné aktivnim signalem, stav nastaveni zdroje automatického zapinani (zapnuto nebo vypnuto; vychozi
nastaveni je Zapnuto), vychozi zdrojovy signal (vychozi z vyroby je DisplayPort), aktualné pfednastavené
rozliSeni displeje a doporucené pfednastavené rozliSeni displeje.
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Displej automaticky kontroluje signalové vstupy, zda je na nich aktivni vstup, a tento vstup zobrazuje. Pokud
jsou aktivni dva nebo vice vstup, displej zobrazi vychozi vstupni zdroj. Pokud vychozi zdroj neni jednim z
aktivnich vstup, displej zobrazi vstup s nejvyssi prioritou. Vstupni zdroj mGzete zménit v nabidce OSD. Pro
aktivaci stisknéte nékteré ze Ctyr tlacitek na ¢elnim panelu, a pro otevieni OSD stisknéte tlacitko Open Menu
(Otevfit nabidku). V nabidce OSD vyberte moznost Video Input (Videovstup) a zvolte poZzadovany vstupni
zdroj.

[Q” DULEZITE: Vstup USB-C je tfeba pro video vstup vybrat ru¢né. Jakmile bude pro videovstup vybran USB-C,

automatické prohledavani vstupt HDMI a DisplayPort bude zakazano.

Zasady HP pro vodoznak a retencni obraz

Modely displejd IPS disponuji technologii zobrazeni IPS (In-Plane Switching), ktera umoznuje obzvlast siroké
uhly sledovani a vyspélou kvalitu obrazu. Displeje IPS jsou vhodné pro mnoho riiznych zptisobl pouziti s
vyspélou kvalitou obrazu. Tato technologie panelu vsak neni vhodna pro zplsoby pouziti, pfi nichz je na
obrazovce po dlouhou dobu zobrazen staticky, stacionarni nebo pevny obraz bez pouZiti spofi¢i obrazovky.
Tyto typy pouziti zahrnuji sledovani kamerami, videohry, marketingova loga a Sablony, které jsou zobrazeny
po dlouhou dobu. Statické obrazy mohou zptsobit skodu v podobé retenc¢niho obrazu, kdy jsou na displeji
vidét jakési skvrny nebo vodoznaky.

Displeje pouzivané celych 24 hodin denné, u kterych se vyskytne retenc¢ni obraz, nejsou kryty zarukou HP. Aby
nedoslo k poSkozeni monitoru v podobé reten¢niho obrazu, vypinejte displej vzdy, kdyz se nepouziva, nebo
nastavte vhodnym zplisobem spravu napajeni, pokud ji vas systém podporuje, aby se displej vypnul vzdy,
kdyz je systém necinny.

Pripojeni zarizeni USB

Na displeji se nachazeji ¢tyfi porty USB pro pfichozi data (dva na zadni sténé a dva na boku).

[%'/]’9 POZNAMKA: Aby byly porty USB na displeji aktivni, je treba propojit displej s po¢itatem pomoci

rozbocovaciho kabelu USB (USB Type-B nebo USB Type-(C).
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Vyjmuti podstavce displeje

Podstavec lze z Cela displeje vyjmout, aby bylo mozné panel pfipevnit ke sténé, oto¢nému rameni nebo
jinému montaznimu Gchytu.

A UPOZORNENI: Pred rozebiranim displeje se ujistéte, Ze je vypnuty a Ze je napajeci, signalovy i sitovy kabel
odpojen. Odpojte také vSechny kabely USB, ptipojené k displeji.

1.

2
3
4.
5

Odpojte a odstrante z displeje viechny kabely.

Polozte displej obrazovkou doll na rovny povrch pokryty ¢istou, suchou latkou.

Zatlacte doll zapadku umisténou pobliz prostfedni dolni ¢asti displeje a uvolnéte podstavec (1).
Spodni stranou podstavce otacejte nahoru, dokud montazni deska neodkryje vyiez v panelu (2).

Vysurite podstavec z vyiezu (3).

Sestaveni displeje
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Pouziti displeje

Software a nastroje

Disk dodany s displejem obsahuje soubory, které miZete nainstalovat na svj pocitac:

e  Soubor .INF (Informace)

e  Soubory ICM (Image Color Matching) (jeden pro kazdy zkalibrovany barevny prostor)
e  Sada USB Software Development Kit (SDK) pro platformy Linux, Windows a Mac

e  Vzorové skripty StudioCal XML

[%’/f POZNAMKA: Vyge uvedené polozky si lze stdhnout ze webovych stranek podpory pro displeje HP. Dalsi

informace naleznete na Stazeni z Internetu na strance 19.

Soubor .INF

Soubor .INF definuje prostifedky displeje pouzivané operacnimi systémy Microsoft Windows k zajisténi
kompatibility displeje s grafickym adaptérem pocitace.

Tento displej je kompatibilni s technologii Microsoft Windows Plug and Play. Pracuje spravné i bez instalace
souboru .INF. Kompatibilita s funkci Plug and Play vyzaduje, aby graficka karta pocitace byla kompatibilni se
standardem VESA DDC2 a displej byl pfipojen pfimo na grafickou kartu.

Soubory shody barev obrazki (.ICM)

Soubory ICM jsou datové soubory, které popisuji kolorimetrii displeje. V pfipadé kalibrovanych displeji mohou
popisovat kolorimetrii daného barevného piednastaveni. Tyto informace zahrnuiji kalibrovany barevny gamut,
odezvu ve stupnich Sedé a bily bod pfednastaveni. Tyto soubory jsou opera¢nim systémem vyuzivany pro
jadro fizeni barev —stejné jako jadro fizeni barev vestavéné do specialnich aplikaci pro fotografie, videa a
grafické uméni —aby bylo zajiSténo, Ze barvy na obrazovce budou vykresleny spravné a pfi pohledu na displej
se zobrazi presné. Ackoliv ne vsechny soubory podporuji pouzivani téchto soubor(, HP silné doporucuje,
abyste vzdy vybrali nebo povolili soubory ICM pfifazujici aktivni pfedvolbu barev pro zajisténi optimalni
reprodukce obrazu.

[%r POZNAMKA: Profil barev ICM je napsan tak, aby vyhovoval specifikaci International Color Consortium

(konsorcium ICC) pro format profilu.
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Instalace soubort .INF a.ICM

Soubory .INF a .ICM mUZete nainstalovat z disku, nebo si je stahnout.

Instalace z disku

Postup instalace soubor( INF a ICM do pocitace z disku:

1.

2
3.
q

Vlozte disk do optické jednotky pocitace. Zobrazi se nabidka disku.
Prohlédnéte si soubor HP Displej Software Information (Informace o softwaru pro displeje HP).
Vyberte moznost Install Display Driver Software (Instalace softwaru ovladace displeje).

Postupujte podle pokyn(l na obrazovce.

[%”f POZNAMKA: Ackoliv soubor .INF je specificky pro Windows, pokud pracujete v systému mac0S nebo Linux,
muzete se rozhodnout soubory .ICM nainstalovat pro zajisténi presnosti barev na obrazovce. Tyto soubory lze
do pocitace zkopirovat ruéné. V priru¢ce operacniho systému hostitelského zatizeni najdete informace o tom,
kam tyto soubory nainstalovat.

Stazeni z Internetu

Postup stazeni nejnovéjsich verzi soubort .INF a .ICM z webové stranky pro podporu displeji HP:

1. Pfejdéte na stranku http://www.hp.com/support.
2. Zadejte nazev produktu HP nebo ¢islo produktu do policka Search all support (Vyhledat veskerou
podporu) a nasledné kliknéte na ikonu vyhledavani.
3.  Proziskani ovladacd, softwaru a firmwaru vyberte moznost ze zobrazenych moznosti nabidky.
4. Podle pokyni stahnéte potiebny software.
Aktualizace firmwaru

Spolecnost HP doporucuje pravidelné kontrolovat dostupnost aktualizaci firmwaru pro displej a v pfipadé
dostupnosti verze novéjsi ji nainstalovat.

[:?'”r POZNAMKA: Vestavény procesor displeje, ktery je vyzadovan k aktualizaci firmwaru, je ve vychozim
nastaveni zakazan. Nez provedete aktualizaci firmwaru displeje, je nutno procesor povolit. Procesor povolite
nasledujicim postupem: v nabidce OSD zvolte Management (Sprava) > Internal Processor (Vestavény
procesor) a vyberte Enable (Povolit). Pokud procesor povolite tésné pred aktualizaci firmwaru, vyckejte cca.
minutu, nez se vestavény procesor zcela spusti.

Aktualizace firmwaru pomoci USB:

1.

Zkontrolujte aktualni verzi firmwaru.
a. Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na prednim panelu.
b. Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

c¢. Volbou Information (Informace) zobrazite aktualni verzi firmwaru.
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%" TIP: Vtovarni konfiguraci displeje je na ¢tvrtém tlacitku na pfednim panelu k dispozici funkéni
klavesova zkratka Display Info (Zobrazit informace o displeji). Pomoci této klavesové zkratky lze
otevrit stranku s informacemi, pokud tlacitko nebylo pfifazeno jiné funkci. Tato informacni stranka
rovnéz uvadi, zda je zapnuty nebo vypnuty vestavény procesor.

2. Vyhledejte na internetu nejnové;jsi verzi firmwaru.

a. Prejdéte na stranku http://www.hp.com/support.

b. Zadejte nazev produktu HP nebo ¢islo produktu do policka Search all support (Vyhledat veskerou
podporu) a nasledné kliknéte na ikonu vyhledavani.

¢.  Proziskani firmwaru provedte volbu ze zobrazenych moznosti nabidky.

d. Zkontrolujte posledni revizi firmwaru pro displej a zjistéte, zda je novéjsi, nez vase aktualné
nainstalovana verze.

e. Stahnéte firmware na jednotku USB flash. Podporovany jsou nasledujici formaty jednotky USB: FAT,
FAT32, NTFS.

3. Vlozte jednotku USB flash s nejnové;jsi verzi firmwaru do jednoho z porti USB DreamColor a fid'te se
pokyny k instalaci firmwaru na obrazovce.

I%’ POZNAMKA: Firmware je distribuovan v komprimovaném, podepsaném souboru rar. Soubor pied
instalace nedekomprimuijte.

A UPOZORNENI: Displej béhem aktualizace firmwaru nevypinejte.
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Vybér prednastaveni barevného prostoru

Displej poskytuje tovarné kalibrovana prednastaveni barevnych prostord, ktera jsou vhodna pro Sirokou
paletu ukold, pfi nichz je nastaveni barev rozhoduijici, jako jsou napf. vizualni efekty, animace, zobrazovani
nesestfihanych zabéru, profesionalni fotografie, design produktu, tisk, pfedtiskova tprava, grafika a mnoho
dalsich. K dispozici je sedm standardnich barevnych prostorQ, které jsou poskytovany spolecné s nativnim
barevnym gamutem. Nasledujici tabulka obsahuje informace o osmi poskytovanych standardnich barevnych

prostorech.
Cislo Nazev Primarni Primarni Primarni Bily bod Vychozi hodnota Vychozi
piednasta piednastaveni cervena (u'v’) zelena (u'v') modra (u'v') gama nebo EOTF jas
veni
0 DCI P3 D65 0,496,0,526  0,099,0,578 0,175,0,158 D65 2,4 100 cd/m?
1 BT.709 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175,0,158 D65 BT.1886 100 cd/m?
2 BT.2020 0,557,0,516  0,056,0,587  0,159,0,126 D65 BT.1886 100 cd/m?
3 sRGB D65 0,451,0,523  0,125,0,563  0,175,0,158 D65 SRGB 250 cd/m?
4 sRGB D50 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D50 sRGB 250 cd/m?
5 Adobe RGB D65 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175, 0,158 D65 2,2 250 cd/m?
6 Adobe RGB D50 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175,0,158 D50 2,2 250 cd/m?
7 Nativni Panel Panel Panel D65 2,2 250 cd/m?

Ej?)y POZNAMKA: Tovarni prednastaveni DCI-P3 ma bily bod D65, jas 100 cd/m? a intenzitu 2,4 gama. To se liéi od
konfigurace DCI-P3, kterou obvykle vidame u kinoprojektor( (bily bod P3, jas 48 cd/m?2 a intenzita 2,6 gama).
Divodem jsou konzultace se studii vizualnich efektti a animacnimi studii, z nichz vyplynulo, Ze konfigurace
D65/100/2,4 je vhodnéjsi pro obvyklé umélecké prostiedi nez konfigurace kinoprojektoru.

Vybér prednastaveni barevného prostoru:

1.  Stisknéte jakékoliv funk¢ni tlacitko na prednim panelu.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3. Volbou mozZnosti Color settings (Nastaveni barvy) zobrazte nabidku konfigurace barevného prostoru.
4

Tlacitky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte poZzadovany barevny prostor a pak jej stiskem tlacitka Select
(Vybrat) aktivujte.

Uprava jasu

PrestozZe je kazdé prednastaveni kalibrovano na urcitou Uroven jasu, lze jas upravit po kalibraci. Rozsah jasu
kalibrovanych pifednastaveni barevnych prostord lze upravit od 48 do 250 cd/m?2.

[:?’”f} POZNAMKA: Vzhledem ke zpsobu reakce LED diod na napéti funguje nastaveni tak, ze ¢im vice jas upravite
od kalibrované hodnoty, tim méné presné;jSi bude hodnota jasu udavana v nabidce OSD. Tim jak se vzdalujete
od kalibrované hodnoty, bude dochazet k posunu kolorimetrie bilého bodu. Spolecnost HP doporucuje
kalibrovat displej na pozadovany pracovni jas. Pro dalSi informace o této kalibraci viz Kalibrace displeje
nastrance 61.

Uprava jasu:
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5.

Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na pfednim panelu.
Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.
Volbou moznosti Color settings (Nastaveni barvy) zobrazte nabidku konfigurace barevného prostoru.

Tla¢itky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte moznost Adjust Luminance (Uprava jasu) a pak jej stiskem
tlatitka Select (Vybrat) aktivuijte.

Pomoci tlacitek Increase/Decrease (Zvysit/Snizit) nastavte jas na pozadovanou hodnotu.

[%r POZNAMKA: Polozka Adjust luminance (Uprava jasu) zobrazi aktualni hodnotu jasu vpravo od moznosti
nabidky.

Pochopeni moznosti apravy obrazu

Nékolik zvlastnich moznosti Upravy obrazu bylo navrzeno tak, aby odpovidaly specifickym pracovnim tkoltiim
v médiich a zabavnim primyslu. Nasledujici ¢ast tyto funkce popisuje z hlediska jejich pouZiti v ramci
zminénych pracovnich tokd.

Upravy video signalu

Upravy RGB prichozich dat

V nékterych ptipadech mize byt nezbytné po kalibraci vyladit nastaveni (¢ernd) nebo nardst (bila) jednoho ¢i
nékolika kanall RGB, aby vizualné odpovidali dalSimu displeji ¢i projektoru. Tyto Gpravy jsou v hardwaru
displeje umistény za (tedy aZ po) blok zpracovani spravy barev. Tyto Upravy poskytuji 10bitovou pfesnost.

Pro Gpravu nastaveni a nardstu RGB:

1.

2
3.
4

Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na pfednim panelu.
Stisknutim tla¢itka Open Menu (Oteviit nabidku) oteviete nabidku OSD.
Vyberte volbu Color settings (Nastaveni barev) > Downstream RGB adjust (Nasledna tprava RGB).

Upravy nastaveni pro pravu Nastaveni a Nardistu provadéjte, dokud nedosahnete pozadované barevné
shody s dalSim zobrazovacim zafizenim.

Pouzijte videosignaly (64-960)

Tato moznost je urcena pro podporu pfesného zobrazeni videosignall obsahujicich footroom pod ¢ernou a
headroom nad bilou. Na tyto typy signal obvykle narazite, pokud pracujete s videosignaly, které odpovidaji
Uplnému standardu ITU-R BT.709. Tento standard umoznuje vychyleni za €ernou a bilou, misto aby ¢ernou a
bilou povazoval za absolutni.

Na tyto signaly lze typicky narazit v nasleduijicich situacich:

Zobrazovani vystupu HDMI nebo HD-SDI z karty pro digitalizaci a pfehravani obrazu, jako jsou napr. AJA
Kona nebo Blackmagic Design DeckLink

Zobrazovani obrazu v okné Composer/Edit/Preview v nelinearnim programu pro tpravu videa

Zobrazovani vystupu ze spotiebitelskych prehravact Blu-Ray/DVD

Ve vSech uvedenych situacich videosignal vétSinou obsahuje headroom a footroom BT.709. JestliZe tato
moznost neni povolena, jsou pfi zobrazeni na displeji Cerné a stiny svétlejsi, bilé jsou tmavsi a barvy jsou
méneé syté, nez je sytost ve skutecnosti obsazena v signalu.
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Je-li tato moznost povolena, ¢erné budou ofiznuty pfi 10bitové hodnoté 64 a bilé pfi 10bitové hodnoté 960 (u
8 bitt bude k ofezu dochazet pfi hodnotach 16 a 235). Signal je poté pfemapovan tak, aby byl zobrazen ve
spravném rozsahu viditelnosti.

Pokud si nejste jisti, zda pouzivate zdrojovy material s headroom nebo footroom, zkontrolujte nastaveni
aplikace nebo kontaktujte nékoho, kdo vam muze sdélit, jak byl zdrojovy material zaznamenan nebo
vykreslen. Pamatujte, Ze po povoleni tohoto nastaveni mozna budete muset upravit svétlost rozhrani své
aplikace pro Upravu.

Chcete-li pouzit video Grovné:

1.  Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na prednim panelu.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku 0SD.

3.  Vybérem moznosti Image Adjustment (Uprava obrazu) zobrazte nabidku moznosti Giprav.
4

Pouzijte tlacitka Up/Down (Nahoru/Dolu) pro pfesun na volbu Video legal (64-960) (Videosignal (64—
960)) a poté jej vyberte stisknutim moznosti Select (Vybrat). V pfipadé, Zze je moznost aktivni, bude
zatrzena.

Preskenovani snimku

Ve vychozim nastaveni displej zobrazuje vsechny pixely snimku, pfi promitani nesestfihanych video zabeért
nebo upravené revize mize byt Zadouci zobrazovat obraz v pfeskenovaném rezimu, ktery je podobny jako
obraz zobrazovany na spotiebitelském digitalnim televizoru. MoZnost pfeskenovani snimku o 5 % zvétsi
obraz tak, Zze v oblasti pro akce se zobrazi pouze dana ¢ast snimku. Oblast pro akce je tradi¢né definovana
jako oblast, ktera zacina 5 % uvnitf okraje snimku.

Pro pouzivani rezimu preskenovani snimku:

1.  Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na prednim panelu.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3.  Vyb&rem moznosti Image Adjustment (Uprava obrazu) zobrazte nabidku moznosti Giprav.
4

Tlacitky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte moznost Overscan Frame by 5% (Pfeskenovat snimek o 5 %) a
stiskem tlacitka Select (Vybrat) ji aktivujte. V pfipadé, Ze je moznost aktivni, bude zatrzena.

Zobrazit pouze modry kanal

algoritm pfifadi nejmensi sitku pasma modrému kanalu. Dasledkem toho je chyby v kompresi/kodovani
nejsnadnéji vidét pfi zobrazeni modrého kanalu. Displej uzivatelim umoziiuje zobrazit pouze modry kanal,
pfitemz docasné vypne ¢erveny a zeleny kanal. Obraz tak lze zkontrolovat a vyhledat zminéné chyby.

Chcete-li zobrazit pouze modry kanal:

1.  Stisknéte jakékoliv funkéni tlacitko na prednim panelu.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3.  Vybérem moznosti Image Adjustment (Uprava obrazu) zobrazte nabidku moznosti Giprav.
4

Tla¢itky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte moZnost Blue channel only (Pouze modry kanal) a stiskem
tlacitka Select (Vybrat) ji aktivuijte. V pfipadé, ze je moznost aktivni, bude zatrzena.
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Pouziti moznosti spravy pomeéru stran

Displej obsahuje mnozstvi specialnich moznosti spravy poméru stran, které dalece pfesahu;ji typicky
dostupna nastaveni displeji. Nasledujici ¢ast se zaméfuje na to, jak jsou tyto moZnosti integrovany do
konkrétnich pracovnich postupu.

Moznosti vyplnéni

Tyto moznosti urcuji zplsob, jakym je vstup ze zdroje zobrazen na displeji v pripadé, Ze se rozliseni lisi od
nativniho rozliSeni displeje 4 096 x 2 160.

Vyplnit v poméru stran zdroje (proporcionalné)

Tato moznost zachova pomér stran zdrojového vstupu, pfitemz obraz bude co nejvétsi a vystiedény na
monitor. Nevyuzité oblasti displeje budou vyplnény 0% ¢ernou. Napf.: vstup ze zdroje uzsiho nez 17x9 bude
zobrazen v plné vysce s cernymi pruhy na levé a pravé strané zdrojového obrazu a vstup ze zdroje SirSiho nez
17x9 bude zobrazen v plné Sifce s ¢ernymi pruhy nad a pod zdrojovym obrazem.

Vyplnén v poméru stran zdroje je vychozi nastaveni a predstavuje moznost nejvhodné;si pro vétsSinu
pracovnich toku.

Nasledujici ilustrace ukazuje vizualni vysledek, pokud se vstupni zdroj 3 840 x 2 160 zobrazi na displeji s
povolenou moznosti Vyplnit v poméru stran zdroje (proporcionalné).

Vyplnit na celou obrazovku (neproporcionalné)

Tato moznost zkresli zdroje s pomérem stran jinym nez 17x9, aby s nimi vyplnila displej s pomérem stran
17x9. Vysledny obraz bude zabirat cely displej a bude roztazeny vodorovné (pro uzsi poméry stran) nebo
svisle (pro $irsi poméry stran).

Tuto moznost pouzijte v pripadé, Ze pomér stran zdroje neni podstatny a chcete vyplnit celou obrazovku bez
ohledu na pfipadné mozné zkresleni.

Nasleduijici ilustrace ukazuje vizualni vysledek, pokud se vstupni zdroj 3 840 x 2 160 zobrazi na displeji s
povolenou moznosti Vyplnit na celou obrazovku (neproporcionalné). Vsimnéte si, ze ve srovnani a predchozi
ilustraci, jsou kruh a ¢tverec horizontalné natazeny, aby obrazek vyplnil cely pomér stran 17:9.

24 Kapitola2 Pouziti displeje



v v

Vyplnit na $ifku obrazovky (proporcionalné)

Tato moznost je uréena pro urcité pracovni postupy, kde zdrojové video je uzsi nez nativni pomér stran
displeje 17x9. Pti néktery pracich ve filmu je vyzadovano renderovani animace nebo vizualnich efekt(i v
pomeéru stran Academy nebo vyssim a provedeni stfedniho vyfezu pro Sirokothlé zobrazovani. Je-li tato
moznost povolena, dojde k zméné velikosti zdrojového obrazu tak, Ze jeho Sirka bude pfizptsobena sifce
displeje. Poté dojde k vodorovnému vystiedéni zdrojového obrazu a ofiznuti jeho horni a spodni strany tak, ze
viditelny zlstane stfedni vyfez obrazu 4x3 vystiedény na 17x9. Proporce zdrojového obrazu zlistanou
zachovany.

‘% TIP: Tato moznost je rovnéz uzitecna, pokud byl zdrojovy material s pomérem stran 17:9 vykreslen ve
formatu Letterbox se vstupem s pomérem stran 16:9 a vy si pfejete zobrazit plivodni obraz s pomérem stran
17:9 na celou obrazovku.

Moznost Vyplnit na Sitku obrazovky doporucujeme pouzit v pfipadé, ze svisly stfedovy vyiez je vyzadovan
coby soucast nesesttihaného obsahu nebo procesu revize promitani.

Nasledujici ilustrace ukazuje vizualni vysledek, pokud se vstupni zdroj 3 840 x 2 160 zobrazi na displeji s
povolenou moznosti Vyplnit na sitku obrazovky (proporcionalné). Vsimnéte si, Ze ve srovnani s predchozi
ilustraci je oblast nad a pod vné;jSimi Ctverci ofiznuta a velikost obrazu se zméni tak, aby zabirala cely rdmec s
pomérem stran 17:9.

Vyplnit na vysku obrazovky (proporcionalné)

Tato moznost je uréena pro urcité pracovni postupy, kde zdrojové video je SirSi nez nativni pomér stran
displeje 17x9. Pii néktery pracich ve filmu je vyZzadovano, aby byl viditelny vodorovny vyiez 17x9 ze zdroje s
SirSim pomérem stran. Je-li tato moznost povolena, dojde k zméné velikosti zdrojového obrazu tak, ze jeho
vyska bude pfizplisobena vysce displeje. Poté dojde k vodorovnému vystiedéni zdrojového obrazu a ofiznuti
jeho pravé a levé strany tak, Ze viditelny z(istane stfedovy vyiez Sirsiho obrazu vystiedény na 17x9. Proporce
zdrojového obrazu z(istanou zachovany.
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Moznost Vyplnit na vysku obrazovky doporucujeme pouzit v pripadé, ze vodorovny stfedovy vyiez je
vyzadovan coby soucast nesestrihaného obsahu nebo procesu revize promitani.

Nasleduijici ilustrace obraz se zdrojovym vstupem 4 096 x 1 716 a vizualni vysledek v ptipadé zobrazeni
zdrojového vstupu na displeji s povolenou funkci Vyplnit na vysku obrazovky. VSimnéte si, Ze prava a leva
hrana ramu byly ofiznuty a velikost obrazku se upravila, aby vyplnil cely ram s pomérem stran 17:9.

Pixel na pixel

a jehoz obraz chcete zobrazovat bez pfizplisobeni velikosti zobrazeni. Je-li tato moznost povolena, zobrazi
zdrojovy vstup v nativni velikosti a vyplni zbytek ramu 0% Cernou.

Nasledujici ilustrace ukazuje vizualni vysledek, pokud se vstupni zdroj 2 048 x 1 080 zobrazi na displeji s
povolenou moznosti Pixel na pixel.

Skuteéné mapovani 2K pixelu

Tato moznost je ur¢ena k pouziti, pokud pracujete s 2K zdroji (2 048 x 1 080 nebo 1 920 x 1 080) a chcete je
zobrazit na celou obrazovku bez pouziti artefakti nebo zmékceni méritka displeje. Je-li tato moznost
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Ctyri pixely displeje. Vysledny obraz bude presné predstavovat pixely ve zdrojovém signalu 2K.

Tato moznost je mimoradné uzitec¢na, pokud zobrazujete vystup 2K na celou obrazovku a potiebujete provést
kritické posouzeni obrazu.

FQ DULEZITE: Tato moznost je k dispozici pouze se zdrojovymi signaly s rozlisenim 2 048 x 1 080, 1 920 1
080 nebo 1 280 x 720 pixeld. Pouk pouzivate zdrojovy signal 1 280 x 720, kazdy zdrojovy pixel se zobrazi
jako devét pixell displeje.

Pouziti moznosti vyplnéni

Chcete-li zménit zplsob zobrazeni zdrojového videa na obrazovce:

1.

2
3
4.
5

Stisknéte jakékoliv funk¢ni tlacitko na prednim panelu.

Stisknutim tla¢itka Open Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku 0SD.

Vybérem moznosti Image Adjustment (Uprava obrazu) zobrazte nabidku moznosti iprav.

Vyberte mozZnost Image scaling (Pfizplsobeni velikosti obrazu) a zobrazte tak moznosti zobrazeni.

Tlacitky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte poZzadovanou moznost a stiskem tlacitka Select (Vybrat) ji
vyberte.

[%i’ POZNAMKA: Nabidku Image scaling (PfizpGsobeni velikosti obrazu) lze pitadit funkénimu tlacitku na ¢elnim
panelu pro jednoduchy pristup. Pro pokyny tykajici se pfifazeni funkénich tlacitek na ¢elnim panelu viz Zména
funkénich tlacitek na ¢elnim panelu na strance 39.

Maskovani poméru stran Digital cinema

Displej podporuje v ramci obrazového kontejneru DCI maskovani poméru stran pro dva standardni poméry
stran 1,85:1 a 2,39:1. Je-li povoleno maskovani Digital Cinema, zdrojovy signal bude maskovan tak, aby se
zobrazovaly pouze pixely uvnitf daného poméru stran. Nasleduijici tabulka obsahuje aktivni pixely, které se
zobrazi pro kazdy obrazovy kontejner a pomér stran.

Velikost kontejneru DCI Pomér stran Aktivnich pixelti vodorovné Aktivnich pixeli svisle
4096 x 2160 1,85:1 3996 2160

4096 x 2160 2,39:1 4096 1716

2048 x 1080 1,85:1 1998 1080

2048 x 1080 2,39:1 2048 858

Pochopeni moznosti Gpravy obrazu 27



28

Pouzivani moznosti maskovani pomeéru stran Digital Cinema

Veskeré moznosti zobrazeni standardu Digital Cinema najdete v 0SD v Main menu (Hlavni nabidka) > Image
adjustment (Uprava obrazu) > Digital Cinema Masking (Maskovani Digital Cinema). Tyto moznosti nejsou
dostupné a v nabidce nebudou aktivni, pokud nebude aktivnim video vstupem zobrazovan obraz s jednim z
nasledujicich rozliseni:

e 4096x2160
e 2048x1080
Pro pfistup k moznostem maskovani Digital Cinema:

1.  Pripojte k displeji pocitac nebo video zafizeni, jehoz vystup je konfigurovan na signal 4 096 x 2 160 nebo
2048 x 1 080.

Stisknéte jakékoliv tlacitko na pfednim panelu.
Stisknutim tla¢itka Open Menu (Oteviit nabidku) oteviete nabidku OSD.

Vybérem moznosti Image Adjustment (Uprava obrazu) zobrazte nabidku moznosti tprav.

i B W

Volbou moznosti Digital cinema masking (Maskovani Digital Cinema) zobrazite moznosti Digital
Cinema.

V dispozici jsou nasledujici moznosti maskovani Digital Cinema.

Zobrazovat cely DCI kontejner

Toto je vychozi moznost, ktera bude zobrazovat cely snimek 2 048 x 1 080 nebo 4 096 x 2 160.

OFiznout na pomér stran DCI 1,85:1

Tato moznost maskuje krajnich 50 pixel( zcela vlevo a zcela vpravo u snimku o Sifce 4 096 (krajnich 25 pixeld
zcela vlevo a zcela vpravo u zdrojli o Sitce 2 048). Vysledny obraz se poté zobrazi dle nastaveni moznosti
méritka popsaného v predchozi ¢asti.

Nasleduijici ilustrace ukazuje zdroj DCl ofiznuty na 1,85:1.

Kapitola 2 Pouziti displeje



OFiznout na pomér stran DCI 2,39:1

Tato moznost maskuje krajnich 222 pixeltl zcela nahoie a dole u snimku o Sifce 4 096 (krajnich 111 pixell
zcela nahote a zcela dole u zdrojui o Sifce 2 048). Vysledny obraz se poté zobrazi dle nastaveni moznosti
méfitka popsaného v piedchozi ¢asti.

Nasledujici ilustrace ukazuje zdroj DCl ofiznuty na 2,39:1.

Zobrazit maskovanou oblast

Pokud je tato moznost povolena, pouZije se misto neprihledné masky ¢astecné prihledna maska. Tato
moznost je uzite¢na napf. chcete-li zkontrolovat horni fadek v poméru stran 2,39:1 a zjistit, jaké informace
mohou byt dostupné v pripadé, Ze bude tfeba upravit headroom pomoci pfesnimkovani.

Nasledujici ilustrace ukazuje zdroj DCl ofiznuty na 2,39:1 s povolenou funkci Zobrazit maskovanou oblast.

Nastaveni priihlednosti masky

Tato moznost je aktivni, pokud je aktivni volba Show masked region (Zobrazit maskovanou oblast) a
umoziuje vam nastavit miru prihlednosti pouzitou na ofiznutou oblast. Nastavenim dle svych pozadavki
dosahnete pozadované rovnovahy mezi aktivnimi a ofiznutymi oblastmi snimku.
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Prace s markery

Displej obsahuje tuplnou sadu prekryti markera, které lze vyuzit pro oznaceni konkrétnich oblasti nebo mist
snimku. Soucasti sady je nékolik standardich markera.

Markery filmového poméru stran

Markery jsou poskytnuty pro standardn kino pomér stran 1,85:1 a 2,39:1. Tyto markery umisti linku na hranu
filmového poméru stran pro zdrojové vstupy 17:9 (4 096 x 2 160 nebo 2 048 x 1 080) a 16:9 (3 840 x 2 160, 1
920 x 1 080 nebo 1 280 = 720).

V pripadé zdrojovych vstupll 17:9 budou ¢ary umistény na mista stanovena DCI. V pfipadé vstupti 16:9 budou
¢ary umistény na matematicky vypoctena mista téchto filmovych pomeért stran. To znamena, ze pomér stran
1,85:1 pouzije svislé ¢ary pro zdrojové vstupy 17:9 a vodorovné ¢ary pro zdrojové vstupy 16:9.

Zdrojové vstupy 17:9

Zdrojové vstupy 16:9

[%r POZNAMKA: Soutasné lze zobrazit pouze jeden marker filmového poméru stran. Takze pokud mate
povoleny marker poméru stran 1,85:1 a pokud povolite marker poméru stran 2,39, marker poméru stran 1,85
se zakaze
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Markery poméru strany 16:9

Markery jsou poskytnuty pro pomér stran 16:9. Tyto markery podporuji zdrojové vstupy jak 17:9 (4 096 x 2
160 nebo 2 048 x 1 080), tak 16:9 (3 840 x 2 160, 1 920 = 1 080nebo 1 280 x 720).

e  Extrakce 16:9: zobrazi oblast 16:9 ve snimku 17:9. Tento marker je k dispozici pouze v pfipadé pouziti
zdroje vstupu 17:9 (4 096 x 2 160 nebo 2 048 x 1 080).

e  Bezpectna oblast pro akce 16:9: zobrazuje bezpe¢nou oblast pro akce v ramci snimku 16:9 dle definice
EBU R19, revize 1. Tato oblast je definovana jako box 3,5 % dovnitf od kazdého okraje obrazu nebo
oblast zarovnana na stfed o rozmérech 3 572 = 2 008 pixel(i (pro zdrojové vstupy 4 096 x 2 160 nebo 3
840x 2 160).

e  Bezpectna oblast pro titulky 16:9: zobrazuje bezpecnou oblast pro akce v ramci snimku 16:9 dle definice
EBU R19, revize 1. Tato oblast je definovana jako box 5% dovniti od kazdého okraje obrazu nebo oblast
zarovnana na stied o rozmérech 3 456 x 1 944 pixelQ.

Nasledujici ilustrace uvadi markery bezpecné oblasti pro akce a bezpecné oblasti pro titulky 16:9
zobrazené na obrazovce.
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Markery poméru strany 4:3

Markery jsou poskytnuty pro pomér stran 4:3. Tyto markery podporuji zdrojové vstupy jak 17:9 (4 096 x 2 160
nebo 2 048 x 1 080), tak 16:9 (3 840 x 2 160, 1 920 x 1 080nebo 1 280 x 720).

° Extrakce 4:3: zobrazi oblast 4:3 ve snimku 17:9 nebo 16:9.

e  Bezpecna oblast pro akce 4x3: zobrazuje bezpecnou oblast pro akce v ramci snimku 4x3 dle definice
SMPTE RP 218. Tato oblast je definovana jako box 5% dovnit od kazdého okraje obrazu nebo oblast
zarovnana na stfed o rozmérech 2 592 x 1 944 pixel(i (pro zdrojové vstupy 4 096 x 2 160 nebo 3 840 x 2
160).

e  Bezpecna oblast pro titulky 16:9: zobrazuje bezpe¢nou oblast pro titulky v ramci snimku 16:9 dle
definice SMPTE RP 218. Tato oblast je definovana jako box 10% dovnitf od kazdého okraje obrazu nebo
oblast zarovnana na stied o rozmérech 2 304 = 1 728 pixelli (pro zdrojové vstupy 4 096 x 2 160 nebo 3
840 x 2 160).

Nasledujici ilustrace uvadi markery bezpecné oblasti pro akce a bezpecné oblasti pro titulky 16:9
zobrazené na obrazovce.
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Ktizkové markery

K dispozici jsou markery pro umisténi kfizku na obrazovku. Tyto markery podporuji zdrojové vstupy jak 17:9
(4096 x 2 160 nebo 2 048 x 1 080), tak 16:9 (3 840 x 2 160, 1 920 x 1 080nebo 1 280 x 720).

Stfedovy kfiz: nastavi kfiz na stfed obrazovky. Stfedovy kfiz je 300 pixeld Siroky a 300 pixel( vysoky.

radné umistény pro zdrojové vstupy 17:91i 16:9.

Nasleduijici ilustrace ukazuje jak stfedovy k¥iz tak tfetinové kfize pro zdrojovy vstup 17:9.

+

Barva markeru

Markery lze definovat jako jednu ze sedmi rGznych barev:

Bila
Cervena
Zelena
Modra
Azurova
Purpurova

Zluta

Vlastni markery

Displej nabizi podporu pro vytvareni vlastnich markert s vyuZzitim XML v rdmci schématu StudioCal XML. Pro
uplné informace o schématu StudioCal XML viz PouzZiti scénare StudioCal XML na strance 75.

Vlastni markery mohou zahrnovat az 16 fadku a kazdy fadek mGze mit jedine¢nou barvu a Sirku radku.
(Podporovana je sitka fadku az 10 pixel(.)

K dispozici jsou ctyfi prvky souvisejici s vlastnimi markery.

Prvek markeru

Schéma StudioCal XML umoziuje definovani az deset radku pro vlastni marker. Na podporu této funkce se pro
uvedeni informaci pro kazdy znactkovac pouziva nadrazeny prvek markeru. tento prvek obsahuje dvé znacky,
znacku ,.entries” (polozky) pro stanoveni poctu fadku ve vlastnim markeru a znacku ,product” (produkt) pro
definovani displeje, pro ktery jsou markery urceny.
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Znacka ,entries” (polozky) podporuje celo¢iselné hodnoty od 1 do 16. Znacka ,,product” aktualné podporuje
jedinou hodnotu ,Z31x"“.

Prvek by mél mit nasleduijici strukturu:
<marker entries="INTEGER, 1-16" product="Z31x">

</marker>

Prvek informaci o markeru

Podrobnosti o kazdém fadku markeru jsou uloZeny ve dvou prvcich. Proto se pouziva nadiazeny prvek
»marker_info“ pro vymezeni podrobnosti o kazdém fadku markeru. Tento element neobsahuje zadné znacky.

Prvek by mél mit nasleduijici strukturu:
<marker info>

</marker info>

Prvek polohy markeru

Pocatecni a koncova poloha xy pro kazdy radek markeru se uloZena do jednotlivého prvku ,marker_pos*“.
Prvek obsahuje nasleduijici znacky:

e  startx: Pocatecni bod osy x fadku. Podporovana jsou cela ¢isla od 1 do 4 096.
e endy: Konecny bod osy x fadku. Podporovana jsou cela ¢isla od 1 do 4 096.

e  starty: Pocatecni bod osy y radku. Podporovana jsou cela Cisla od 1 do 2 160.
e endy: Koncovy bod osy y radku. Podporovana jsou cela €isla od 1 do 2 160.
Prvek by mél mit nasledujici strukturu:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"
endy="INTEGER" />

Prvek stylu markeru

Sitka a barva pro kazdy radek jsou ulozeny v jediném prvku ,,marker_style“. Prvek obsahuje nasledujici
znacky:

e  width: Sitka radku. Podporovana jsou cela ¢isla od 1 do 10.

e  color: Barva fadku. Podporovany jsou nasledujici hodnoty:

o  white
o red
o green
o  blue
o cyan

o magenta
o  vyellow
Prvek by mél mit nasledujici strukturu:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>
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Priklad vlastniho markeru

Nize uvadime priklad souboru StudioCal XML, ktery uvadi vyuziti zna¢ek markeru. Pfiklad vykresluje dva
radky pro vyznaceni bezpec¢né oblasti titulkt 4:3 dle definice v EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="731x">
<marker info>
<marker pos startx="624" endx="624" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
<marker info>
<marker pos startx="3472" endx="3472" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
</marker>

</studiocal>

¥ TIP: Opticky disk, ktery je soucasti baleni displeje obsahuje nékolik pfedem vytvorenych vlastnich markerd,
které mizete importovat do displeje nebo pouzit jako referenci pfi vytvarena vlastnich marker(.

Pouzivani funkce obraz v obraze (PIP) a dualniho rozdéleni 2x1

‘%° TIP: Chcete-li vedle sebe zobrazit dva zdroje s plnou vyskou, nastavte rozliSeni displeje ve vaSem operacnim
systému na 2 048 x 2 160.

Displej podporuje jak rezim PIP, kde se jeden zdroj pfekryva pres jiny, tak rezim dualniho rozdéleni 2x1, kde je
jeden zdroj umistén vodorovné vedle druhého. Pouziti reZimu dudlniho rozdéleni 2x1 zajisti oto¢eni matrice
se dvéma sloupky v jednom radku.

Pro pouziti funkci PIP nebo dudlniho rozdéleni 2x1:
1. Pripojte k displeji sekundarni vstupni zdroj.

2. Pro aktivaci stisknéte nékteré ze Ctyr tlacitek na ¢elnim panelu, a pro otevreni OSD stisknéte tlacitko
Open Menu (Otevfit nabidku).

3. Vnabidce 0OSD vyberte moznost Split/PIP Control (Ovladani rozdéleni/PIP) > Enable Split/PIP (Povolit
rozdéleni/PIP) a nasledné vyberte bud moznost Picture-in-Picture (Obraz v obraze) nebo 21 dual split
(Dualni rozdéleni 2x1).

4. Displej zatne vyhledavat sekundarni vstupy, aby zjistil platny vstup a pouzil ho pro obrazek PIP. Pokud
chcete zménit vstup PIP, vyberte moznost Assign inputs (Pfifadit vstupy) v nabidce 0SD a vyberte
pozadované rozloZeni (DisplayPort 1, DisplayPort 2, HDMI 1, HDMI 2 nebo USB Type-().

5.  Pokud chcete zménit velikost PIP, vyberte moznost PIP position and size (Poloha a velikost PIP) v
nabidce 0OSD a nasledné vyberte moznost Maximum (Maximalni), Default (Vychozi), Minimum
(Minimalni) nebo Custom (Vlastni). Pfi maximalni velikost PIP zobrazi pixel na pixel vsechny vstupni
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formaty az do rozliSeni 2 048 x 1 080. To umoziiuje pouziti PIP coby ujiStovaciho monitoru. Vice
informaci o tomto zplsobu pouZziti najdete v nasleduijici ¢asti.

6. Pokud si pfejete upravit polohu PIP, vyberte moznost PIP position and size (Poloha a velikost PIP) v
nabidce 0OSD a nasledné vyberte nékterou z moznosti Top Left (Vlevo nahoie), Top Right (Vpravo
nahote), Bottom Left (Vlevo dole), Bottom Right (Vpravo dole) nebo Custom (Vlastni).

Uprava obrazu PIP

Mnoho z Gprav dostupnych pro hlavni vstup je k dispozici pro pouziti rovnéz v ramci PIP. DalSi informace o
téchto upravach najdete v ¢astech Pochopeni mozZnosti Upravy obrazu na strance 22 a Maskovani poméru
stran Digital cinema na strance 27.

Pro PIP jsou dostupné nasledujici ipravy. Zadna z nich neni ve vychozim nastaveni povolena.

Videosignal (64 - 960)

Pti monitorovani vystupniho video signalu z karty pro digitalizaci obrazu, jako je napf. AJA Kona nebo
Blackmagic Design Decklink, by méla byt tato moznost povolena, protoze trovné videa se bézné v
postprodukci pouzivaji.

Preskenovani na bezpecnou akci

Tuto moznost pouzijte, chcete-li vidét, jak bude vystupni video zobrazeno na spotfebitelském televizoru.
Zvlasté uzitecna je k zajiSténi, ze okraje dolni tfetiny grafik jsou spravné a na spotfebitelském televizoru
nebude nic ofiznuto.

Oriznuti Digital Cinema

Jestlize zobrazujete vstupni signal s rozlisenim 4 096 x 2 160 nebo 2 048 x 1 080 jako PIP, mliZete displeji
zadat, aby zobrazoval cely kontejner DCI nebo PIP ofizl na pomér stran 1,85:1 nebo 2,39:1. Zvolite-li ofiznuti
na pomeér stran, tvar PIP se zméni na zvoleny pomér stran. Cerné pruhy nebudou na okrajich PIP vidét.

Pfejmenovani videovstupii

Vsechny videovstupy muzete piejmenovat. 0SD obsahuje nabidku navrhovanych nazva, stejné jako moznost
stanovit vlastni nazev s vyuzitim souboru StudioCal XML.

Pro pfejmenovani videovstupu:

1.  Stisknéte jakékoliv tlacitko na pfednim panelu.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3. Vyberte moznost Video input (Videovstup) > Rename inputs (Pfejmenovat vstupy).
q

Tlatitky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte vstup, ktery chcete zménit, a pak jej stiskem tlatitka Select
(Vybrat) vyberte.

5. Tla¢itky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte pozadovany vstup a pak jej stiskem tla¢itka Select (Vybrat)
vyberte.

Vlastni nazvy videovstupii

Pomoci XML v ramci schématu StudioCal XML lze pfifadit vlastni nazvy videovstupu. Pro Gplné informace o
schématu StudioCal XML viz Pouziti scénare StudioCal XML na strance 75.

Po vytvoreni vlastniho nazvu pro vstup bude tento k dispozici jako volba v nabidce Rename inputs
(Pfejmenovat vstupy), dokud nebude pfifazen jiny nazev nebo obnoveno tovarni nastaveni.
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Existuji dva prvky pfifazené vlastnim nazvim videovstupu:

Prvek videovstupu

Jedine¢ny vlastni nazev lze ptifadit kazdému videovstupu, ktery umoznuje maximalni flexibilitu. Na podporu
této funkce se pouziva nadrazeny prvek videovstupu pro vloZeni informaci pro nazvy jednotlivych videvstupt.
Tento prvek obsahuje jednu znacku ,.entries” (polozky) pro stanoveni po¢tu nazvl vstupl v souboru XML.
Znacka ,.entries” (polozky) podporuje celoc¢iselné hodnoty od jedné do péti.

Prvek by mél mit nasledujici strukturu:
<video input entries="INTEGER, 1-5">

</video_ input>

Prvek informaci o vstupu

Prvek informaci o vstupu nabizi dvé znacky:

e input: Vstupu bude prifazen vlastni nazev. Podporovany jsou nasledujici hodnoty:
o  DisplayPort1
o  DisplayPort2

o  HDMI
o  HDMI2
o UsB

e name: Vstupu bude pfifazen vlastni nazev. Podporovany jsou nazvy o délce az 16 znakad.
Prvek by mél mit nasledujici strukturu:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>

Priklad vlastniho nazvu videovstupu

Nize uvadime ptiklad souboru StudioCal XML ukazujici vyuziti prvki vlatsniho nazvu videovstupu.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>

</video_ input>

Pouziti spinace KVM

Dva vstupy USB lze navazat na konkrétni videovstupy a zajistit tak funkci pfepinace KVM. Tato funkce je ve
vychozim nastaveni zakazana.

Funkce prepinani KVM vam umoznuje z displeje ovladat dva samostatné pocitace. Jeden pocitac lze napfiklad
pouzivat jako zafizeni vyhrazené pro pracovni postup, zatimco druhy pocitac lze pouzivat pro e-maily, pristup
na internet atd.
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Jak pocitace k displeji pripojit
Proved'te nasledujici pfipojeni hardwaru a kabel( mezi potitaci a displejem:

1.  Pripojte klavesnici k pfislusSnému portu klavesnice na zadnim panelu displeje. Port klavesnice je otoceny
0 90 stupntl s ohledem na ostatni porty.

[%f POZNAMKA: Pro dalsi informace o umisténi vyhrazeného portu klavesnice viz Zadni a bo¢ni
komponenty na strance 5.

2. Pripojte mys veskera dalSi USB zafizeni, které chcete sdilet pro oba pocitace k libovolnému dostupnému
portu USB na displeji.

3. Provedte video p¥ipojeni z jednotlivych potitach do displeje s pomoci videokabel( (DisplayPort, HDMI
nebo USB Type-0).

4. Provedte datové pripojeni z jednotlivych pocitact do displeje s pomoci nékterého z kabel(i USB Type-B
na Type-A a jednoho USB Type-C na Type-A. (Pokquste pocitac drive pripojili s pomoci pripojeni USB
Type-C, budete stejné pfipojeni pouZivat pro data. Zadna dalsi pfipojeni nejsou nutna.)

M DULEZITE: PFi ovladani dvou riiznych potitatt z displeje se ujistéte, Ze je klavesnice ptipojena k
vyhrazenému portu klavesnice na displeji. Port klavesnice je otoceny o 90 stupii(i s ohledem na ostatni porty.

Jak navazat vstupy USB k video pripojenim
Nabidku 0SD pouzijte ke konfiguraci displeje, aby pocitace rozeznal:
1.  Stisknéte jakékoliv tlacitko na pfednim panelu.
2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.
3. Vyberte moznost Video input (Videovstup) > USB port binding (Vazani portu USB).
q

Tlacitky Up/Down (Nahoru/Dolu) najdéte hodnotu, kterou chcete pfifadit, a pak ji stiskem tlacitka Select
(Vybrat) vyberte.

5.  Pro zapnuti KVM: Tla¢itky Up/Down (Nahoru/Dold) se pfesuiite na volbu Bind USB 1 and 2 to specific
inputs (Navazat USB 1 a 2 na konrétni vstupy) a poté stisknéte tlacitko Select (Vybrat).

6. Pronastaveni vazby USB 1 (Type-B) nebo USB 2 (Type-():

a. Pomoci tla¢itek Up/Down (Nahoru/Dolu) se pfesurite na pfipojeni USB-B, stisknéte tlacitko Select
(Vybrat) a nasledné vyberte odpovidajici videovstup pro navazani na p¥ipojeni USB-B.

b. Pomoci tlacitek Up/Down (Nahoru/Dolu) se pfesuiite na pfipojeni USB-C, stisknéte tlacitko Select
(Vybrat) a nasledné vyberte odpovidajici videovstup pro navazani na pfipojeni USB-C.
Pro prepinani mezi pocitaci
A onkud chcete prfepnout mezi pfipojenymi pocitaci, stisknéte kombinaci klaves CTRL + CTRL + Up arrow
(Sipka nahoru) na klavesnici pfipojené k portu klavesnici displeje.

Na klavesnici s LED bude blikat LED kontrolka Zamku prochazeni jakmile stisknete kombinaci klaves CTRL +
CTRL na znameni, ze probiha prepinani.
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i DOLEZITE: Pokud prepinate mezi dvéma pocitaci pomoci prepinace KVM, spole¢nost HP nedoporucuje
pripojovat k portim USB displeje pevné disky USB nebo jednotky paméti flash. VSechny porty USB displeje se
prepinaji mezi dvéma pocitadi, coz znamena, Ze jakékoli datové pienosy, které probihaji mezi pocitacem
a pfipojenym pevnym diskem USB nebo jednotkou paméti flash, se prerusi. V nékterych pfipadech to mize
zpUsobit ztratu dat. Pokud pouzivate funkci prepinace KVM, pfipojujte vzdy pevné disky USB nebo jednotky
paméti flash pfimo k pocitaci.

Prizpuisobeni tlacitek na ¢elnim panelu

Displej nabizi na ¢elnim panelu Sest tlacitek, pficemz ¢tyfi horni jsou nastavitelna funkcni tlacitka. Mazete

rovnéz zmeénit zpUsob, jak maji tlacitka reagovat na stisknuti, jakoZ i barvu a zobrazeni LED vedle jednotlivych

tlacitek.

Zmeéna funkcnich tlacitek na celnim panelu

CtyFi funkéni tlatitka na éelnim panelu nabizeji rychly pristup k nejéastéji pouzivanym nabidkam nebo
ovladacam. Funk¢ni tlacitko lze rovnéz vymazat, aby bylo rozhrani displeje co nejjednodussi.

Prifadit lze nasledujici nabidky a ovladace:

Color space preset (Pfednastaveni barevného prostoru): Zobrazi nabidku pfednastaveni barevného
prostoru. Pouziva se k piepinani mezi prednastavenimi barevného prostoru. Tento ovladac je dle
vychoziho nastaveni mapovan na prvni funk¢ni tlacitko.

Adjust luminance (Uprava jasu): Umoziiuje zménit jas displeje. Tento ovlada¢ je dle vychoziho nastaveni
mapovan na treti funkéni tlacitko.

Video input select (Vybér videovstupu): Zobrazuje seznam dostupnych videovstup(l a umoznuije jejich
prepinani dle potieby. Tento ovladac je dle vychoziho nastaveni mapovan na druhé funkéni tlacitko.

Next active video input (Dalsi aktivni videovstup): Tento ovladac se pouziva pro rychlé pfepinani mezi
aktivnimi videovstupy. Aktivni vstup je definovan jako vstup prijimajici signal z pocitace nebo jiného
video zdroje.

Image scaling (PFizplsobeni velikosti obrazu): Otevie nabidku Image scaling (Pfizpsobeni velikosti
obrazu), ktera umoziiuje zménit zplsob zobrazeni vstupniho zdroje na obrazovce.

Digital cinema region (Oblast Digital Cinema): Otevira nabidku, ktera umoziuje vybrat zobrazeni
vstupniho zdroje 4 096 x 2 160 nebo 2 048 x 1 080. V pripadé prifazeni je tato moznost vystinovana,
pokud ma vstupni zdroj rozliSeni jiné nez 4 096 x 2 160 nebo 2 048 = 1 080.

Markers (Markery): Otevira nabidku Markers (Markery), kterd umoznuje zapnout & vypnout dostupné
markery. Tato nabidka se vztahuje pouze na markery primarniho zdroje a nikoliv na markery PIP.

Video levels (64-960) on / off (Zapnout/Vypnout videosignal (64-960)): Umoziiuje rychlé pfepinani
mezi video displeje plného nebo omezeného rozsahu. Pokud tato volba nastavena na moznost iplného
rozsahu, tento ovladat se zobrazi jako ,Video levels on“ (Urovné videa zapnuty) a pokud je nastaven na
moznost omezeného rozsahu, zobraz se jako ,,Video levels off“ (Urovné videa vypnuty).

Overscan on / off (Zapnout/vypnout pfeskenovani): Umoziiuje rychlé povoleni nebo zakazani
preskenovani videa. Pokud je pfeskenovani zapnuto, tento ovadac se zobrazi jako ,,Overscan On*
(PFeskenovani zapnuto), pokud je naopak vypnuto, zobrazi se jako ,,Overscan Off*“ (Pfeskenovani
vypnuto).

Blue-only mode on / off (Zapnout/Vypnout rezim pouze modré): Umoziiuje rychlé povoleni nebo
zakazani zobrazeni pouze modré. Pokud je zakazan, bude se tento ovlada¢ zobrazovat jako ,,Blue-only
on“ (Pouze modra zapnuta) a pokud je povolen, ovladac se zobrazi jako ,,Blue-only off“ (Pouze modra
vypnuta).

PrizpGsobeni tlacitek na ¢elnim panelu
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e  Dual split on / off (Zapnout/Vypnout dualni rozdéleni): Umoziuje rychle prepinat mezi rezimem
zobrazeni na celou obrazovku a zobrazenim dudlniho rozdéleni. V pfipadé zobrazeni na celou obrazovku
je tento ovladac zobrazen jako ,,Dual split on“ (Dualni rozdéleni zapnuto), a pokud je v reZzimu dualniho
rozdéleni, zobrazi se jako ,,Dual split off“ (Dualni rozdéleni vypnuto).

e  PIP on/ off (Zapnout/Vypnout PIP): Umoziiuje rychlé zapnuti a vypnuti PIP. Je-li ptikaz zakazan, bude
zobrazovan jako PIP On. Je-li povolen, bude zobrazovan jako PIP Off.

e Swap primary / secondary (Pfepinat primarni a sekundarni barvy): Tuto moznost pouzivejte pro rychlé
prepinani mezi primarnimi a sekundarnimi vstupy. Pouziti této moznosti nevyzaduje povolenou funkci
PIP. Staci pouze, aby byl nakonfigurovan PIP vstup. Proto lze tuto moznost pouzit jako dalsi zplisob
rychlého prepnuti mezi dvéma vstupy.

e Show display information (Zobrazit informace o displeji): Timto ovlada¢em se zobrazi uzite¢né
informace o displeji véetné rezimu displeje, aktivniho barevného prostoru, sériového ¢isla displeje, verze
firmwaru a potu hodin podsviceni. Tento ovladac je dle vychoziho nastaveni mapovan na ¢tvrté funkéni
tlacitko.

e  Show color space information (Zobrazit informace o barevném prostoru): Timto ovladacem zobrazite
uzite€né informace o aktualnim barevném prostoru véetné primarnich souradnic, soufadnic bilého bodu
a hodnoté gama.

e Test pattern generator (Generator testovacich vzort): Timto ovladacem zobrazite seznam vestavénych
testovacich vzor( vcetné cerné, bilé, stiedné sedé, cervené, zelené a modré.

e  Empty (Vyprazdnit): Tento ovladac¢ vymaze nastaveni funk¢ni klavesy na celnim panelu. Po pouziti bude
Stitek prazdny.

Postup zmény funkci tlacitek na ¢elnim panelu:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vnabidce OSD vyberte moznost Menu and Message Control (Ovladani nabidky a zprav) > Configure
Function Buttons (Konfigurovat funkéni tlacitka) a pak pro tlacitko, které chcete prekonfigurovat,
vyberte jednu z dostupnych funkci.

Zmeéna rezimu funkenich tlacitek na celnim panelu
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Vychozi nastaveni tlacitek je takové, Ze pfi stisknuti kteréhokoliv tlacitka na ¢elnim panelu se na obrazovce
vlevo od tlacitek zobrazi nabidka zachycuijici prikazy pfifazené k jednotlivym tlacitkiim. Jakmile se nabidka
zobrazi, lze stiskem pozadovaného tlacitka provést prifazeny pfikaz. Az se s konfiguraci nabidky seznamite,
muzete funkci zobrazeni Stitku tlacitka deaktivovat a jednoduse pfikaz vykonat stiskem poZzadovaného
tlacitka na celnim panelu. Timto deaktivujete pouze funkci zobrazeni Stitku tlacitka pro pfikazy funkénich
tlacitek. Jakmile oteviete nabidku 0SD, zobrazi se Stitek funkce.

Chcete-li zménit rezim funkéniho tlacitka na ¢elnim panelu:

1. Stisknutim jednoho z tlaitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku 0OSD. (Jestlize jste jiZ tento rezim pirepnuli, oteviete nabidku
0SD stiskem spodniho tlacitka na ¢elnim panelu.)

2. Vnabidce 0SD vyberte Menu and message control (Ovladani nabidky a zprav) > Function button mode
(Rezim funk¢nich tlacitek) a zvolte jednu z nasledujicich funkci.

a. Vybérem Open button label first (Nejdrive otevrit Stitek tlacitka) se budou pfi stisknuti tlacitka na
Celnim panelu zobrazovat Stitky tlacitek.

b. Vybérem Execute command on first press (Vykonat pfikaz prvnim stisknutim) se pfi stisknuti
tlacitka na €elnim panelu okamzité provede pfifazeny prikaz.
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Nastaveni kontrolek LED tlacitek na celnim panelu

Kontrolky LED tlacitka na ¢elnim panelu maji automatickou funkci postupného zhasinani, ktera je ve vychozim
nastaveni aktivni. Kontrolky LED zhasnou pro uplynuti ¢asového limitu nabidky 0OSD. Chovani kontrolek LED
muzete zménit tak, aby nezhasinaly a zaroven je mozné nastavit jejich jas, je-li jejich zhasinani zakazano.

Postup zakazani funkce zhasinani tlacitek na panelu:

1.  Pro aktivaci stisknéte nékteré ze Ctyr tlacitek na ¢elnim panelu, a pro otevieni 0SD stisknéte tlacitko
Open Menu (Otevfit nabidku).

2. Vnabidce 0SD vyberte moznost Menu and message control (Ovladani nabidky a zprav) > Bezel button
auto-fade (Automatické zhasinani tlacitek na panelu) > Disable (always on) (Zakazat (vzdy
rozsvicené)).

Pokud je funkce postupného zhasinani tlacitek na ¢elnim panelu zakazana (podle popisu vyse), mizete
nastavit jas tlacitek na ¢elnim panelu na rtizné Grovné okolniho osvétleni.

Postup zmény jasu tlacitek na panelu:

1.  Pro aktivaci stisknéte nékteré ze Ctyr tlacitek na celnim panelu, a pro otevieni OSD stisknéte tlacitko
Open Menu (Otevfit nabidku).

2. Vnabidce 0SD vyberte moznost Menu and message control (Ovladani nabidky a zprav) > Bezel button
brightness (Jas tlacitek na ¢elnim panelu) a poté pouzijte nastavovaci méfitko, ¢imz tlacitka nastavite
na pozadovany jas.

Ménit lze také barvu LED diod tlacitek na ¢elnim panelu. LED tlac¢itek mohou svitit ¢ervené, bile nebo se
automaticky ménit z bilé na ¢ervenou pii poklesu intenzity okolniho osvétleni. Cervenou barvu je vhodné
pouzit pfi praci s displejem v malo osvétlenych prosttedich. Bila barva LED miZe negativné ovlivnit citlivost
na barvy vasich o¢i. Cervena barva tento dopad nema.

Chcete-li zménit barvu tlacitek na ¢elnim panelu:

1.  Pro aktivaci stisknéte nékteré ze tyr tlacitek na ¢elnim panelu, a pro otevieni 0SD stisknéte tlacitko
Open Menu (Oteviit nabidku).

2. Vnabidce 0SD vyberte Menu and message control (Ovladani nabidky a zprav) > Bezel button color
(Barva tlacitek na ¢elnim panelu) a zvolte Always White (VZdy bild), Always Red (VZdy ¢ervend) nebo
Switch to Red at 70 cd/m?2 (Piepnout na ¢éervenou pfi 70 cd/m?).

Uzivatelska prednastaveni

Vzhledem k tomu, Ze displej nabizi Sirokou paletu funkci zamérenych na konkrétni pracovni postupy produkce
a postprodukce, displej nabizi prostfedky pro ukladani konfigurace displeje a jeho rychlé opakované vyvolani.
Uzivatelska prednastaveni vdam umoznuji ukladat konfiguraci nasledujicich nastaveni displeje.

e  Nastaveni barev
o Aktivni pfednastaveni barvy
o Jas (pokud dojde ke zméné oproti kalibrované hodnoté)
o Upravy RGB pfichozich dat
e  Nastaveniobrazu
o  Prizpusobeni velikosti obrazu
o  Maskovani Digital Cinema

o  Markery
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o Videosignal
o  Preskenovani snimku
o Pouze modry kanal
o OverDrive
o  Deinterlace
o Rozpoznani kadence
e  Ovladani rozdéleni/PIP
o  Stavzapnuti/vypnuti
o Rezim (dudlni rozdéleni 2x1 nebo PIP)
o  Prfifazenivstupl
o Moznostividea PIP
o Ofiznuti PIP Digital Cinema
o Markery PIP
e  Ovladani nabidky a zprav
o  Konfigurovat funkéni tlacitka

Uzivatelska prednastaveni vdam umoznuiji konfigurovat nékolik nastaveni pro jednoduché a rychlé opakované
vyvolani. Pokud napfiklad pouzivate vas displej jako referencni displej pro online dokoncovani, mizete mit
nékolik moznosti, které chcete pro toto vyuziti konkrétné nakonfigurovat. Ty mohou zahrnovat mapovani
pixeld True 2K, sadu markert pro bezpe¢nou oblast akce/titulkt, mozna vlastni marker pro oblasti zadrzeni
mezery a bezpec¢nou oblast titulku a zapnuti videosignald.

UZivatelska predvolba miiZze obsahovat vsechna tato nastaveni, abyste mohli jednoduse pfepinat mezi
standardni konfiguraci displeje a referen¢ni konfiguraci displeje. Obdobné miizete mit samostatné
prednastaveni nakonfigurované pro pouziti pfi praci s kino pomérem stran pro odstuprfiovani, véetné ¢astecné
prihlednych masek a markeri poméru stran. Misto zmény konfigurace displeje pfi kazdém pfepnuti mezi
témito rdznymi typy ukold mizete kazdou konfiguraci uloZit jako samostatné uzivatelské pfednastaveni.

¥ TIP: Mazete si ulozit oblibenou vychozi konfiguraci displeje jako uzivatelské pfednastaveni nez vytvofite a

ulozite uzivatelska pfednastaveni pro specialni pracovni postupy.

Vytvareni a ukladani uzivatelskych prednastaveni

42

Vytvareni a ukladani uzivatelskych prednastaveni je snadné.

1. Displej konfigurujte zptisobem, ktery si piejete pouzivat pro pfislusny scénar pracovniho postupu.
Informace o tom, kterd nastaveni se ukladaji, najdete v seznamu nastaveni uloZzenych do uzivatelského
prednastaveni v predchozi ¢asti.

2. Poté co budete s konfiguraci displeje spokojeni, stisknéte libovolné z péti tlacitek na pravé strané
celniho panelu, aby se tlacitka aktivovala.

3.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

4. Pomoci tlatitek Up/Down (Nahoru/Dolu) se pfesurite na volbu Load/save user preset (Natist/ulozit
uzivatelské prednastaveni) a stisknéte tlacitko Select (Vybrat), ¢imZ oteviete podnabidku.
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5. Presurite se na moznost Save preset (Ulozit prednastaveni) v nabidce a nasledné na uzivatelské
prednastaveni, které si prejete pouzit pro konfiguraci displeje.

6. Stisknutim tlacitka Select (Vybrat) ulozite konfiguraci displeje jako uZivatelské pfednastaveni.

Zobrazi se zprava na znameni, ze uzivatelské prednastaveni bylo ulozeno.

Aktivace uzivatelského prednastaveni
1.  Stisknéte libovolné z péti tlacitek na pravé strané ¢elniho panelu, aby se tlacitka aktivovala.
2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3. Pomoci tlatitek Up/Down (Nahoru/Dolu) se pfesurite na volbu Load/save user preset (Natist/ulozit
uzivatelské prednastaveni) a stisknéte tlacitko Select (Vybrat), ¢imZ oteviete podnabidku.

4. Presunte se na moznost Load preset (Nacist prednastaveni) v nabidce a nasledné na uzivatelské
prednastaveni, které si prejete nacist.

5.  Stisknutim tlacitka Select (Vybrat) nactete uZivatelské pfednastaveni.

Displej bude béhem nacitani uzivatelského prednastaveni nékolik sekund prazdny. Nasledné se zobrazi
zprava na znameni, ze uzivatelské prednastaveni bylo nacteno.

‘%" TIP: Ovlada¢ Load user preset (Nadist uzivatelské prednastaveni) miizete namapovat na jedno z funkcnich
tlacitek na celnim panelu pro jednodussi prepinani mezi prednastavenimi. Tento ovladac zobrazi nabidku pro
volbu uzivatelského pfednastaveni.

Migrace uzivatelskych prednastaveni mezi displeji

Po nakonfigurovani jednoho nebo nékolika uzivatelskych pfednastaveni na displeji miizete pouzit StudioCal
XML pro migraci uzivatelskych prednastaveni z jednoho displeje do druhého. Tuto metodu lze rovnéz pouzit
pro archivaci kopie konfigurace uzivatelského prednastaveni. Pro iplné informace o schématu StudioCal XML
viz Pouziti scénare StudioCal XML na strance 75.

Prvek uzivatelského prednastaveni

Jeden prvek je urcen pro ukladani a nahravani uzivatelskych prednastaveni. Tento prvek obsahuje jednu
znacku ,,operation“, ktera podporuje dvé hodnoty: ,save* (ulozit) a ,load“ (nacist). Prvek by mél mit
nasleduijici strukturu:

<user presets operation="save|load"/>

Soubor uzivatelského prednastaveni

Po ulozeni vsech uzivatelskych predvoleb se na pripojeni flash disk USB uloZi soubor s nazvem
.Z31x_UserPreset.xml“. Tento soubor XML obsahuje veskeré informace o uzivatelském prednastaveni,
nicméné neni urcen pro ¢teni ¢i upravu lidmi. Dirazné se doporucuje neménit hodnoty v tomto souboru.
Pokud displej narazi na soubor StudioCal XML s prvkem <user_presets operation="load"/>, vyhleda soubor
.Z31x_UserPreset.xml“ v kofenovém adresari pfipojeného flash disku USB. Poté tento soubor nacte do
displeje. Pokud soubor neni pfednastaveni, zobrazi se chybova zprava.

Priklad uzivatelského prednastaveni

Nize uvadime pfiklady soubor( StudioCal XML pro ukladani a nacitani uzivatelskych pfednastaveni.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<studiocal>
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<user presets operation="save"/>

</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<studiocal>
<user presets operation="load"/>

</studiocal>

Automatické prednastaveni podle vstupu

Zatimco uzivatelské predvolby poskytuji maximalni miru flexibility a kontroly, nékteré informace o konfiguraci
se automaticky ukladaji pfi kazdém vstupu. Pokud mate napriklad pocitacovy vstup vzdy na DisplayPort 1 a
vystup z vasi karty Blackmagic Design Decklink nebo AJA Kona na HDMI 2, displej automaticky ulozi informace
o konfiguraci pro kazdy vstup.

Pro kazdy vstup se automaticky ulozi nasledujici nastaveni.
e  Nastaveni barev
o Aktivni pfednastaveni barvy
o Jas (pokud dojde ke zméné oproti kalibrované hodnoté)
o Upravy RGB prichozich dat
e  Nastaveni obrazu
o  Prizptsobeni velikosti obrazu
o Maskovani Digital Cinema
o Markery
o  Videosignal
o  Preskenovani snimku
o Pouze modry kanal
o OverDrive
o  Deinterlace
o Rozpoznani kadence

Tato automaticka pfednastaveni podle vstup( vam umoznuji piepinat zpét mezi dvéma vstupy a mit p¥itom
kazdy nakonfigurovany specificky dle potfeb. To je mimoradné uzitecné pfi pfepinani mezi pocitacovym a
video vstupem a je primarné urceno pro toto vyuziti pracovniho postupu.

Navigace v nabidkach 0SD displeje

Pomoci nabidky 0SD mUzZete upravit obraz tak, aby odpovidal vasim pfedstavam. Chcete-li zobrazit nabidku
0SD, postupujte nasledovné:
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1.  Stisknéte libovolné z péti tlacitek na pravé strané €elniho panelu, aby se tlacitka aktivovala.

2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3. Propohyb v nabidce, vybér a nastaveni moznosti nabidky pouzijte tlacitka na ¢elnim panelu. Popisy
tlacitek jsou proménlivé v zavislosti na tom, ktera nabidka ¢i podnabidka je aktivni.

[:?’”r POZNAMKA: Polozky nabidky 0SD, které jsou zasedlé, nejsou podporovany zvolenym video vstupem a

nastavenimi.

V tabulkach v nasledujicich ¢astech jsou uvedeny volby obrazové nabidky OSD a popisy jejich funkci. Tu¢né

vyznacené volby predstavuji vychozi tovarni hodnoty.

Nabidka nastaveni barvy

Uroveii 1

Uroveii 2

Uroven 3 Uroveii 4

Nastaveni barev

Prednastaveni barevného
prostoru

DCP P3 D65
BT.709
BT.2020

sRGB D65
sRGB D50
Adobe RGB D65
Adobe RGB D50

Nativni

Rezimy slabého modrého
svétla

Rezimy slabého modrého svétla
omezuji mnoZstvi energie
modrého spektra vyzafované
displejem. NiZe uvedené reZimy
slabého modrého svétla
vyuzivaji skdlu sRGB a gama
SRGB. Tyto reZimy neodpovidaji
presnym barvdm a nemély by
byt pouZivdny pro prdce, pro
které je barva rozhodujici.

Slabé modré svétlo
Noc
Cteni

Obnoveni predchoziho
prednastaveni barev

Zpét

Uprava jasu

Teplomér upravy jasu

Informace o prednastaveni

barevného prostoru

[Aktualni pfednastaveni barvy]
Primdrni barvy (u'v'/ xy)

o Cervend: X.XXX X.XXX

o Modrd: X.XXX X.XXX

° Zelend: x.xxx X.Xxx

Navigace v nabidkach 0OSD displeje

45



Uroveii 1 Uroveii 2 Urovei 3 Uroveii 4
Bily bod (u'v'/ xy)
®  XXXXXXXX
e  Ndzev bilého bodu (napf.
D65)
Gama (x.x, SRGB, BT.1886)
Switch coordinate display to xy/
u'v' (pfrepnout koordinaty
zobrazeni na xy/u'v'; umoziiuje
prepnout informace k
zobrazeni jako CIE 1931 xy
nebo CIE 1976 u'v')
Zpét
Obnoveni posledni kalibrace
Obnoveni tovarni kalibrace
Upravy RGB prichozich dat Nastaveni Cervené, zelené a
modré
Ndrdst cervené, zelené a modré
Reset
Zpét
Zpét
Nabidka videovstupu
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
Videovstup DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Automatické prepnuti zdroje Povolit
Zakazat
Zpét
Pfejmenovat vstupy DisplayPort 1 Pracovni stanice 1
DisplayPort 2 Pracovni stanice 2
HDMI 1 Notebook
HDMI 2 Systém Windows
USB Type-C Systém Linux
Zpét Systém mac0S
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroven 4
Ptehravani
Klient
Vlastni
Obnovit vychozi nazev portu
Zpét
Vazba portu USB Dva vstupy USB lze navdzat na  Vdzdni USB 1 (Type-B)
konkrétni videovstupy a zajistit .
tak funkci prepinace KVM. DisplayPort 1
Standerdnfz je tato funkce DisplayPort 2
deaktivovdna. Jaka chcete
konfigurovat vase vstupy USB?  HDMI 1
Automatické vyhledani USB HDMI 2
PouZzijte pouze USB 1 (Type-C)  USB Type-C
Pouzijte pouze USB 2 (Type-C)  Zpét
Navazte USB 1 a USB 2 na Vdzdni USB 2 (Type-C)
konkrétni vstupy
DisplayPort 1
Vazani USB 1 (Type-B)
DisplayPort 2
Vazani USB 2 (Type-()
HDMI 1
Zpét
HDMI 2
USB Type-C
Zpét
Zpét
Nabidka nastaveni obrazu
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveni 3 Uroveii 4

Nastaveni obrazu

P¥izplisobeni velikosti obrazu

Pfizpiisobit poméru stran
obrazovky (proporcionalné)

Vyplnit na Sifku obrazovky
(proporcionalng)

Vyplnit na vysku obrazovky
(proporcionalné)

Vyplnit na pomér 17:9
(neproporcionalné)

Vyplnit na pomér 16:9
(neproporcionalné)

Vyplnit na pomér 1,85:1
(neproporcionalné)

Vyplnit na pomér 2,39:1
(neproporcionalné)

Pixel na pixel

Skute¢né mapovani 2K pixelu

Navigace v nabidkach 0OSD displeje
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4

Zpét

Maskovani Digital Cinema Zobrazovat cely DCI kontejner

Ofiznout na pomér stran DCI
1,85:1

Ofiznout na pomér stran DCI
2,39:1

Zobrazit maskovanou oblast

Nastavit maskovanou Teplomér nastaveni
pruhlednost priihlednosti
Zpét

Markery Vymazat vSechny markery

Pomér stran 1,85:1
Pomeér stran 2,39:1

Vyfez 16:9

Bezpecné 16:9 pro akci
Bezpecné 16:9 pro titulky
Vyiez 4:3

Bezpecné 4:3 pro akci

Bezpecné 4:3 pro dlazdice

Stredovy kfiz
Tretiny
Uzivatel (StudioCal)
Barva markeru Barva markeru
Bila
Cervend
Zelend
Modrd
Azurova
Purpurova
Zluta
Zpét
Zpét
Videosignal
Preskenovat snimek 0 5 %
Zobrazit pouze modry kanal
Advanced (Rozsifené) OverDrive Funkce Overdrive miiZe zlepsit

rychlost obnoveni a zamezit
rozmazdni obrazu, mizZe ovsem
zplsobit, Ze jiné funkce jako
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3

Uroven 4

napf. PIP budou pro urcitd
vstupni rozliseni zakdzdny.

Povolit
Zakazat

Zpét

Deinterlacer

Tzv. deinterlacer by mél byt
povolen v pfipade, Ze pouZivdte
proklddané zdroje (jako napr.
1080i). Zakdzdnim této funkce
se aktivuje kontrola chyb
proklddaného kédovdni v
progresivnim zdroji

Povolit
Zakazat

Zpét

Rozpoznani kadence

Detektor kadence dekdduje
filmové kadence ve video
zdrojich (napf. 2:3 pulldown).
Zakdzdnim této funkce se
aktivuje kontrola chyb kadence
ve zdroji.

Povolit
Zakazat
Zpét
Zpét
Nabidka ovladani rozdéleni/PIP
Uroveii 1 Uroven 2 Uroveni 3 Uroveii 4
Split/PIP Control (Ovladani Povolit rozdéleni/PIP
rozdéleni/PIP)
ReZim Split/PIP
Dudlni rozdéleni 2 x 1
Obraz v obraze
Ptifadit vstupy Primdrni (levd strana) DisplayPort 1
DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Zpét
Sekunddrni (pravd strana) DisplayPort 1
DisplayPort 2

Navigace v nabidkach 0OSD displeje
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4

HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C

Zpét

Zaménit primarni/sekundarni

Zpét

Moznosti videa PIP Videosignal (64 — 960)

Pfeskenovani na bezpe¢nou
akci

Zpét

Oblast PIP Digital Cinema Zobrazovat cely DCI kontejner

Ofiznout na pomér stran DCI
1,85:1

Ofiznout na pomér stran DCI
2,39:1

Zpét

Poloha a velikost PIP Poloha:
Vlevo nahoie
Vpravo nahote
Vlevo dole

Vpravo dole

Vlastni Jemné vyladéni polohy PIP
miZete provést pomoci tlacitek.

Po skonceni stisknéte tlacitko
»Back“ (Zpét).

Velikost:

Maximalni

Vychozi

Minimalni

Vlastni Jemné vyladeni polohy PIP
mdiZete provést pomoci tlacitek.
Po skonceni stisknéte tlacitko
.Back” (Zpét).

Zpét

Zpét
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Nacist/ulozeni uzivatelské prednastaveni

Uroveii 1

Uroveri 2

Uroven 3

Uroveii 4

Natist/ulozeni uzivatelské
prednastaveni

UzZivatelské prednastaveni se
pouZivd k nacteni a ukldaddni
konfigurace barevného
prostoru, ipravy obrazu a

nastaveni ovldddni rozdéleni/

PIP.

Nacteni prednastaveni
Uzivatel 1

Uzivatel 2

Uzivatel 3

UzZivatel 4

UlozZeni pfednastaveni
Uzivatel 1
Uzivatel 2
UzZivatel 3

Uzivatel 4

Zpét

Kalibrace

Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3

Uroven 4

Kalibrace

Opakovana kalibrace [aktivni
prednastaveni]

Konfigurace a kalibrace
prednastaveni

Dalsi

Zpét

Instalace souboru StudioCal
XML

Nastaveni planu kalibrace

Zobrazeni planu kalibrace

Nastaven byl ndsledujici pldn
kalibrace:

Frekvence: Kazdych [#
hodin/dni/tydni]

Limit kalibrace: [Den v tydnu] v
[¢as]

Zrusit plan kalibrace

Opravdu chcete zrusit pldn
kalibrace?

Ano, zrusit plan

Zpét

Navigace v nabidkach 0OSD displeje
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Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3

Uroveii 4

Sladéni interniho nastroje

Export dat posledni kalibrace

Nastaveni ¢asu zahrati

Prejete si, aby se displej pred
zahdjenim prdce sém probudil a

zahral?
Povolit

Zakazat

Nastavit ¢as zahdjeni prace

Nastavte prosim &as, kdy chcete
mit displej pripraveny na
pouZziti, pro které je barva
rozhodujici. Displej se
samostatné zapne pred touto
dobou, aby zajistit presnost
barev v okamziku zahdjeni
prdce.

[Cas]
Pracovni dny
Nedéle
Pondéli
Utery
Stfeda
Ctrtek
Patek
Sobota
Zpét
Zpét
Zpét
Jazykova nabidka
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
Language (Jazyk) Deutsch

=

fEiRS hsC

English

Espafiol

Francais

Italiano

A AGE

Nederlands
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Nabidka spravy

Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroven 4
Portugués
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroven 3 Uroveri 4

Management (Sprava)

Automaticky rezim spanku

Chcete, aby se displej uspal v
pripadé, Ze na néj neprichdzi
aktivni video vstup? Pozndmka:
Automatickd kalibrace neni
moznd, pokud cely displej prejde
do reZimu spdnku.

Prepnout displej do rezimu
spanku

Vypnéte pouze panel

Zpét

Obnoveni pfi zapnuti

Chcete, aby se displej
automaticky znovu zapnul po
neocekdvaném selhdni napdjeni?

Povolit
Zakazat

Zpét

Komunikace DDS/CI

Chcete, aby displej reagoval na
prikazy vydané hostitelem
prostrednictvim DDC/CI?

Povolit
Zakazat

Zpét

Automaticka aktualizace EDID

Chcete, aby displej automaticky
aktualizoval EDID, kdyZ prepnete
barevné prostory?

Povolit
Zakazat

Zpét

Iniciovat pripojeni za provozu

Chcete, aby displej inicioval funkci
pripojeni za provozu, kdyZ
prepnete barevné prostory?

Povolit
Zakazat

Zpét

Rozpoznani rozbocovace
DisplayPort

Chcete, aby pripojeni DisplayPort
v pfipadé, Ze je displej v reZimu
spdnku, pfepnulo na reZim nizké
spotreby energie nebo ziistalo

Navigace v nabidkach 0OSD displeje
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Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3

Uroveii 4

Kapitola 2 Pouziti displeje

aktivni, aby displej reagoval na
komunikaci od hostitele?

Nizké nabiti
Vzdy aktivni

Zpét

Kompatibilita portu DisplayPort

Ne vsechny displeje lze
synchronizovat na pripojeni
DisplayPort 1.2. Chcete, aby se
vstup 1 DisplayPort pro pfipojené
displeje identifikoval jako verze
1.12

DisplayPort 1.2

Rezim kompatibility DisplayPort
1.1

Zpét

Konfigurace DisplayPort EDID

V zdvislosti na ovladaci vasi
grafické karty nemusite mit k
dispozici vsechny rezimy displeje
bez prepnuti na konfiguraci
CEA-861 EDID. Chcete pouzZivat
Display ID nebo CEA-861 EDID?
Dovolujeme si upozornit, Ze v
rdmci rezimu CEA-861 bude
vychozi ¢asové nastaveni 3 840 x
2 160, a to kviili omezenim
CEA-861.

Display ID (vychozi naéasovani 4
096 x 2 160)

CEA-861 (vychozi natasovani 3
840 x 2 160)

Zpét

Konfigurace USB Type-C

Jak chcete konfigurovat vase
pripojeni USB Type-C? USB Type-C
nemuzZe podporovat soucasné 4K
pri obnovovaci frekvenci 60 Hz a
USB 3.0.

4096 x 2160 60 Hz + USB 2.0
data

4096 x 216030 Hz + USB 3.0
data

Zpét

Funkce USB v rezimu spanku

Jak chcete, aby se chovaly porty
USB displeje, kdy?Z je displej v
rezimu spdnku? Pokud
rozbocovace USB béhem reZimu
spdnku zakdZete, uSetrite energii,
ale pfipojend zarizeni se od
hostitele odpoji, pokud displej
prejde do reZimu spdnku. Pokud
chcete, aby zarizeni USB zustala
pripojena, kdyz displej prejde do
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Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

reZimu spdnku, tuto volbu
povolte.

Povolit porty USB béhem rezimu
spanku

Zakdzat porty USB béhem rezimu
spanku

Zpét

Vestavény procesor

Chcete povolit vnitfni procesor?
Vnitrni procesor musi byt povolen
pro kalibraci displeje, aktualizaci
firmwaru a vzddlenou sprdvu.

Povolit
Zakazat

Zpét

Nastaveni data a ¢asu

[Datum]
[Cas]

Datum a ¢as nastavit
automaticky

Zménit datum a ¢a Casovy widget (xx: XX DOP/
0DP)

Pouzit 12hodinovy rezim
Pouzit 24hodinovy rezim

Datovy widget (mésic/den/
rok)

Zpét

Vyberte ¢asové pasmo [Obsahuje seznam platnych
tasovych pasem]

Automaticky se upravi pro usporu
¢asu pfi dennim svétle

Zpét

Konfigurace kalibrace

Povolit kalibraci

Povolit pouzivani externich
nastroju

Sladit vnitfni nastroje s referenci

Sladit polohu nastroje

Jednotnost jasu Tato funkce displeje nabizi
moznost zpracovani vyvazeni
jednotnosti pro zajisténi
maximalni rovnomeérnosti
jasu. Tento proces mize
nicméné omezit kontrastni
pomér displeje. V pripadé
potieby mizete kompenzaci
rovnomérnosti zakdazat.

Navigace v nabidkach 0OSD displeje

55



56

Uroveii 1 Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

Zmeéna stavu (zapnuti nebo
vypnuti) kompenzace
rovnomérnosti bude mit
dopad na prednost stavajici
kalibrace barev. Pokud je
presnost barev rozhoduijici,
musime displej po zméné
tohoto nastaveni znovu
kalibrovat.

Povolit rovnomérnost jasu

Zakazat rovnomérnost jasu

Zpét

Podpora aktualizace firmwaru

Chcete povolit aktualizaci
firmwaru?

Povolit, pies USB nebo sit
Povolit, pouze pies USB
Povolit, pouze pres sit
Zakazat

Zpét

Podpora uzivatelského

Chcete povolit ukldddni

prednastaveni uZivatelského prednastaveni?
Povolit
Zakazat
Zpét
Sluzby vzdalené spravy Povolit/zakazat server Chcete povolit vnitini webovy
server vnitrni vzddlené
spravy?
Povolit
Zakazat
Zpét
Rezim konfigurace IP DHCP
Ru¢né

Kapitola 2 Pouziti displeje

Adresa IPv4: XXX.XXX.XXX.XXX

Maska podsité IPv4:
XXX XXX XXX.XXX

Brana IPv4: XXX.XXX.XXX.XXX
Adresa MAC

Zpét

Nastaveni systému WS-
Management

Povolit WS-spravu
Povolit WS-podporu identit

Zpét

Instalace klientského certifikatu
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Uroveii 3 Uroveii 4

Instalace certifikatu serveru

Resetovat heslo spravce

Zabezpeceni fidiciho panelu Co se vyZaduje pro pripojeni k
webovému fidicimu panelu?

Vyzadovat pouze heslo

Vyzadovat heslo a klientsky

certifikat
Zpét
Zpét
Uzamceni nabidky spravy Prejete si uzamknout nabidku
Management (Sprdva)? Pokud
bude uzamcena, bude mozné ji
odemknout pouze stlacenim a
podrZenim druhého a ¢tvrtého
tlacitka na celnim panelu na pét
sekund.
Uzamknuti
Odemknuti
Zpét
Obnoveni tovarniho nastaveni
Zpét
Nabidka ovladani nabidky a zprav
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Urovei 4
Ovladani nabidky a zprav Poloha nabidky a zprav K upraveni polohy nabidky

pouzijte tlacitka. Kdyz je
upraveni polohy dokonceno,
stisknéte tlacitko ,Back“ (Zpét).

Prihlednost nabidky a zprav

Teplomér nastaveni
priihlednosti

Casovy limit nabidky a zprav

Teplomér nastaveni casového
limitu

Zpravy Povoleno/zakazano

Zobrazit informace pfi
zapinani displeje

Zobrazit informace pfi zméné
vstupniho zdroje

Zobrazit informace pii zméné
barevného prostoru

Pripomenout dobu zahF¥ivani

Upozornit po uplynuti doby k
provedeni opakované
kalibrace

Navigace v nabidkach 0OSD displeje
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Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

Zpét

Konfigurovat funk¢ni tlacitka

Funkeéni tladitko 1: [Aktualni
ptitazeni]

Vybér barevného prostoru

Uprava jasu
Funkéni tlacitko 2: [Aktualni

pfifazenil Vybér videovstupu

Pfepnout na dalsi aktivni
videovstup

Funkeéni tladitko 3: [Aktualni
ptitazeni]

Funkeni tlatitko 4: [Aktualni Zobrazeni poméru stran

pfifazeni] Zapnout/vypnout video Urovné

16-235
Zapnout/vypnout pfeskenovani

Zapnout/vypnout rezim
zobrazovani pouze modrého
kanalu

Zapnuti/vypnuti dudlniho
rozdéleni

Zapnuti/vypnuti pip
Ptepnout primarni/PIP vstupy
Zobrazit informace o displeji

Zobrazit informace o barevném
prostoru

Nacist uzivatelské
prednastaveni

Generator testovacich vzor(

Préazdné (bez funkce)

Rezim funkéniho tlacitka

Oteviit nejprve Stitek tlacitka

Provést prikaz pfi prvnim
stisknuti

Zpét

Barva tlacitka na ¢elnim panelu

Vzdy bila
Vzdy ervena

Automaticky pfepnut na
¢ervenou pfijasu 70 cd/m?

Zpét

Jas tlacitek na ¢elnim panelu

Teplomér nastaveni jasu

Automatické zhasinani tlacitek
na ¢elnim panelu

Povolit (Fidit se éasovym
limitem nabidky)

Zakazat (vzdy zapnuté)

Zpét

Zpét

Kapitola 2 Pouziti displeje



Informace

Uroveii 1 Uroveii 2 Uroven 3 Uroveii 4

Informace Vstup proudu: Vstup proudu

ReZim zobrazeni: ReZim
zobrazeni

Prednastaveni barevného
prostoru: Barevny prostor

Jas: jas

Uprava pfichozich data RGB:
0On/0ff (Zapnuto/Vypnuto)

Prizptsobeni velikosti obrazu:
prizptsobeni velikosti obrazu

Oblast Digital Cinema: oblast
Digital Cinema

Videosigndl: On/Off (Zapnuto/
Vypnuto)

Obraz presahujici zobrazenou
plochu: On/Off (Zapnuto/
Vypnuto)

Markery: On/Off (Zapnuto/
Vypnuto)

Sériové Cislo: sériové Cislo

Revize firmwaru: ID revizi
firmwaru

Posledni kalibrace: xxxxx hodin

Pocet hodin podsviceni: xxxxx
hodin

Vestavény procesor: On/Off
(Zapnuto/Vypnuto)

Server vzddlené sprdvy: On/Off
(Zapnuto/Vypnuto)

Adresa IPv4: XXX.XXX.XXX.XXX

Zpét

Obnoveni tovarniho nastaveni

Automaticka aktualizace EDID

Ve vychozim nastaveni displej automaticky aktualizuje displej EDID, kdyZ pfepnete barevné prostory.

Je-li povoleno nastaveni Auto EDID Update (automaticka aktualizace EDID), dojde k aktualizaci sluzby EDID
pro vSechny vstupy pokazdé, kdy zménite pfrednastaveny aktivni barevny prostor. Pokud je nastaveni Auto
EDID Update zakazané, kazdy vstup bude pro nativni barevny prostor nastaven do hodnot pro vychozi
nastaveni.

Nastaveni Auto EDID Update lze povolit nebo zakazat v nabidce 0SD:

Automaticka aktualizace EDID
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1.  Stisknéte libovolné z tlacitek ¢elniho panelu na pravé strané ¢elniho panelu, aby se tlacitka aktivovala.
2.  Stisknutim tlacitka Open Menu (Otevrit nabidku) oteviete nabidku OSD.

3. Vnabidce OSD vyberte moznost Management (Sprava) > Auto EDID Update (Automaticka aktualizace
EDID) a pak vyberte moznost Enable (Povolit) nebo Disable (Zakazat).
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3 Kalibrace displeje

Pro displej je barva zasadni, takze jej lze kalibrovat, aby odpovidal vasich produkénim pozadavkim, a znovu
kalibrovat pro zachovani pfesnosti barev. Displej se kalibruje samostatné, pricemz veskeré kalibracni
algoritmy probihaji interné, takze se nevyzaduje Zadny software v hostitelském zafizeni. Displej obsahuje
rovnéz zabudovany kolorimetr XYZ, ktery umoziiuje samostatnou kalibraci. Pro ty, kdo radéji pouzivaji externi
nastroje, je podporovana Siroka paleta méricich zafizeni tretich stran. Moznosti kalibrace umoziuji velky
pocet rliznych strategii kalibrace, v¢etné kalibrace na vyzadani a planované automatickeé kalibrace.

Tovarni kalibrace

Barvy displeje jsou kalibrovany v tovarné dle sedmi v tovarné kalibrovanych barevnych pfednastaveni
navrzenych pro zajisténi vychozi konfigurace pro Sirokou paletu pracovnich postup( a pfipadl pouZziti.
VSechna prednastaveni lze upravit a kalibrovat, aby odpovidala specifickym poZadavkim. Nasledujici tabulka
uvadi seznam prednastaveni barvy a nabizi informace o jejich konfiguraci.

Prednastaveni Primarni Primarni zelenda Primarni modra Bily bod Gama/EOTF Jas

barev ¢ervena (CIExy) (CIE xy) (CIE xy)

DCI-P3 D65 0,680, 0,320 0,265, 0,690 0,150, 0,060 D65 Napéjeni 2,4 100 cd/m?
BT.709 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 BT.1886 100 cd/m?
BT.2020 0,708, 0,292 0,170, 0,797 0,131, 0,046 D65 BT.1886 100 cd/m?
sRGB D65 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
sRGB D50 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
Adobe RGBD65 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D65 Napdjeni 2,2 250 cd/m?
Adobe RGBD50 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D50 Napajeni 2,2 250 cd/m?

POZNAMKA: Displej se dodava s vychozim tovarenskym piednastavenim DCI-P3 D65 misto prednastaveni pro promitani DCI-P3. To
znameni odlisny bily bod, jas a hodnotu gama ve srovnani s vychozim nastavenim pro promitani. tato definice pfednastaveni byla
provedena po konzultaci s velkymi VFX a animac¢nimi studii, z niz vyplynulo, Ze se jedna o obvyklejsi pracovni konfiguraci tvarc.
Ptednastaveni pro promitani DCI-P3 lze nicméné vytvofit s pomoci ovladact kalibrace. Soucasti vzork( StudioCal XML na optickém
disku dodavaném s displejem jsou navic skripty kalibrace pro promitani DCI-P3, které prekalibruji tovarenské prednastaveni DCI-P3
D65 na prednastaveni pro promitani DCI-P3.

Priprava na kalibraci

Uzivatelska kalibrace vam umozriuje definovat pfednastaveni barev stanovenim kalibra¢nich cil (primarni
barvy, bily bod, gama/EOTF a maximalni jas) a nasledné provést kalibraci pfednastaveni dle cil(i. Uzivatelskou
kalibraci lze provést mnoha rliznymi zplsoby, véetné vybéru moznosti z nabidek OSD nebo zapsanim skriptu
kalibrace. O téchto metodach podrobnéji pojedname pozdéji vtomto navodu. Nyni se nejdfive podivejme na
nékolik zakladnich informaci.

Povoleniinterniho procesoru

Displej se dodava se zakazanym internim procesorem. To se provadi pro omezeni spotfeby energie displeje
pro splnéni poZadavku na energetické Gspory v nékterych zemich, nicméné kalibraci nelze provést bez
zapnuti vniténiho procesoru.
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¥ TIP: Pro urceni, zda je procesor zakazany, se podivejte do Hlavni nabidky v OSD. Pokud nabidka Calibration

(Kalibrace) neni k dispozici, procesor je zakazany.

Chcete-li povolit vnitini procesor:

1.  Stisknutim jednoho z tlaitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vyberte moznost Management, (Sprava) a nasledné volbu Internal processor (Vnitini procesor).
3. Vyberte moznost Enable calibration (Povolit kalibraci), ¢im procesor zapnete.
4.  Stisknutim tlacitka Exit (Ukoncit) nabidku OSD zaviete.

Vyckejte cca jednu minutu, nez se procesor spusti. Pak se mizZete pokusit o kalibraci.

Povoleni kalibrace a externi nastroju

Ve vychozim nastaveni je kalibrace povolena a povoleny jsou vestavéné i externi nastroje. Toto nastaveni lze
zménit z nabidky Management (Sprava). Pokud je vnitini procesor povolen a kalibraci nelze provést, mize byt
kalibrace ve vaSem monitoru zakazana.

Chcete-li povolit nebo zakazat kalibrace:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vyberte moznost Management, (Sprava) a nasledné volbu Calibration Configuration (Konfigurace
kalibrace).

3.  Pro zapnuti ¢i vypnuti kalibrace kliknéte na volbu Enable (Povolit).
4, Stisknutim tla¢itka Exit (Ukon¢it) nabidku OSD zaviete.

Navic muZete ovladat, zda budou pro kalibraci povoleny externi nastroje. Pro podrobnéjsi informace o
externich nastrojich viz PouZiti externich méficich pfistrojii na strance 70.

Chcete-li povolit nebo zakazat pouziti externich nastroju:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vyberte moznost Management, (Sprava) a nasledné volbu Calibration Configuration (Konfigurace
kalibrace).

3.  Pro zapnuti ¢i vypnuti podpory externich nastrojl kliknéte na moznost Allow use of external
instruments (Povolit pouziti externich nastroja).

4. Stisknutim tlac¢itka Exit (Ukon¢it) nabidku OSD zaviete.

Kalibrace prostiedi

Doporucena kalibrace prostiedi se liSi v zavislosti na nastroiji, ktery ke kalibraci pouzivate. Pokud pouzivate
zabudovany kolorimetr nebo nastroj pro pfimy kontakt, jako jsou Klein K10-A nebo X-Rite i1Display nebo
i1Pro, spole¢nost HP doporucuje, abyste kalibraci provadéli pfi ztlumeném osvétleni bez dopadu pfimého
slunecniho svétla na obrazovku. Pokud kalibraci provadite pomoci nekontaktnich nastrojt jako je spektralni
radiometr Photo Research, spole¢nost HP diirazné doporucuje provadét kalibraci ve zcela zatemnélé
mistnosti nebo pouziti uzavieného tmavého prostoru, jako jsou kalibracni boxy.

Pokud chcete kalibrovat nékolik displeju, spole¢nost HP doporucuje vymezit oblast s kontrolovanym
osvétlenim, odkud ma kalibrace probihat. Tato oblast by méla byt dostatecné velka pro umisténi nékolika
displejii pro pripravu a zahfati pred kalibraci. Pokud pouzivate nastroj na pevné trojnozce, coz je bézné u
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nastroji Photo Research, spole¢nost HP doporucuje, abyste zarovnali jeden displej tak, aby byl fadné
nastaven s ohledem na nastroj a nasledné vyznacili misto displeje na stole/desce nebo pouZili montazni
upinak. To vam umozni umistit kazdy displej na spravné misto méreni.

Frekvence kalibrace

Pokrocilé panely IPS na displeji jsou pomérné stabilni, nicméné LED v podsviceni se béhem doby tlumi. V
obecnosti mizete o¢ekavat, Ze u moderniho LED panelu dojde ke ztlumeni o pfiblizné 1 % Spickového jasu pro
kazdych 1 000 hodin pouzivani. Vzhledem k tomu, Ze tento displej ma modré a ¢ervené LED, diferencialni
ztlumeni téchto LED muze zplsobit mirny posun barvy. Vétsina uzivatell si nicméné nevsimne posunu barvy
ani po 2 000 ¢&i vice hodinach mezi jednotlivymi kalibracemi.

Vzhledem k tomu, Ze displej ma zabudovany kalibracni nastroj, miiZete provadét kalibraci ¢astéji, nez by
tomu bylo v opacném pripadé. Frekvence kalibrace vaseho provozu by méla byt stanovena predevsim v
zavislosti na pohodli. Displej lze nastavit tak, aby provadél automatickou kalibraci dle planu stanoveného
uzivatelem, diky ¢emu je pravidelné provadéni této opakované kalibrace jednodussi.

Zahrati displeje pri zapnuti ze studeného stavu

LED pouzivané k podsviceni displeje pred kalibraci vyZaduji obdobi pro stabilizaci. Spole¢nost HP doporucuje,
abyste nechali displej zahrat, aby se podsviceni mohlo stabilizovat. Vnitini ¢asovac displeje je konfigurovan
tak, aby vas varoval, pokud se pokusite o kalibraci do 30 minut od zapnuti displeje. Tato doba zahfivani byla
stanovena na zakladé ¢asovych méreni displeje pri zapnuti ze studeného stavu. Bily bod, primarni a
sekundarni barvy byly méfeny kazdou minutu s pomoci spektralniho radiometru Photo Research PR-740.
Vzorce ColorChecker byly méreny kazdych pét minut, nebot ne vSechna méreni s pomoci PR-740 bylo mozné
dokoncit do minuty.

Pro referenci obsahuje nasledujici tabulka pfesnost displeje vyjadienou jako AE 2000 v riiznych ¢asech béhem
zahftivani pfi zapnuti ze studeného stavu.

Doba zahiivani Bily bod Primarni/Sekundarni barvy Vzorce ColorChecker
15 minut < 1,5 AE 2000 <1,0 AE 2000 < 1,0 AE 2000

30 minut <1,0 AE 2000 < 0,5 AE 2000 < 0,5 AE 2000

45 minut <0,5AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,5 AE 2000

60 minut < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Displej se mGze automaticky zahfat pred zahajenim dne, aby byl pfipraven pro praci, pro kterou jsou barvy
zasadni, v okamziku, kdy tvirce usedne ke stolu. Tato moznost zahieje displej po dobu az 30 minut a zajisti
tak, aby byla prednost displeje pod hodnotou 1,0 AE 2000.

Pro nastaveni automatického zahtati displeje:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Oteviete nabidku Calibration (Kalibrace).

3. Vyberte moznost Set warm up time (Nastavit dobu zahfivani).

M’ DULEZITE: Pro nastaveni planu kalibrace musite nastavit vnitini hodiny. Pro nastaveni hodin piejdéte
do polozky Management (Sprava) > Time and date settings (Nastaveni ¢asu a data).

4. \Vyberte volbu Enable (Povolit).
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5. Vyberte moznost Set time work begins (Nastavit ¢as zahajeni prace).
6. Nastavte ¢as a dny v tydnu, kdy se ma zahfivani displeje spustit.

7.  Stisknutim tlac¢itka Exit (Ukon¢it) nabidku OSD zaviete.

Rezim zahk¥ivani

Pro uleh¢eni pracovniho postupu hromadné kalibrace, kdy je kalibrovano nebo opakované kalibrovano vice
displeji béhem jediné relace, je displej vybaven rezimem samostatného zahfivani. Tento rezim vam umoziiuje
zahtat nékolik monitort bez jejich pfipojeni k pocitaci. Displej se zahfeje na jas stanoveny v aktivnim
prednastaveni barev.

Pro povoleni rezimu samostatného zahrati:

1.  Pripojte kazdy displej k napdjecimu zdroji a zajistéte, aby byl hlavni vypinac na zadni strané displeje v
poloze On (Zapnuto). V zavislosti na konfiguraci displeje se mize displej rovnou zapnout v pfipadé
zapnuti hlavniho vypinace.

2. Vpripadé potieby displej zapnéte a nasledné znovu vypnéte s pomoci tlacitka napdjeni v pravém dolnim
rohu ¢elniho panelu. Toto prvni zapnuti spusti interni hardware, zatimco vypnuti nastavi hardware do
rezimu spanku.

3. Pomoci tlacitek v pravé dolni ¢asti ¢elniho panelu podrzte stisknuté horni tlacitko na ¢elnim panelu a
nasledné stisknéte dolni tlacitko na ¢elnim panelu. Po rozsviceni ¢elniho panelu horni tlacitko ¢elniho
panelu uvolnéte.

Displej vstoupi do rezimu zahrivani a zahaji cyklus zahrnujici bilou, ¢ervenou, zelenou, modrou, azurovou,
purpurovou a Zlutou na celou obrazovku. Pokud je ke kterémukoliv ze vstupt displeje pfipojeno aktivni
zdrojové zafizeni, rezim zahfivani se vypne a nahradi se vystupem zdroje. V pfipadé odpojeni zdroje bude
rezim zahftivani pokracovat, pokud zdroj jiz neni dostupny.

[%r POZNAMKA: Pokud chcete rezim zahtivani zakazat, zapnéte a vypnéte displej pomoci tlacitka napajeni na
celnim panelu.

Stabilizace podsviceni po zméneé jasu

Podsviceni displeje funguje v rezimu DC ,analogového stylu“, coz znamena, ze napéti LED se zméni spolecné
se zménou jasu predni obrazovky. V dlsledku toho se pfi prepinani mezi jednotlivymi nastavenimi jasu
vyzaduje obdobi pro stabilizaci podsviceni. To miZze mit dopad na pfesnost kalibrace, pokud byl napfiklad
displej zahfaty na jas 250 cd/m? a kalibrace byla provedena pfi jasu 100 cd/m2, kalibrace bilého bodu se
posune az o 2,0 AE 2000.

Podsviceni potfebuje ¢as pro stabilizaci pfi nové tGrovni jasu. Méfeni provedena pomoci spektralniho
radiometru PR-740 ukazuiji, Ze pfesnost bilého bodu se pohybuje v rozmezi 0,002 CIE xy po 10 minutach od
nastaveni nové trovné jasu a v intervalu 0,001 CIE xy po 15 minutach. Pro dosazeni optimalnich vysledki
spolecnost HP doporucuje, abyste nechali podsviceni pied kalibraci stabilizovat. Jednim ze zplsob, jak toho
dosahnout, je provést kalibraci poZzadovaného jasu, vyckat 10 az 15 minut, a nasledné provést novou kalibraci
se stejnym jasem. Druha kalibrace bude vyrazné presné;jsi nez prvni. Ze stejného dlivodu, pokud piepinate
mezi pfednastavenimi s dramaticky odliSnymi trovnémi jasu, pred kritickym hodnocenim barev vyckejte
alespon 10 minut.

Metody uzivatelské kalibrace

UZivatelska kalibrace je proces stanoveni ciltl kalibrace (primarni barvy, bily bod, gama/EOTS a jas) a nasledné
poskytnuti pokynu displeji, aby provedl kalibraci na tyto cilové hodnoty. Existuiji tfi primarni metody
uzivatelské kalibrace.
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e  Pouziti nabidky 0OSD, postup kalibrace ovladany nabidkou

Tato moznost nabizi zakladni volby kalibrace a je vhodna pro kalibraci jednim uzivatelem, pokud jsou
pozadovany standardni primarni barvy a gama/EQTS barevného prostoru. K dispozici je i moznost
opakované kalibrace stavajici kalibrace.

e  Kalibrace podle XMLs vyuzitim StudioCal XML

Tato moznost nabizi nejvétsi flexibilitu, nebot vdm umoznuje provadét mnohem vice nez jen standardni
kalibraci. Funkce StudioCal XML zahrnuje nasledujici:

— Vlastni pojmenovani pfednastaveni barev

—  Stanoveni vlastnich primarnich barev a bilého bodu (v CIE xy nebo CIE u'v')
—  Provedeni vlastniho ovéreni po kalibraci

—  Prepsani Glozisté paméti tovarni kalibrace

—  Archivace kalibrovanych LUT na flash disk USB

Schéma StudioCal XML nabizi dalsi funkce presahuijici kalibraci. Dalsi informace naleznete v kapitole
Pouziti scénare StudioCal XML na strance 75.

e  Planovana automaticka opakovana kalibrace

Kromé dvou uzivatelskych metod kalibrace lze displej konfigurovat i pro automatickou opakovanou
kalibraci dle uzivatelem stanoveného planu.

Uzivatelska kalibrace s pouzitim nabidky

Metoda s pouzitim nabidky pro uzivatelskou kalibraci vam umoziuje provést opakovanou kalibraci stavajiciho
prednastaveni nebo stanovit novou konfiguraci pr stavajici pfednastaveni. K obéma moznostem je pfistup
pres nabidku Configuration (Konfigurace).

Opakovana kalibrace aktivniho prednastaveni

Tato moznost dava displeji pokyn, aby proved| opakovanou kalibraci aktivniho pfednastaveni barev. Toto
prednastaveni se opakované kalibruje pomoci stavajicich cilti kalibrace.

Konfigurace a kalibrace prednastaveni

Tuto moznost pouzijte, pokud si prejete definovat prednastaveni kalibrace na zakladé standardniho gamutu a
bilych bodl. Nabidky nabizeji moznosti pro jednotlivé cile kalibrace.

Prednastaveni barev

MuzZete si vybrat z osmi pfednastaveni, pficemz vsechny lze konfigurovat. Napfiklad mizete zménit
prednastaveni Adobe RGB D65 na piednastaveni DCI Cinema. Toto pfednastaveni se po kalibraci automaticky
pfejmenuje, aby odrazelo vybranou konfiguraci. Nabidka obsahuje seznam aktualnich nazva.

Barevny gamut
Tato nabidka nabizi nasledujici standardni gamuty:
e  DCI-P3: Standardni primyslovy gamut pro projekce Digital Cinema
e  sRGB/BT.709: Standardni gamut pro internet a televize s vysokym rozliSenim

e  BT.2020: Cilovy gamut pro televize Ultra HD. Ne vSechen obsah Ultra HD je vytvore v BT.2020.

Uzivatelska kalibrace s pouzitim nabidky
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Bily bod

Adobe RGB: Popularni mezi profesionalnimi fotografy

BT.601: Standardni gamut pro televize se standardnim rozliSenim

vvvvv

Tato nabidka nabizi nasleduijici standardni bilé body:

Gama/EOTF

D65: Standardni bily bod pro vétsinu video produkci, stejné jako i pro vétSinu pocitacové grafiky a
designerské prace. Lze jej pouzivat i pro filmovou produkci.

D50: Standardni bily bod pro soft kontroly a produkci tisku. Je teple;jSi nez bily bod D65.

D55: Tradi¢ni bily bod pro filmové projekce. Jedna se o bily bod svételného vystupu pouzdra lampy
filmového projektoru.

DCI-P3: Standardni bily bod pro projektor Digital Cinema.

Tato nabidka nabizi nasledujici moznosti:

2,2: Funkce napajeni 2,2 gama se povazuje za standardni gama pro pouziti v prostiedi osvétleného
béznym dennim svétlem

2,4: Funkce napajeni 2,4 gama, ktera byla dfive standardni hodnotou gama pro prostiedi se ztlumenym
svétlem. Pro video dila byla tato funkce gama nahrazena BT.1886 EOTF (funkce elektricko-optického
pfenosu)

2,6: Funkce napajeni 2,6 gama, ktera je standardni hodnotou gama pro prostiedi s kino osvétlenim v
podstaté bez osvétleni okolnim svétlem

BT.1886: EOTF byl definovan Mezinarodni telekomunika¢ni unii (ITU) jako standardni EOTF pro
profesionalni video produkce ve vysokém rozliSeni a dokoncovani

sRGB: EOTF na zakladé napajeci funkce 2,2 gama, nicméné navrzena tak, aby zabezpecovala lepsi
zobrazeni hlubokych odstind ¢erné presunem z k¥ivky linearni funkce na nejnizsi hodnoty odstinti Sedé

EPD: EOTF stanovena v dokumentu Standardy méreni displeje Spole¢nosti pro informacni displeje s
funkci odstinti Sedé navrzenou pro prohlizeni satelitich obrazli a ur¢ena pro ztlumeni objektl zajmu s
nizSim kontrastem pro zvyseni jejich Citelnosti, pokud se nachazeji ve svétlejSich oblastech obrazu

Luminance (Svitivost)

Tato nabidka nabizi nasledujici hodnoty jasu, jakoz i moznost vybrat jakoukoliv hodnotu jasu od 48 do 250
kandel na metr ¢tvereéni (cd/m?2):

250 cd/m2: Maximalni jas, ktery lze kalibrovat na displeji
100 cd/m2: Standardni jas, pivodné definovany SMPTE, pro online video a dokonc¢ovaci prace

120 a 80 cd/m2: Dvé moznosti, které nabizeji hodnoty v zavorkach kolem 100 cd/m2, na zakladé
obvyklého osvétleni prostiedi ve VFX studiich

48 cd/m2: Standardni jas pfedni obrazovky pro prezentaci film, odpovida 17 fl (Lamberty na stopu)

Po definovani kalibrace a potvrzeni pozadovanych hodnot se spusti kalibrace. V pfipadé pouziti
zabudovaného nastroje bude kalibrace trvat pfiblizné 32 minuty. Doba kalibrace mizZe byt v pfipadé
nékterych externich nastroju delsi. BEhem procesu kalibrace displej nevypinejte. Pfednastaveni je pfifazen
nazev podle vybranych cilt kalibrace.
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E POZNAMKA: Pokud je pfipojen externi nastroj, budete dotazani, zda si pro méfeni kalibrace piejete pouzit
zabudované nebo externi nastroje. Pokud vyberete externi, na obrazovce se zobrazi cilové zarovnani, které
vam pomUze s umisténim externiho nastroje na stfed obrazovky.

Kalibrace StudioCal XML

Metoda kalibrace StudioCal XML vam umozriuje velmi pfesné stanovit cile kalibrace pro prfednastaveni barev a
kalibrovat az tfi prednastaveni kalibrace v ramci jediné relace kalibrace. StudioCal XML lze rozsifit o schéma
XML vyvinuté spolecnosti HP pro kalibraci a Upravu displejt. Poprvé byl zaveden s displejem HP DreamColor
Z27x Studio Display a byl rozsifen pro podporu dalsich funkci tohoto displeje. Ackoliv jsou soubory StudioCal
XML navrzeny tak, aby byly kompatibilni pro rtizné displeje HP DreamColor Studio, u tohoto displeje jsou k
dispozici dalSi ovladace, kterou Z27x nerozpoznava. Nicméné zakladni schéma kalibrace je navrzeno tak, aby
bylo kompatibilni a v mnoha ptipadech lze stejny soubor XML sdilet mezi riznymi displeji DreamColor Studio.

Misto vybéru moznosti cil kalibrace z nabidek miZete s pomoci StudioCal XML definovat tyto cile s vyuzitim
objektd a znac¢ek XML. Kod XML se nasledné ulozi jako soubor pod ndazvem StudioCal.xml a ulozZi se do
korenového adresaie na flash disk USB. Podporovany jsou flash disky formatované jako FAT, FAT32 a NTFS.
Viz Pouziti scénare StudioCal XML na strance 75, kde se dozvite, jak pouzivat schéma XML pro zapis
kalibrace a dalsi typy skriptu.

Postup kalibrace s pomoci souboru StudioCal.xml:

1.  Vytvoite soubor s nazvem StudioCal.xml a zkopirujte jej do kofenového (nejvyssiho) adresare flash disku
USB.

2. Zasunte flash disk USB do jednoho z portti DreamColor USB v dolni ¢asti displeje.

3. Zobrazise zprava s dotazem, zda si prejete pouzit soubor StudioCal.xml na flash disku ke kalibraci
displeje.

Pokud se na flash disku nachazi i soubor firmwaru, displej se zepta, zda si pfejete pro kalibraci pouzit
soubor XML, nebo nainstalovat aktualizaci firmawu. Vyberte soubor XML.

4. Pokud je pripojen externi nastroj, displej se vas zepta, zda si pro kalibraci pfejete pouzit zabudovany
nebo externi nastroj.

Pokud vyberete externi nastroj, zobrazi se pomtcka pro zarovnani, ktera vam pomuze s umisténim
nastroje.

V pripadé pouziti zabudovaného nastroje se kalibrace spusti a potrva pfiblizné 32 minuty. Doba kalibrace
muzZe byt v ptipadé nékterych externich nastrojt delsi. Béhem procesu kalibrace displej nevypinejte.

Automatizace kalibrace

Vzhledem k tomu, Ze je displej navrzen pro prace, pro které je barva rozhodujici, je daleZité, aby displej zistal
kalibrovany, aby takze nabizi moZnost planované automatické kalibrace. Tuto kalibraci lze naplanovat v
pravidelnych intervalech v zavislosti na po¢tu hodin pouzivani, kalendarnich tydnech nebo kalendarnich
meésicich. Mizete rovnéz stanovit, kdy ma tato automaticka kalibrace probéhnout, a zajistit tak, aby k ni
dochazelo mimo pracovni dobu a nedochazelo tim k narusovani produké¢niho procesu.

Planovani automatickych kalibraci

Pro planovani kalibraci pouzijte nabidku Calibration (Kalibrace). Pokud nenastavite interni hodiny displeje,
(Management (Sprava) > Time and date settings (Nastaveni ¢asu a data)), displej vas vyzve k nastaveni
hodin, aby mohla kalibrace prob&hnout ve spravny cas.
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Pro planovani automatické kalibrace:

1.

2
3.
4

Stisknutim kteréhokoliv tlac¢itka na ¢elnim panelu zobrazte Stitky funkénich tlacitek.
Stisknutim tla¢itka Open Menu (Oteviit nabidku) vstupte do hlavni nabidky.

Vyberte moznost Calibration (Kalibrace).

Vyberte volbu Set calibration schedule (Nastavit plan kalibrace).

Pro nastaveni planu kalibrace musite nastavit vnitini hodiny.

Vyberte dobu mezi kalibracemi a nasledné stisknéte moznost Next (Dalsi).

Vyberte ptislusnou délku trvani a nasledné vyberte moznost Next (Dalsi).

Vyberte den v tydnu pro provedeni kalibrace a nasledné vyberte moznost Next (Dalsi).

% TIP:  Atkoliv miizete vybrat jakykoliv den a €as, spole¢nost HP doporucuje vybrat ¢as, kdy displej nikdo

nepouziva, aby nedochazelo k preruseni produkce.

Nastavte ¢as dne pro provedeni kalibrace a nasledné vyberte moznost Next (Dalsi).

Vyberte moznost Confirm and Exit (Potvrdit a ukon¢it). Hodiny se spusti a kalibrace se provede
automaticky.

Zobrazeni planu kalibrace

Po nastaveni planu kalibrace mzete plan zkontrolovat v Calibration (Kalibrace) > View Calibration Schedule
(Zobrazit plan kalibrace). (Pokud neni nastaven zadny plan, budete vyzvani k zadani planu.) Tato moZnost
vam umoznuje zrusit plan kalibrace.

Pouzivani souboru StudioCal XML pro automatizaci

Dle vychoziho nastaveni proces kalibrace provede opakovanou kalibraci na aktivni uzivatelské pfednastaveni.
Pokud chcete pouzit konkrétni jedno nebo vice pfednastaveni, miiZete je definovat s pomoci souboru
StudioCal XML a nasledné jej nainstalovat do displeje. Tento soubor se nasledné pouzije pro automatizaci
kalibrace.

Pro instalaci souboru StudioCal XML:

1.

2
3
4.
5
6

Vytvofite soubor StudioCal.xml a zkopirujte jej do kofenového (nejvyssiho) adresafe flash disku USB.
Zasunite flash disk USB do jednoho z portti DreamColor USB v dolni ¢asti displeje.

Zruste vSechny zpravy o kalibraci nebo firmwaru, které se zobrazi.

Oteviete Main Menu (Hlavni nabidku).

Vyberte moznost Calibration (Kalibrace).

Vyberte moznost Install StudioCal XML (Nainstalovat StudioCal XML).

Displej vyhleda soubor StudioCal.xml file na pfipojeném flash disku USB.

Po instalaci se soubor pouzije pro vSechny nasledujici automatické kalibrace.

Pristup k informacim o ovéreni automatické kalibrace

Muzete si vyzadat informace o méfeni z posledni automatickeé kalibrace, které obsahuji vzorce RGB a hodnoty
XYZ namérené nastrojem. Pokud byl nainstalovan soubor StudioCal XML a pokud obsahuje prvky ovéreni,
zahrnuje rovnéz hodnoty XYZ namérené po kalibraci pro pozadované vzorce ovéreni.
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Pro stazeni dat z posledni kalibrace:

1.

2.
3.

Vsuiite flash disk USB do jednoho z portti DreamColor USB. Pokud flash disk obsahuje firmware nebo
soubory StudioCal XML, zobrazi se na obrazovce displeje zprava s dotazem, zda si je piejete pouzit.
ZrusSte vSechny nabidky, které se zobrazi.

Oteviete nabidku Calibration (Kalibrace).

Vyberte moznost Export last calibration data (Exportovat data posledni kalibrace).

Data kalibrace se zapiSi na zasunuty flash disk USB.

Sladéni zabudovaného kolorimetru s externim referencnim
nastrojem

Zabudovany kolorimetr XYZ byl sladén v tovarné s nastrojem Konica Minolta CA-310. Ackoliv toto sladéni
muze byt vhodné pro vase potieby, pokud pouzivate nékolik displejt, mizete si pfit provést sladéni interniho
kolorimetru téchto displeju s firemnim referen¢nim nastrojem. Pro tento tkol pouzijte nabidku Calibration
(Kalibrace). Pro podrobnéjsi informace o podporovanych externich nastrojich viz PouZiti externich méricich
pristrojli na strance 70.

Pro sladéni zabudovaného kolorimetru s externim referen¢nim nastrojem:

1.
2.

N v s

Displej nechte alespon 30 minut zahfat.

Ujistéte se, ze je osvétleni prostfedi nastaveno na spravnou Groven: ztlumte jas pro kontaktni nastroj a
zajistéte zatemnéni pro nekontaktni nastroje.

Pfipojte externi nastroj pro pouziti ke sladéni. ZruSte veSkeré nabidky kalibrace, které se zobrazi. Pokud
pouzivate externi nastroj X-Rite, upravte polohu nastroje a kabel tak, aby nezasahovaly do operac¢niho
ramce zabudovaného nastroje.

Oteviete nabidku Calibration (Kalibrace).
Vyberte moznost Align internal instrument to reference (Sladit zabudovany nastroj s referenci).
Vyberte volbu Align instruments (Sladit nastroje). Zobrazi se cil sladéni.

Externi nastroj umistéte tak, aby byl zarovnan s cilem a nasledné stisknéte tlacitko Start Alignment
(Spustit sladéni).

Zahaji se sladéni. Pokud se vyskytne chyba, displej zobrazi, zda chyba nastala u externiho nebo
zabudovaného nastroje. Pokud je chyba na strané externiho nastroje, zkontrolujte konfiguraci nastroje a
ujistéte se, Ze osvétleni prostiedi neni pro dany typ nastroje pfilis jasné. Pokud je chyba na strané
zabudovaného nastroje, mize byt nezbytné zarovnat polohu zabudovaného nastroje s pomoci moznosti
nabidky. Tento postup trva pfiblizné jednu minutu a zabezpecti, aby vychozi/koncova poloha monitoru
byly spravné zarovnany, aby byl nastroj fadné umistén pred displej.

Automatické zahrivani displeje na pocatku dne

Z31x se dokaze samostatné zahrat pred zacatkem dne, aby byl pripraven pro prace, pro které jsou barvy
rozhodujici, v okamziku, kdy tvirce usedne ke stolu. Tato moznost zahfeje displej po dobu az 30 minut a
zajisti tak, aby byla pfednost displeje pod hodnotou 1,0 AE 2000.

Pro referenci obsahuje nasledujici tabulka pfesnost displeje vyjadienou jako AE 2000 v rliznych ¢asech béhem
zahftivani. Tyto doby zahfivani byly stanoveny na zakladé ¢asovych méieni displeje pfi zapnuti ze studeného
stavu. Bily bod, primarni a sekundarni barvy byly méieny kazdou minutu s pomoci spektralniho radiometru
Photo Research PR-740. Vzorce ColorChecker byly méreny kazdych pét minut, nebot ne vSechna méreni
ColorChecker s pomoci PR-740 bylo mozné dokoncit do minuty.

Sladéni zabudovaného kolorimetru s externim referen¢nim nastrojem

69



70

Doba zahfivani Bily bod Primarni/Sekundarni barvy Vzorce ColorChecker

15 minut <1,5AE 2000 <1,0 AE 2000 <1,0 AE 2000
30 minut <1,0 AE 2000 <0,5AE 2000 <0,5AE 2000
45 minut <0,5AE 2000 < 0,25 AE 2000 <0,5AE 2000
60 minut <0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Pro nastaveni automatického zahrati displeje:
1. Oteviete nabidku Calibration (Kalibrace).
2. Vyberte volbu Set warm up time (Nastavit ¢as zahfivani) a stisknéte tlacitko Select (Vybrat).

Pokud nebyly nastaveny interni hodiny, displej vas nejdrive pozada, abyste nastavili hodiny. Zadejte
spravné datum a cas, nastavte 12- nebo 24hodinovy rezim a ¢asové pasmo.

Z nabidky vyberte moznost Enable (Povolit) a nasledné stisknéte tlacitko Select (Vybrat).
Vyberte volbu Set time work begins (Nastavit ¢as zahajeni prace) a stisknéte tlacitko Select (Vybrat).

Nastavte €as dne, kdy za€ina prace.

U

Nastavte dny v tydnu, které maji byt povazovany za pracovni dny.

Displej se zahfeje pouze ve stanovené dny.

Pouziti externich méficich pfristroju

Displej je vybaven vysoce piresnym kolorimetrem XYZ, stejné jako nativni podporou pro mnoho typt méficich
nastroju, od uspornych kolorimetrt az po luxusni kolorimetry a spektralni radiometry. Tyto nastroje lze
pouzit namisto vestavénych nastrojt pro kalibraci. Navic lze externi nastroje pouzivat ke sladéni vnitinich
nastroju.

Mnoho z podporovanych nastroja bylo vybrano po konzultacich s studiovymi partnery HP a piedstavuiji

nastroje, které jsou v jejich zafizenich standardem. Nékteré z téchto nastroji vyzaduji specifické konfigurace
nebo kalibrace, aby s displejem spravné fungovaly.

Vsechny tyto nastroje vyuzivaji USB k pripojeni k jednomu z portt HP DreamColor USB na displeji. Pro jejich
fungovani se nevyzaduje Zadny software v hostitelském zafizeni, mdize byt nicméné nutny pro konfiguraci a
kalibraci nastroje.

M” DULEZITE: U vdech téchto nastrojd je velmi dilezité, aby byl méici nastroj umistén tak, aby byl kolmy na

plochu displeje.

Kolorimetry Klein Instruments K10 a K10-A

Jedna se o velmi pfesna, lehka zafizeni, ktera podporuji bud' ptimy kontakt s monitorem nebo pouziti v
zatemnénych mistnostech jako vzdalena jednotka.

Konfigurace

Nastroje Klein K10 a K10-A se z tovarny dodavaji predem kalibrované s matrici displeje ulozenou jako soubor
cal 15. Pokud mate stavajici jednotku, HP silné doporucuje odeslat vas nastroj spolecnosti Klein pro
opakovanou kalibraci. Pokud vam v3ak nevadi vytvofit si kalibra¢ni matrici a mate pristup ke spektralnimu
radiometru, mZete pouzit program Klein ChromaSurf pro vygenerovani vlastni kalibra¢ni matrice. Spole¢nost
HP vam doporucuje ulozit své vlastni matrice jako soubor cal 15, ktery se dle vychoziho nastaveni nacte pfi
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pripojeni K10-A k displeji. Nicméné pomaoci StudioCal.XML mUzete pro kalibraci stanovit libovolny soubor cal,
coz vam umozni ulozit vlastni matrici kamkoliv.

Pokyny k pouzivani
V pfipadé pouzivani Klein K10-A s displejem si proctéte nasleduijici tipy:

e  Zobrazeni prvni kalibra¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje mdze trvat az 10 sekund. Tojeu
tohoto nastroje normalni, protoze je napdjen pres USB a nez bude moci reagovat, musi se spustit
systém.

e  Doporucuje se méreni s pfimym kontaktem s pouzitim krytu ¢ocek K-10 SF. To umoziuje kalibraci
displeje pii bézném osvétleni v mistnosti (pro co nejlepsi vysledky méfeni cerné presto doporucujeme
svétlo ztlumit).

Pokud pouzivate méreni na dalku, HP silné doporucuje, abyste ke kalibraci vyuzivali zcela zatemnéné
prostredi.

e Vpripadé potieby pouzijte ChromaSurf pro opakovanou kalibraci trovné ¢erné jesté pred kalibraci
samotnou. Nastroj K10-A dokaze udrzet svou kalibraci Grovné ¢erné po dlouhou dobu, nicméné pokud
se vyzaduje opakovana kalibrace, jde o pomérné rychly postup.

Po kalibraci displeje, pokud displej ukazuje svétlejsi odstiny Sedi nez je svétle Seda, pak musite Groven
Cerné nastroje K10-A znovu kalibrovat a nasledné znovu kalibrovat i displej.

Spektralni radiometry Photo Research
Tento displej podporuje vétsinu spektralnich radiometr Photo Research, véetné nasledujicich:
e  PR-655 SpectraScan
e  PR-670 SpectraScan
e  PR-680/PR-680L SpectraDuo
° PR-730 SpectraScan
° PR-740 SpectraScan

Nastroj Photo Research musi mit rozhrani. Ten je u nékterych model( volitelny, nicméné pro pfipojeni k
displeji je nezbytny. Pokud je podporovano vice rozhrani, USB komunikaéni metoda musi byt povolena a
aktivni.

Konfigurace

Tyto nastroje obsahuiji Sirokou paletu moznosti konfigurace, z nichz vsechny lze nastavit pomoci rozhrani
dotykové obrazovky LCD na zadni strané nastroje. Nasledujici tabulka obsahuje seznam doporucenych
konfiguraci pro jednotlivé displeje.

PR 655 PR670 PR 680 PR 680L PR730 PR 740
Minimalni verze 3.12 3.14 3.14 3.14 3.10 3.14-74X
firmwaru
Sitka pasma 8nm — — — 2nm 2nm
Apertura ¢ocky — 1deg 1deg 1 deg 1deg 0,5 deg
Adaptivni funkce Povolena Povolena Povolena Povolena Povolena Povolena
Citlivost — Rozsifend Rozsifend Rozsifena Rozsifena Rozsifend
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PR 655 PR670 PR 680 PR 680L PR730 PR 740

Rychlost — Bézny Bézny Bézny Bézny Bézny
Sync Auto Auto Auto Auto Auto Auto
Chytra éerna — Zakazana Zakazana Zakazana Zakazana Zakazana
Rezim ¢idla — — — Spektrometrie — —

Pokyny k pouzivani
Pokud s displejem pouzivani spektrografické radiometry Photo Research, méjte prosim na paméti nasledujici
tipy a pokyny:

e  Zobrazeni prvni kalibrac¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje miize trvat az pét sekund. Tojeu
tohoto nastroje normalni.

e Vzhledem k tomu, Ze tento nastroj se typicky pouziva pro nekontaktni méfeni, obvykle ve vzdalenosti
jedné i vice stop, je klicové, aby vSdechna méreni probihala ve zcela zatemnéné mistnosti.

e  Kontaktni mérenilze provadét pomocijedné Z moznosti pruzného cidla, nicméné je treba davat pozor,
aby bylo cidlo spravné nainstalovano a bylo kolmé na povrch displeje.

e  Pro dosazeni nejlepsich vysledk( nezapomeiite postupovat dle doporuc¢eného planu opakované
kalibrace nastroje.

Kolorimetr Konica Minolta CA-310

Kolorimetr Konica Minolta CA-310 je vysokorychlostni kolorimetr. Je ur€en jak pro nezavislé méreni, tak pro
externi pohon, a dodava se ve dvou dilech: hlavni télo obsahujici hardware zakladni logiky, a lehké méfFici
Cidlo. Nastroj je tfeba k monitoru pfipojit s pomoci kabelu USB A na USB B.

Konfigurace

vvvvvv

kolorimetr, je tfeba pfed provedenim jakéhokoliv méfeni displeje zajistit uzivatelskou kalibraci (jak bilého
bodu, tak matrice). UZivatelskou kalibraci lze ulozit do libovolného pamétového kanalu, nicméné kanal je
nutno vybrat pred pfipojenim nastroje k displeji.

Pokyny k pouzivani
V pripadé pouzivani Konica Minolta CA-310 s displejem si proctéte nasleduijici tipy:

e  Zobrazeni prvni kalibra¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje mize trvat az deset sekund. To je u
tohoto nastroje normalni.

e  Kalibrace Grovné cerné (nulové) je tfeba provést pfi kazdém zapnuti nastroje. V pfipadé kalibrace vice
displejd Konica Minolta doporucuje provést kalibraci nulové hodnoty kazdou hodinu, zejména v pfipadé
kalibrace na nizky jas, jako nap¥. 48 cd/m?2.

e  Zkontrolujte, zda byl nastroj fadné kalibrovan a zda je vami kalibrovany pamétovy kanal aktivni.

e  Doporucuje se méreni s primym kontaktem s pouzitim standardniho krytu. To umoznuje kalibraci
displeje pfi bézném osvétleni v mistnosti (pro co nejlepsi vysledky méfeni cerné presto doporucujeme
svétlo ztlumit).

Pokud pouzivate nekontaktni méreni, vzdalenost nastroje nesmi byt vétsi nez 30 mm od povrchu
displeje. Rovnéz diirazné doporucujeme pro nekontaktni méfeni pouzivat zcela zatemnélé prostiedi.
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Spektrografické fotometry X-Rite i1Pro 2

X-Rite i1Basic Pro 2, i1TPhoto Pro 2 a iT1Publish Pro 2 jsou sporné spektrografické fotometry. Pokud kupujete
nové pro pouziti s displejem, P doporucuje, abyste zakoupili i1Basic Pro 2, nebot i1Photo Pro 2 a i1Publish Pro
2 obsahuji doplnujici software a vybaveni, které nejsou pro kalibraci displeje.

Jako v pripadé kolorimetru X-Rite i1Display se nastroj dodava se souvisejicim softwarem na optickém disku.
HP vam doporucuje nainstalovat software, nebot je nezbytny pro kalibraci nastroje jesté pred jeho pouzitim
displeje.

Konfigurace

Kolorimetr i1Pro 2 je tfeba pied pouzitim kalibrovat s pomoci softwaru X-Rite. DalSi informace naleznete
v uzivatelské pfirucce produktu.

r 7

Pokyny k pouzivani
V pfipadé pouzivani X-Rite i1 Pro 2 s displejem si proctéte nasleduijici tipy:

e  Zobrazeni prvni kalibra¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje mdze trvat az 15 sekund. To je u
tohoto nastroje normalni.

e  Tento nastroj je tfeba v pfipadé pouziti s displejem nainstalovat na drzak displeje v baleni. Protizavazi
nastavte tak, aby se nastroj displeje dotykal.

Kolorimetr X-Rite i1Display

i1DisplayPro od spolecnosti X-Rite je Usporny méfici nastroj dostupny v maloobchodé. Zatimco se nastroj
dodava s konfiguracnim nastrojem na optickém disku, software neni nutno instalovat pro kalibraci nastroje,
nebot nastroj i1Display je pfipojen pfimo k displeji.

M DULEZITE: Spole¢nost HP diirazné nedoporutuje pouziti softwaru X-Rite s displejem, nebot provadi profil
na zakladé hostitelského zaftizeni displeje a nikoliv tplnou kalibraci displeje.

Konfigurace

Pro nastroj i1Display Pro se nevyzaduje konfigurace. Displej po pfipojeni k nastroji automaticky nacte
potiebnou kalibra¢ni matrici (soubor EDR).

r 7

Pokyny k pouzivani
V pfipadé pouzivani X-Rite i1Display Pro s displejem si proctéte nasledujici tipy:

e  Zobrazeni prvni kalibra¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje mize trvat az pét sekund. Toje u
tohoto nastroje normalni.

e  Tento nastroj by se mél pouzivat v rezimu pfimého pfipojeni s nastavenym protizavazim, aby poloha
nastroje béhem kalibrace zlstala zachovana.

e  Spoletnost HP doporucuje, aby byla kalibrace provadéna ve ztlumeném prostiedi.

e  Pred provedenim méfeni je tieba filtr okolniho svétla otocit smérem od ¢ocek nastroje. Pokud jej
ponechate na msté, vyskytnou se chyby méreni.

e Nastroj i1Display Pro ma toleranci chyby pro tovarni kalibraci pro kazdy nastroj. K viditelnym rozdilim
kalibrace mize dojit, pokud se pro kazdy displej pouziva jiné ¢idlo. Spole¢nost HP diirazné doporucuje,
aby se pro kalibraci vsech displeji v rdmci provozu nebo pracovniho postupu pouzivala jedina sada
i1Display Pro.
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Spektralni radiometr Colorimetry Research CR-250

Colorimetry Research CR-250 je Gsporny spektralni radiometr, které lze pouzit bud' jako kontaktni nastroj s
volitelnym gumovym krytem nebo jako dalkové méfici zafizeni s volitelnym systémem zobrazeni.

Konfigurace
Pro nastroj CR-250 se nevyzaduje konfigurace.
Pokyny k pouzivani
V pripadé pouzivani Colorimetry Research CR-250 s displejem si proctéte nasledujici tipy:

e  Zobrazeni prvni kalibra¢ni nabidky na displeji po pfipojeni nastroje mize trvat az 15 sekund. To je u
tohoto nastroje normalni.

e  Pokud se pouziva jako kontaktni nastroj, HP doporucuje kalibraci ve stinéném prostiedi.

e  Pokud se pouziva jako nekontaktni nastroj, HP dlirazné doporucuje kalibraci ve tmavém prostredi.
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4 Pouziti scénare StudioCal XML

StudioCal XML je schéma XML navrzené HP, které zajiStuje podrobné ovladani procesu kalibrace displeje.
Obsahuje prvky a znacky, které umoznuiji specifikovat cile kalibrace pro az tfi kalibracni pfednastaveni,
nabizeji vlastni prednastavené nazvy a definuji vzorce validace, které maji byt méreny. Pouziva se rovnéz k
nahravani a stahovani LUT kalibrace, instalaci vlastnich nazvt vstup(i, znackovaci a uZivatelskych
prednastaveni a nahravani a stahovani celé konfigurace displeje.

% TIP: Sada soubord StudioCal XML je poskytovéna na optickém disku, ktery je sou¢asti baleni displeje. Jsou
také k dispozici ke stazeni z adresy www.hp.com. Tyto soubory lze pouzit pfimo na displeji nebo jako Skolici
nastroje.

Nazev souboru a format disku

Pokud dojde k zasunuti USB disku do nékterého z porti DreamColor USB, displej vyhleda soubor s nazvem
StudioCal.xml, ktery pouziva ke kalibraci.

l!?'> DULEZITE: Displej nebude vyhledavat zadné daléi soubory XML, takZe pojmenovani musi byt presné. Nazev
souboru rozliSuje velka a mala pismena.

USB disky, které obsahuji soubor StudioCal.xml lze formatovat pomoci FAT16, FAT32 nebo NTFS.

Prohlaseni

Standardni prohlaseni XML se musi nachazet na prvnim fadku souboru. Podporovany jsou vSechna standardni
kdédovani, véetné UTF-8, UTF-16, ISO-8859-1 atd. Mél by mit nasledujici strukturu:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

Komentare

Komentaie XML jsou podporovany a uzitecné pro uvedeni postupl provadénych souborem XML. Napfiklad
soubor StudioCal XML, ktery kalibruje pfednastaveni barevného prostoru BT.709 miize zahrnovat nasledujici
fadek komentare:

<!--BT.709 calibration—-->

Komentare mohou byt umistény kdekoli v souboru XML.

Korenovy prvek

Vsechny prikazy StudioCal musi byt ohrani¢eny kofenovym prvkem <studiocal>. Konecny pfikaz v souboru
XML filemusi byt uzaviraci znacka pro korenovy prvek. Proto ma nejvyssi troven souboru StudioCal XML
nasledujici strukturu:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>

</studiocal>
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Prvek kalibrace

Schéma StudioCal XML umoziuje az tii samostatna prednastaveni kalibrace, kterd lze stanovit. Na podporu
této funkce se pro kazdé prednastaveni k vymezeni informace o konfiguraci pouziva kalibrac¢ni prvek. Tento
prvek obsahuje i znacky entries, které se pouzivaji ke specifikaci poctu prednastaveni ke kalibraci souborem
XML. Tato znacka podporuje celotiselné hodnoty jedna, dvé nebo tfi.

Strukturu prvku vytvorte nasledovné:
<calibration entries="INTEGER, 1-3">

</calibration>

Prvek informaci o kalibraci

Prvek informaci o kalibraci je umistén do kalibracniho prvku a pouziva se k zajisténi zakladnich znacek
kalibrace pro kazdé prednastaveni urcené ke kalibraci.

Strukturu prvku vytvorte nasledovné:
<calibration info>

</calibration info>

Zakladni znacky kalibrace

Existuje tfi zakladni znacky kalibrace, které jsou obsazeny v prvku informaci o kalibraci. Tyto musi byt
pfitomny v kazdém souboru StudioCal XML pouzivaném pro kalibraci. Pokud se vSak soubor StudioCal XML
nepouziva ke kalibraci —napfiklad pokud se pouziva pouze pro nahravani sady LUT —tyto pfikazy by v ném
nemély byt zahrnuty.

Predvolba

Tato znacka se pouziva pro specifikaci ¢isla pfednastaveni barevného prostoru, nazvu pifednastaveni a typu
pamétového Ulozisté pouzivaného pro uchovani dat o kalibraci. Znacka a atributy maji nasledujici strukturu:

<preset num="INTEGER" name="ALPHA" store="user|factory"/>

num: Urcuje umisténi paméti prednastaveni. Displej ma osm umisténi paméti pfrednastaveni oznacenych cisly
0 az 7. Tato prednastaveni jsou uvedena v nabidkach na obrazovce v ¢iselném poradi shora dolG. Nasledujici
tabulka obsahuje vychozi nazvy prednastaveni barevného prostoru a jejich cisla pfednastaveni.

Vychozi nazev tovarniho prednastaveni Cislo prednastaveni
DCI-P3 D65 0
BT.709 1
BT.2020 2
sRGB D65 3
sRGB D60 4
Adobe RGB D65 5
Adobe RGB D50 6
Nativni 7
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Podporovana jsou pouze cisla pfednastaveni 0 az 7. Jakékoliv jiné ¢islo zptisobi chybu syntaxe. Spole¢nost HP
ddrazné doporucuje ponechat nativni pfednastaveni (pfednastaveni ¢islo 7) jako nativni.

name: Urcuje nazev pridéleny prednastaveni. Tento nazev se zobrazuje v nabidkach na obrazovce. Nazvy
mohou mit délku az 14 znak( a mohou zahrnovat alfanumerické znaky (A—Za—z0-9), tecku (.) a mezeru.
Veskeré ostatni znaky ASCIl se prevedou na mezery.

store: Urcuje pamétové Ulozisté, které bude pouZito a akceptuje hodnoty ,user” (uzivatelské) nebo ,factory“
(tovarni).

e  Tovarni tlozisté je chranéné misto v paméti, kde je ulozena tovarni kalibrace. Pokud je kalibrace zapsana
do mista v tovarni paméti, misto v uzivatelské paméti se prepiSe, aby odpovidalo mistu tovarni paméti.
Toto misto se prepiSe pomoci StudioCal XML. Tato moznost umozniuje ukladat kalibraci, kterou lze
jednoduse vyvolat s pomoci piikazu ,Reset to Factory Calibration® (Obnovit tovarni kalibraci) nebo
~Factory Reset* (Obnoveni tovarniho nastaveni).

e  Uzivatelské ulozisté je misto v paméti, kde jsou ulozeny veskeré kalibrace pro nabidky. Toto misto v
pameéti neni chranéno a prepise se, pokud se provede jakykoliv typ kalibrace nebo pokud se pouziji
piikazy ,Factory Calibration” (Tovarni kalibrace) nebo ,,Factory Reset” (Obnoveni tovarniho nastaveni).

i DOLEZITE: Prepsani mista v tovarni paméti znamena, Ze jiz nebudete moci obnovit pavodni kalibraci
displeje. Nebudete maci obnovit ptivodni kalibraci, pokud se vyskytne problém s méficim nastrojem.
Spolecnost HP doporucuje, abyste pred pouzitim mista v tovarni paméti zkontrolovali spravné fungovani
nastroje.

Target_primaries

Znacka primarni kalibrace vdm umozniuje stanovit primarni cilovou barvu (¢ervenou, zelenou, modrou) a bily
bod, plus jas v cd/m? s pomoci CIE xy nebo CIE u’v’. Podporovany jsou i dalsi dva nize uvedené atributy. Pokud
neni uvedeno jinak, povinné jsou vsechny atributy. Znacka a atributy maji nasledujici strukturu:

<target primaries rx="FLOAT" ry="FLOAT" gx="FLOAT" gy="FLOAT" bx="FLOAT"
by="FLOAT" wx="FLOAT" wy="FLOAT" wY="INTEGER" use uv="xy|uv"
external="TRUE | FALSE" />

rx: Hodnota CIE x nebo u’ pro primarni ¢ervenou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stred CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

ry: Hodnota CIE y nebo v’ pro primarni ¢ervenou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

gx: Hodnota CIE x nebo u’ pro primarni zelenou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

gy: Hodnota CIE y nebo v’ pro primarni zelenou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

bx: Hodnota CIE x nebo u’ pro primarni modrou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

by: Hodnota CIE y nebo v’ pro primarni modrou barvu. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0.
Hodnoty, které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

wx: Hodnota CIE x nebo u’ pro primarni bily bod. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0. Hodnoty,
které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

wv: Hodnota CIE y nebo v’ pro primarni bily bod. Podporuje plovouci hodnoty bodu od 0,0 do 1,0. Hodnoty,
které posouvaji primarni barvu mimo stied CIE, vyvolaji chybu kalibrace.

Zakladni znacky kalibrace
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Gama

wY: Cilovy jas stanoveni v kandelach na metr ¢tvereéni (cd/m?). Podporovany jsou hodnoty mezi 48-250
cd/m2.

use_uv: (volitelné) stanovi, zda jsou stanoveny hodnoty CIE xy nebo CIE u'v’ pro primarni barvy a bily bod.
Tento atribut nabyva hodnoty ,xy“ nebo ,,uv“. Pokud je tento atribut ve znacce vynechan, predpoklada se
hodnota xy.

external: Tento atribut se pouziva ve spojeni se znactkou ,.external_primaries” a umoznuje pouzivani
nepodporovanych méficich nastrojl. Pokud se pouziva jako pfiznak, tento atribut podporuje hodnoty ,,TRUE*
(PRAVDA) a ,,FALSE* (NEPRAVDA). Je tfeba jej nastavit na hodnotu FALSE (NEPRAVDA), pokud neni znatka
external_primaries do souboru StudioCal XML rovnéz zahrnuta. O pouziti této znacky bude pojednano pozdéji
v této uzivatelské pfirucce.

Tato znactka umoznuje stanovit gama nebo EOTF k pouziti pro pfednastaveni barevného prostoru. Znacka
obsahuje jeden atribut a ma nasledujici strukturu:

<gamma value="FLOAT|sRGB|BT1886|EPD"/>
Atribut value podporuje nasledujici hodnoty:
1,0-3,0: Hodnoty gama funkce napajeni. Obvyklé hodnoty jsou 2,2, 2,4 a 2,6.

SRGB: Generuje sRGB EOTF pro standard sRGB. Tato kfivka EOTF priblizné odpovida gama 2,2 s linearnim
segmetem v dolni ¢asti.

BT1886: Generuje ITU-R BT.1886 EOTF. Tento EOTF je ur¢en pro podrobnéjsi specifikaci pozadované reakce
pro produkci videa a obvykle se pouziva s primarnimi barvami BT.709 a BT.2020.

EPD: Generuje Stejnou pravdépodobnost detekovani EOTF dle ustanoveni dokumentu Standardy méfeni
displeje Spolec¢nosti pro informacni displeje. Tato funkce odstin( Sedé je ur¢ena k pouziti pfi sledovani
satelitnich obrazku a je ur¢ena pro méné ostré objekty zajmu s nizkym kontrastem, které jsou lépe Citelné,
pokud se nachazeji v jasnéjsich plochach obrazu.

Priklad zakladnich znacek kalibrace

Nize uvadime priklady souboru StudioCal XML uvadéjici vyuziti zakladnich znacek kalibrace. Prvni ptiklad dava
displeji pokyn ke kalibraci jednoho pfednastaveni s primarnimi barvami BT.709, bilym bodem D65 a gamou
BT.1886. Kalibrace je ulozena v misté uzivatelské paméti.

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>

<!--BT.709/BT.1886 calibration-->

<studiocal>

<calibration entries="1">
<calibration info>

<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>
<gamma value="bt1886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>

</calibration info>
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</calibration>
</studiocal>

Druhy priklad dava displeji pokyn ke kalibraci dvou prednastaveni, prvni s primarnimi barvami BT.709, bilym
bodem D65 a gamou BT.1886. Druha bude kalibrovana s primarnimi barvami DCI-P3, bilym bodem P3 a
gamou 2,6. Obé kalibrace ulozi do mista tovarni paméti.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<calibration entries="2">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="factory"/>
<gamma value="bt1886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>
</calibration info>
<calibration info>
<preset num="5" name="DCI P3" store="factory"/>
<gamma value="2.6"/>
<target primaries rx="0.680" ry="0.320" gx="0.265" gy="0.690"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.314" wy="0.351" wy="48"
use uv="false" external="false"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

Generovani profilu ICC

V nékterych pracovnich postupech se vyzaduje profil ICC kalibrovaného piednastaveni. Tento profil lze
generovat s pomoci znacky save_icc. Tato znacka dava displeji pokyn k vypoctu profilu ICC pro kalibrované
prednastaveni a zapiSe jej na USB flash disk, ktery obsahuje soubor StudioCal XML. Vypocet profilu ICC
vyzaduje, provedeni dalSich méfeni po kalibraci, takze kalibrace s pomoci spektralniho radiometru mohou
trvat vyrazné déle.

Tato znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:

<save icc value="TRUE|FALSE"/>

Pokud je nastavena hodnota TRUE (PRAVDA), provede se rozsifené méfeni dolnich odstinti Sedé. Pokud je
nastavena na FALSE (NEPRAVDA), znacka bude ignorovana.

Zakladni znacky kalibrace
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Prumérovani méreni

Tuto znacku je tfeba umistit do prvku <calibration_info> spole¢né se zakladnimi znackami kalibrace. Tato
znacka rovnéz vyzaduje, aby byla znacka <validation> zahrnuta do souboru XML a nastavena na hodnotu
TRUE (PRAVDA). Pro informace o znacce <validation> viz Ovéreni na strance 81.

Vlygenerované profily ICC jsou pojmenovany dle konvence PRESETNUM-PRESETNAME.ICC. Prednastaveni
kalibrace se znackou pfednastaveni <preset num="3" name="BT.709" store="factory"/> tedy bude
pojmenovano 3-BT.709.1CC. Pro informace, kam ulozit tyto profily ICC ve vaSem pocitaci a jejich aktivaci viz
dokumentaci k vasemu opera¢nimu systému a/nebo aplikaci.

Volitelné znacky kalibrace

Nasleduijici volitelné znacky lze pridat k zakladnim znackam kalibrace pro umoznéni daléigh funkci. Tyto
volitelné znacky musi byt umistény pred prvek <calibration>; nesmi byt umistény do néj. Zadna z téchto
znacek nemusi byt v souboru StudioCal XML.

”

Tato znacka umoziiuje provést nékolik méfeni a vypocitat jejich primér. Pokud pro kalibra¢ni méfeni
pouzivate kolorimetr, mdzete si pfit provést nékolik méfeni dolni skaly odstin Sedé pro vyvazeni Sumu
nékterych kolorimetrd.

[%/'”r POZNAMKA: Vzhledem k tomu, Ze spektralni radiometry maji slab&i um dolni gkaly odstint edé, tato

volba se obvykle nepouziva i méreni s témito nastroji.

Znacka obsahuje dva atributy s nasleduijici strukturou:

<average meas N="INTEGER" use below RGB="INTEGER"/>

N: Pocet méfeni, ktery ma byt proveden a pouzit pro vypocet priiméru. Podporovana jsou cela ¢isla od 2 do
10.

use_below_RGB: Hodnota RGB odstinti Sedé, pod kterou si piejete provést nékolik méreni a vypocist jejich
primeér. Podporovana je jedna 8bitova hodnota od 1 do 255.

Nastaveni linearniho segmentu

Tato znatka vam umoznuje stanovit hodnotu odstinu Sedé, pfi které se gama prepne z vypoctené krivky na
Cisté linearni prechod na nulovou hodnotu. To ma umoznit imitovat naméfeny vykon nékterych projektora.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:

<set linear section value="INTEGER"/>

Atribut value podporuje 10bitové hodnoty od 1 do 1024.

Vybrat soubor Klein cal

Tato znacka je specificka pro Klein K10 a K10-A a umoziuje vam stanovit libovolny soubor cal uloZzeny v
nastroji jako matrici pouzivanou k méreni. Vychozi soubor cal pro Z31x je 15 a je kalibrovan ve spolecnosti
Klein Instruments, nicméné pomoci ChromaSurf mGzete vygenerovat svou vlastni matrici.

Tato znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:

<klein cal value="INTEGER"/>

Atribut value podporuje celoCiselné hodnoty v intervalu 0-89.
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Omezeni kontrastniho poméru

U nékterych pracovnich postuptd —napfiklad u tisku zprav na obrazovce —je Zadouci pouzivat nizsi kontrastni
pomér nez je nativni kontrastni pomér displeje. Displej pro tento pracovni postup nabizi znacku. Znacka
obsahuje jeden argument a ma nasleduijici strukturu:

<cr set cr="150"/>
cr: Stanovuje pozadovany kontrastni pomér.

Pokud se tato znactka nachazi v souboru XML, 0 Grovné cerné se vypocte s pouzitim hodnot cr a wY.
Vysledkem bude kalibrace s nizSim kontrastnim pomérem na obrazovce a vySsi Grovni ¢erné nez je tomu v
obvyklych pfipadech. Tuto znacku je tfeba umistit pred prvek <calibration>.

Ovéreni

Po kalibraci lze displeji vydat pokyn, aby zméfil sadu vzorcli a zaznamenal méreni do textového souboru na
flash disku, které obsahuje soubor StudioCal.xml.

Zapnuti/vypnuti ovéieni

Tato znacka vam umozriuje stanovit, zda se ma po kalibraci provést ovéreni. jedna se o volitelnou znacku a
vyzaduje se pouze, pokud si pfejete povolit ovéieni. Podporuje stav Vypnuti, takze mizete atribut rychle
vypnout bez odstranéni znacek ovéieni ze souboru StudioCal XML.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:

<validate flag value="TRUE|FALSE"/>

Pokud je jeji hodnota nastavena na FALSE (NEPRAVDA), ostatni znacky ovéfeni v pfiznaku XML budou
ignorovany. Pokud je vsak hodnota nastavena na TRUE (PRAVDA), jsou mozné dva druhy chovani:

e  Pokud je pfitomna znacka ovéreni, displej tyto znacky precte a stanovi vzorce, které ma zmérit.
° Pokud nejsou pritomny dalSi znacky ovéieni, pak budou zobrazeny a zméieny vzorce X-Rite

ColorChecker.

Nadrazeny prvek ovéreni vzorce

tento nadfazeny prvek obsahuje podfizené prvky, které obsahuiji trojice vzorcti RGB k zobrazeni. Obsahuje i
atribut, ktery vam umoziiuje stanovit pocet vzorcd, které budou méreny. Dovolujeme si upozornit, Ze jako
nadiazeny prvek je tfeba na konci seznamu podrizenych prvki pouzit koncovou znacku.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasledujici strukturu:

<validation pattern entries="INTEGER"/>

Atribut entries podporuje hodnoty od 1 do 10.

Podrizeny prvek ovéreni vzorce

Podrizeny prvek definuje hodnoty RGB, které se pro jednotlivé vzorce zobrazi. Obsahuje tti prvky a ma
nasleduijici strukturu:

<valid rgb r="INTEGER" g="INTEGER" b="INTEGER"/>

Vsechny tfi atributy akceptuji 8bitové hodnoty od 0 do 255.
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Priklad kodu ovéreni

Nize uvadime drive vedeny soubor XML, tentokrat zakonceny znackami ovéreni. Zobrazi 100% bilou, ¢ernou,
Cervenou, zelenou a modrou.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<validate flag value="TRUE"/>
<validation pattern entries="8">
<valid rgb r="255" g="255" b="255"/>
<valid rgb r="0" g="0" b="0"/>
<valid rgb r="255" g="0" b="0"/>
<valid rgb r="0" g="255" b="0"/>
<valid rgb r="0" g="0" b="255"/>
<valid rgb r="0" g="255" b="255"/>
<valid rgb r="255" g="0" b="255"/>
<valid rgb r="255" g="255" b="0"/>
</validation pattern>
<calibration entries="1">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>
<gamma value="bt1886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

”

Soubor vysledku ovéieni

Pokud je ovéreni povoleno, vytvori se textovy soubor obsahujici vSsechna méreni provedena béhem kalibrace.
Nazev souboru zahrnuje vyrobni Cislo displeje a jedinecné tfimistné Cislo. Soubor je automaticky rozdélen na

nékolik ¢asti, s radky zahlavi s predponou # pro kazdou ¢ast. Pokud neni uvedeno jinak, pokud ¢ast obsahuje
méfeni jsou uvedeny trojice RGB (v 8bitovych RGB) a data méfeni (in CIE XYZ) pro kazdy vzorec.

Soucasti jsou nasleduijici ¢asti souboru:
e  #Calibration Equipment: Seznam méricich nastroji pouzitych ke kalibraci.

e  H#MEAS_NUM: Pocet méreni provedenych pfi nastaveni charakteristik displeje.
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e  HMEAS_DATA: Méfeni provedena na nastavenych charkteristikach displeje.
e  H#HPRESET NAME: Nazev prifazeny prednastaveni.

e  H#HVALID RGB nebo #Color Checker: Definuje, zda se pro ovéreni pouziji vzorce poskytnuté uzivatelem
nebo vzorce X-Rite Color Checker. Po tomto zahlavi jsou uvedeny trojice RGB a data méreni po kalibraci
pro kazdy ze vzorcQ.

e  #Primary Colors: Méfeni po kalibraci pro primarni barvy se 100% sytosti.
e  #Secondary Colors: Mé&ieni po kalibraci pro sekundarni barvy se 100% sytosti.
e  #Target Primaries: Hodnoty pro CIE xy pozadované primarni barvy a bily bod a jas bilého bodu v cd/m?.

e  #Calibrated Primaries: Méreni CIE xy pro kalibrované primarni barvy a bily bod a jas bilého bodu v
cd/m?2.

e  #Calibrated Secondaries: Méieni CIE xy pro kalibrované sekundarni barvy.

Archivace, stahovani a nahravani LUT

StudioCal XML nabizi tfi riizné znacky, které vam umoznuiji ukladat LUT na disk USB nebo je nahravat do
displeje z disku USB.

Archivace LUT

Archivace LUT je ur¢ena k pouziti s kalibraci a displeji dava pokyn ke stazeni kalibrovanych LUT a matrice na
flash disk USB, ktery obsahuje soubor studiocal.xml. Soubory jsou ulozeny do slozky a nazev slozky je
pfitazen podle nazvu prednastavené kalibrace.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:

<archive lut flag value="TRUE|FALSE"/>

Pokud je hodnota nastavena na TRUE (PRAVDA), na konci kalibrace se LUT stahnou na flash disk. Pokud je
nastavena na FALSE (NEPRAVDA), znatka bude ignorovana.

Stahovani LUT

Znacka stahovani LUT je ur€ena k pouziti nezavisle na kalibraci a displeji dava pokyn ke stazeni kalibrovanych
LUT a matrice na disk USB, ktery obsahuje soubor studiocal.xml.

Nadirazeny prvek stahovani LUT

Tento nadfazeny prvek obsahuje atribut, ktery umoznuje stanovit ¢islo pfednastaveni barvy, jehoz LUT se ma
stahnout. Dovolujeme si upozornit, ze jako nadfazeny prvek je tfeba na konci seznamu podfizenych prvki
pouzit koncovou znacku.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasleduijici strukturu:
<download lut entries="INTEGER"/>
</download lut>

Atribut entries podporuji hodnoty od 1 do 6.

Podtizeny prvek stahovani LUT

Podrizeny prvek definuje pfednastaveni, které bude stazeno. Obsahuje dva atributy s nasledujici strukturou:

<lut details num="INTEGER" folder="ALPHA" />

Archivace, stahovani a nahravani LUT 83



num: Cislo prednastaveni, které si piejete stahnout. Podporovana jsou cela ¢isla od 0 do 7.

folder: Nazev slozky na flash disku USB, kam si prejete soubory LUT ulozit. Pokud slozka na disku neexistuje,
vytvori se.

store: UrCuje pamétoveé ulozisté, ze kterého se bude stahovani provadét, a akceptuje hodnoty ,,user”
(uzivatelskeé) nebo ,factory“ (tovarni). Displej zahrnuje dvé rtizna pamétova Ulozisté: factory (tovarenské) a
user (uzivatelské).

e  Tovarni llozisté je chranéné misto v paméti, kde je uloZena tovarni kalibrace. Pokud je kalibrace zapsana
do mista v tovarni paméti, misto v uzivatelské paméti se prepiSe, aby odpovidalo mistu tovarni paméti.
Toto misto se prepiSe pomoci StudioCal XML. Tato moznost umoziuje ukladat kalibraci, kterou lze
jednoduse vyvolat s pomoci piikazu ,Reset to Factory Calibration* (Obnovit tovarni kalibraci) nebo
~Factory Reset“ (Obnoveni tovarniho nastaveni).

e  Uzivatelské ulozisté je misto v paméti, kde jsou ulozeny veskeré kalibrace pro nabidky. Toto misto v
pameéti neni chranéno a prepise se, pokud se provede jakykoliv typ kalibrace nebo pokud se pouziji
prikazy ,Factory Calibration” (Tovarni kalibrace) nebo ,,Factory Reset” (Obnoveni tovarniho nastaveni).

Priklad stazeni LUT
Nasleduje priklad souboru StudioCal XML, ktery stahuje LUT pro dvé pfednastaveni, prednastaveni 0 a 3.
<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"7?>
<studiocal>
<download lut entries="2">
<lut _details num="0" folder="0-GS DCI D65" store="user"/>
<lut details num="1" folder="1-GS BT.709" store="user"/>
</download lut>

</studiocal>

Nahravani LUT

Znacka nahravani LUT je ur¢ena k pouziti nezavisle na kalibraci a displeji dava pokyn nahrat soubory LUT
uloZené na pripojeném disku USB a nainstalovat je do stanoveného prednastaveni barevného prostoru.

Nadrazeny prvek nahravani LUT

Tento nadrazeny prvek obsahuje atribut, ktery umoznuje stanovit ¢islo pfednastaveni barvy, jehoz LUT se
maji nahrat.

[%r POZNAMKA: Jako nadfazeny prvek je tfeba na konci seznamu podrizenych prvki pouzit koncovou znacku.

Znacka obsahuje jeden atribut a ma nasledujici strukturu:
<upload lut entries="INTEGER"/>
</upload lut>

Atribut entries podporuji hodnoty od 1 do 6.

Nahrani podrizeného prvku LUT

Znacka obsahuje Ctyfi atributy s nasledujici strukturou:
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<lut details num="INTEGER" name="ALPHA" folder="ALPHA" store="user|
factory"/>

num: Pfednastavené ¢islo pro nahrani. Podporovana jsou cela ¢isla od 0 do 6.

name: Nazev vytvareného prednastaveni. Nazvy mohou mit délku az 15 znakd a mohou zahrnovat
alfanumerické znaky (A—Za—z0-9), tecku (.) a mezeru. Veskeré ostatni znaky ASCII se pfevedou na mezery.

folder: Nazev slozky na flash disku USB, kam se ukladaji soubory LUT.

store: Pamétové ulozisté, které bude pouzito a akceptuje hodnoty ,,user” (uzivatelské) nebo ,factory*
(tovarni). Displej zahrnuje dvé riizna pamétova ulozisté: factory (tovarenské) a user (uzivatelské).

e  Tovarni ulozisté je chranéné misto v paméti, kde je ulozena tovarni kalibrace. Pokud je kalibrace zapsana
do mista v tovarni paméti, misto v uzivatelské paméti se prepiSe, aby odpovidalo mistu tovarni paméti.
Toto misto se prepiSe pomoci StudioCal.XML. Tato moznost umoznuje ukladat kalibraci, kterou lze
jednoduse vyvolat s pomoci pfikazu ,,Reset to Factory Calibration® (Obnovit tovarni kalibraci) nebo
~Factory Reset” (Obnoveni tovarniho nastaveni).

e  Uzivatelské ulozisté je misto v paméti, kde jsou ulozeny vesSkeré kalibrace pro nabidky. Toto misto v
paméti neni chranéno a prepise se, pokud se provede jakykoliv typ kalibrace nebo pokud se pouziji
piikazy ,Factory Calibration“ (Tovarni kalibrace) nebo ,Factory Reset” (Obnoveni tovarniho nastaveni).

Priklad nahrani LUT
Zde je priklad souboru StudioCal XML, ktery nahrava LUT pro pfednastaveni 6.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<upload lut entries="1">
<lut details num="0" name = "GS DCI D65" folder="0-GS DCI D65"
store="factory"/>
</upload lut>

</studiocal>

Struktura slozky LUT

SloZzka LUT musi obsahovat tfi textové soubory. Kazdy soubor ma nazev, ktery uvadi nazev prednastaveni,
Cislo prednastaveni a typ informaci uloZzenych v souboru neboli ,,name-num-type“. Napfiklad, pokud je nazev
prednastaveni,,BT.709“ a ¢islo prednastaveni bylo ,,2“, pak ma kazdy ze souborl LUT pfedponu ,,BT.709-2.“
Ve slozce LUT musi byt nasledujici soubory:

Name-num-3D.cube: Textovy soubor ASCII, ktery odpovida formatu .cube. 3D LUT pouzivany displejem je
17x17x17 kostka s 12butovymi celociselnymi hodnotami pro kazdy vrchol. Dokumentace pro format .cube je
vedena spolec¢nosti Adobe a lze ji ziskat online.

name-num-PostLUT.txt: Textovy soubor ASCII, ktery odpovida formatu 1D ASCII. PostLUT pouzivany
displejem ma 1 024 polozek s 14bitovymi celociselnymi hodnotami pro kazdou polozku.

Prvni fadek souboru LUT je prohlaseni a obsahuje pocet LUT v souboru (obvykle 3, jeden pro kazdou z barev:
¢ervena, zelena a modra), pocet polozek v jednotlivych LUT a bitové upfesnéni hodnot LUT. Napfiklad LUT
stazené z displeje obsahuji nasleduijici prohlaseni:

LUT: 3 1024 14-bit
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Volitelné komentare lze pouzit pro ukladani pfednastaveni barevného prostoru, pro které byl LUT
vygenerovan, typ LUT (PreLUT nebo PostLUT) a zacatek kazdého kanalu LUT. Displej automaticky vygeneruje
vSechny tyto komentare, aby byl soubor LUT lépe lidsky Citelny. Nasleduje pfiklad souboru LUT:

# BT.709 #
PostLUT #

#
# Begin Red #
0
1

16344

16383

#Begin Green #
0

1

16344

16383

#Begin Blue #
0

1

16344
16383
# END #

name-num-PresetValue.xml: Soubor ve formatu XML s informacemi pro displej v informacich o barevném
prostoru nabidky na obrazovce a predani hostitelskému pocitaci z EDID. Tento soubor vychazi z kalibra¢niho
schématu StudioCal XML, nicméné vyuziva korenovy prvek <preset_values>. Nize uvadime priklad souboru
prednastavené hodnoty:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?2>

<preset values>
<gamma value= "2.4" />
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.313" wy="0.329" wy="100"/>

</preset _values>
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Pouzivani neporpodovaného mériciho vybaveni

Ackoliv displej nativné podporuje vice méficich nastroji, mlzZe se std, Ze budete chtit pouzit jiny nastroj pro
Upravy stavajiciho prednastaveni nebo vytvoreni dalSiho prednastaveni. StudioCal XML podporuje tuto
moznost pomoci znacky <external_primaries>. Méla by fungovat obdobné jako nastroj opakované kalibrace
zabudovany do vétsiny projektort Digital Cinema, jsou provadéna méreni nativnich barev ¢ervené, zelené a
modré a 100% bilé. Tato data jsou nasledné poskytnuta pomoci této znacky kalibra¢nimu softwaru.

Existuji dvé uskali, na ktera je tfeba pamatovat:

e  Pomoci externiho nastroje se provadi pouze méreni primarnich barev a bilého bodu, nelze imitovat novy
cilovy jas. Proto se pro opakovanou kalibraci pouzZije stavajici hodnota jasu.

° Data stavajiciho kalibracniho mareni musi byt k dispozici v displeji, aby bylo mozné spravné vypocist
gama. Ve vétsiné pripadd budou stacit tovarni data nebo data z vasi posledni kalibrace s podporovanym
nastrojem.

<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.329"/>

Atributy jsou stejné jako v pfipadé target_primaries. Stejné jako v pfipadé target_primaries je i pouziti znacky

use_uv volitelné.

Provadéni méreni s nepodporovanym méricim vybavenim

Pro ulehceni méfeni primarnich barev a bilého bodu spole¢nost HP doporucuje pouzivat generator vzort
interniho testu. Dlvodem je, Ze vzory interniho testu se vzdy zobrazuji s pomoci nativniho gamutu displeje.
Vzorce internich testl nejsou dle vychoziho nastaveni pfistupné, nicméné jedno z ¢elnich funkcnich tlacitek
lze nastavit pro zobrazeni generatoru vzorctl.

Pro nastaveni funkcni klavesy na generator testovacich vzorct:

1.  Stisknutim libovolného tlacitka ¢elniho panelu displeje zobrazite vychozi Stitky tlacitek a nasledné
vyberte volbu Open Menu (Oteviit nabidku), ¢imz se otevie hlavni nabidka.

2. Vyberte polozku Menu and Message Control (Ovadani nabidky a zprav).

3. Vyberte moznost Configure Function Buttons (Konfigurovat funk¢ni tlacitka).

4. \Vyberte pozadované funkéni tlacitko pro zobrazeni seznamu pfikladd, které lze mapovat.

5. Vyberte Test Pattern Generator (Generator testovacich vzorct) pro pfifazeni k funk¢nimu tlacitku.
6. Stisknéte moznost Exit (Ukoncit).

Po zmapovani testovacich vzorct na tlacitko na ¢elnim panelu miZzete tuto funkci pouzit pro zobrazeni
potiebnych vzorcl. Zobrazte vzorce ¢ervené, zelené, modré a bilého bodu a provedte jejich méfeni pomoci
nastroje. Zaznamenejte sva méfeni xy nebo u’v’ do znacky <external_primaries> ve vasem souboru Studio Cal
XML. Nasledné zadejte pozadované primarni barvy a bily bod do znacky <target_primaries> ve stejném
souboru.

Nize uvadime pftiklad souboru Studio Cal XML externiho méreni:
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<calibration entries="1">
<calibration info>

<preset num="0" name="sRGB D65" store="user"/>
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<gamma value="sRGB"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>
<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.327"/>
</calibration info>
</calibration>
</studiocal>

Po zasunuti disku USB do jednoho z porti DreamColor USB, displej pfecte soubor StudioCal. Novy barevny
prostor mlzZete vygenerovat na zakladé externich méreni. Vygeneruje se nové prednastaveni barevného
prostoru a displej se do tohoto pfednastaveni piepne. Kdyz je tento barevny prostor aktivni, miizete pouzit
generator testovacich vzorcli pro méfeni a ovéreni vygenerovanych primarnich barev.

Jiné nez kalibracni prvky

Ackoliv StudioCal XML se pouziva primarné ke kalibraci, lze jej rovnéz pouzit pro nastaveni rliznych
konfiguraci displeje. Napfiklad jej lze pouzit pro vytvoreni vlastniho markeru pro zobrazeni na obrazovce,
presouvani prednastavenych konfiguraci mezi displeji a archivaci nebo presuny celych konfiguraci displeje.

Jiné nez kalibracni prvky nelze pouzit v XML, ktery obsahuje kalibracni prvky. Nicméné je tieba zahrnout
kofenovy prvek.

Vlastni nazvy videovstupii

Pomoci XML v ramci schématu StudioCal XML lze pfifadit vlastni nazvy videovstupu. Po vytvoreni vlastniho
ndazvu pro vstup bude tento k dispozici jako volba v nabidce Rename inputs (Pfejmenovat vstupy), dokud
nebude pfifazen jiny ndzev nebo obnoveno tovarni nastaveni.

Existuji dva prvky pfifazené vlastnim nazvim videovstupu:

Prvek videovstupu

Jedine¢ny vlastni nazev lze ptifadit kazdému videovstupu. Na podporu této funkce se pouziva nadrazeny
prvek videovstupu pro vloZeni informaci pro nazvy jednotlivych videvstupt. Tento prvek obsahuje jednu
znacku ,.entries” (polozky) pro stanoveni poc¢tu nazvl vstupl v souboru XML. Znacka ,.entries” (polozky)
podporuje celociselné hodnoty od jedné do péti.

Strukturu prvku vytvorte nasledovné:
<video_input entries="INTEGER, 1-5">
</video_input>
Prvek informaci o vstupu
Prvek informaci o vstupu nabizi dvé znacky:
input: Vlastni nazev prifazeny vstupu. Podporovany jsou nasledujici hodnoty:
e DisplayPort1
e DisplayPort2
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e HDMN

e HDMI2

e USB

name: Vlastni nazev pfifazeny vstupu. Podporovany jsou nazvy o délce az 14 znaka.
Strukturu prvku vytvorte nasledovné:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>

Priklad vlastniho nazvu videovstupu
Nize uvadime ptiklad souboru StudioCal XML ukazujici vyuziti prvki vlatsniho nazvu videovstupu.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>
</video_ input>

</studiocal>

Vlastni markery

Pomoci StudioCal XML lze vytvofit vlastni markery. Vlastni markery mohou zahrnovat az 16 radka a kazdy
fadek mGze mit jedine¢nou barvu a sifku fadku. Podporovana je Sifka fadku az 10 pixeld.

Vlastnim znackovaclim jsou prifazeny nasleduijici prvky.

Nadrazeny prvek markeru

Schéma StudioCal XML umoziiuje definovani az 16 fadku pro vlastni znackovac. Na podporu této funkce se
pro uvedeni informaci pro kazdy znackovac pouziva nadrazeny prvek markeru. Tento prvek obsahuje dvé
znacky:

entries: Stanovi pocet fadka ve vlastnim znackovaci.

Tato znacka podporuje celociselné hodnoty od 1 do 16.

product: Stanovi k cemu jsou markery displeje urCeny.

Tato znacka podporuje pouze jednu hodnotu: ,,Z31x"“.

Prvek by mél mit nasleduijici strukturu:

<marker entries="INTEGER, 1-16" product="Z31x">

</marker>

Nadrazeny prvek informaci o znackovaci

Podrobnosti o kazdém fadku markeru jsou ulozeny ve dvou prvcich. Proto se pouziva nadfazeny prvek
»marker_info“ pro vymezeni podrobnosti o kazdém fadku markeru. Tento prvek nezahrnuje zadné znacky a
musi byt vlozen do nadiazeného prvku markeru.

<marker info>

Jiné nez kalibracni prvky
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</marker info>

Prvek polohy markeru

Pocatecni a koncova poloha xy pro kazdy radek markeru se uloZena do jednotlivého prvku ,marker_pos*“.
Prvek obsahuje nasledujici znacky:

startx: Pocatecni bod osy x fadku. Podporovana jsou cela ¢isla od 1 do 4 096.

endx: Konecny bod osy x fadku. Podporovana jsou cela ¢isla od 1 do 4 096.

starty: Pocatecni bod osy y fadku. Podporovana jsou cela Cisla od 1 do 2 160.

endy: Koncovy bod osy y fadku. Podporovana jsou cela €isla od 1 do 2 160.

Strukturu prvku vytvorte nasledovné:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"

endy="INTEGER" />

Prvek stylu markeru

Sitka a barva pro kazdy radek jsou ulozeny v jediném prvku ,marker_style“. Prvek obsahuje nasleduijici
znacky:

width: Sitka fadku. Podporovana jsou cel ¢isla od 1 do 10.

color: Barva fadku. Podporovany jsou nasledujici hodnoty:

e white
e red

e green
e cyan

] magenta
e yellow
Strukturu prvku vytvoite nasledovné:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>

Priklad vlastniho markeru

Nize uvadime priklad souboru StudioCal XML, ktery uvadi vyuziti znacek markeru. Priklad vykresluje dva
radky pro vyznaceni bezpecné oblasti titulk( 4:3 dle definice v EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="Z31x">
<marker info>
<marker pos startx="624" endx="624" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>

<marker info>
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<marker pos startx="3472" endx="3472" starty="0" endy="2160"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
</marker>

</studiocal>

¥ TIP: Opticky disk, ktery je soucasti baleni displeje obsahuje nékolik pfedem vytvorenych vlastnich markerd,
které mizete importovat do displeje nebo pouzit jako referenci pfi vytvarena vlastnich marker(.

Uzivatelska prednastaveni

Po nakonfigurovani jednoho nebo nékolika uzivatelskych prednastaveni na displeji miZete pouzit StudioCal
XML pro migraci uzivatelskych pfednastaveni z jednoho displeje do druhého. Tuto metodu lze rovnéz pouzit
pro archivaci kopie konfigurace uzivatelského prednastaveni.

Prvek uzivatelského prednastaveni

Jeden prvek je urcen pro ukladani a nahravani uzivatelskych prednastaveni. Tento prvek obsahuje jednu
znacku ,,operation®, ktera podporuje dvé hodnoty: ,,save (ulozit) a ,load“ (nacist). Prvek by mél mit
nasleduijici strukturu:

<user presets operation="savel|load"/>

Soubor uzivatelského prednastaveni

Po uloZeni vSech uzivatelskych predvoleb se na pfipojeni flash disk USB ulozi soubor s nazvem
.Z31%_UserPreset.xml“. Tento soubor XML obsahuje veskeré informace o uzivatelském prednastaveni,
nicméné neni urcen pro ¢teni ¢i upravu lidmi. Spole¢nost HP diirazné doporucuje neménit hodnoty v tomto
souboru. Pokud displej narazi na soubor StudioCal XML s prvkem <user_presets operation="load"/>, vyhleda
soubor ,Z31x_UserPreset.xml“ v kofenovém adresafi pripojeného flash disku USB. Poté tento soubor nacte
do displeje. Pokud soubor neni pfednastaveni, zobrazi se chybova zprava.

Priklad uzivatelského prednastaveni
Nize uvadime pfiklady soubort StudioCal XML pro ukladani a nacitani uzivatelskych pfednastaveni.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<user presets operation="save"/>

</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<user presets operation="load"/>

</studiocal>

Jiné nez kalibracni prvky
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Nahravani a stahovani nastaveni displeje

Ackoliv jsou soubory Studio Cal XML primarné urceny pro funkce typu kalibrace, nabizeji i dalsi funkce mimo
kalibraci. Znacka <user_settings> vam umoziiuje exportovat konfiguraci displeje do souboru XML a nasledné
nahrat prislusnou konfiguraci zpét do stejného displeje nebo ji nasadit u jinych displej.

Tato znacka je ur€ena k tomu, aby ulehcila model , konfigurace, kalibrace a nasazeni“ pouzivany mnoha
velkymi VFX a animacnimi studii. Pomoci této znacky muze IT konfigurovat jednotlivy displej tak, aby byly
konfigurovany vsechny nabidky dle pozadavka, a nasledné prislusnou konfiguraci nasadit na vsechny ostatni
displeje v provozu. Vzhledem k tomu, Ze tento prikaz neni urcen pro kalibraci, nelze jej pouzivat se znatkami
specifickymi pro kalibraci.

Znacka obsahuje dva atributy s nasleduijici strukturou:

<user settings operation="save|load"/>

Provozni znacku lze nastavit na hodnoty ,save* (ulozit) nebo ,,load“ (nacist). Pokud je nastavena na hodnotu
~save“ (ulozit), konfigurace displeje se zapise do souboru s nazvem ,Z31X_UserSettings.xml“ v kofenovém
adresafi pripojeného disku USB. Pokud tento soubor na disku jiz existuje, prepise se. Ackoliv je tento soubor
Citelny pro ¢lovéka, neni ur¢en pro manualni Upravy a v disledku toho zde nejsou atributy znacky
zdokumentovany. Pokud dojde ke zméné atributu na hodnotu mimo interval, pfislusny atribut se pfi
nahravani do displeje preskoci.

Pokud je hodnota nastavena na ,load” (nacist), soubor ,,Z31X_UserSettings.xml“ musi byt k dispozici na
pripojeném disku USB. Nasledné nacte nastaveni do displeje a nahradi veSkera stavajici nastaveni novymi.
Predvolby barevného prostoru, které jsou zavislé na kalibraci, nebudou timto pfikazem dotceny.
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5 Dalkova sprava

Displej nabizi tfi rizné metody dalkové spravy:

e Ridici panel na webu: ptimé ovladani a kontrola typu jeden na jeden po siti

e  Sprava WS: ovladatelnost na Grovni IT po siti typu jeden na mnoho s vyuZitim protokolt SOAP
e  USB API: primé ovladani a kontrola typu jeden na jeden na bazi hostitelského zafizeni

Metody dalkové spravy formou Spravy WS a USB API jsou zdokumentovany v samostatné dokumentaci
dostupné na optickém disku dodaném s displejem a na www.hp.com. Tento dokument poskytuje informace o
webovém fidicim panelu.

Webovy fidici panel vyzaduje ethernetové pfipojeni k displeji. Pfed nastaveni dalkové spravy se ujistéte, ze je
ethernetovy kabel se sitovou konektivitou pfipojen k displeji.

Konfigurace dalkové spravy

Konfigurace dalkové spravy se nastavuje s pomoci moznosti serveru dalkové spravy v nabidce Management
(Sprava).
Zapnuti dalkové spravy

Dalkova sprava je dle vychoziho nastaveni zakazana a pred pouzitim je tieba ji zapnout. Je rovnéz tieba
zapnout interni procesor.

Pro zapnuti procesoru a dalkové spravy:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Oteviit nabidku) oteviete nabidku OSD.

Vyberte moznost Management, (Sprava) a nasledné volbu Internal processor (Vnitini procesor).
Vyberte moznost Enable (Povolit), ¢im procesor zapnete.

Vyberte moznost Back (Zpét) pro navrat do nabidky Management (Sprava).

Vyberte volbu Remote management services (Sluzby dalkové spravy).

Vyberte moznost Enable/disable server (Povolit/Zakazat server).

Pro zapnuti serveru spravy stisknéte moznost Enable (Povolit).

@ N o un s w N

Stisknutim tlacitka Exit (Ukon¢it) nabidku OSD zaviete.

Kontrola a nastaveni adresy IP ispleje

Kdyz jsou zapnuty sluzby dalkové spravy a displej je pfipojen k siti, displej si vyZzada ze serveru DHCP sité
adresu IP. Pfislusnou adresu IP mizZete ovéfit pomoci nabidky Information (Informace).

Oteviete nabidku Display info (Zobrazit informace) stisknutim nékterého z péti tlacitek na ¢elim panelu a
zobrazte tak stitky tlacitek. Nasledné stisknéte tlacitko Display Info (Zobrazit informace) a oteviete tak
nabidku Information (Informace). Adresa IP je uvedena v dolni ¢asti nabidky. Pokud adresu IP nevidite,
zkontrolujte sitovy kabel a ujistéte se, Ze je displej pfipojen k siti.
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[%’ POZNAMKA: Pokud doslo ke zméné prifazeni tlacitka na ¢elnim panelu k nabidce Display Info (Zobrazit

informace) muzZete do nabidky Information (Informace) vstoupit pomoci nabidky Main (Hlavni nabidka).

Displeji rovnéz mlzete ptifadit statickou adresu IP:

1.  Stisknutim jednoho z tlaitek na ¢elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vyberte moznost Management (Sprava).

3. Vyberte volbu Remote management services (Sluzby dalkové spravy) a poté je oteviete stisknutim
tlatitka Select (Vybrat).

4. Vyberte volbu IP configuration mode (Rezim konfigurace IP) a stisknutim tlacitka Select (Vybrat) ji
otevrete.

5. Vyberte moznost Manual (Manualné) a nasledné stisknutim tlacitka Select (Vybrat) prepnete do rezimu
statické adresy IP.

Aktivuji se volby IPv4 Address (Adresa IPv4), Subnet Mask (Maska podsité) a Gateway (Brana) a kurzor
preskoci na prvni polozku v policku IPv4 Address (Adresa IPv4).

6. Pomoci tlacitek na celnim panelu zadejte pozadovana cisla Adresy, Masky podsité a Brany.

Tlacitka na €elnim panelu vam umoziuji zvysit nebo snizit zadané numerické hodnoty nebo se mezi nimi
pohybovat.

7. Podokonceni konfigurace adresy IP stisknéte tlacitko Back (Zpét).

s ve

Nastaveni zabezpeceni ridiciho panelu
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Dle vychoziho nastaveni vyzaduje webovy fidici panel pouze heslo. Vychozi heslo je ,,DreamColor” a vy jej
mUzZete zménit pti prvnim pfihlaseni do Fidiciho panelu. Pokud jste heslo zapomnéli, mizete jej resetovat na
~DreamColor“ z nabidky Remote management services (Sluzby dalkové spravy).

Pro resetovani vychoziho hesla:

1.  Stisknutim jednoho z tlacitek na ¢elnim panelu zobrazte stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

2. Vyberte moznost Management (Sprava).

3. Vyberte volbu Remote management services (Sluzby dalkové spravy).

4. \Vyberte moznost Reset administrator password (Obnovit heslo spravce).
5. Vyberte moznost OK a resetujte tak heslo na,,DreamColor“.

M(zZete rovnéz vyzadovat pouzivani digitalnich certifikatd. S displejem bude fungovat jakykoliv fFadné vydany
digitalni certifikat. Certifikaty vyzaduji, aby uZzivatelé, ktefi se pripojuji k displeji, znali heslo displeje a méli
spravny certifikat ulozeny ve svém pocitaci.

Pro pouziti certifikatl se vyZaduiji dalsi kroky. Nejdfive si musite vyzadat a ziskat jedine¢ny digitalni certifikat,
a to bud od vaseho IT oddéleni, nebo certifika¢ni autority na internetu.

Jakmile mate certifikat, nainstalujte jej do svého pocitace, ktery pripojujete k displeji. Informace o instalaci
certifikatl najdete v napovédé nebo dokumentaci vaseho operacniho systému. Nasledné nastavte displej na
pouziti certifikatl a stejné certifikaty nainstalujte do displeje.
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Pro konfiguraci displeje na pouzivani certifikatd a instalaci certifikat( do displeje:

1.

i & wN

6.

Stisknutim jednoho z tlacitek na €elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

Vyberte moznost Management (Sprava).
Vyberte volbu Remote management services (Sluzby dalkové spravy).
Vyberte volbu Dashboard security (Zabezpeceni fidiciho panelu).

Vyberte moznost Require password and client certificate (VyZadovat heslo a certifikat klienta) a
zmeérite tak konfiguraci zabezpeceni.

Stisknutim tlacitka Exit (Ukoncit) nabidku OSD zaviete.

Pro instalaci certifikatu do displeje:

1.

3
4
5.
6

Zkopirujte certifikat, ktery jste nainstalovali do svého pocita¢e do kmenového adresare USB flash disku a
nasledné jej vsunte do jednoho ze dvou portii DreamColor USB.

Stisknutim jednoho z tlacitek na €elnim panelu zobrazte Stitky tlacitek a poté stiskem tlacitka Open
Menu (Otevfit nabidku) oteviete nabidku OSD.

Vyberte moZnost Management (Sprava).
Vyberte volbu Remote management services (Sluzby dalkové spravy).
Vyberte volbu Install client certificate (Nainstalovat certifikat klienta).

Stisknutim volby OK certifikat nainstalujete.

Prvni prihlaseni do webového ridiciho panelu

Po konfiguraci nastaveni fidiciho panelu se mizete k fidicimu panelu pfihlasit z webového prohlizece. K
displeji se muze pripojit kterékoliv ze zafizeni ve stejné siti. Pfi prvnim pfipojeni k fidicimu panelu musite
nakonfigurovat webovou stranku.

Pro prihlaseni a konfiguraci webového fidiciho panelu:

1.
2.

Otevrete webovy prohlizec.

Zadejte adresu IP displeje do politka adresy a stisknéte klavesu Enter.
Prohlizec se pripoji k displeji a zobrazi se obrazovka tvodniho nastaveni.
Zadejte DreamColor (vychozi heslo) a kliknéte na volbu Next (Dalsi).

Pokud jste displej nakonfigurovali na pouiivéni certifikatd a pouzili jste certifikat se zabudovanym
heslem, zadejte misto toho prislusné heslo. Ridici panel vas vyzve k vytvoreni nového hesla.

Nové heslo zadejte do poli¢ek Create new (Vytvofit nové) a Enter again (Zadejte znovu) a nasledné
kliknéte na volbu Next (Dalsi).

Zadejte podrobnosti o displeji a nasledné kliknéte na volbu Next (Dalsi). Do poli¢ek podrobnosti o
displeji musite zadat hodnoty.

K dispozici jsou ctyri policka: Display name (Nazev displeje), Deployment date (Datum nasazeni),
Location (Misto) a ID Asset tag (Inventarni ¢islo majetku). Ackoliv nyni musite zadat informace do téchto
poli¢ek, pozdéji je miiZzete zménit.

Konfigurace dalkové spravy
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6. Pokud si piejete, vytvorte uzivatelska jména a hesla pro dalSi uzivatele a kliknéte na volby Add (Pfidat)
nebo kliknéte na moznost Skip (Pfeskoctit) a tuto moznost obejdéte.

7.  Pro dokon¢eni tvodniho nastaveni kliknéte na volbu Done (Dokoncit).

Ridici panel je nyni nakonfigurovan pro pouziti.

Prihlasovani do webového ridiciho panelu
Pro prihlaseni do webového fidiciho panelu:
1. Oteviete webovy prohlizec.
2. Zadejte adresu IP displeje do politka adresy a stisknéte klavesu Enter.
Prohlizec se pripoji k displeji a zobrazi se pfihlasovaci obrazovka fidiciho panelu.
3. Zeseznamu vyberte pfislusného uzivatele a nasledné zadejte heslo uzivatele.
Pokud jste béhem nastaveni uzivatele nevytvofili, k dispozici je uzivatel Spravce.

4. Pokud si pfejete, zatrhnéte volbu Keep me signed in (Zachovat pfihlaseni), ¢im se zabrani uplynuti doby
pfihlaseni k fidicimu panelu a automatickému odhlaseni.

5.  Pro pfihlaseni k fidicimu panelu kliknéte na volbu Sign In (Pfihlasit).

Navigace v ridicim panelu

Po prihlaseni se zobrazi domovska stranka fidiciho panelu obsahujici informace o displeji, véetné informaci o
inventarnim cisle a aktualni konfiguraci.

Nabidka Go to (Pfejit) vam umoznuje pfechazet na rGizné stranky konfigurace displeje.
Pro presun na stranku nastaveni:

1.  Kliknéte na nabidku Go to (Pfejit) a nasledné nakonfigurujte pozadované nastaveni.
2. Prozobrazeni pozadovaného nastaveni kliknéte na volbu Go (PouZzit).

Kazda stranka nastaveni obsahuje veSkeré moznosti obsazené v nabidce OSD uspofadané pro jednoduchy
pristup.

Tato nastaveni pouzivaji k rozdéleni moznosti do logickych ¢asti karty.

Karta Markers (Markery) vam umoziiuji naimportovat do displeje soubory StudioCal XML. Tla¢itko Import
Marker (Importovat znatkovac) vdam umoziiuje se pfesunout na misto ulozeni souboru XML na vasem mistnim
disku a importovat jej do displeje. MiiZete rovnéz pfimo importovat soubory StudioCal XML pro automatizaci
kalibrace, uzivatelska prednastaveni atd. Pfesunte se na stranku prislusné konfigurace a vstupte tak do
moznosti importu.

Mezi rGznymi skupinami nastaveni se mizete pfesouvat rovnéz klikanim na je v levé poloviné obrazovky.

e v o wvs

Navigace mezi rtiznymi ¢astmi fidiciho panelu

Nabidka Go to (Pfejit) nabizi ptistup do rtiznych moznosti v ¢asti Monitor Settings (Nastaveni monitoru). K
dispozici jsou dalSi dvé casti:

e  Home (Domovska obrazovka): Tato ¢ast se zobrazi pfi prvnim pfihlaseni k displeji.

e  Monitor Profile (Profil monitoru): Poskytuje pfistup k polickim podrobnosti o displeji, které jste zadali
pfi prvnim ptihlaseni k displeji.
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Pro pfepinani mezi ¢astmi fidiciho panelu:

1.  Kliknéte na nabidku DreamColor Remote Access (Dalkovy pristup DreamColor), ktera se nachaziv levé
horni ¢asti a zobrazte tak nabidku ¢asti.

2. Vyberte pozadovanou cast.

Odhlaseni od fidiciho panelu
Pokud se neodhlasite, kdy?z Fidici panel zaviete, mlzete se z relace Fidiciho panelu odhlasit manualné.
Pro odhlaseni z fidiciho panelu:
1.  Kliknéte na ikonu uzivatele v pravém hornim rohu fidiciho panelu a zobrazte tak uzivatelskou nabidku.
2. Proodhlaseni z fidiciho panelu kliknéte na volbu Logout (Odhlasit).

3. Pro odpojeni displeje zaviete okno prohlizece.
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Reseni obecnych potizi

V nasledujici tabulce je uveden seznam moznych problému, mozné pficiny jednotlivych problému a

doporucena reseni.

Podpora a odstraiovani problému

Problém

Mozna pficina

Reseni

Obrazovka je prazdna nebo
blika.

Sitovy kabel je odpojeny.

Pripojte sitovy kabel.

Tlacitko Napajeni je vypnuté.

Stisknéte tlacitko Napajeni.

POZNAMKA: Pokud stisknuti tlatitka Napajeni nema zadny
efekt, stisknéte a podrzte ho po dobu 10 sekund a vypnéte
tak funkci uzaméeni tlacitka Napajeni.

Videokabel neni spravné pfipojeny.

Radné pripojte videokabel. Daléi informace naleznete v ¢asti
Pfipojeni kabelll na strance 10.

Systém je ve spankovém rezimu.

Stisknutim libovolné klavesy na klavesnici nebo posunutim
mysi deaktivujte nastroj pro vypnuti obrazovky.

Videokarta neni kompatibilni.

Oteviete nabidku 0SD a vyberte moZnost Video input
(Videovstup). Nastavte volbu Auto-switch source (Zdroj
automatického piepinani) na Disable (Zakazat) a manualné
vyberte vstup.

Na obrazovce se zobrazi
zprava Check Video Cable
(Zkontrolujte videokabel).

Videokabel displeje je odpojeny.

Displej a pocitac propojte odpovidajicim kabelem
videosignalu. Béhem pripojovani videokabelu musi byt
pocitac vypnuty.

Na obrazovce se zobrazi
zprava Input Signal Out of
Range (Vstupni signal mimo
rozsah).

Rozliseni videa a/nebo obnovovaci
frekvence jsou nastaveny na vyssi
hodnotu, nez jakou displej podporuje.

Zménte nastaveni na podporované hodnoty (viz
Pfednastavena rozli$eni displeje na strance 103).

Displej je vypnuty, ale zda se,
Ze nepresel do rezimu spanku
se snizenou spotfebou
energie.

Rezim Gspory energie displeje je
zakazan.

Oteviete nabidku OSD a vyberte volbu Management (Sprava),
poté volbu Auto-sleep mode (Automaicky rezim spanku) a
nasledné nastavte automaticky rezim spanku na moznost Put
the display to sleep (Uvést displej do spankového rezimu).

Zobrazi se 0SD Lockout
(Nabidka na obrazovce
uzaméena).

Je povolena funkce uzamceni nabidky
0SD displeje.

Funkci OSD Lockout (Uzaméeni nabidky 0SD) vypnete
stisknutim a podrzenim dolniho tlacitka na bo¢nim ¢elnim
panelu na 10 sekund.

Zobrazi se Power Button
Lockout (Uzamceni tlacitka
napajeni).

Funkce uzamdceni tlacitka napajeni je
aktivovana.

Funkci tlacitka Napajeni odemknete jeho stisknutim a
podrzenim po dobu 10 sekund.

Uzamceni tlacitek

Pokud se nezobrazuje primarni okno nabidky OSD nebo Stitky tlacitek, podrzte konkrétni tlacitka na deset
sekund coz uzivateli umozni uzamknout riizné ¢asti funkce OSD. To je ur¢eno piedevsim jako docasné
opatreni pro zabranéni nezadoucim zménam. Uzivatel mize funkci obnovit opakovanym stisknutim a
podrzenim konkrétniho tlacitka na deset sekund.
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Tato funkce je dostupna pouze v pfipadé, Ze je displej napajen a zobrazuje aktivni signal. Pfi zapnuti nebo
vypnuti uzamceni se zobrazi zprava pro uzivatele informuijici o povoleni nebo zakazani uzamceni.

Nasledujici tabulka uvadi seznam dostupnych uzamdceni a tlacitka, ktera je nutno stisknout a podrzet pro
jejich povoleni nebo zakazani.

Aktivacni tlacitko

Uzamceni

Poznamky

Tlacitko Napajeni

Uzamceni napajeni

Pfi uzamceni nebude softwarové tlacitko napajeni fungovat.
Displej je stale mozné vypnout klasickym vypinacem napdjeni na
jeho spodni strané.

Dolni tlacitko nabidky

Uzamceni nabidky

Nelze otevrit primarni nabidku OSD. Uzivatel vSak bude mit i
nadale k dispozici veskera funkéni tlacitka s dfive pfifazenou funkci
(jako napf. prepinani barevného prostoru nebo vstupu).
Aktualizace firmwaru a kalibrace bude i nadale k dispozici, pokud
nebyly zakazany v nabidce spravy.

Horni tlacitko nabidky

Uzamceni nabidky a funkce

Primarni OSD a funk¢ni tlacitka budou uzamceny. Aktualizace
firmwaru a kalibrace bude i nadale k dispozici, pokud nebyly
zakazany v nabidce spravy.

Druhé a ctvrté tlacitko

Uzaméeni nabidky spravy

Nabidka spravy bude v primarni hlavni nabidce 0SD zakazana.

Podpora produktu

Pro podrobné;jsi informace o pouzivani displeje prejdéte na stranku http://www.hp.com/support. Vyberte
moznost Vyhledejte sviij produkt a poté postupujte podle pokyn( na obrazovce.

[:?’”r POZNAMKA: Uzivatelska prirucka, referen¢ni materialy a ovladace displeje jsou dostupné na adrese
http://www.hp.com/support.

Mizete zde provést tyto akce:

° Online diskuze s technikem HP

[’_ﬁ”f POZNAMKA: Kdyz neni diskuze podpory dostupna v jistém jazyce, je dostupna v angli¢tiné.

e  Vyhledani stifediska sluzeb spole¢nosti HP

Priprava na volani technické podpory

Jestlize nemuizete vyresit potiZz pomoci tipQ pro Feseni potizi v tomto oddile, bude pravdépodobné nutné
zavolat technickou podporu. Pfed volanim si pfipravte nasledujici informace:

e (islo modelu displeje a vyrobni ¢islo (viz Vyhledani sériového a produktového ¢isla na strance 8)

e  Datum zakoupeni na fakture

e  Podminky, za jakych doslo k potizi

e  Zobrazena chybova zprava

e  Konfigurace hardwaru

e  Nazev averze hardwaru a softwaru, ktery pouzivate

Podpora produktu
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7 Udrzba displeje

Pokyny pro udrzbu

Chcete-li zlepsit funkénost displeje a prodlouzit jeho Zivotnost, dodrZujte nasledujici pokyny:

Neotvirejte kryt displeje a nepokousejte se vyrobek sami opravit. Nastavujte pouze ty ovladaci prvky,
které jsou obsazeny v provoznich pokynech. Pokud displej nefunguje spravné, upadl na zem nebo byl
poskozen, kontaktujte autorizovaného prodejce, specializovaného prodejce nebo poskytovatele servisu
produktd HP.

Pouzivejte pouze napajeci zdroj a pfipojeni kompatibilni s timto displejem, viz vyrobni Stitek displeje.

Celkovy proudovy odbér produktt pfipojenych k zasuvce nesmi presahnout proudovou kapacitu
prislusné zasuvky stfidavého proudu a celkovy proudovy odbér produkt( pfipojenych ke kabelu nesmi
presahnout proudovou kapacitu pfislusného kabelu. Informace o proudovém odbéru (AMPS nebo A)
naleznete na Stitku kazdého zaftizeni.

Displej instalujte pobliz snadno dostupné zasuvky. Pfi odpojovani kabelu displeje uchopte pevné
zastrcku a vytahnéte ji ze zasuvky. Displej nikdy neodpojujte tahnutim za kabel.

Kdyz displej nepouzivate, vypnéte jej. Vypinanim v dobé necinnosti a pouzivanim spoftice obrazovky lze
podstatné zvysit predpokladanou Zivotnost displeje.

[%”f POZNAMKA: Na vypaleny obraz na displeji se nevztahuje zaruka spole¢nosti HP.

Stérbiny a otvory ve sk¥ini monitoru jsou uréeny k ventilaci. Tyto otvory nesmi byt zakryty ani jinak
blokovany. Nikdy nestrkejte Zadné pfedméty do Stérbin nebo otvor( ve skfini monitoru.

Zajistéte, aby nedoslo k padu displeje, a neumistujte jej na nestabilni plochu.
Na napajeci kabel nic nepokladejte. NeSlapejte na kabel.

Zajistéte, aby se displej nachazel na dobfe vétraném misté, chrante jej pred nadmérnym svétlem,
teplem a vlhkosti.

Displej nikdy nepokladejte obrazovkou dolil. Pokud je displej polozen obrazovkou dold, tlak na zakfiveni
panelu jej mizZe poskodit.

Cisténi displeje

1.
2.
3.

Vypnéte displej a odpojte napajeci kabel ze zadni strany displeje.
Otiete prach z displeje a krytu pomoci mékké, cisté, antistatické utérky.

Pti situacich vyZadujicich naro¢néjsi ¢isténi pouzijte roztok 50/50 vody a isopropyl alkoholu.

A UPOZORNENI: Roztok nastfikejte na vlhky hadfik a jemné otfete povrch obrazovky. Nikdy nestiikejte roztok
pfimo na povrch obrazovky. MiiZe proniknout za ramecek a poskodit elektroniku.

UPOZORNENI: Nepouzivejte pro ¢isténi obrazovky ani skiiné displeje ¢istici latky, které obsahuji jakékoliv
materialy na bazi ropy, napfiklad benzen, fedidlo, ani Zadné jiné tékavé latky. Tyto chemické latky mohou
displej poskodit.
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Preprava displeje

Pavodni obal si uschovejte. Je mozné, zZe jej budete v budoucnu pfi piepravé displeje potiebovat.
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A Technické udaje

[%9 POZNAMKA: VZechny technické specifikace predstavuji typické parametry ziskané od vyrobc(i komponent
HP; skutec¢ny vykon zafizeni se maze lisit.

Nejnové;jsi technické Gdaje ¢i dalsi specifikace tohoto produktu naleznete na strankach
http://www.hp.com/go/quickspecs/, kde vyhledejte pozadovany model monitoru a zobrazte jeho pfislusné

specifikace.
Displej Siroka obrazovka 78,9 cm Siroka obrazovka o tGhlopfitce
Typ Vysoce vykonné IPS 31:1 palce
Sklon -5°az 20°
Otaceni -45° az 45°
Hmotnost
Bez stojanu 9,9kg 21,83 1b
Se stojanem 14,61kg 32,191b
Rozméry (véetné stojanu)
Sitka 73,80 cm 29,06 palce
Hloubka 24,80 cm 9,76 palce
Vyska 56,60 cm 22,38 palce
Maximalni grafické rozliseni 4096 = 2 160 (60 Hz)
Roztet pixeld (V) 0,17704 mm x (5) 0,1704 mm
Pixelii na palec (PPI) 149
Horizontalni pozorovaci ihel 178°
Vertikalni pozorovaci tihel 178°
Jas (typicky) 250 cd/m?
Aktivni oblast panelu ($ x v) 69,8 x36,8 cm
Bitova hloubka panelu Skute¢né 10bitova (az 1,07 miliardy barev)
Pomér stran 17:9
Staticky kontrastni pomér
Typické 1500:1
Minimalni 1200:1
Pozadavky na teplotu prostredi:
Provozni teplota 5°Caz35°C 41°Faz 95 °F
Teplota skladovani -20°Caz60°C -4°Faz 140 °F

Relativni vihkost

P¥i provozu 20-80 % (nekondenzujici)

102 Dodatek A Technické udaje


http://www.hp.com/go/quickspecs/

Skladovaci max. 5 % az 95 %, pfi 38,7 °C, vihkomér

Nadmorska vyska:

Pfi provozu 0az5000m 0az 16400 ft
Skladovani 0az12192m 0az 40 000 ft
Zdroj napajeni 100 - 240V stf., 50/60 Hz

Naméiena spotfeba energie:

Plny vykon 260 W
Typické nastaveni 120w
Spanek 05w

* Displej podporuje firmware s moznosti aktualizaci
zakaznikem. Tyto aktualizace firmwaru mohou zvysit
spotfebu energie displeje.

VUstupni terminal Dva porty DisplayPort 1.2, dva porty HDMI 2.0, jeden USB Type-C, jeden
ethernetovy port, jeden analogovy zvukovy vystupni konektor, jeden USB
Type-B, dva USB 3.0 s rychlym nabijenim, dva USB DreamColor, jedna
klavesnice KVM

Prednastavena rozliseni displeje

NiZe uvedena rozliSeni displeje jsou nej¢astéji pouzivané rezimy a soutasné vychozi hodnoty nastavené z
vyroby. Displej automaticky rozezna tyto prednastavené rezimy, které se zobrazi ve spravné velikosti a
zarovnané na stied obrazovky.

% TIP: Pokud chcete pouzivat funkci PIP pro zobrazeni zdroje s plnou vySkou vedle sebe, nastavte rozliseni
displeje na 2 048 = 2 160.

iy DULEZITE: V nékterych konfiguracich systému Windows 10 pouziti nastaveni displeje ve Windows nezméni
rozliSeni displeje spravné. Pro zajiSténi zmény rozliSeni displeje pouzijte nastaveni grafického procesoru v
uzivatelském rozhrani. Aktualni rozliSeni displeje mizete zkontrolovat otevienim nabidky 0SD a volbou
Display Info (Zobrazit informace). Po zméné nastaveni rozliseni displeje displej na chvili z¢erna a nasledné se
uplatni nové nastaveni.

Piedvolba Format v pixelech Pomér stran Vertikalni frekvence
(Hz)

1 640 x 480 4:3 60(p)

2 720 x 400 N/A 70(p)

3 800 x 600 4:3 60,317
4 1024 x 768 4:3 60,004
5 1280x720 16:9 24(p)
6 1280 %720 16:9 30(p)
7 1280x720 16:9 50(p)
8 1280x1024 16:9 60(p)
9 1280x1024 5:4 60(p)
10 1366 x 768 16:9 60,000
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Piedvolba Format v pixelech Pomér stran Vertikalni frekvence
(Hz)

1 1920 x 1080 16:9 23,976(p)

12 1920 x 1080 16:9 24(p)

13 1920 x 1200 16:9 30(p)

14 1920 %1080 16:9 50(i)

15 1920 %1080 16:9 50(p)

16 1920 %1080 16:9 59,94(i)

17 1920 %1080 16:9 59,94(i)

18 1920 %1080 16:9 60,000

19 1920 %1200 16:10 59,950

20 1920x 1200 16:10 59,995

21 2048 x 1080 17:9 24,000

22 2048 x 1080 17:9 48,000

23 2048 x 1080 17:9 60,000

26 3840x2160 16:9 24

27 3840x2160 16:9 25

28 3840x2160 16:9 30

29 3840x2160 16:9 47,952

29 3840x2160 16:9 48

30 3840x2160 16:9 50

31 3840x2160 16:9 60

32 4096 = 2160 17:9 23,976

33 4096 = 2 160 17:9 24

34 4096 = 2 160 17:9 47,952

35 4096 = 2 160 17:9 48

36 4096 = 2 160 17:9 59,94

37 4096 x 2 160 17:9 60

38 2048 x 2160 17:18 60
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Spusténi uzivatelskych rezimii
Signal grafické karty mize nékdy vyzadovat rezim, ktery neni pfednastaveny, za nasledujicich podminek:
e  Nepouzivate standardni graficky adaptér.
e Nepouzivate predvoleny rezim.

V takové situaci budete pravdépodobné muset upravit parametry obrazovky displeje pomoci zobrazeni na
obrazovce. Zmény je mozné provést u nékterych nebo vsech téchto rezim( a lze je ulozit do paméti. Displej
automaticky ulozi nové nastaveni, a novy rezim rozpozna stejné jako v pfipadé prednastaveného rezimu.
Kromé reziml prednastavenych vyrobcem je mozné zadat a ulozit alespon 10 uzivatelskych rezimd.

Funkce pro usporu energie

Displej podporuje rezim snizené spotieby energie. Do stavu sniZzené spotieby energie je displej uveden poté,
kdy zjisti, Ze chybi horizontalni nebo vertikalni synchronizacni signal. Po zjiSténi, Ze tyto signaly chybi,
obrazovka displeje ztmavne, podsviceni se vypne a kontrolka napajeni zméni barvu na oranzovou. Kdyz je
displej ve stavu sniZzené spotieby energie, bude mit spotiebu 0,5 W. Pfedtim, nez se displej vrati zpét do
normalniho provozniho stavu, potiebuje kratkou dobu na zahrati.

Pokyny tykajici se nastaveni rezimu uspory energie (byva oznacovan jako funkce fizeni spotfeby) naleznete
v prirucce k pocitaci.

@f} POZNAMKA: Funkce Uspory energie funguje pouze v piipadé, Ze je displej pfipojen k potitaci, ktery ma
funkce Uspory energie.

Volbou nastaveni v nastroji ¢casovace displeje vypnuti miZete také monitor naprogramovat tak, aby displej
v predem zadanou dobu preSel do stavu snizené spotieby energie. Kdyz nastroj casovace vypnuti prepne
displej do stavu snizené spotieby energie, kontrolka napajeni oranzové blika.
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B Usnadneéni

Spole¢nost HP navrhuje, vydava a prodava produkty a sluzby, které miiZe pouzivat kdokoli, véetné lidé s
postizenimi, a to jak samostatné nebo s pfislusSnymi pomocnymi zafizenimi.

Podporované pomocné technologie

Produkty HP podporuji Sirokou Skalu pomocnych technologii operacniho systému a mohou byt
nakonfigurovany pro praci s dalSimi pomocnymi technologiemi. Pro ziskani dalSich informaci o pomocnych
funkcich pouzijte funkci hledani na takovém zdrojovém zafizeni, které je pripojeno k displeji.

[%/r POZNAMKA: Pro dalsi informace o konkrétnich produktech pomocnych technologii kontaktujte zakaznickou
podporu tohoto produktu.

Kontakt zakaznické podpory

My dostupnost nasich produktl a sluzeb neustale vylepsujeme, a zpétnou vazbu od uzivatel( uvitame. Mate-
li s nékterym z produktl problém, nebo pokud nam chcete néco sdélit o funkcich usnadnéni pfistupu, které
vam pomobhly, kontaktujte nas od pondéli do patku, od 6.00 do 21.00 horského ¢asu, na ¢isle (888) 259-5707.
Pokud jste neslysici nebo nedoslychavi a pouzivate TRS/VRS/WebCapTel, se zadostmi o technickou podporu
nebo pokud mate dotazy k usnadnéni pristupu, kontaktujte nas telefonicky od pondéli do patku, od 6.00 do
21.00 horského ¢asu na Cisle (877) 656-7058.
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