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V tomto rozsifeni budete éelit nemod, jiZ nelze lédit bénym postupem, infekcim prenosnym na dovéka ze zvifat a nepredvidatelnym komplikacim.

Dokazete zachranit lidstvo véas? Zviadnete scénafe Venkov, Stav ohroeni a Zakefny virus? Zpestiete si hru novymi kartami roli a kartami udalosti.
Ukol vam usnadni Zetony prevence. Vitejte u hry Pandemic — Stav ohroZeni.
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Mdte-Ii obé dosud vydand roziireni, Nové hrozby i Laboratoi;, milZete pouZit fialové kosticky

@ Viechny karty z tohoto rozsifeni jsou
oznaceny timto symbolem, abyste je

a Zeton Iéku z nich. Ve hire s timto roz3ifenim budete potiebovat prdvé 24 fialovych kosticek. mohli snadno rozeznat.
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| Toto rozsifeni pfindsi 5 novych rolf, 7 novych karet udalosti, 1 novou herni
_/ Mechaniku a 3 nové scéndre:

- Letony prevence — zpomaluji $ifeni nemod, takze mate vice casu na vyvinuti 1éki.
- Scénaf Venkov — dokdzete zabranit prenosu infekci ze zvifat na cloveka?

- Scénaf Stav ohroZeni — podaii se vam vyvinout Iéky i za nepredvidatelnych
okolnosti?

« Scénar Zakerny virus — vyskytla se nemoc, na niz béZzné postupy léceni nezabiraji.

DokaZete na ni vyvinout |ék a vymytit ji vcas?

Doporucujeme vam, abyste nejprve zafadili nové role a nové karty udalosti do zakladni
hry. Hru si mizete zpestfit zafazenim zetonii prevence. Poté vyzkousejte nové scéndafe
Venkov, Stav chrozeni a Zakefny virus.

Nové scéndfe v zdsade zvysuji obtiznost hry. Cheete-li, miiZete protodo hry s témito
scéndfi zafadit o 1 kartu epidemie méné nez obvykle.

K tomuto rozsifent potiebujete jen zakladnf hru. Je ovsem mozné ho kombinovati s rozéfienimi Nové hrozby

a Laboratof. Pozndmky pro takovou kombinaci najdete v rameccich vedle piislusného textu pravidel.

NOVE ROLE A KARTY UDALOSTI NG

Nové role
Pred tim, nez hractim v rdmdi pfipravy hry karty roli rozddte, zamichejte mezi né
nové karty. Jejich popis najdete na str. 8.

Karta role plukovnik se poutije jen pii hie s Zetony prevence, karta role
veterindf jen ve scénafi Venkov, karta role zdravotnik upravena
pro scéndr Zakefny virus jen v ném.

Nové udalosti

Nové karty uddlosti pfidejte v rdmci pipravy hry ke kartdm udalosti ze zakladni
hry, zamichejte je licem doli a ndhodné vyberte 2 na kazdého hrace, ktery

se bude (castnit hry. Tyto karty zamichejte do balicku hracich karet, zbylé karty
vyfadte ze hry (aniZ byste se na né divali). Tento postup je stejny jako v rozsitenich
Nové hrazby a Laboratof.

Karty udalosti se hrajf jako obvykle.

E Karta udalosti Mistni dobrovolnici se pouZije jen pfi hie s Zetony prevence. rP

Podrobné vysvétieni textii jednotlivych novych karet udalosti

Karty udalosti ¢i karty Stav ohroZeni lezici pred hraci na stole slouZi jen jako
upominka. Nepocitaji se do limitu karet v ruce a nejsou dosud v odklddacim balicku,
odkud si je miize brat hra¢ v roli analytika ze zdkladnf hry.

Sehrany tym
Pokud byste méli do néjakého mésta dodat kosticky do celkového poctu vyssiho
nez 3, dopliite je jen do 3 a Zadné efekty pandemie se neprovedou.

Svétova konference
Figurky pod vlivem efektu Intervence vlddy karty epidemie scéndfe Virulentni kmen
z rozSifeni Nové hrozby pfesunout nelze.

Rychla reakce

Nejprve provedte vSechny kroky vyhodnoceni karty epidemie jako obvykle. Poté

je mozno zahrét tuto kartu (tj. pfed zahdjenim navazujici féze Siteni infekce).
Pripomindme, Ze krok Nové ndkaza se provadi ve mésté odpovidajicim spodni karté
7 dobiractho balicku karet infekce.

Planovani pfisunu zdrojil

Y priibéhu vyhodnocovéni tohoto efektu se samozfejmé na limit karet v ruce nebere
ohled.

ZETONYARREVENGEN ==

Tyto Zetony vam umozni zpomalit Sifeni infekce, <fmz se stane hra jednodussi. Lze
je poutit ve vsech scéndrich s jedinou vyjimkou — scéndfe Terorista z rozsifeni Nové
hrozby.

Ve hie s Zetony prevence mizete pouzit kartu role plukovnik a kartu udalosti Mistni
dobrovolnici.

Pfiprava hry
Na zacatku hry pipravte zasobu 4 Zeton(i prevence. Je-li ve hte role plukovnik,
bude v zdsobé vsech 6 zeton.

Priib&h hry
K dispozici mdte novou akci Prevence. MiZete umistit Zeton prevence Cislem 2
nahoru do mésta, kde prave stoji vase figurka.

Neni-li jich v zasobé dost, miiZete premistit Zeton z jiného mésta na hernim pldnu,
a to bez ohledu na to, jakou stranou tam lezel naharu. V Zadném méste nesmi byt
mésta ¢ vypuknuti pandemie. Md-li se do tohoto mésta pfidat kosticka nemoci

(jakékoliv barvy), kosticku nepfidavejte, ale otocte Zeton
¢islem 1 nahoru. LeZi-li jiZ Zeton Cislem 1 nahoru, kosticku
opét nepfidavejte, ale odstrate Zeton prevence a vratte
ho do zésohy.

Podrobné vysvétleni

Zeton prevence zabranuje priddni kosticek nemaci viech barev vietné fialové do
daného mésta (¢ vypuknutf pandemie) ve viech piipadech: ve f&zi Sifeni infekce (i ve
scéndfi Zakefny virus), pfi vyhodnocovan karet epidemii, efektii karet epidemii scéndfe
Virulentni kmen, v diisledku efekti karet uddlosti, karet Stav ohroZent i karet mutace ve
scéndi Mutace. Misto pfidani kosticky jen otocte Zeton, resp. vratte ho do zasoby.

Je-li ve mésté s Zetonem prevence zaroven pfitomen hlavni hygienik, ma pfednost jeho
schopnost — Zeton prevence zlistdva beze zmény.

Pokud byste v rdmci téhoZ fetézu pandemil méli do mésta pridat vice kosticek nez
jednu, jsou prevenci pokryty viechny — nemusite otdcet i odstranovat Zeton prevence
zakazdou z nich, ale jen jednou za viechny dohromady.

Stejné tak mdte-li pfidat do mésta najednou 2 kosticky riiznych barev v diisledku
udalosti ze scéndfe Stav ohrozeni nebo ve scénafi Zakerny virus ¢i Mutace, otote i
odstrarite Zeton prevence jen jednou za obé kosticky dohromady.

Efekt karty epidemie Viddni intervence scéndfe Virulentni kmen z rozsiteni Nové hrozby
se netyka figurel ve mésté, kde leZi Zeton prevence (Zeton zlistava leZet beze zmény).




V tomto scéndfi se ve venkovskych oblastech mimo hlavni metropole nemoci prendsejf
na lidize zvifat. Je tfeba zabranit rozsifeni téchto nemoci do sousedicich velkomest.
Studium nemoci a predavani zkusenosti pfimo v misté nakazy mdize usnadnit vyvinuti
1éku.

Priprava hry
Hru pripravte jako obvykle. Navic provedte nasledujici kroky:

« Vedle hlavniho hemniho pldnu pfipravte i oba herni plény Venkov podle obrdzku. Kazdy
2 téchto plani zobrazuje 2 venkovska pole (celkem tedy 4 venkovskd pole).

n Je
téchto sousedicich mést 18) poloite drsky pﬂsluEn]'rth barev, abyby[odobfeﬁetelrié;
ktera mésta sousedi s kterym venkovskym polem na vedlejilm pfénu.

«V rémci kroku 3 pfipravy hry — Uvodni vyskyt nékazy polozte navic ticku prfslusné
barvy na kazdé ze ctyf venkovskych polf. Kostku‘lenkovpdoit n&_ lopliiovaci balic
karet infekce.

Priibéh hry
Hrdci se stiidajf na tazich jako obvykle a provadejf obvyklé akce.

Venkovskd pole jsou navymi poli herniho planu
pro mésta. Je mozné na né vstoupit pomoci akce
oznateného diskem pfislusné barvy) a charterof

let, protoZe venkovskd pole nemaji svou kartu. A
pomoci akee presun do sousedniho mésta a pfimy let, niko

Vyzkumné stanice Ize na venkovskych polich stavét jen pomoci karty udalosti
Vladni grant i schopnosti terénniho specialisty.

umistovat Zetony prevence (hrajete-li s mmﬂ

Pozor: K vymyceni nemocije treba odstranitysechny kosticky
fedy iz venkovskych!

Na rozdil od poli na hlavnim hernim pldnu miZete v rm akce predani ZkuSenostina
venkovskych polich pfedat i pfevzit kartu libovolného mésta pfislusné barvy.

Sifeni infekce

Na konci svého tahu jako prvni krok féze Sifent infekce musi kazdy hra¢ hodit kostkou
Venkov (proto le7i na doplitovacim balicku, abyste na to nezapomnéli). Padne-li
strana se symbolem, piidejte na prislusné venkovské pole 1 kosticku dané barvy (nebo
vypukne pandemie jako obvykle).

Pozor! Kosticku pridejte na venkovské pole i v pfipadé, 7e dana nemoc iz
byla vymycena! Pro dalsi i¢ely plati nemoc nadale jako vymycend, i kdyz se
s postupem hry miiZe pocet jejich kosticek na hernim planu znaéné zvysit!

Padne-li prézdnd strana, nestane se nic. Poté doberte a vyhodnotte karty infekce jako
obvykle a nakonec vratte kostku Venkov zase navrch dopliovaciho balicku. Vypukne-li
pandemie v sousedicim mésté, 3fi se pochopitelné za obvyklych podminek rovnéz na
prislusné venkovské pole (viz obr.).

Konec hry
Hra kon(i za stejnych podminek jako zakladni hra G scéndf, s nimz scénaf Venkov
kombinujete.

Tento scénaf Ize kombinovat i s pouZitim Zetonii prevence, scénafi Stav ohroZeni,
Zakeiny virus i vSemi scéndfi z ostatnich rozsireni. Sam o sobé déld tento scéndf
hru v nécem obtiznéjsi, v nécem snazsi, takze celkova obtiZznost zlistavd viceméné
stejnd.

Bonusovou kartu Regionalni zasahovy tym scénare Zakeiny virus (a stejnou kartu
z tymového rezimu rozsireni Laboratof) Ize vyuiiti na venkovském poli dané barvy.
Pilot 2 rozsiteni Laboratof miiZe letét i na venkovské pole iz néj, ale nesmijim
v ramgi jedné akce prolétat. Tymovou vyzkumnou staniciv tymovém reZimu
rozsiieni Laboratof nelze stavét navenkovske pole.

venkovskym polem pro viechny ticely, samoziejmé takeé pro roli feditele

2 rozsifeni Laboratof.
N\

°f Pridavani kosticek na venkovska pole na zakladé hodu kostkou Venkov
piedstavuje prenos infekce ze zvifat na clovéka. To vysvétiuje i pravidlo o tom, Ze
vymycena nemoc ziistava vymycena i poté, co se zvenkovského pole tato nemoc
zatne znovu Sifit nemoc jiZ vymycené barvy — miiZete si predstavit,

- Pole na hlavnim hemim planu oznacena disky platijako sousedidis prislusnym j

\ e jde o jinou modifikaci viru. JiZ jednou vyvinuty lék této barvy piisobi dale.

Piisobi-li efekt karty udalosti Klidna noc, v prisludné fazi Sifeni infekce
nehazejte ani kostkou Venkov. Pisobi-li efekt karty Chyba v zasobovani scénafe Stav
ohroZeni, hodte také kostkou Venkov dvakrat. Efekt Chronicka nemoc karty epidemie
scénare Virulentni kmen platii pfi hazeni kostkou Venkov a na venkovska pole se
mohou Sifit i fialové kosticky za podminek pfisluSného scéndre,
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V tomto scéndfi se musite vyrovnat s nepredvidatelnymi komplikacemi. Nové
udalosti jsou nepfijemné, ale zase zvySuji potet tahii, které majt hraci k dispozici,
amaji vlivi na sireni pandemii, takze tento scénaf je v nécem obtiznéjsi, v nécem

V tomto scénadi Ize té pouZit Zetony prevence a lze ho kombinovat se vSemi ostatnimi
scénafi. Cheete-li zvysit narocnost hry pridanim dalsi karty epidemie, miiZete misto ni
pridat novou kartu Stav ohroZeni z tohoto scéndfe. Tim bude hra ndrotnéjsi a zéroven

zase snazsi. pestiejsi.
Piiprava hry
- Zamichejte vech 10 karet Stav ohrozeniz tohoto firomddky
scéndfe licem dolii a pfipravte jich tolik, kolik ve
hfe pouZijete karet epidemif. Zbylé karty vratte
do krabice tak, aby se nané nikdo nedival.
-V rdmi piipravy dobiractho balicku hracich karet GO TR ROERR e e
zamichejte do kaZdé hromddky spolu s kartou akarta Stav
epidemie i po 1 karté Stav ohrozeni. ohroZenido
kazdé hromddky
Priibéh hry
Pfijde-li vam karta Stav ohroZeni, prectéte text nahlas a provedte piislusnou akci
(Ci vyhodnotte prislusny efekt). Efekt nékterych karet trva docasné do odhozeni
dané karty, efekt jinych zacne piisobit pozdéji. Takovou kartu vylozte na still,
abyste na jeji efekt nezapomnéli. VyloZené karty se samozfejmé nepofitaji do
limitu karet v ruce. '
Doberete-li ziroveii kartu Stav ohrozeni a kartu epidemie, vyhodnotte nejprve ' ] Doberete-liv kombinadi se scénafem Mutace z rozSifeni Nové hrozby zéroveii kartu
kartu Stav ohrozeni. Doberete-li dvé karty Stav ohroZeni zroveii nebo kartu Stay Stav ohrozenia kartu udalosti Mutace, vyhodnotte nejprve kartu Stav ohroeni.

ohrozeni a kartu uddlosti, mizete libovolné urcit, v jakém pofadi je vyhodnotite.

Podrobné vysvétleni

&

Karty Stav ohroZeni nejsou z definice kartami uddlosti, byt se jim podobaiji. V pripadé karet Celosvétova panika a Unik infekce se miiZe teoreticky stat, Ze na stole budou
vyloZeny a tii karty Stav ohroZeni soucasné.

Lakaz letii CDC 23
Efekt této karty nemd vliv na schopnost feditele,
dispecera, terénniho spedalisty, clena jednotky rychlé

reakce, pilota, veterindfe, efekt karty udalosti Svetova
konference apod. & akce teroristy.
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Unik infekce, Nové loZisko nakazy e
Samozfejmé stale plati obvyklé pravidio o dopliovani
kosticek — dopliiujeme je jen do pottu 3, pak vypukd
pandemie ¢i fetéz pandemil.

V piipadé karty Unik infekce nemd efekt Vysoka toxicita
karty epidemie scéndre Virulentni kmen z rozsifeni
Laboratof Zadny vliv (stejny efekt se nekumuluje).

Lony nakazy se rozsifuji

Priklad: V modrém San Francisku leZi fialovd, modrd,
dvé 7luté a jedna Cervend kosticka, v cervené Manile dvé
cervené a dve fialové kosticky. Pfijde-li tato karta do hry,
pridejte do San Franciska jednu Zlutou a jednu cervenou
kosticku, do Manily nic.

Omezené mozZnosti

Chee-li v diisledku omezeni limitu karet v ruce zahrdt
kartu uddlostiz ruky vice hracii najednou, vyhodnotte je
v libovolném poradi. Efekt se tykairuky CDCy sdlové hfe
rozsifeni Laboratof, ale ne hrdce v roli teroristy z rozsifeni
Nové hrozby. Upraveny limit karet v ruce hraci je 6,

u archivéfe z rozsifeni Nové hrozby je to 7.

Prvni pacient

Pozor, tento efekt se tykd i vymycené nemoci. V takovém
pipadé piestava byt tato nemoc vymycend! Otocte
Zeton léku zpét stranou ,vymyceno” dolil. (Toto

pravidlo se podobd efektu Skryté loZisko ndkazy karty
epidemie scéndfe Virulentni kmen z rozdifeni Nové
hrozby a zdsadné se lisi od pravidla o pfidavani kosticek
vymycené nemoci na venkovskd pole ve scéndfi Venkov.)
PouZitou kartu infekce po odhozeni karty Prni pacient
vratte do odhazovaciho balicku karet infekce.

Celosvétova panika

Tento efekt je kumulativni s efektem Na Sikmé plose
karty epidemie scéndfe Virulentnf kmen z rozsireni Nové
hrozby.




SCENAR ZAKERNY VIRUS _

V tomto scéndfi se objevuje patd nemoc, kterou nelze Iécit béznym zpiisobem (akce

légeni nemocnyich neni u této nemocik dispozid). Je nutné na ni vyvinout Iék, vyrobit Tento scénaf neni mozné kombinovat se scénafi Mutace a Terorista

vakcinu a distribuovat ji do kontaminovanych mést, abyste nemoc véas vymyjtili. zrozsiteni Nové hrozby. Kombinace se scénaiem Virulentni kmen
a scénaiem Laboratof ze stejnojmenného rozsifeni moina je,

V tomto scéndfi je poutiti Zetonil prevence (viz str. 2) nutnosti, abyste Sifeni paté niie uvidime podrobnosti pro tyto pfipady.

nemodi alespori trochu zpomalili. Scénar |ze kombinovat se scéndfem Venkoy i Stav

ohrozeni. Oviem uZ obtiznost tohoto scéndfe samotného je vy3si nez obou scénafii

24 am u:'ek vakdn 4 tovdrny na vakcinu
predchozich. 4 y 4

FY Pr Y
Priprava hry ‘ ‘ L P 5 L »
Hru pipravte jako obvykle. Navic provedte ndsledujic kroky:

+ Do zésoby kosticek nemod pidejte 24 fialovych kosticek, pane! lékii na hemim pldnu
doplrite pomoci Karty o indikdtor fialové nemod a pripravte si Zeton fialového léku.

- Pripravte zdsobu ampulek vakdny a 4 tovdrny na vakcinu.

« V rdmdi kroku 3 — (vodni vyskyt nakazy poloite do mésta podle
1.,4.a7. otoené karty infekce 1fialovou kosticku misto jedné kosticky standardni
barvy, poté navrch odhazovacdho balicku karet infekce poloZte jednu kartu
Mutace — Zékefny virus a druhou polozte navrch dopliiovadho balicku.

Jako obvykle je tedy pred zacatkem partie na hernim planu 18 kosticek, .
oviem tentokrat jsou 3 z nich fialové. V odhazovacim balicku karet infekce - m& karta karta role zdravotnik Zetony
je 10 karet, 9 jako obvykie plus jedna karta Mutace — Zakefny virus. ik 'upmvem pm tento seéndf prevence

+ Kazdému hradi rozdejte jednu prehledovou kartu Zakefny virus.
« Je-li ve hie karta role zdravotnik, pouijte jeji verzi proscénaf Zakefny virus.

- Pripravte zdsobu 4 Zetonil prevence, je-li ve hfe karta role plukovnik, p
pfipravte vsech 6.

» Zamichejte vech 8 bonusovych karet Zdkefny virus a pripravte jichlicem doli tolik
kolik ve hie pouZijete karet epidemii. Zbylé bonusové karty vra d

se nané nikdo nedival. V rdmdi pripravy dobiraciho balicku
do kazdé hromadky spolu s kartou epidemie i pe 1 honusové|

Cilhry
Vasim dlem v tomto scéndfi je vyvinout Ik na viech 5 nemad Wtﬁalﬁ%ﬁ

Akd lé¢eni nemocnjch nelze pouzit pro odstranéni fialovych kosticek.

abonusovd — \ _ _ A EPIDENE
karta Zikeny =L 2y s
virus do kazdé
hromddky

Jejich umisténi na herni pln Ize branit obvyklym zpiisobem, tj. pomoci Zeton : Fialové kosticky Ize odstrafiovat i dalimi zpiisoby, jako napf. pomoci
prevence (viz vy3e), pomoci schopnosti hlavniho hygienika ﬁ'efekry nekt‘eryd‘ karet zvlastnich schopnosti nékterych roliz riiznych rozsifeni a pomoci efekti
uddlosti. Odstranit je Ize pomoci schopnosti zdravotnika alékdmika v pripads, ze fialova uréitych karet udalosti (napf. karta udalosti Rychld distribuce vakciny
nemoc je jiz vyléditelnd (byl jiz vyvinut k). 2 rozsifeni Nové hrozby plati i pro fialovou nemoc), Operativecz rozsifeni
Na zatatku partie jsou na hemim planu 3 fialové kosticky, dalsi mohou byt pfiddny Nové hrozby vsak nesmi ukladat na svou kartu role fialové kosticky.

v pribéhu hry (viz ddle). Pandemie fialové nemod je moznd, vypukne za stejnyich
podminek jako u ostatnich nemoci,

Jakmile je na fialovou nemacvyvinut Iék, je moné odstrariovat fialové kosticky pomodi

vyroby a distribuce ampulek vakciny, jak je popsdno dale.

Kazda tovarna na vakdinu produkuje 1 ampulku vakciny v okamziku, kdy je postavena, L% A
a také na kondi kazdého tahu kazdého hrace. Viyzkumnd stanice, v niz byl vyvinut [ék na ~ ‘

fialovou nemoc, se automaticky zméni na tovdrnu na vakdnu a dal3i tovarny na vakdnu
Ize stavét pozdéji (viz ddle).

Priib&h hry

Hradi se stfidaji na tazich jako obvykle. Na vybér maji obvyklé akce a také nékteré nové

akee. Akce, které zde uvedeny nejsou, se neméni. Neni-li v zasobé dost ampulek vakainy, nepouivejte Zidnou nahradu!
Jakmile je vyvinut Iék na fialovou nemoc, vyrobi na konci tahu kazdého hrace kazda Aktivni hracurd, které tovamy vakcinu vyrobia které ne.

tovdrna na vakcinu 1 ampulku vakciny — polozte ke kaZdé tovarné na hernim planu
1ampulku ze zasoby.
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NOVE AKCE

Vyvinuti léku na fialovou nemoc

Stoji-li vase figurka ve mésté s vyzkumnou stanici, odlozte 5 karet mést libovolné
barvy, oviem v alespoii 2 odpovidajicich méstech musi leZet alespon po 1 fialové
kosticce (a toi v pripadé, Ze v diisledku néjakého efektu ¢i schopnosti staci

k vyvinuti léku, aby byl odloZen celkové mensf pocet karet). Od tohoto okamziku
je fialovd nemoc vylécitelnd. Polozte na panel lekil Zeton léku této barvy licovou
stranou nahoru. Danou vyzkumnou stanic odstraiite z herniho planu a nahradte
ji tovdrnou na vakcinu, k niz zaroveri polozte 1 ampulku vakciny (jak bylo uvedeno
vyse).

Stavba tovary na vakcinu

(Tato akce je k dispozici teprve tehdy, je-li fialova nemoclétitelna,

ne dfive.)

Stoji-li vase figurka ve mésté s vijizkumnou stanici, odstraiite danou vyzkumnou
stanici z herniho planu a nahradte ji tovdrnou na vakcinu, k niz rovnéz zdrove
polozte 1 ampulku vakciny.

Jsou-li na hernim planu vsechny 4 tovdrny na vakcinu, nenf tato akce naddle

k dispozic.

Akce kyvadlovy let umoZziiuje piesun mezi vyzkumnymi stanicemi i tovarnami na
vakcinu v libovolné kombinaci. V tovarmé na vakcinu vSak neni mozné vyvinout
16k na Zzadnou nemoc. Vyzkumnou stanici je moZné postavit ve mésté, kde stoji
tovdrna na vakcinu, ale opacny postup (tj. postavit fovdrnu na vakcnu ve mésté,
kde je vyzkumna stanice, aniz by byla vyzkumnad stanice odstranéna z herniho
planu) mozny neni.

Vyzvednuti ampulek

Ve mésté s tovarnou na vakcinu, kde stojivase fiqurka, si vezr
pocet ampulek vakciny lezicich u této tovarny a poloZte jena s\fagl role,

V jakémkoli ¢asovém okamziku (i mimo svilj tah) smi ktergkoli hréc Vﬁiﬁtjﬂmﬂny
pocet ampulek vakciny z karty své role do zdsoby [pozor, nikolina hernf ﬁﬁﬁ;‘

Vakcinace
Pouzijte 1 ampulku vakciny ze své karty role a odstrarite 2 mésta, kde stoji vz
figurka, viechny fialové kosticky (vratte je: dnzésgm,__.

SIRENI INFEKCE

Otocite-li (¢i doberete) kartu infekce mésta (jakymboli zptisobem — tj. v ramei faze Siten infekee,

vdisledku efektu karty epidemie ¢i karty Stav.ohrozeni), kde

fialova kosticka, pridejte do

daného mésta nejen kosticku nemaoci prislusné barvy jako obvykle, ale také 1 fialovou kosticku (pri
tom miZe dojit k vypuknuti pandemie fialové nemoci dle obvyklych pravidel).

{ Fialovou kosticku pridejte i v pripadé, Ze nemoc barvy edpovidajici karté mésta jiz byla vymycena r>

Doberete-li kartu Mutace — Zékefnj virus ve fazi Sifeni infekce, nepotita se jako normdlni karta
infekce. Otocte dalsi kartu infekce a na ni aplikujte efekt karty Mutace — Zakefny virus.

Doberete-li obé karty Mutace — Zakeiny virus soucasné, otocte jen jednu dalsi
normalni kartu infekce a na ni aplikujte efekty obou karet Mutace — Zakefny virus.

Je-li nemoc v barvé otocené normaini karty infekce jiZ vymycena, postupujte jako obvykle — neni-li ve
mésté Zadnd fialova kosticka, neddje se nic, je-li tam alespori jedna fialova kosticka, pridejte jednu dalsi.

Pokud nemoc dané barvy jesté nebyla vymycena, postupujte takto:

Nejsou-li v pifslusném meésté podle karty infekce Zadné fialové kosticky, do daného meésta polozte
jen 1 fialovou kosticku misto kosticky dané barvy.

Je-li v pfislusném mésté alespori 1 fialova kosticka, postupujte jako obvykle — pfidejte tam jednu fialovou
kosticku a jednu kosticku dané barvy — samotnd karta Mutace — Zakefny virus zadny dalsi efekt nema.

Kartu Mutace — Zakefny virus po vyhodnoceni odhodte do odhazovaciho balicku karet infekce.

V pfipadé, Ze je fialovd nemac vymycena, vyfadte karty Mutace ze hry, jakmile je doberete (ale
i tak ototte daldi kartu infekce, na tu viak ze hry vyfazend karta Mutace nema Zidny viv).

V sélové hie scénafe Laboratof neni moiné v tovameé na vakcinu )
provadét akce (DC zména role a nova data. V tymoveé hie Ize
zménit tymovou vyzkumnou stanici na tymovou tovamu na

vakcinu. Tymovou tovamu na vakcinu oznacte na hernim planu

tak, Ze vedle ni postavite tymovou vyzkumnou stanici na bok.
V tymové hre scénare Laboratof smeéji v tymové tovarné na

vakdnu vyzvedavat ampulky jen clenové daného tymu.

—

N\

=

Ivlastni schopnosti terénniho specialisty, clena jednotky rychlé
reakce a veterindfe platii pro mésta s tovarnou na vakcinu,

Sl o

Bonusové karty Izolovany vzorek Ize pri vyvinutiléku pouit
jako nahradu karet v barvach standardnich nemod, nikoliv

By
b ° Reditel z rozsiteni Laboratof smi provadét vakcdnad
iv sousednim mésté,
N\

misto karty mésta, kde leii fialova kosticka.

Zdravotnik miiZe provést vakcinaci automaticky,
tj. bez vyufiti akce, ovSiem ampulku vakciny pii tom
spotiebovat musi normalné. Jakmile je fialova nemoc
lécitelna, nepFidavaji se do mésta, kde stoji figurka
zdravotnika, Zadné fialové kosticky a zdravotnik pii tom
nespotiebuje Zadnou ampulku vakdny.

e g . T o

DalSi kartu infekce samoziejmeé nedobirejte v piipadé
vyhodnocovani efektu udalosti Spravna prognoza ze zakladni
hry nebo zvlastni schopnosti role prognostik
z rozsiteni Nove hrozby.

Pozor, tento postup se liSi od pravidel scénare Mutace
zjinych rozsifeni.
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Konec hry

Hra kondi vitézstvim hracl v okamZiku, kdy se podafilo vyvinout léky vSech 5 barev .

azéroven byla vymycena fialova nemoc. Hra kondi porazkou za obvyklych podminek. V tymové hie scéndfe Laboratof kondi hra vitézstvim hraci i v pripade, 1
i L o A - : Sl e s 7e se podafi vyvinout lék na alespoii 4 nemoci a zaroveii je vymytit, 1'| ,

Strategicky tip: Nezapomente, 2e akee iéceni nemocnychneni u fralove nemoci k dispozici. Spazte pokud je mezi nimi i fialové nemoc. !

se profo vyuzit Zetont prevence co nejefektivnéil, abyste o nejvice zpomalll jeff rozstrent !

-

KOMBINACE SCENARD ZAKERNY VIRUS g}f
A LABORATOR

Tato kombinace scénafii je velmi obtiina, pmmte oba scéndie zvyuji
casovy tlak. Doporumjenle?imamhsedu ni nepoustéli, dokud £
dspésné nezvladnete oba scénafe samostatné.

llbumlnﬁm provedenim akcezp“" C
libovolné z obou pnlfpmnaﬁsﬁa‘ﬁé

Chronicka nemoc
Tento efekt se aplikuje pouze v piipadé, 2
Zakefny virus je na hemi plén pfiddna fi

Komplexni mo
Karta navic musi odpo

Skryté lozisko nakazy
Efekt této karty se rusi tpIné. Karta

Vyssi stupen nékazy
li

Tento €
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KARTY ROLI [

PLUKOVNIK

Tuto roli pouzijte pouze ve he s Zetony prevence. V rdmci piipravy
hry piidejte do zdsoby vsech 6 Zelontl prevence.

S LEKARNIK

« Jako akci mizete ukazat ostatnim hraclim 1 kartu mésta
z ruky a v daném mésté provést [éceni nemocnych (nebo
vakcinace ve scéndfi Zdkeiny virus). Kartu nemusite odlozit,
ponechte si ji naddle v ruce.

E V pfipadé provadéni vakcinace musite samoziejmé I—P

- Pfi pfesunu figurky do mésta, kde lezi Zeton prevence
¢islem 1 nahoru, ho otocte ¢islem 2 nahoru (bez vyuZiti akce).

» Jako akci milZete odloZit 1 kartu mésta z ruky a umistit

otfebovat ampulku vakciny jako obvykle.
1 Zeton prevence do libovalného mésta. P d i 4

= Jako akd miizete z hemniho planu odstranit 1 libovolnou
kosticku nemoci, na niz byl jiz vyvinut 1ék, a vratit ji do zasoby.

CLEN JEDNOTKY RYCHLE REAKCE

- Jako akci miZete presunout svou figurku do libovolného mésta Ve scénafi Zakeny virus Ize takto vratit do zasoby i kosticku fialové nemodi, IP

s vyzkumnou stanicf (& tovémou na vakcinu). na niz byl jiz vyvinut Iék, aniz byste spotiehovali ampulku vakciny.

» Bezprostedné po vyhodnoceni karty epidemie miizete i mimo
svilj tah (bez vyuZiti jakékoli akce) presunout svou figurku
domésta, vnémZ probéhl krok Novd nékaza, a provést tam
mimofadné léceni nemocnych. Teprve poté probéhne faze
Sient infekce.

Ve scénafi Zakeiny virus ¢i v tymové hie ve scénafi Laborator miizete ukazat
ostatnim hracim bonusovou kartu Izolovany vzorek a adstranit z herniho
planu kosticku nemoci odpovidajici barvy z libovolného mésta téze barvy.

=) VETERINAR

GENETICKY INZENYR Tuto roli potidijte pouze ve scéndi Venkov.
V rdmdi akce vyvinuti Iéku na standardni nemoc smite misto
5 karet téZe barvy odlozit 2 karty v barvé vyvijenéha léku

{odpovidajicl barvé mésta s vyzkumnou stanici, kde se vase

fiqurka nachaz) a po 1karté zbylych ti barev (standardnich

+ Jako akci milzete presunout syou figurkuz mésta s vyzkumnou
stanici (¢i tovarnou na vakcinu) na libovolné venkovské pole.
Opacné to vsak neplatf.

nemoci). = « Na venkovském poli miizete v ramci jednoho provedeni akce
[é¢eni nemocnych u nemoci, na iz dosud nebyl vyvinut lék,
N odstranit 2 kosticky misto 1.
Vyvinuti léku smite oviem nadale provadét i za obvyklych podminek. ) ' !

Svou zvlastni schopnost nemiiZete vyuzit na vyvinuti léku N
fialové barvy v zédném scéndi. Ve scénri Laboratof odlozite vramei | ZDRAVOTNIK (upraveny pro scénaf Zakeiny virus)
akce vyvinuti [éku po 1 karté ostatnich standardnich barev (a Zddnou Odstrafiujete-li automaticky kosticky nemoci, musite v piipadé fialové nemoci

kartuv barvé vyvijeného léku). Pisobi-li efekt Komplexni molekularni spotfebovat ampulku vakciny, jinak nemiizete fialovou kosticku odstranit.
struktura karty epidemie scénéfe Virulentni kmen, musite odloZit

1 kartuv barveé vyvijeného léku navic.
Plati-li efekt karty udalosti Prillom ve vyvoji Iéku z rozSifeni Laboratof,

miiZete kartu, kterou neni tfeba odlozit, urcit libovolné.
\ I
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