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\ Herni material:
@ \ * 6 oboustranngch kol
™ +100 obrazkovych karet
* llustrovana

pravidia (Hraje se se zelengmi kartami na zelené strané kola)

-__ b= Otoéte horni kartu bali¢ku a prohlédnéte
=/ si obrazek.
CIL HRY Otacejte kolem v libovolném
Otoéte kartu s obrazkem, co nejrychleji toéte sméru tak dlouho, dokud se
kolem a v okénku hledejte stejng symbol, jako je obrazek neobjevi v kterémkoli
na karts. Za kaidé vyhrané kolo ziska hraé Znelg
kartu jako bod. Vitézng bod (kartu s hleda-
ngm obrazkem) ziska hraé,
PRIPRAVA HRY kterg najde symbol nejrychleji.!
Hragi se domluvi na spoleéné Otocte dali kartu z balicku a hrajte znovu.
drovni obtiznosti: Hra konci ve chvili, kdy je balicek rozebran. Vitézi
hrac s nejvyssim poctem ziskangch karet.

se hraje se zelengmi kartami.

(Hraje se s Eervengmi kartami na ervené strané kola).
Otocte horni kartu balicku
se hraje jak se zelengmi, : a prohlédnéte si dvajici
tak s Eervengmi kartami (pal na pal). \ o porazka.
Otacejte kolem v libovolném
Kazdg hrac obdrzi jedno oboustranné kolo. sméru tak dlouho, dokud
se oba obrazky neohjevi
Vyberte si 18 karet, ddkladne je promichejte v kterémkoli ze 3 okének.
a umistéte tento balicek do stredu stolu.

se hraje s cervengmi kartami.

POZOR! Dvajice se miize ohjevit

Jak spolecné v jednom okénku,

tak ve dvou riizngch okénkach.
Vitézng bod (kartu s hledangm obrazkem)
ziska hrag, kterg najde oba symboly nejrychle;ji.
Otocte dalsi kartu z balicku a hrajte znovu.

Hra konci ve chvili, kdy je balicek rozebran. Vitézi
hrac s nejvyssim poctem ziskanych karet.




(Hraje se s obéma, barvami na obou stranach kola)

Level 3 hrajeme jako kombinaci her Level 1 a Level 2;

odviji se od aktualni karty ve hre.

Pokud hrajeme se zelenou kartou, pouzjjeme ke
hledani zelenou stranu kola. Pokud je na fadé

Cervena karta, hledame dvojici obrazkd na cervené

strané kola.

Hrajeme s 18 kartami, vybereme sijeden ze
tfi Leveld popsanych ve Hre Cislo 1.

Hraci opét hledaji obrazek ¢i dvojici obrazk
zobrazengch na karte.

Kartu ziska nejpomalejsi hrac.
Po rozebrani balicku vitézi hrac s nejnizsim
poctem karet.

HRA CISLO 3 - VYPRAVENA (3 A VICE HRACU)

Hrajeme na kole libovolné barvy.
V kazdém kole jeden hrac popisuje. Na svém
kole si vybere jeden z obrazkd, kterg popisyje,
aniz by jej pfimo pojmenoval. Postupné
o popisovaném obrazku pridava podrobnosti.
Napriklad:

Ma

Ostatni hraci hledaji v okénkach svého kola
popisovang obrazek.

Nejrychlejsi hrag ziska bod (jednu kartu)

a v pristim kole popisyje.

Vitézi hrac, kterg jako prvni ziska 5 bodd.

Hrajeme s 18 kartami, vybereme si jeden ze thi
Level popsangch ve Hre Eislo 1.

6 karet z balicku srovnejte do fady umisténé
uprostred stolu.
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Vsichni hraci se snazi co nejrychleji najit
obrazek Ci dvojici obrazkd zobrazengch na prvni
karté. Hra vzdy zacina na prvni karté zleva.

Jakmile jeden hrac najde shodny obrazek,
ziskava kartu a hra pokracuje hledanim
symbolu/ (i z druhé karty.

Jakmile je rozebrana cela prvni fada karet,
vyskladejte na stal druhou Sestici.

Jakmile je celg balicek rozebran, vitézi hra¢
s nejvyssim poctem sesbiranych karet.

Tato varianta se hraje na libovolné strané kola.

Vyvolavac si vybere jeden z obrazki v okénku
svého kola a rekne nahlas prvni pismeno
vybraného slova.

Priklad:

Zacina
to na
. A”.

Ostatni hraci hledaji obrazek zacinajici na
vybrané pismeno. Nemusi to bgt nutné stejng
obrazek, ktery si vybral vyvolavac.

Nejrychlejsi hrag ziska bod (jednu kartu)
a stava se vyvolavacem pro dalsi kolo.

Vitézi hrac, kterg jako prvni ziska
5 bodq.

HRA CISLO 6 - RIMOVANA (3 A VICE HRACU)
Hraje se na libovolné strané kola.
Vyvolavac si vybere jeden predmét z okének

svého kola a rekne rgm na vybrané slovo.

Priklad:

Obrdazek se
rymuje na
~Chyba”

Obrdzek se
rymuje na

4

Sfanfara

Ostatni hraci hledaji obrazek, kterg se na
dané slovo rgmuje. Nemusi se jednat o stejng
obrazek, ktery si vybral vyvolavac, avsak
obrazek musi ,,vyhovovat® danému rgmu.

Nejrychlejsi hrag ziska bod (jednu kartu)
a stava se vyvolavacem pro dalsi kolo.

Vitézi hrac, kterg jako prvni ziska 5 bodu.




