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Informacie o prirucke

Tato prirucka obsahuje informacie o funkciach monitora, nastaveni monitora, pouzivani softvéru a
technickych adajoch.

A VAROVANIE! Oznacuje nebezpecné situacie, pri ktorych méze dojst k smrti alebo vaznemu zraneniu, ak sa
im nevyhnete.

A UPOZORNENIE: 0znacuje nebezpecné situacie, pri ktorych moze déjst k mensiemu alebo stredne vaznemu
zraneniu, ak sa im nevyhnete.

M DOLEZITE: Oznacuje informacie povazované za délezité, ale netykajuce sa rizika (napriklad spravy tykaijtice
sa posSkodenia majetku). Upozornenia na to, ze ak pouzivatel nedodrzi presne opisany postup, moze dojst k
strate idajov alebo poSkodeniu hardvéru alebo softvéru. Obsahuje tiez zakladné informacie vysvetlujluce
koncepciu alebo sposob dokoncenia ulohy.

ﬂ% POZNAMKA: Obsahuje dalsie informacie, ktoré zvyraziuju alebo doplriaju délezité body hlavného textu.

% TIP:  Poskytuje uzito¢né rady na dokonéenie tlohy.
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Tento produkt obsahuje technoldgiu HDMI.
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1 Zaciname

Dolezité bezpecnostné informacie

Napajaci kabel je prilozeny k obrazovke. Ak pouzivate iny kabel, pouzivajte len zdroj napajania a pripojenie
vhodné pre tuto obrazovku. Informacie o spravnej stprave napajacieho kabla, ktory sa ma pouzivat
s monitorom, st uvedené v ¢asti 0zndmenia o vyrobku v subore dokumentov.

A VAROVANIE! Aby ste sa vyhli irazu elektrickym pridom alebo poSkodeniu zariadenia:
« Zapdjajte napajaci kabel do elektrickej zasuvky, ktora je po cely ¢as lahko pristupna.
* PreruSte napajanie z pocitaca odpojenim napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky.

* Ak je sietova Snura vybavena 3-kolikovou zastrtkou, zasunite ju do uzemnenej elektrickej zasuvky s 3
otvormi. Neodpajajte uzemnovaci kolik napajacieho kabla, napriklad pripojenim 2-kolikového adaptéra.
Uzemnovaci kolik plni délezitu funkciu z hladiska bezpecnosti.

Pre vlastnu bezpecénost na napdjacie kable ni¢ neukladajte. Usporiadajte ich tak, aby na ne nikto ani ndhodne
nestupil alebo sa na nich nepotkol. Kable netahajte. Pri odpajani z elektrickej zasuvky uchopte kabel za
zastreku.

V zaujme znizenia rizika vazneho poranenia si precitajte priruc¢ku Prirucka bezpecnosti a pohodlnej obsluhy.
Uvadza spravne nastavenie pracovnej stanice, polohu tela a zdravotné a pracovné navyky pre pouzivatelov
pocitaca. Prirucka bezpecnosti a pohodlnej obsluhy obsahuje aj dolezité informacie o elektrickej a
mechanickej bezpecnosti. Prirucka bezpecnosti a pohodlnej obsluhy je k dispozicii na webe na adrese
http://www.hp.com/ergo.

iy DOLEZITE: V zaujme ochrany monitora a pocitaca pripajajte véetky napajacie kable po¢itaca a jeho
periférnych zariadeni (napr. monitora, tlaciarne, skenera) k nejakému zariadeniu s prepatovou ochranou,
napriklad k viacnasobnej zasuvke alebo k zdroju UPS (neprerusitelny zdroj napajania). Nie vsetky
rozbocovacie zasuvky maju prepatovu ochranu. Zasuvky musia byt Speciadlne oznacené, ak touto funkciou
disponuju. Pouzivajte zasuvky, ktorych vyrobca pontka vymenu poskodenych zariadeni v pripade, Ze ochrana
proti prepatiu zlyha.

Pouzite vhodné a spravne velkosti nabytku navrhnuté tak, aby vhodne podporovali LCD obrazovku
spolocnosti HP.

A VAROVANIE! LCD obrazovky, ktoré st nevhodne umiestnené na pribornikoch, knizniciach, policiach, pisacich
stoloch, reproduktoroch, skrinkach, alebo vozikoch mézu spadnut a sposobit zranenie.

Pri vedeni vSetkych kablov pripojenych k LCD obrazovke je potrebna opatrnost, aby ste o ne nemohli zavadit,
zachytit ani potknut sa.

[:;’/r POZNAMKA: Tento produkt je vhodny na tcely zabavy. Zvazte umiestnite obrazovky v prostredi s
kontrolovanym osvetlenim, aby ste predisli ovplyviovaniu s okolitym osvetlenim a jasnymi povrchmi, ktoré
mozu spdsobovat rusivé odrazy na obrazovke.
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Vlastnosti vyrobku a sucasti

Vlastnosti

Medzi vlastnosti monitora patria:

Obrazovka s 68,6 cm (27-palcovou) diagonalnou zobrazitelnou oblastou s rozliSenim 2560 x 1440, plus
podpora rezimu celej obrazovky pre nizSie rozliSenia

100 % pokrytie SRGB a BT.709, 99 % pokrytie Adobe RGB, 93 % pokrytie DCI P3 a 72 % BT.2020
LCD (displej z tekutych krystalov) ma aktivnu maticu, panel thin-film transistor (TFT).

Schopnost presnej zmeny priradenia farebnej Skaly monitora (v ramci podporovanej farebnej skaly
panela) umozuje volbu priestoru farieb a velmi presné nastavenie primarnych zloziek RGB, bieleho
bodu a odozvy odtiefiov sivej pre jednotné a opakovatelné farby

Velmi vysoka stabilita farieb a svietivosti (pri beznom pouzivani)

Kalibrované predvolby priestoru farieb od vyrobcu pre DCI P3 D65, BT.709, BT.2020, sRGB D65, sRGB
D50, Adobe RGB D65 a Adobe RGB D50, takze monitor je pripraveny na pouzivanie na aplikacie, pre ktoré
su farby velmi délezité, pri minimalnom nastaveni

Rekalibrovatelné predvolby farieb, ktoré umoznuju rekalibraciu na Standardny alebo vlastny priestor
farieb ur¢enim primarnych farebnych zloziek, bieleho bodu, gama/EOTF, svietivosti a nazvu
(prostrednictvom StudioCal XML)

Moznost obnovit nastavenia kalibracie od vyrobcu alebo nastavenia vlastnej kalibracie a [ahko obnovit
monitor do nastavenia od vyrobcu alebo vlastného nastavenia

Zabudovana podpora pre meracie zariadenia X-Rite i1Display Pro, X-Rite i1 Pro, Klein Instruments K10-
A, Photo Research PR-6xx/7xx, Colorimetry Research CR-250 a Konica Minolta CA-310

Aktualizovatelny firmvér monitora umoznuje spolo¢nosti HP rychlo a [ahko poskytovat riesenia
identifikovanych problémov a poskytovat vlastné rieSenia

Styri prekonfigurovatelné funkéné tlacidla na prednom kryte, umozniujuce rychlo zvolit najpouzivanejsie
ukony

Siroky zobrazovaci uhol na umoznenie sledovania z polohy v sede alebo v stoji, alebo prestvanie zo
strany na stranu

Nastavitelny naklon, vyska a otocenie
Odnimatelny stojan pre flexibilné rieSenia inStalacie zobrazovacieho panela
100 mm integrované montazne rieSenie VESA

Dva vstupy obrazového signalu na podporu digitalneho pripojenia DisplayPort s jednym prilozenym
kablom

Dva vstupy obrazového signalu na podporu digitalneho pripojenia HDMI s jednym prilozenym kablom
Analdgovy zvukovy vystup pre sltiichadla

Integrovany prepina¢ KVM (Klavesnica/Video/Mys) s prepinanim vstupu na baze klavesnice

Sietovy konektor RJ-45

Dva porty DreamColor USB na pripojenie meracieho nastroja alebo aktualizaciu firmvéru

Dva rychlonabijacie porty USB 3.0
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e  Port USB Type-C (USB 3.1 Gen1, 5 Gb/s) s jednym kablom USB Type-C a jednym kablom USB Type-Cna A

e  Rozbocovac USB 3.0 s jednym portom upstream (kabel prilozeny), ktory sa pripaja k pocitacu, a Styrmi
portami downstream na pripojenie k USB zariadeniam

e  Funkcia Plug & Play, ak je podporovana vasim opera¢nym systémom
e  Bezpectnostny otvor na zadnej strane obrazovky pre volitelny lankovy zamok
e  Funkcia usporiadania kablov pre umiestnenie kablov a vodicov

e  Nastavenia On-Screen Display (OSD) v niekolkych jazykoch pre jednoduché nastavenie a optimalizaciu
obrazovky

e  HDCP 2.2 (High Bandwidth Digital Content Protection — Ochrana Sirokopasmového digitalneho obsahu)
ochrana proti kopirovaniu na vsetkych digitalnych vstupoch

e Disk so softvérom a dokumentaciou, ktory obsahuje ovladace monitora, dokumentaciu k produktu,
vzorové skripty StudioCal XML a material SDK (Stprava pre vyvojarov (Software Development Kit)). Tieto
polozky su tiez k dispozicii na adrese https://support.hp.com/.

ﬁ/f POZNAMKA: Informacie o bezpetnosti a requla¢né informacie najdete v dokumente Ozndmenia o vyrobku v
stbore dokumentov. Ak chcete pre svoj produkt vyhladat aktualizacie pouzivatelskej prirucky, prejdite na
webov lokalitu http://www.hp.com/support. Vyberte polozku Find your product (Vyhladanie produktu) a
postupujte podla pokynov na obrazovke.
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Ovladacie prvky predného panela

Ovladanie Funkcia

1 Tlacidla funkcii Pomocou tychto tlacidiel prechadzajte ponukou na obrazovke v zavislosti od indikatorov
vedla tlacidiel, ktoré su aktivované, ked je ponuka na obrazovke otvorena.

POZNAMKA: Ak chcete aktivovat funkéné tlacidla, stlacte ktorékolvek z tlacidiel, aby sa
na pravej strane obrazovky objavili stitky tlacidiel a diédy LED na tlacidlach sa rozsvietili.

2 Tlacidlo napajania Sluzi na zapnutie alebo vypnutie monitora.

POZNAMKA: Ak chcete zapnut obrazovku, uistite sa, ¢i je hlavny vypina¢ napajania na
zadnej strane obrazovky v polohe ON (Zapnuté).

[%’”r POZNAMKA: Ak si chcete pozriet ukazku simulatora ponuky na obrazovke (0SD), navstivte lokalitu HP
Customer Self Repair Services Media Library na adrese http://www.hp.com/go/sml.

[%,’/f POZNAMKA: V ponuke na obrazovke mozete nastavit jas tlacidla na rdme a zmenit funkciu tlacidiel. Dalsie
informacie najdete v Casti Zmena funkcnych tlacidiel na kryte na strane 39 a Uprava LED tlacidla na rame
na strane 41.
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Sucasti na zadnej strane a po stranach

Sucast Funkcia

1 -~ Hlavny vypina¢ napdjania Sluzi na uplné vypnutie obrazovky.

POZNAMKA: Ked monitor nepouzivate, prepnite vypina¢ do
polohy Off (Vypnuté) do stavu najnizsej spotreby energie.

2 ~ Konektor striedavého Sluzi na pripojenie siefového napajacieho kabla k obrazovke.
napajania

3 HDMI HDMI1 SluZi na pripojenie kabla HDMI k monitoru.

4 HDMI HDMI2 Sluzi na pripojenie kabla HDMI k monitoru.

5 D Port DisplayPort 1 Sluzi na pripojenie kabla DisplayPort k monitoru.

6 D Port DisplayPort 2 SluZzi na pripojenie kabla DisplayPort k monitoru.

7 ((.3, Analdgovy zvukovy vystup  SluZi na pripojenie sluchadiel k monitoru.

8 ‘ Port klavesnice KVM SluZzi na pripojenie klavesnice k monitoru.
B

9 L) Konektor RJ-45 Sluzi na pripojenie sietového kabla k monitoru.

10 P Porty DreamColor USB (2) SluZia na pripojenie meracieho nastroja alebo jednotky USB
é? flash na kalibraciu farieb alebo aktualizaciu firmvéru.

11 S D Vystupny port USB Type-C  Sluzi na pripojenie hostitelského zariadenia s konektorom Type-

(na pripojenie hostitela) C.
12 O Port USB 3.0 upstream Sluzi na pripojenie kabla USB rozbo¢ovaca ku konektoru USB
—= rozbo¢ovaca na monitore a k hostitelskému portu/rozbo¢ovacu
USB.

Vlastnosti vyrobku a sucasti
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Sucast Funkcia

13 SS<~ Porty USB 3.0 downstream  Sluzia na pripojenie volitelnych zariadeni USB k monitoru.
(2)

14 S5 Porty USB 3.0 downstream  Sluzia na pripojenie volitelnych zariadeni USB k monitoru.
(boény panel) (2)

InStalacia obrazovky

Pri nastavovani obrazovky postupujte opatrne

A UPOZORNENIE: Aby sa obrazovka neposkodila, nedotykajte sa povrchu LCD panela. Pritlacanie na
obrazovku méze spdsobit nerovnomernost farieb alebo dezorientaciu tekutych krystalov. Ak sa to stane,
obrazovka sa neobnovi do normalneho stavu.

Ak chcete predist poSkodeniu monitora, davajte pozor, aby ste pri preprave monitora netlacili na
kolorimetricku oblast (hore v strede krytu).

Instalacia stojana monitora

A UPOZORNENIE: Nedotykajte sa povrchu LCD panela. Pritla¢anie na obrazovku méze spdsobit
nerovnomernost farieb alebo dezorientaciu tekutych krystalov. Ak sa to stane, obrazovka sa neobnovi do
normalneho stavu.

Monitor umoziuje jednoduchi montaz a odobratie zobrazovacieho panela. InStalacia panela na stojan:
1.  Polozte zobrazovaci panel ¢elom nadol na rovny povrch prekryty €istou a suchou utierkou.

2. Posunte vrchnu ¢ast stojana (1) pod horny okraj vyrezu na zadnej strane panela.

3.  Zasuiite spodnu ¢ast montaznej plochy (2) do vyrezu, kym nezacvakne na mieste.
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Montaz obrazovky

Monitor mozete volitelne pripevnit na stenu, vykyvné rameno alebo ind montaznu armaturu.

[% POZNAMKA: Toto zariadenie ma podporu pre drziaky nastennej montaze podla $tandardov UL alebo CSA.

A UPOZORNENIE: Tento monitor ma podporu pre priemyselne standardné (VESA) 100 mm montazne otvory.
Ak chcete k monitoru pripevnit montazne rieSenie od tretej strany, si potrebné Styri skrutky s hribkou 4 mm,
&pitkou 0,7 mm a dizkou 15 mm. Dlhéie skrutky sa nesmu pouzit, pretoze mozu poskodit obrazovku. Je
dolezité overit, ¢i je montazne rieSenie vyrobcu v stlade so Standardom VESA, a ¢i ma menovitt hodnotu na
udrzanie zobrazovacieho panela. Pre ¢o najlepsi vykon je dolezité pouzit napajacie a video kable priloZzené k
obrazovke.

1. Odskrutkujte Styri skrutky z otvorov VESA umiestnenych na zadnej strane obrazovky.

2. Nainstalujte dodany kryt zadnej dosky na montazne skrutky na zadnej strane monitora.
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3. Ak chcete namontovat monitor priamo na montaznu armaturu, pouzite Styri skrutky vytiahnuté z
otvorov VESA na zadnej strane monitora a nainstalujte ich tak, aby ste pripevnili montazne zariadenie k
zadnej strane monitora.

Vyhladanie sériového cisla a cisla produktu

Sériové cislo a cislo produktu sa nachadzaju na Stitku na zadnom paneli obrazovky. Je mozné, Ze budete
potrebovat tieto €isla, ked budete kontaktovat spolo¢nost HP ohladne monitora.

[%9 POZNAMKA: Mbze byt potrebné ¢iasto¢ne vyklopit obrazovku, ak chcete preéitat Stitok.

OO

B S—
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Pripevnenie volitelného zariadenia k zadnej strane monitora

K dispozicii je drziak so Styrmi Standardnymi montaznymi otvormi 40 mm x 40 mm VESA, ktory umoziiuje
namontovat zariadenie, napriklad SDI alebo prevodnik video cez IP, k zadnej strane monitora.

A Umiestnite drziak proti zadnej strane monitora so zarovnanymi skrutkovymi otvormi a potom
nainstalujte skrutky.

Instalacia bezpecnostného kabla

Monitor mézete pripevnit k pevnému objektu pomocou volitelného bezpecnostného kabla, ktory je k
dispozicii u spolo¢nosti HP.

InStalacia obrazovky 9



Pripojenie kablov

[%’/]’9 POZNAMKA: Obrazovka sa dodava s vybranymi kablami. Nie vietky kable, ktoré st uvedené v tejto ¢asti, sa
dodavaju s obrazovkou.

1. Obrazovku umiestnite na vhodné, dobre vetrané miesto v blizkosti pocitaca.

2. Pred pripojenim kablov ich prevlecte cez otvor na vedenie kablov v strede stojana.

3. Podla konfiguracie prepojte pocita¢ s monitorom pomocou kabla DisplayPort, HDMI alebo USB Type-C.

[%f’ POZNAMKA: Video rezim je uréeny pouzitym video kablom. Obrazovka automaticky uréi vstupy so
spravnym obrazovym signalom. Vstupy sa daju vyberat cez zobrazenie na obrazovke (0SD). Stlacenim
jedného z tlacidiel na prednom kryte aktivujte tlacidla a potom stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit
ponuku) otvorte OSD. V 0SD vyberte polozku Video Input (Vstup obrazu) a vyberte pozadovany vstupny
zdroj.

i DOLEZITE: Pre vstup obrazu musite manudlne vybrat vstup USB-C. Po vybrati USB-C pre vstup obrazu
sa vypne automatické skenovanie vstupov HDMI a DisplayPort.

e  Prevytvorenie digitalneho pripojenia DisplayPort pripojte signalovy kabel DisplayPort ku
konektoru DisplayPort na zadnej strane monitora a druhy koniec pripojte ku konektoru DisplayPort
na potitaci (prilozeny kabel).

[%”r POZNAMKA: Na zadnej strane monitora st dve pripojenia DisplayPort, ktoré umoziuiju pripojit k
monitoru dve pracovné stanice.
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e  Prevytvorenie digitalneho pripojenia HDMI pripojte signalovy kabel HDMI k portu HDMI na zadnej
strane monitora a druhy koniec pripojte k portu HDMI na poctitaci (prilozeny kabel).

[%F POZNAMKA: Na zadnej strane monitora st dva porty HDMI, ktoré umoziiuju pripojit k monitoru
dve videozariadenia.

InStalacia obrazovky 11



o  Prevytvorenie digitalneho pripojenia USB Type-C pripojte kabel USB Type-C ku konektoru USB
Type-C na zadnej strane monitora a druhy koniec pripojte ku konektoru USB Type-C na pocitaci
(prilozeny kabel).

-
-
(CD)

4. Pripojte jeden koniec priloZzeného kabla USB k vstupnému portu USB na zadnom paneli pocitaca a druhy
koniec pripojte k vystupnému konektoru USB na monitore.

[%r POZNAMKA: Monitor podporuje rozhranie USB 3.0. Pre optimalny vykon pripojte kabel USB k portu
USB 3.0 na pocitag, ak je k dispozicii.

-
=
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5. Pripojte jeden koniec napajacieho kabla ku konektoru striedavého napajania na zadnej strane monitora
a druhy koniec pripojte do sietovej napajacej zasuvky.

r_ﬁ”f POZNAMKA: Pred stlacenim tlacidla napajania na prednej strane monitora musi byt hlavny vypina¢ na
zadnej strane monitora v polohe On (Zapnuté).

A VAROVANIE! Aby ste zabranili Grazu elektrickym pridom alebo poskodeniu zariadenia:
Zapajajte napajaci kabel do elektrickej zasuvky, ktora je po cely ¢as lahko pristupna.
Preruste napajanie z pocitata odpojenim napajacieho kabla z elektrickej zasuvky.

Ak je sietova Snura vybavena 3-kolikovou zastrckou, zasunte ju do uzemnenej elektrickej zasuvky s 3
otvormi. Neodpdjajte uzemnovaci kolik napdjacieho kabla, napriklad pripojenim 2-kolikového adaptéra.
Uzemnovaci kolik plni délezitu funkciu z hladiska bezpecnosti.

Pre vlastnu bezpecnost na napdjacie kable ni¢ neukladajte. Usporiadajte ich tak, aby na ne nikto ani
nahodne nestlpil alebo sa na nich nepotkol. Kable netahajte. Pri odpdjani z elektrickej zasuvky uchopte
kabel za zastreku.
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Nastavenie obrazovky

1.  Naklonte panel monitora dopredu alebo dozadu, a nastavte ho tak na sklon pohodlny pre ot¢i. V
idealnom pripade by mal byt povrch panela kolmo na vase o¢i.

2. Otacajte obrazovku smerom dolava alebo doprava tak, aby sa dosiahol ¢o najlepSi uhol.
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3. Upravte vysku obrazovky do pohodlnej polohy pre vasu pracovnu stanicu. Horny okraj ramu obrazovky
by nemal presiahnut vysku vasich oci. Obrazovka, ktora je umiestnena nizko a naklonena, méze byt
pohodlnejsia pre [udi so SoSovkami. Poloha obrazovky by mala byt po¢as dia upravovana podla toho,
aky postoj zaujimate.

Zapnutie obrazovky
1. Nastavte hlavny vypina¢ napdjania na zadnej strane obrazovky do polohy On (Zapnuté).
2. Stlacte tlacidlo napdjania na pocitaci a zapnite ho.

3. Stlacte tlacidlo napdjania na prednej strane obrazovky a zapnite ju.

EJ?V POZNAMKA: Pri prvom zapnuti monitora hlavnym vypinatom méze trvat az 30 sek(ind, kym monitor
zareaguje na predné tlacidlo napdjania. Je to normalne, a je to kvéli spustaniu internych systémov.

[:;’/f’ POZNAMKA: Ak stlacenie tlacidla napajania nema ziaden efekt, moze byt zapnuta funkcia Uzamknutie
tlacidla napajania. Na vypnutie tejto funkcie stlacte a podrzte tlacidlo napajania obrazovky na 10 sekund.

Ked' sa monitor zapne, na pat sekind sa zobrazi hlasenie o stave monitora. Hlasenie zobrazuje, ktory vstup je
aktualnym aktivnym signalom, stav nastavenia zdroja automatického vypinaca (On (Zapnuté) alebo Off
(Vypnuté), predvolené nastavenie je On (Zapnuté)), predvoleny zdrojovy signal (predvolené nastavenie je
DisplayPort), aktualne prednastavené rozliSenie obrazovky a odporucané prednastavené rozlisenie
obrazovky.

Obrazovka automaticky skenuje signalové vstupy, aby zistila, ktory je aktivny, a potom pouzije tento vstup na
zobrazovanie. Ak su aktivne dva alebo viaceré vstupy, na monitore sa zobrazi predvoleny vstupny zdroj. Ak nie
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je predvoleny zdroj jednym z aktivnych vstupov, tak monitor zobrazi vstup s najvy$Sou hodnotiacou prioritou.
V ponuke na obrazovke mozete vybrat vstupny zdroj. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte
aktivujte tlac¢idla a potom stlacte tlacidlo Open Menu (Otvorit ponuku), ¢im otvorite OSD. V ponuke na
obrazovke vyberte polozku Video Input (Vstup obrazu) a vyberte pozadovany vstupny zdroj.

@9 DOLEZITE: Pre vstup obrazu musite manualne vybrat vstup USB-C. Po vybrati USB-C pre vstup obrazu sa

vypne automatické skenovanie vstupov HDMI a DisplayPort.

Politika HP pre vodotlac a uchovanie obrazu

Modely monitora IPS st navrhnuté s pouzitim zobrazovacej technoldgie IPS (In-Plane Switching), ktora
poskytuje ultrasiroké pozorovacie uhly a pokrocilt kvalitu zobrazovania. Monitory IPS st vhodné pre Siroku
skalu aplikacii vyuzivajacich pokro¢ila kvalitu obrazu. V pripade aplikacii, ktoré dlh dobu zobrazuju staticky,
stacionarny alebo pevny obraz bez pouzitia Setri¢a obrazovky, vSak tato technolégia panela nie je vhodna.
Medzi tento druh aplikacii patria bezpe¢nostné kamery, videohry, reklamné loga a Sablony, ktoré st na
obrazovke zobrazené na dlhsiu dobu. Staticky obraz méze sposobit Skodu retenciou obrazu, ktora zvyc¢ajne
vyzera ako Skvrny alebo vodoznaky na obrazovke monitora.

Zaruka spoloc¢nosti HP sa nevztahuje na monitory, na ktorych sa z dévodu nepretrzitého pouzivania po dobu
24 hodin denne prejavi poSkodenie retenciou obrazu. Aby nedoslo k poSkodeniu retenciou obrazu, vzdy, ked
monitor nepouzivate, vypnite ho, alebo pouzite nastavenie pre Usporu energie, ktoré displej monitora vypne
vzdy, ked je systém necinny (ak to vas systém podporuje).

Pripojenie USB zariadeni

16

Na monitore su Styri vstupné porty USB (dva na zadnej a dva na bocnej strane).

Ef POZNAMKA: Musite pripojit kabel USB rozboc¢ovaca (USB Type-B alebo USB Type-C) z monitora k pocitacu,

ak chcete na monitore aktivovat porty USB.
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Odstranenie stojana na obrazovku

Monitor mozete odpojit od stojana a panel nainstalovat na stenu, vykyvné rameno alebo ind montaznu
armaturu.

A UPOZORNENIE: Pred zacatim demontaze monitora skontrolujte, ¢i je vypnuty a €i st napajacie, signalové a
sietové kable vietky odpojené. Taktiez odpojte vSetky kable USB pripojené k monitoru.

1.

2
3
4.
5

Odpojte vSetky kable a vyberte ich z obrazovky.

Polozte monitor ¢elom nadol na rovny povrch prekryty Cistou a suchou utierkou.

Zatlacte nadol zarazku v blizkosti spodnej ¢asti monitora v strede a odblokujte stojan (1).
Posunite spodnu stranu podstavca, kym montazna plocha neuvolni vyrez na paneli (2).

Vysurite podstavec z vyrezu (3).

InStalacia obrazovky
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2 Pouzivanie obrazovky

Softvér a pomocné nastroje

Na disku dodanom k monitoru st stubory, ktoré si moZete nainstalovat do pocitaca.

e  Subor .INF (informa¢ny)

e  SuUbory ICM (zhoda farieb obrazu) (jeden pre kazdy kalibrovany priestor farieb)

e  Suprava pre vyvojarov (Software Development Kit) (SDK) USB pre systém Linux, Windows a Mac

e  Ukazka skriptov StudioCal XML

[%’/]’9 POZNAMKA: Vyssie uvedené polozky si mézete prevziat z webovej lokality podpory monitora HP. Dalsie
informacie najdete na lokalite Stahovanie z Internetu na strane 19.

Informacny subor

Subor .INF definuje zdroje monitora, ktoré pouziva operacny systém Microsoft Windows® na zabezpecenie
kompatibility monitora s grafickym adaptérom pocitaca.

Tento monitor je kompatibilny s technoldgiou Plug and Play systému Microsoft Windows. Funguje spravne
bez inStalacie stboru .INF. Kompatibilita monitora s funkciou Plug and Play si vyZaduje, aby graficka karta
pocitaca bola v stlade s VESA DDC2 a monitor sa pripajal ku grafickej karte priamo.

Subory zosuladovania farieb obrazu (ICM)

Subory ICM su udajové subory, ktoré opisuju kolorimetriu monitora. V pripade kalibrovanych monitorov
opisuju kolorimetriu danej predvolby farieb. Tieto informacie zahffaja kalibrovanu farebna skalu, odozvu
odtienov sivej a biely bod predvolby. Tieto sibory pouziva nastroj spravy farieb v operathom systéme —aj
nastroj spravy farieb zabudovany do Specializovanych aplikacii pre fotografiu, video a grafické umenie —na
zabezpecenie toho, aby boli farby na obrazovke spravne vykreslené a aby sa pri sledovani na monitore
zobrazili presne. Aj ked' nie vSetky programy podporuju pouzitie tychto suborov, spolo¢nost HP dorazne
odporuca, aby ste vzdy vybrali alebo povolili ICM stubor zodpovedajtci aktivnej predvolbe farieb, aby sa
zaistila najlepsia reprodukcia obrazu.

[%r POZNAMKA: Farebny profil ICM je napisany v stlade so $pecifikaciami formatu profilu Medzinarodného
konzorcia farieb (ICC).
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Instalacia suborov .INF a .ICM

Subory .INF a .ICM mozete nainstalovat z disku alebo si ich prevziat.

InStalacia z disku

Ak chcete subory .INF a .ICM nainstalovat z disku do vasho pocitaca:

1.

2
3.
q

Vlozte disk do optickej jednotky potitaca. Zobrazi sa ponuka disku.
Zobrazte stbor HP Display Software Information (Informacie o softvéri monitora HP).
Vyberte Install Display Driver Software (Instalovat softvér ovladaca monitora).

Postupujte podla pokynov na obrazovke.

[%”f POZNAMKA: Ajked je stbor .INF $pecificky pre Windows, ak pouzivate macOS alebo Linux, mozete
nainstalovat subory .ICM, aby ste zaistili presnost farieb na obrazovke. Tieto sibory m6zete manualne
skopirovat do pocitaca. Informacie o tom, kde si m6zete nainstalovat tieto subory, najdete v prirucke
hostitelského operacného systému.

Stahovanie z Internetu

Ak chcete prebrat najnovsie verzie siborov .INF a .ICM z webovej stranky podpory monitorov spolo¢nosti HP,
postupujte podla nasledujucich krokov:

1.
2.

Prejdite na lokalitu http://www.hp.com/support.

Zadajte nazov produktu HP alebo ¢islo produktu v okne Search all support (Vyhladat kazdu podporu) a
potom kliknite na ikonu vyhladavania.

Vyberte zo zobrazenych moznosti ponuky pozadované ovladace, softvér a firmvér.

Softvér si stiahnite podla nasledovnych pokynov.

Aktualizacia firmvéru

Spolo¢nost HP odporuca, aby ste skontrolovali, ¢i nie je k dispozicii aktualizovany firmvér monitora a
nainstalovali si novsi firmvér, ak je k dispozicii.

[:?'”r POZNAMKA: V predvolenom nastaveni je zakazany interny procesor monitora — ktory je potrebny na
aktualizaciu firmvéru. Skor, ako mozete aktualizovat firmvér monitora, musite povolit procesor. V 0SD
vyberte Management (Sprava) > Internal processor (Interny procesor) a volbou Enable (Povolit) zapnite
procesor. Pri zapnuti tesne pred pokusom o aktualizaciu firmvéru pockajte priblizne jednu minutu, aby sa
interny procesor uplne spustil.

Aktualizacia firmvéru pomocou USB:

1.

Pozrite si aktualnu verziu firmvéru.
a. Stlacte lubovolné funkené tlacidlo na prednom kryte.
b. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.

c¢. Vyberom Information (Informacie) zobrazite aktualnu verziu firmvéru.

InStaldcia suborov .INFa.ICM 19
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% ome: v predvolenej konfiguracii monitora od vyrobcu je na Stvrtom tlacidle na kryte poskytnuta
skratka funkéného tlacidla na kryte, informacie o monitore. Ak nebolo zmenené priradenie tohto
tlacidla na kryte, mozete ziskat pristup k tejto informacnej stranke pomocou tejto skratky. Na tejto
informacnej stranke je uvedené aj to, ¢i je interny procesor zapnuty alebo vypnuty.

2. Najdite najnovsi firmvér na webe.

a. Prejdite na lokalitu http://www.hp.com/support.

b. Zadajte nazov produktu HP alebo ¢islo produktu v okne Search all support (Vyhladat kazdu
podporu) a potom kliknite na ikonu vyhladavania.

¢. Vyberte zo zobrazenych moznosti ponuky pozadovany firmvér.

d. Skontrolujte najnovsie revizie firmvéru uvedené pre monitor, aby ste videli, ¢i existuje novsia verzia
nez aki mate momentalne nainstalovana.

e. Stiahnite si firmvér na jednotku USB flash. Podporované su tieto formaty jednotky USB: FAT, FAT32,
NTFS.

3.  Zasuite jednotku USB flash s najnovsim firmvérom do jedného z portov DreamColor USB a postupujte
podla pokynov na obrazovke na instalaciu firmvéru.

I%’ POZNAMKA: Firmvér sa distribuuje ako komprimovany, podpisany stibor RAR. Pred instalaciou subor
nedekomprimuijte.

/\ UPOZORNENIE: Pocas aktualizacie firmvéru monitor nevypinajte.
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Vyber predvolby priestoru farieb

Monitor poskytuje kalibrované predvolby priestoru farieb od vyrobcu, vhodné pre Sirokt Skalu pracovnych
postupov, pre ktoré si farby velmi délezité, vratane vizualnych efektov, animacii, zobrazeni na mieste/
dennych prac, profesionalnej fotografie, produktového dizajnu, tlace/predtlace, grafického umenia a
mnohych inych. Popri nativnej farebnej Skale monitora je poskytnutych sedem priemyselne Standardnych

priestorov farieb. Nasledujuca tabulka obsahuje informacie o 6smich poskytnutych standardnych priestoroch

farieb.

Cislo Nazov predvolby Cervena Zelena Modra Bielybod Predvolena gama Predvolen
predvolby primarna primarna primarna alebo EOTF a

(u'v’) (u'v’) (u'v) svietivost
0 DCI P3 D65 0,496,0,526  0,099,0,578 0,175,0,158 D65 2,4 100 cd/m?
1 BT.709 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175,0,158 D65 BT.1886 100 cd/m?
2 BT.2020 0,557,0,516  0,056,0,587  0,159,0,126 D65 BT.1886 100 cd/m?
3 sRGB D65 0,451,0,523  0,125,0,563  0,175,0,158 D65 sRGB 250 cd/m?
4 sRGB D50 0,451, 0,523 0,125, 0,563 0,175, 0,158 D50 sRGB 250 cd/m?
5 Adobe RGB D65 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175, 0,158 D65 2,2 250 cd/m?
6 Adobe RGB D50 0,451, 0,523 0,076, 0,576 0,175,0,158 D50 2,2 250 cd/m?
7 Native Panel Panel Panel D65 2,2 250 cd/m?

(Prirodzené)

Ej?)f POZNAMKA: Predvolba DCI-P3 od vyrobcu mé biely bod D65, svietivost 100 cd/m2 a gamu Power 2,4. To sa

lisi od konfiguracie DCI-P3, ktora sa zvycajne nachadza vo filmovych projektoroch (biely bod P3, svietivost 48

cd/m2 a gama Power 2,6). Dovodom je, Ze po konzultacii so stidiami pre vizualne efekty a animacie sa ur¢ilo,

Ze konfiguracia D65/100/2,4 je vhodnejsia pre typické pracovné prostredie umelca ako konfiguracia

filmového projektora.

Vyber predvolby priestoru farieb:

1.

2
3.
q

Upravenie svietivosti

Stlacte lubovolné funkéné tlacidlo na prednom kryte.

Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

Vyberte Color settings (Nastavenia farieb), aby sa zobrazila obrazovka konfiguracie priestoru farieb.

Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na poZadovany priestor farieb a potom ho aktivujte

stlacenim tlatidla Select (Vybrat).

Aj ked je kazda predvolba kalibrovana na konkrétnu troven svietivosti, svietivost je mozné upravit po
kalibracii. Rozsah svietivosti pre vsetky kalibrované predvolby priestoru farieb je mozné upravit v rozsahu
48 — 250 cd/m?2.

E?'”f} POZNAMKA: Kvéli sposobu, akym LED reagujd na napatie, ¢im dalej upravite svietivost od kalibrovanej
hodnoty, tym menej presna bude hodnota svietivosti hlasena na 0SD. Ked' sa posuvate dalej od kalibrovanej
hodnoty, kolorimetria bieleho bodu sa posunie. Spolocnost HP odporuca kalibrovat monitor na pozadovanu

pracovnu svietivost. Dalsie informacie o kalibracii najdete v ¢asti Kalibracia monitora na strane 63.

Vyber predvolby priestoru farieb
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Upravenie svietivosti:

1.  Stlacte lubovolné funké¢né tlacidlo na prednom kryte.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.

3. Vyberte Color settings (Nastavenia farieb), aby sa zobrazila obrazovka konfiguracie priestoru farieb.
4

Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na moznost Adjust luminance (Upravit svietivost) a
potom ju aktivujte stlacenim tlacidla Select (Vybrat).

5. Pomocou tlacidiel Increase/Decrease (Zvysit/Znizit) upravte svietivost na pozadovant Groven.

[%]’ POZNAMKA: Moznost Adjust luminance (Upravit svietivost) zobrazuje aktualnu hodnotu svietivosti napravo
od moznosti ponuky.

Vysvetlenie moznosti upravy obrazu

Niekolko Specialnych moznosti Gpravy obrazu je navrhnutych tak, aby zodpovedali pouzitiu v Specifickych
pracovnych postupoch v odvetvi médii a zabavy. Nasledujlca ¢ast popisuje tieto funkcie z hladiska ich
pouzitia v tychto pracovnych postupoch.

Upravy obrazového signalu

Upravenie downstreamového RGB

V niektorych pripadoch méze byt potrebné po kalibracii doladit nastavenie (¢ierna) alebo zisk (biela) jedného
alebo viacerych RGB kandlov, aby sa vizualne zosuladili s inym monitorom alebo projektorom. Tieto Upravy su
umiestnené downstream (t. j. po) bloku spracovania spravy farieb v hardvéri monitora. Tieto Gpravy poskytuju
10-bitovl presnost.

Upravenie nastavenia a zisku RGB:
1.  Stlacte lubovolné funk¢né tlacidlo na prednom kryte.
2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.

3. Vyberte Color settings (Nastavenia farieb) > Downstream RGB adjust (Upravenie downstreamového
RGB).

4. Pomocou nastaveni Gprav upravujte Setup (Nastavenie) a Gain (Zisk), az kym nedosiahnete pozadovanu
zhodu farieb s inym zobrazovacim zariadenim.

Pouzivanie urovni obrazovych signalov (64 - 960)

Tato moznost je navrhnuta na podporu presného zobrazenia obrazovych signalov z rozsahu ,Legal”, ktoré
zahriaju dolny priestor pod Ciernou a horny priestor nad bielou. Tieto typy signalov sa zvy€ajne vyskytuju pri
praci s obrazovymi signalmi, ktoré spifaju uplny $tandard ITU-R BT.709. Tento $tandard umoziiuje vylety aj
mimo Ciernej a bielej, s ¢iernou a bielou nezaobchadza ako s absolutnymi.

Tieto signaly sa zvycajne vyskytuijl v nasledujucich situaciach:

e  Zobrazenie vystupu HDMI alebo HD-SDI z karty na digitalizaciu videa a prehravanie, napriklad AJA Kona
alebo Blackmagic Design DeckLink

e  Zobrazenie obrazu v okne Vytvorenie/Upravy/Ukazka v nelinedrnom programe na Gpravu videa

e  Zobrazenie vystupu zo spotrebitelského prehravaca diskov Blu-Ray/DVD
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Vo vSetkych tychto situaciach obrazovy signal zvy¢ajne zahfia horny a dolny priestor BT.709. Ked pri
zobrazeni na monitore nie je tato moznost povolend, Cierne a tiene su svetlejSie, biele st tmavSie a farby maja
mensiu sytost ako signal skutocne obsahuije.

Ked je tato moznost povolena, Cierne budd vystrihnuté na 10-bitovej hodnote 64 a biele na 10-bitovej
hodnote 960 (pri 8-bitovom vyrezanie nastane pri hodnotach 16 a 235). Potom sa zmeni priradenie signalu
tak, aby sa zobrazil signal v spravnom vizualnom rozsahu.

Ak si nie ste isty, ¢i pouzivate zdrojovy material s hornym a dolnych priestorom, skontrolujte nastavenia
aplikacie alebo si to overte u niekoho, kto vdm méze povedat, ako bol zdrojovy material zaznamenany alebo
vykresleny. Majte na pamati, Ze po povoleni tohto nastavenia moze byt potrebné upravit svetlost rozhrania
vasej aplikacie na Gpravu.

Pouzivanie Urovni obrazovych signalov:

1.  Stlacte lubovolné funkéné tlacidlo na prednom kryte.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.

3. Vyberte Image adjustment (Uprava obrazu), aby sa zobrazila obrazovka moznosti tprav.
4

Pomocou tlatidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na moznost Video legal (64-960) (Video legalne
(64 —960)), potom ju vyberte stla¢enim tlatidla Select (Vybrat). MoZnost sa vyberie, ked' je aktivna.

Presnimanie snimky

V predvolenom nastaveni monitor zobrazuje vSetky pixely v obraze, pri premietani obrazovych dennych prac
alebo revizii tprav méze byt Ziaduce zobrazit obraz v presnimanom (overscanned) rezime, ktory je podobny
spOsobu zobrazenia v spotrebitelskom digitalnom televizore. Moznost Overscan Frame (Presnimanie snimky)
zvacsi obraz o 5 %, aby sa zobrazila iba ta ¢ast snimky, ktora sa nachadza v oblasti Action Safe (bezpecna pre
akciu). Oblast Action Safe je tradi¢ne definovana ako oblast, ktora zacina 5 % smerom dovnutra od okraja
snimky.

PouZzivanie reZimu Overscan Frame:

1.  Stlacte lubovolné funkéné tlacidlo na prednom kryte.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

3. Vyberte Image adjustment (Uprava obrazu), aby sa zobrazila obrazovka moznosti Giprav.
4

Pomocou tlatidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na moznost Overscan frame by 5% (Presnimat
snimku o 5 %), potom ju vyberte stlacenim tlacidla Select (Vybrat). MoZnost sa vyberie, ked je aktivna.

Zobrazit len modry kanal

Clovek je najmenej citlivy na zmeny modrej, va¢sina kompresnych a kédovacich algoritmov priraduje
najmensie mnozstvo Sirky pasma modrému kanalu. Z tohto dévodu chyby kompresie/kédovania najlahsie
vidiet pri sledovani modrého kanala. Monitor umoziiuje pouzivatelovi zobrazit len modry kanal, do¢asne
vypnut Cerveny a zeleny kanal, aby mohol na obraze kontrolovat, ¢i tam nie su tieto chyby.

Ak chcete zobrazit iba modry kanal:

1.  Stlacte lubovolné funkéné tlacidlo na prednom kryte.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

3. Vyberte Image adjustment (Uprava obrazu), aby sa zobrazila obrazovka moznosti tprav.
4

Pomocou tla¢idiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na moznost Blue channel only (Len modry kanal),
potom ju vyberte stlacenim tlacidla Select (Vybrat). Moznost sa vyberie, ked je aktivna.
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Pouzivanie moznosti spravy pomeru stran

Monitor obsahuje viacero Specialnych moznosti spravy pomeru stran, ktoré daleko presahuiju to, €o sa
zvycajne nachadza v monitore. Nasledujtica ¢ast sa zameriava na to, ako sa tieto moznosti zaclefiuju do
specifickych pracovnych postupov.

Moznosti ,,Vyplnit podla“

Tieto moznosti urcuju, ako sa vstup zdroja zobrazi na obrazovke, ak sa jeho rozliSenie lisi od nativneho
rozliSenia monitora 2560 x 1440.

Fill to source aspect ratio (Vyplnit podl'a pomeru stran zdroja) (proporéné)

Tato moznost udrziava pomer stran vstupu zdroja, pricom obraz zobrazi ¢o najvacsi, vycentruje ho na
monitore a pouziva 0 % ¢iernu na vyplnenie nepouzivanych oblasti obrazovky. Napriklad vstup zdroja, ktory je
uzsi ako 16x9, sa zobrazi v plnej vyske s iernymi pruhmi na lavej a pravej strane zdrojového obrazu, a vstup
zdroja, ktory je SirSi ako 16x9, sa zobrazi v plnej Sirke s ¢&iernymi pruhmi nad a pod zdrojovym obrazom.

Moznost Fill to source aspect ratio (Vyplnit podla pomeru stran zdroja) je predvolena a je to moznost
najvhodnejSia pre vacsinu pracovnych postupov.

Nasledujuci obrazok zobrazuje vizualny vysledok pri zobrazeni vstupu zdroja 2048 x 1080 na monitore s
povolenou moznostou Fill to source aspect ratio (Vyplnit podla pomeru stran zdroja) (proporcné).
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Fill to entire screen (Vyplnit celii obrazovku) (neproporéné)

Tato moznost skresluje pomery stran zdroja iné ako 16x9 tym, Ze ich nltene prispdsobuje pomeru stran 16x9
na monitore. Vysledny obraz bude zaberat celil obrazovku a bude bud' roztiahnuty vodorovne (pre uzsie
pomery stran) alebo zvisle (pre SirSie pomery stran).

Moznost Fill to entire screen (Vyplnit celti obrazovku) pouzite, ak pomer stran zdroja nie je dolezity a chcete
mat vyplnenu celt obrazovku, bez ohladu na skreslenie, ktoré to moze sposobit.

Nasledujuci obrazok zobrazuje vizualny vysledok pri zobrazeni vstupu zdroja 2048 x 1080 na monitore s
povolenou moznostou Fill to entire screen (Vyplnit celt obrazovku) (neproporéné). Vsimnite si, Ze v porovnani
s predchadzajlcim obrazkom su kruh a Stvorce roztiahnuté vodorovne, aby obraz vyplnil cely pomer stran
16:9.

Fill to screen width (Vyplnit na Sirku obrazovky) (proporéné)

Tato moznost je pre Specifické pracovné postupy so zdrojovym obrazom, ktory je uzsi ako nativhy pomer
stran 16x9 monitora. V niektorych filmovych pracovnych postupoch je ziaduce prehravat animacie alebo
vizualne efekty pri pomere stran Academy alebo inom vy$Som pomere stran a vykonat ,,stredovu extrakciu“
pre Sirokouhlé zobrazenie. Ak je povolend, tato moznost zmeni velkost zdrojového obrazu tak, aby Sirka
zodpovedala Sirke monitora. Potom sa zdrojovy obraz vertikalne vycentruje a vrchna aj spodna strana obrazu
sa orezl, o zanechava ,stredovu extrakciu“ 16x9 snimky s pomerom stran Academy. Proporcie zdrojového
obrazu st zachované.

Moznost Fill to Screen Width (Vyplnit na Sirku obrazovky) by sa mala pouzivat, ked su vertikalne stredové
extrakcie Ziaduce ako sucast procesu zobrazenia dennych prac alebo revizii.

Nasledujuci obrazok zobrazuje vizualny vysledok pri zobrazeni zdroja vstupu 1024x768 na monitore s
povolenou moznostou pomeru Fill to screen width (Vyplnit na Sirku obrazovky) (proporéné). Vsimnite si, Zze v
porovnani s predchadzajucim obrazkom bola oblast nad a pod vonkajSimi Stvorcami orezana a velkost obrazu
sa zmenila tak, aby zaberal celt snimku 16:9.
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Fill to screen height (Vyplnit na vy$ku obrazovky) (proporéné)

Tato moznost je pre Specifické pracovné postupy so zdrojovym obrazom, ktory je Sirsi ako nativny pomer
stran 16x9 na monitore. V niektorych filmovych pracovnych postupoch je ziaduce vidiet horizontalnu
extrakciu 17x9 SirSieho pomeru stran zdroja. Ak je povolena, tato moznost zmeni velkost zdrojového obrazu
tak, aby vySka zodpovedala vyske monitora. Potom sa zdrojovy obraz horizontalne vycentruje a [ava a prava
strana obrazu sa orezu, o zanechava ,,stredovu extrakciu“ 16x9 SirSej snimky. Proporcie zdrojového obrazu
st zachované.

Moznost Fill to Screen Height (Vyplnit na vysku obrazovky) by sa mala pouzivat, ked' st horizontalne stredové
extrakcie ziaduce ako sucast procesu zobrazenia dennych prac alebo revizii.

Nasledujtce obrazky zobrazuji obraz vstupu zdroja 2048x858 a vizualny vysledok pri zobrazeni vstupu
zdroja na monitore s povolenou moznostou pomeru Fill to screen height (Vyplnit na vysku obrazovky)

(proporcné). Vsimnite si, Ze pravy a lavy okraj snimky st orezané a velkost obrazu sa zmenila tak, aby zaberal
celd snimku 16:9.

Pixel-for-Pixel (Po pixeloch)

Tato moznost je vhodna pre zdrojovy obraz, ktory ma nizsie rozliSenie ako je nativne rozliSenie 25601440 na
monitore a chcete zobrazit obraz bez pouzitia zmeny mierky. Ak je zapnuta, tato moznost zobrazi vstup
zdroja v jeho nativnej velkosti a zvySok snimky vyplni 0 % ciernou.

Nasledujuci obrazok zobrazuje vizualny vysledok pri zobrazeni vstupu zdroja 2048x1080 na monitore s
povolenou moznostou Pixel-for-Pixel (Po pixeloch).
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Pouzivanie moznosti ,,Fill To* (Vyplnit podla)

Ak chcete zmenit sposob, ako sa zdrojovy obraz zobrazuje na obrazovke:

1.

2
3
4.
5

Stlacte lubovolné funkéné tlacidlo na prednom kryte.

Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

Vyberte Image adjustment (Uprava obrazu), aby sa zobrazila obrazovka moznosti Giprav.
Vyberte Image scaling (Zmena mierky obrazu), aby sa zobrazili moznosti zobrazenia.

Pomocou tlacidiel ZvySenia/znizenia prejdite na poZzadovani moznost. Potom stlacenim tlacidla Select
(Vybrat) vyberte.

[%f POZNAMKA: Pre jednoduchy pristup je mozné ponuku zmeny mierky obrazu priradit funkénému tlacidlu na
kryte. Pokyny o priradeni funkénému tlacidlu na kryte ndjdete v ¢asti Zmena funkénych tlacidiel na kryte
na strane 39.

Maskovanie pomeru stran Digital cinema

Monitor podporuje maskovanie pomeru stran pre dva Standardné pomery stran, 1,85:1a2,39:1 v ramci
obrazového kontajnera DCI. Ked' je povolené maskovanie Digital cinema, zdrojovy signal je maskovany tak,
aby sa zobrazili len pixely v ramci vybraného pomeru stran. Nasledujtica tabulka zobrazuje aktivne pixely,
ktoré sa zobrazia pre jednotlivé obrazové kontajnery a pomery stran.

Velkost kontajnera DCI Pomer stran Horizontalne aktivne pixely Vertikalne aktivne pixely
2048 x 1080 1,85:1 1998 1080
2048 x 1080 2,39:1 2048 858

Pouzivanie moznosti maskovania pomeru stran Digital cinema

VSetky moznosti zobrazenia Digital cinema st uvedené v ponuke na obrazovke na stranke Main menu (Hlavna
ponuka) > Image adjustment (Uprava obrazu) > Digital Cinema Masking (Maskovanie Digital Cinema). Tieto
moznosti nie su k dispozicii a moznost ponuky je zobrazena ako neaktivna, ak nie je pomocou aktivheho
obrazového vstupu rozliSenie 2048x1080:

Pristup k moznostiam maskovania Digital Cinema:

1.

xR W

Pripojte pocitac alebo videozariadenie k monitoru, ktory je nakonfigurovany na vystup signalu
2048x1080.

Na prednom kryte stlacte lubovolné tlacidlo.
Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.
Vyberte Image adjustment (Uprava obrazu), aby sa zobrazila obrazovka moznosti Giprav.

Vyberte Digital cinema masking (Maskovanie Digital cinema), aby sa zobrazili moznosti Digital cinema.

dispozicii su tieto mozZnosti maskovania Digital cinema.

Show entire DCI container (Zobrazit cely kontajner DCI)

Toto je predvolena moznost a zobrazi celt snimku 2048x1080.
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Mask to DCI 1.85:1 aspect ratio (Maskovat na pomer stran DCI 1,85:1)

Tato moznost maskuje 25 obrazovych bodovo Uplne vlavo a vpravo na snimke so Sirkou 2048 obrazovych
bodov. Vysledny obraz sa potom zobrazi tak, ako je zadané pomocou moznosti zmeny mierky obrazu, ktoré
su popisané v predchadzajlcej Casti.

Nasledujuci obrazok zobrazuje DCl zdroj orezany na 1,85:1.

Mask to DCI 2.39:1 aspect ratio (Maskovat na pomer stran DCI 2,39:1)

Tato moznost maskuje 111 obrazovych bodovo tplne hore a dole na snimke so Sirkou 2048 obrazovych
bodov. Vysledny obraz sa potom zobrazi tak, ako je zadané pomocou moznosti zmeny mierky obrazu, ktoré
su popisané v predchadzajucej ¢asti.

Nasledujuci obrazok zobrazuje DCl zdroj orezany na 2,39:1.
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Show masked region (Ukazat maskovanii oblast)

Ked je povolena tato moznost, namiesto nepriehladnej masky sa pouzije tiastocne priehladna maska. Tato
moznost je uzito€nd, napriklad na kontrolu vrchného riadku pri pomere stran 2,39:1 a zistenie, aké informacie
mozu byt k dispozicii, ak je horny priestor potrebné upravit so zmenou pomeru stran.

Nasledujuci obrazok zobrazuje DCl zdroj orezany na 2,39:1 s povolenou moznostou Show masked region
(Ukazat maskovanu oblast).

Set mask opacity (Nastavit nepriehladnost masky)

Tato moznost je k dispozicii, ked je moznost Show masked region (Ukazat maskovanu oblast) aktivna a
umoznuje urcit mnozstvo nepriehladnosti pouzitej na orezanu oblast. Upravte podla potreby tak, aby sa
dosiahla pozadovana rovnovaha medzi aktivnou a orezanou oblastou snimky.

Praca so znackami

Monitor je vybaveny celou stpravou prekryti znackami, ktoré mozno pouzit na indikaciu konkrétnych oblasti
alebo regidnov snimky. K dispozicii je viacero Standardnych znaciek.

Praca so znackami
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Znacky filmového pomeru stran

Znacky su k dispozicii pre Standardné divadelné pomery stran 1,85:1 a 2,39:1. Tieto zna¢ky umiestnia ¢iaru na
okraj filmového pomeru stran vstupov zdrojov 17:9 (2048x1080) a 16:9 (2560x1440, 1920x1080 alebo
1280x720).

V pripade vstupov zdrojov 17:9 su Ciary umiestnené na miestach definovanych podla DCI. Pre vstupy 16:9 su
Ciary umiestnené v matematickej polohe tychto filmovych pomerov stran. To znamena, Ze pomer stran 1,85:1
pouzije vertikalne Ciary pre vstupy zdrojov 17:9 a horizontalne ¢iary pre vstupy zdrojov 16:9.

Vstupy zdrojov 17:9

Vstupy zdrojov 16:9

[%’”f POZNAMKA: St¢asne mozno zobrazit iba jednu znatku filmového pomeru stran. Preto, ak mate povolent
znacku pomeru stran 1,85:1 a povolite znacku pomeru stran 2,39, znacka pomeru stran 1,85 sa zakaze.

30 Kapitola2 Pouzivanie obrazovky



Znacky pomeru stran 16:9

Znacky su poskytnuté pre pomer stran 16:9. Tieto znacky podporuju vstupy zdrojov 17:9 (2048x1080) a 16:9
(2560=1440, 1920=1080 alebo 1280x720).

e  Extrakcia 16:9: ukazuje region 16:9 v ramci snimky 17:9. Tato znacka je k dispozicii len vtedy, ked sa
pouziva vstup zdroja 17:9 (4096 x 2160 alebo 2048 = 1080).

e  Bezpectné pre akciu 16:9: ukazuje oblast bezpecnu pre akciu v rdmci pomeru stran 16:9, ako ju definuje
EBU R19, revizia 1. Tato oblast je definovana ako pole 3,5 % smerom dovnutra od kazdého okraja
obrazu.

e  Bezpecné pre nadpis 16:9: ukazuje oblast bezpe¢nt pre nadpis v ramci pomeru stran 16:9, ako ju
definuje EBU R19, revizia 1. Tato oblast je definovana ako pole 5 % smerom dovnutra od kazdého okraja
obrazu.

Nasledujuci obrazok zobrazuje znacky bezpecné pre akciu a bezpectné pre nadpis 16:9 zobrazené na
obrazovke.

Praca so znackami
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Znacky pomeru stran 4:3

Znacky su poskytnuté pre pomer stran 4:3. Tieto znacky podporuji vstupy zdrojov 17:9 (2048x1080) a 16:9
(2560=1440, 1920=1080 alebo 1280x720).

° Extrakcia 4:3: ukazuje regién 4:3 v ramci snimky 17:9 alebo 16:9.

e  Bezpecné pre akciu 4:3: ukazuje oblast bezpe¢nu pre nadpis v rdmci pomeru stran 4:3, ako ju definuje
SMPTE RP 218. Tato oblast je definovana ako pole 5 % smerom dovnutra od kazdého okraja obrazu.

e  Bezpecné pre nadpis 16:9: ukazuje oblast bezpe¢nt pre nadpis v rdmci pomeru stran 16:9, ako ju
definuje SMPTE RP 218. Tato oblast je definovana ako pole 10 % smerom dovnutra od kazdého okraja
obrazu.

Nasledujuci obrazok zobrazuje znatky bezpecné pre akciu a bezpec¢né pre nadpis 16:9 zobrazené na
obrazovke.
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Krizové znacky
Znacky umoznujui umiestnit krize na obrazovke. Tieto znacky podporuju vstupy zdrojov 17:9 (2048x1080) a
16:9 (2560%1440, 1920%1080 alebo 1280x720).

e  Stredovy kriz: poskytuje kriz v strednej ¢asti obrazovky. Kriz je 300 pixelov Siroky a 300 pixelov vysoky.

e  Tretinovy kriz: poskytuje Styri krize, ktoré rozdelujui obrazovku na tretiny vodorovne a zvislo. Krize budu
spravne umiestnené pre vstupy zdrojov 17:9 aj 16:9.

Nasledujuci obrazok zobrazuje znac¢ky stredovych aj tretinovych krizov pre vstup zdroja 16:9.

+

Farba znacky
Znacky mozu byt definované jednou zo siedmich réznych farieb:
e Biela

e Cervena

° Zelena
° Modra
e  Azurova

e  Purpurova
o Zlta
Vlastné znacky

Monitor poskytuje podporu pri vytvarani vlastnych znaciek pomocou XML ako sucasti schémy StudioCal XML.
Uplné informacie o schéme StudioCal XML najdete v ¢asti Pouzivanie schémy StudioCal XML na strane 77.

Vlastné znacky mozu zahfiiat az 16 ¢iar a kazda ¢iara moze mat jedinecnu farbu a Sirku ¢iary. (Podporované
su €iary so sirkou az 10 pixelov.)

S vlastnymi znackami su spojené Styri prvky.

Prvok znacky

Schéma StudioCal XML umoziuje ur€enie az desiatich ¢iar na jednu vlastnu znacku. Na podporu tohto sa
pouziva nadradeny prvok znacky na ohranicenie informacii pre jednotlivé znacky. Tento prvok obsahuje dva
tagy, tag ,.entries” na ur€enie poctu ciar vo vlastnej znacke a tag ,,product” na definovanie monitora, pre ktory
st znacky urcené.
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Znacka ,.entries” podporuje celociselné hodnoty od 1 do 16. Znacka ,,product” v sicasnosti podporuje len dve
hodnoty: ,Z31x" a,Z27x". ,,Z27x" by ste mali pouzivat pre znacky navrhnuté pre tito obrazovku.

M” DOLEZITE: Model Z31x ma iny pomer stran a pocet vodorovnych a zvislych obrazovych bodov nez model

Z27x. Ak je subor StudioCal XML vloZzeny do modelu Z27x s produktom nastavenym na Z31x, objavi sa chyba a
znacky sa neimportuju.

Prvok by mal byt Struktirovany nasledovne:
<marker entries="INTEGER, 1-16" product="Z27x">

</marker>

Prvok informacii znacky

Podrobné informacie o jednotlivych ¢iarach znacky su ulozené v dvoch prvkoch. Preto sa nadradeny prvok
~marker_info“ pouziva na ohrani¢enie podrobnych informacii pre jednotlivé ¢iary znacky. Tento prvok
neobsahuje ziadne tagy.

Prvok by mal byt Struktirovany nasledovne:
<marker info>

</marker info>

Prvok polohy znacky

Potiato¢né a koncové polohy xy pre jednotlivé Ciary znacky su ulozené v jedinom prvku ,,marker_pos*“. Prvok
obsahuje nasledujice tagy:

e startx: Zaciatocny bod ¢iary na osi x. Podporované su celoCiselné hodnoty od 1 do 2560.
e endy: Koncovy bod iary na osi x. Podporované su celociselné hodnoty od 1 do 2560.

e  starty: Zaciato¢ny bod Ciary na osi y. Podporované su celociselné hodnoty od 1 do 1440.
e endy: Koncovy bod ¢iary na osi y. Podporované su celociselné hodnoty od 1 do 1440.
Prvok by mal byt Struktirovany nasledovne:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"
endy="INTEGER" />

Prvok stylu znacky

width a color pre jednotlivé ¢iary st ulozené v jedinom prvku ,marker_style“. Prvok obsahuje nasledujlce
tagy:

e  width: Sirka ¢iary. Podporované st celotiselné hodnoty od 1 do 10.

e  color: Farba Ciary. Podporované su tieto hodnoty:

o  white
o red
o  green
o  blue
o  cyan
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o  magenta
o yellow

Prvok by mal byt Strukttirovany nasledovne:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>

Priklad vlastnej znacky

NizSie je uvedeny priklad suboru StudioCal XML ukazujuci pouzivanie tagov znacky. Priklad nakresli dve Ciary
na oznacenie oblasti bezpecnej pre titulky 4:3, ako ju definuje EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="Z27x">
<marker info>
<marker pos startx="416" endx="416" starty="0" endy="1440"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
<marker info>
<marker pos startx="2144" endx="2144" starty="0" endy="1440"/>
<marker style width="4" color="red"/>
</marker info>
</marker>

</studiocal>

9 TIP: Opticky disk dodany s monitorom ma niekolko vopred vytvorenych vlastnych znaciek, ktoré mdzete
importovat do monitora alebo pouzit ako referen¢né na vytvorenie svojich vlastnych znaciek.

Pouzivanie zobrazenia obraz v obraze (PIP) a dualneho
rozdelenia2x 1

% TIP: Ak chcete zobrazit zdroje v plnej vyske vedla seba, nastavte v opera¢nom systéme rozliSenie monitora
na 1280x1440.

Monitor podporuje rezim PIP, kde jeden zdroj prekryva druhy, aj rezim dudlneho rozdelenia 2 x 1, kde je jeden
zdroj umiestneny'vedl'a druhého horizontalne. Pouzivanie dualneho rozdelenia 2 x 1 poskytuje maticovu
orientaciu, dva stlpce krat jeden riadok.

Pouzitie PIP alebo dudlneho rozdelenia 2 x 1:
1.  Pripojte k obrazovke sekundarny vstupny zdroj.

2. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte aktivujte tlacidla a potom stlacte tlacidlo Open Menu
(Otvorit ponuku), ¢im otvorite 0SD.

3.V 0SD vyberte polozku Split/PIP Control (Ovladanie rozdelenia/PIP) > Enable Split/PIP (Povolit
rozdelenie/PIP) a potom vyberte moznost Picture-in-Picture (Obraz v obraze) alebo 2x1 dual split
(Dualne rozdelenie 2 x 1).
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4. Monitor bude skenovat sekundarne vstupy, aby zistil, ktory je platny a pouzije ten vstup pre obraz PIP.
Ak chcete zmenit vstup PIP, v OSD vyberte Assign inputs (Priradit vstupy) a vyberte pozadovany vstup
(DisplayPort 1, DisplayPort 2, HDMI 1, HDMI 2 alebo USB Type-C).

5. Ak chcete zmenit velkost PIP, v OSD vyberte PIP position and size (Poloha a velkost PIP) a potom
vyberte bud Maximum (Maximalna), Default (Predvolena), Minimum (Minimalna) alebo Custom
(Vlastna). Pri maximalnej velkosti PIP zobrazi po pixeloch vsetky vstupné formaty az do 2048 x 1080. Je
to kvoli ulahéeniu pouzivania PIP ako déverného zobrazenia. Dalsie informécie o tomto type pouzitia
najdete v nasledujlcej Casti.

6. Ak chcete upravit polohu PIP, v OSD vyberte polozku PIP position and size (Poloha a velkost PIP) a
potom vyberte moznost Top Left (Vlavo hore), Top Right (Vpravo hore), Bottom Left (Vlavo dole),
Bottom Right (Vpravo dole) alebo Custom (Vlastna).

Upravenie obrazu PIP

Mnohé z Gprav obrazu, ktoré st k dispozicii pre hlavny vstup, st k dispozicii aj na pouzitie v ramci PIP. Dalie
informacie o tychto nastaveniach najdete v Castiach Vysvetlenie moznosti Upravy obrazu na strane 22 a
Maskovanie pomeru stran Digital cinema na strane 27.

Nasledujuce tpravy su k dispozicii v ramci PIP. Ziadna z nich nie je predvolene povolena.

Video legal (64-960) (Video legalne (64 — 960))

Pri monitorovani vystupu obrazového signalu z karty na digitalizaciu videa, napriklad AJA Kona alebo
Blackmagic Design Decklink, by sa mala tato moznost zvycajne povolit, pretoze Urovne videa sa typicky
pouzivaju v pracovnych postupoch postprodukcie videa.

Overscan to safe action (Presnimanie na oblast bezpecnui pre akciu)

Tuto moznost pouzite, ak chcete vidiet, ako sa zobrazi vystup videa na spotrebitelskych televizoroch. To je
obzvlast uzitotné pri kontrole, ¢i st okraje pre dolnt tretinu grafiky spravne a €i na spotrebitelskych
televizoroch nebude ni¢ odrezané.

Digital cinema cropping (Orezanie Digital cinema)

Ak zobrazite vstupny signal 2048x1080 ako PIP, mdzete urcit monitoru, aby zobrazil bud plny kontajner DCl
alebo orezal PIP na pomer stran 1,85:1 alebo 2,39:1. Pri orezani na pomer stran sa tvar PIP zmeni na vybrany
pomer stran. Na okrajoch PIP nebudu viditelné ¢ierne pruhy.

Premenovanie obrazovych vstupov

Ktorykolvek obrazovy vstup mozete premenovat. 0SD poskytuje ponuku navrhovanych nazvov, ako aj
moznost poskytnut vlastny nazov pomocou stuboru StudioCal XML.

Premenovanie obrazovych vstupov:

1.  Naprednom kryte stlacte lubovolné tlacidlo.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.

3. Vyberte Video input (Vstup obrazu) > Rename inputs (Premenovat vstupy).
4

Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na vstup, ktory chcete zmenit, a potom ho vyberte
stlatenim tlacidla Select (Vybrat).

5. Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na pozadovany vstup, potom ho vyberte stlacenim
tlacidla Select (Vybrat).
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Vlastné nazvy obrazovych vstupov

Vlastné nazvy vstupov mozno priradit pomocou XML ako sti¢asti schémy StudioCal XML. Uplné informacie o
schéme StudioCal XML najdete v ¢asti Pouzivanie schémy StudioCal XML na strane 77.

Po vytvoreni vlastného nazvu pre vstup bude nazov k dispozicii ako moznost v ponuke Rename inputs
(Premenovat vstupy), az kym nebude priradeny novy vlastny nazov alebo vykonané obnovenie nastavenia z
vyroby.

Existuju dva prvky spojené s vlastnymi ndzvami obrazovych vstupov.

Prvok obrazového vstupu

Jedine¢ny vlastny nazov mozno priradit kazdému obrazovému vstupu, ¢o vam poskytuje maximalnu
flexibilitu. Na podporu tohto sa nadradeny prvok obrazového vstupu pouziva na ohranicenie informacii pre
jednotlivé vlastné nazvy obrazovych vstupov. Tento prvok obsahuje jeden tag ,entries” na urCenie poctu
nazvov vstupov v stiibore XML. Tag ,.entries” podporuje celociselné hodnoty od jedna do pat.

Prvok by mal byt Strukturovany nasledovne:
<video input entries="INTEGER, 1-5">

</video_ input>

Prvok informacii vstupu
Prvok informacii vstupu obsahuje dva tagy:
e  input: Vstup, ktorému bude priradeny vlastny nazov. Podporované su tieto hodnoty:
o  DisplayPort1
o  DisplayPort2

o  HDMI
o  HDMI2
o USB

e name: Vlastny nazov, ktory bude priradeny vstupu. Podporované st nazvy s dizkou az 16 znakov.
Prvok by mal byt Strukttrovany nasledovne:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>

Priklad vlastného nazvu obrazového vstupu

NizSie je uvedeny priklad suboru StudioCal XML ukazujuci pouzivanie prvkov vlastného nazvu obrazového
vstupu.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>

</video input>
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Pouzivanie prepinaca KVM

Dva vstupy USB je mozné viazat na konkrétne obrazové vstupy, ¢im sa zabezpeti funkénost prepinaca KVM.
Tato moznost je v predvolenom nastaveni zakazana.

Funkcia prepinaca KVM umozriuje ovladat z monitora dva samostatné pocitace. Napriklad jeden pocitac sa
mdze pouzivat ako vyhradené zariadenie pracovného postupu, zatial ¢o druhy pocitac sa moze pouzivat na e-
mail, pristup na internet a podobne.

Postup pripojenia pocitacov k monitoru
Vlytvorte nasledujlice hardvérové a kablové pripojenia z pocitacov k monitoru:

1.  Pripojte klavesnicu k portu vyhradenému pre klavesnicu na monitore. Port pre klavesnicu je pootoceny o
90 stupnov od ostatnych portov.

Ej?)y POZNAMKA: Dalsie informécie o umiestneni portu vyhradeného pre klavesnicu najdete v ¢asti Stcasti
na zadnej strane a po strandach na strane 5.

2. Pripojte mys a lubovolné iné zariadenia USB, ktoré chcete zdielat medzi dvoma pocitacmi, k
lubovolnému z ostatnych dostupnych portov USB na monitore.

3. Vytvorte video pripojenie z kazdého potitaca k monitoru pomocou videokablov (DisplayPort, HDMI alebo
USB Type-C).

4. \Vytvorte datové pripojenie z kazdého pocitaca k monitoru pomocou jedného kabla USB Type-B na Type-
A ajedného kabla USB Type-C na Type-A. (Ak ste uz predtym pripaojili pocita¢ pouzitim pripojenia USB
Type-C, budete pouzivat to isté pripojenie USB Type-C pre data. Nie st potrebné Ziadne dalSie
pripojenia.)

M” DOLEZITE: Pri ovladani dvoch réznych potitacov z monitora sa uistite, ze klavesnica je pripojend k portu
vyhradenému pre klavesnicu na monitore. Port pre klavesnicu je pootoceny o 90 stupnov od ostatnych
portov.

Ako zaviazat vstupy USB na video pripojenia
Pomocou 0SD nakonfigurujte monitor na rozpoznanie pocitacov:
1. Naprednom kryte stlacte lubovolné tlacidlo.
2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.
3. Vyberte Video input (Obrazovy vstup) > USB port binding (Viazanie portu USB).
q

Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na hodnotu, ktoru chcete priradit, a potom stlacte
tlatidlo Select (Vybrat).

5. Zapnutie KVM: Pomocou tlatidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na Bind USB 1 and 2 to specific
inputs (Viazat USB 1 a 2 na konkrétne vstupy) a potom stlacte tlacidlo Select (Vybrat).

6. Nastavenie viazania USB 1 (Type-B) alebo USB 2 (Type-():

a. Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na pripojenie USB-B, stlacte tlacidlo Select
(Vybrat) a potom vyberte vhodny obrazovy vstup na vytvorenie vazby k pripojeniu USB-B.

b. Pomocou tlacidiel Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na pripojenie USB-C, stlacte tlacidlo Select
(Vybrat) a potom vyberte vhodny obrazovy vstup na vytvorenie vazby k pripojeniu USB-C.
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Prepinanie medzi pripojenymi pocitacmi

A Ak chcete prepnut medzi pripojenymi pocitatmi, na klavesnici pripojenej k portu pre klavesnicu na

monitore stlacte kombinaciu klavesov CTRL + CTRL + Sipka hore.

Na klavesniciach s LED bude LED Scroll Lock blikat po stlaceni sekvencie klavesov CTRL + CTRL na indikaciu, ze
prebieha prepinanie.

M’ DOLEZITE: Ak prepinate medzi dvoma pocita¢mi pomocou prepinaca KVM, spolo¢nost HP neodport¢a
pripajat USB pevné disky ani jednotky flash k portom USB na obrazovke. Vsetky porty USB na obrazovke sl
prepnuté medzi dvoma pocitacmi, ¢o znamena, ze vSetky prenosy udajov medzi pocitacom a pripojenym USB
pevnym diskom alebo jednotkou flash budi prerusené. V niektorych pripadoch to moze sposobit stratu
udajov. Vzdy pripajajte USB pevné disky alebo jednotky flash priamo k potitacu, ak pouzivate funkciu
prepinaca KVM.

Prisposobenie tlacidiel na kryte

Monitor poskytuje na kryte Sest tlacidiel, z ktorych vrchné styri su prispdsobitelné funkéné tlacidla. Mozete
tiez upravit spdsob, ako tlac¢idla reaguju na stlacenie, ako aj farbu a zobrazenie LED vedla kazdého tlacidla.

Zmena funkcnych tlacidiel na kryte

Styri funkéné tlacidla na kryte umoziuju rychly pristup k ¢asto pouzivanym ponukam alebo prikazom.
Funkéné tlacidlo mozete dokonca urobit prazdne, aby sa zjednodusilo rozhranie monitora.

Priradit je mozné nasledujtice ponuky a prikazy:

Color space preset (Predvolba priestoru farieb): SliZi na zobrazenie ponuky predvolieb priestoru farieb.
Pouzite na prepinanie medzi predvolbami priestoru farieb. Tento prikaz je predvolene priradeny
funkénému tlacidlu jedna.

Adjust luminance (Upravit svietivost): Umoziuje zmenit svietivost monitora. Tento prikaz je predvolene
priradeny funkénému tlacidlu tri.

Video input select (Vyber obrazového vstupu): Slizi na zobrazenie ponuky dostupnych obrazovych
vstupov, aby ste mohli podla potreby prepnut na iny vstup. Tento prikaz je predvolene priradeny
funkénému tlacidlu dve.

Next active video input (Dalsi aktivny obrazovy vstup): Pomocou tohto prikazu mozete rychlo prepinat
medzi aktivnymi obrazovymi vstupmi. Aktivny vstup su definovany ako vstup, ktory prijima signal z
pocitaca alebo iného zdroja videa.

Image scaling (Zmena mierky obrazu): SliZi na otvorenie ponuky zmeny mierky obrazu, ktora vam
umoznuje zmenit, ako sa vstupny zdroj zobrazi na obrazovke.

Digital cinema region (Regidn Digital cinema): SliZi na otvorenie ponuky, ktora vam umoziuje zvolit,
ako chcete aby boli zobrazené vstupy zdrojov 4096 x 2160 alebo 2048 x 1080. Ked je priradena, tato
moznost sa zobrazi neaktivne, ak ma vstup zdroja rozliSenie iné ako 4096 x 2160 alebo 2048 x 1080.

Markers (Znacky): SlUzi na otvorenie ponuky Markers (Znacky), ktora vdam umoziiuje zapnut alebo
vypnut dostupné znacky. Tato ponuka plati len pre znacky primarnych zdrojov a nie znacky PIP.

Video levels (64-960) on / off (Zapnut/vypnut Grovne videa (64 - 960)): Umoznuje rychle prepinanie

medzi plnym rozsahom a znizenym rozsahom zobrazenia videa. Pri nastaveni na plny rozsah sa tento
prikaz zobrazi ako ,,Video levels on“ (Zapnut trovne videa) a pri nastaveni na znizeny rozsah sa tento

prikaz zobrazi ako ,Video levels off“ (Vypnut trovne videa).

Prisposobenie tlacidiel na kryte
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Overscan on / off (Zapnut/vypnut presnimanie): Umoziiuje rychlo povolit alebo zakazat presnimanie
videa. Ked je presnimanie zapnuté, tento prikaz sa zobrazi ako ,,Overscan On“ (Zapnut presnimanie), a
ked je presnimanie vypnuté, tento prikaz sa zobrazi ako ,,0Overscan Off* (Vypnut presnimanie)

Blue-only mode on / off (Zapnut/vypnut rezim len modrej): Umoziiuje rychlo povolit alebo zakazat
zobrazenie len modrej. Ked' je zakazané, tento prikaz sa zobrazi ako ,,Blue-only on“ (Zapnut rezim len
modrej), a ked je povolené, tento prikaz sa zobrazi ako ,,Blue-only off“ (Vypnut reZzim len modrej).

Dual split on / off (Zapnut/vypnut dudlne rozdelenie): Umoziiuje rychlo prepinat medzi reZimom celej
obrazovky a rezimom dualne rozdeleného zobrazenia. Ked'je na celej obrazovke, tento prikaz sa zobrazi
ako ,,Dual split on“ (Zapnut dualne rozdelenie), a ked je v dualnom rozdeleni, tento prikaz sa zobrazi ako
~Dual split off* (Vypnut dualne rozdelenie).

PIP on / off (Zapnut/vypnat PIP): Umoziiuje rychlo zapnut a vypnut PIP. Ked je zakazany, tento prikaz sa
zobrazi ako ,,PIP On“ (Zapnut PIP), a ked je povoleny, tento prikaz sa zobrazi ako ,,PIP Off“ (Vypnut PIP).

Swap primary / secondary (Prehodit primarny a sekundarny): Tuto moznost pouzite na rychle
prehodenie primarneho a sekundarneho vstupu. Pouzitie tejto moznosti nevyzaduje, aby bol PIP
zapnuty, len aby bol vstup PIP nakonfigurovany. Preto sa tato moznost moZe pouzivat ako dalsia
metdda rychleho prepinania medzi dvoma vstupmi.

Show display information (Zobrazit informacie o displeji): Tento prikaz zobrazi uzito¢né informacie o
monitore, vratane reZimu zobrazenia, aktivneho priestoru farieb, sériového cisla monitora, revizie
firmvéru a podsvietenia hodin. Tento prikaz je predvolene priradeny funkénému tlacidlu styri.

Show color space information (Zobrazit informacie o priestore farieb): Tento prikaz zobrazi uZito¢né
informacie o aktualnom priestore farieb, vratane suradnic primarnych zloziek, siradnic bieleho bodu a
gama.

Test pattern generator (Generator testovacich vzorov): Tento prikaz zobrazi zoznam zabudovanych
testovacich vzorov obsahujucich ¢iernu, bielu, stredne sivu, ¢ervenq, zelent a modrua.

Empty (Prazdne): Tento prikaz vymaze funk¢ny klaves na kryte. Po vybere bude stitok prazdny.

Zmena funkcii tlacidiel na rdme:

1.

Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

V 0SD vyberte polozku Menu and message control (Ovladanie ponuky a hlaseni) > Configure function
buttons (Konfigurovat funk¢né tlacidla) a potom vyberte jednu z dostupnych moznosti pre tlacidlo,
ktoré chcete prekonfigurovat.

Zmena rezimu funkcnych tlacidiel na kryte
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V predvolenom nastaveni sa pri stlaceni lubovolného tlacidla na kryte zobrazi ponuka na obrazovke nalavo od
tlacidiel, indikujuca prikazy priradené jednotlivym tlacidlam. Ked' sa zobrazi ponuka, mézZete stlacenim
pozadovaného tlacidla vykonat priradeny prikaz. Ked' ste oboznameny s konfiguraciou ponuky, mozete
vypnut zobrazenie stitkov funkénych tlacidiel a jednoducho stlacit pozadované tlacidlo na kryte, aby sa
vykonal pozadovany prikaz. Tymto sa len vypne zobrazenie stitkov funkénych tlacidiel pre prikazy funkénych
tlacidiel. Po otvoreni OSD sa stitky funkcii zobrazia.

Zmena rezimu funkénych tlacidiel na kryte:

1.

Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD. (Ak ste uz prepli tento rezim, stlacenim funk¢ného tlacidla na
dolnom kryte otvorte 0SD.)

V 0SD vyberte Menu and message control (Ovladanie ponuky a hlaseni) > Function button mode
(Rezim funk¢nych tlacidiel) a potom vyberte niektoru z nasledujtcich funkcii.
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a. Vyberte Open button label first (Najprv otvorit stitok tlacidla), aby sa pri stlaceni tla¢idla na kryte
zobrazili Stitky tlacidiel.

b. Vyberte Execute command on first press (Prikaz vykonat po prvom stlaceni), aby sa pri stlaceni
tlacidla na kryte okamzite vykonal priradeny prikaz.

Uprava LED tla¢idla na rame

LED tlacidla na rdme majua funkciu automatického stmievania, ktora je Standardne aktivovana. LED sa po
uplynuti ¢asového limitu ponuky na obrazovke stmavia. Spravanie LED mézete zmenit tak, aby netmavli a
tiez mozete upravit jas LED, ak je funkcia stmievania LED.

Vypnutie funkcie stmievania tla¢idla na rame:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte aktivujte tlacidla a potom stlacte tlacidlo Open Menu
(Otvorit ponuku), ¢im otvorite OSD.

2. V0SD vyberte Menu and message control (Ovladanie ponuky a hlaseni) > Bezel button auto-fade
(Automatické stmievanie tlacidla na kryte) > Disable (always on) (Zakazat, vzdy zapnuté).

Ak funkciu stmievania tlacidla na rame vypnuta (ako je opisané vyssie), mozete upravit jas tlacidiel na
prednom rame na rozli¢né arovne okolitého osvetlenia.

Zmena jasu tlac¢idla na rame:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte aktivujte tlacidla a potom stlacte tlacidlo Open Menu
(Otvorit ponuku), ¢im otvorite OSD.

2. VO0SD vyberte Menu and message control (Ovladanie ponuky a hlaseni) > Bezel button brightness (Jas
tlacidla na kryte) a potom pomocou mierky nastavenia upravte tla¢idla na pozadovany jas.

Mbzete tiez zmenit farbu diod LED na tlacidlach na prednom kryte. Mézete zmenit farbu diéd LED na
tlacidlach na bielu alebo €ervend, alebo ich nastavit tak, aby sa pri znizeni okolitého osvetlenia ich farba
automaticky zmenila z bielej na ¢erven. Cervena by sa mala pouzivat pri prevadzke monitora v prostredi so
slabym osvetlenim. Biela farba indikatora LED méze mat negativny vplyv na citlivost vasich oci na farby,
zatial ¢o ¢ervena nie.

Zmena farby tlacidla na kryte:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte aktivujte tlacidla a potom stlacte tlacidlo Open Menu
(Otvorit ponuku), ¢im otvorite OSD.

2. VO0SD vyberte Menu and message control (Ovladanie ponuky a hlaseni) > Bezel button color (Farba
tlacidla na kryte) a vyberte bud' Always white (Vzdy biela), Always red (Vzdy tervenad), alebo Switch to
red at 70 cd/m? (Prepn(it na ¢ervend pri 70 cd/m?).

Pouzivatel'ské predvolby

KedZe monitor poskytuje mnozstvo funkcii zameranych na specifické pracovné postupy pri produkcii a
postprodukcii, monitor poskytuje aj prostriedky na ulozenie konfiguracie monitora a jej rychle vyvolanie.
Pouzivatelské predvolby umoznuju ukladat konfiguracie nasledujtcich nastaveni monitora.

e  (Color settings (Nastavenia farieb)
o  Active color preset (Aktivna predvolba farieb)
o Luminance (Svietivost) (ak sa zmeni z kalibrovanej hodnoty)
o  Downstream RGB adjust (Upravenie downstreamového RGB)

e Image adjustment (Uprava obrazu)
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o  Image scaling (Zmena mierky obrazu)
o  Digital cinema masking (Maskovanie Digital cinema)
o Markers (Znatky)
o  Video legal (Video legalne)
o Overscan frame (Presnimanie snimky)
o Blue channel only (Len modry kanal)
o Overdrive (Vyssia rychlost)
o  Deinterlace (Odstranenie prekladaného riadkovania)
o  Cadence detection (Zistovanie kadencie)
e  Split/PIP control (Ovladanie rozdelenia/PIP)
o  On/off state (Stav zapnutia/vypnutia)
o Mode (Rezim) (Dualne rozdelenie 2 x 1 alebo PIP)
o Input assignments (Priradenie vstupov)
o  PIP video options (Moznosti obrazu PIP)
o  PIP digital cinema cropping (Orezanie Digital cinema PIP)
o PIP markers (Znacky PIP)
e  Menuand message control (Ovladanie ponuky a hlaseni)
o  Configure function buttons (Konfigurovat funk¢né tlacidld)

Pouzivatelské predvolby umoznuju nastavit viaceré nastavenia pre rychle a jednoduché vyvolanie. Napriklad,
ak pouzivate monitor ako referenény monitor pri dokoncovani online, mate vela moznosti, ktoré mozete
Specialne nakonfigurovat pre prislusné pouzitie. M6zu zahffat stpravu znaciek pre bezpecné akcie alebo
nazov plus pripadne vlastnu znacku pre zadrZanie oblasti chyby a oblast bezpe¢nu pre titulky a zapnutie
video legalnych arovni.

Pouzivatelska predvolba by mohla uchovavat vsetky tieto nastavenia, aby ste mohli [ahko prepinat medzi
konfiguraciou Standardného monitora a konfiguraciou referen¢ného monitora. Podobne by ste mohli mat
samostatni predvolbu nakonfigurovanu na pouzitie, ked pracujete vo filmovom pomere stran pre
stupnovanie (grading), vratane masiek a znaciek ¢iasto¢ne priehladného pomeru stran. Namiesto toho, aby
ste museli zmenit konfiguraciu monitora vzdy, ked budete prepinat medzi tymito roznymi typmi prac, mozete
kazdu z nich ulozit ako samostatnu pouzivatelsku predvolbu.

¥ TIP: Ak chcete, mozete ulozit svoju preferovant predvolenu konfiguraciu monitora ako pouzivatelska
predvolbu pred vytvorenim a uloZenim pouzivatelskych predvolieb Specialnych pracovnych postupov.

Vytvorenie a ulozenie pouzivatel'skej predvolby

Vlytvorenie a uloZenie pouzivatelskej predvolby je jednoduché.

1. Nakonfigurujte monitor tak, ako ho chcete pouzivat pre dany scenar pracovného postupu. Pozrite si
zoznam nastaveni ulozenych pouzivatelskou predvolbou v predchadzajlcej casti na usmernenie, aké
nastavenia sa ukladaju.

2. Ked budete s konfiguraciou monitora spokojny, stlacte jedno z piatich tlacidiel na pravej strane
predného krytu, aby sa tlacidla aktivovali.

3. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite OSD.
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4. Pomocou sipok Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na Load/save user preset (Nacitat/uloZit pouzivatelsku
predvolbu) a stlacenim Select (Vybrat) otvorte vedlajsiu ponuku.

5. Prejdite do casti Save preset (Ulozit predvolbu) ponuky a potom na pouzZivatelska predvolbu, ktoru
chcete pouzit na ulozenie konfiguracie monitora.

6. Stlatenim Select (Vybrat) ulozte konfiguraciu monitora ako pouzivatelsku predvolbu.

Zobrazi sa hlasenie s 0zndmenim, Ze sa ulozila pouzivatelska predvolba.

Aktivacia pouzivatel'skej predvolby
1. Stlacenim jedného z piatich tlacidiel na pravej strane predného ramu aktivujte tlacidla.
2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

3. Pomocou $ipok Up/Down (Nahor/Nadol) prejdite na Load/save user preset (Nacitat/uloZit pouzivatelsku
predvolbu) a stlatenim Select (Vybrat) otvorte vedlajsiu ponuku.

4. Prejdite do casti Load preset (Nacitat predvolbu) ponuky a potom na pouzivatelsku predvolbu, ktort
chcete nacitat.

5. Stlac¢enim Select (Vybrat) nacitajte pouzivatelski predvolbu.

Obrazovka bude niekolko sekind prazdna, kym sa nacita pouzivatelska predvolba. Potom sa zobrazi hlasenie
s 0znamenim, Ze sa nacitala pouzivatelska predvolba.

‘%" TIP: Prikaz Load user preset (Nacitat pouzivatelska predvolbu) mozete priradit k jednému z funkénych
tlacidiel, aby sa ulahcilo prepinanie medzi predvolbami. Tento prikaz zobrazi ponuku pouzivatelskych
predvolieb na vyber.

Migracia pouzivatel'skych predvolieb medzi monitormi

Ak ste uz na monitore nakonfigurovali jednu alebo viacero pouzivatelskych predvolieb, mozete pouzit
StudioCal XML na migraciu pouzivatelskych predvolieb z jedného monitora do druhého. Tento spdsob mozete
tiez pouzit na archivaciu képie konfiguracie pouzivatelskych predvolieb. Uplné informécie o schéme StudioCal
XML najdete v €asti Pouzivanie schémy StudioCal XML na strane 77.

Prvok pouzivatelskych predvolieb

Jeden prvok je poskytnuty na uloZenie a nacitanie pouzivatelskych predvolieb. Tento prvok obsahuje jeden
tag, ,operation“ (operacia), ktory podporuje dve hodnoty: ,,save“ (ulozit) a ,,load“ (nacitat). Prvok by mal byt
Strukturovany nasledovne:

<user presets operation="save|load"/>

Subor pouzivatel'skej predvolby

Ked sa pouzivatelské predvolby ulozia, sibor s nazvom ,,Z27x_UserPreset.xml"“ sa zapiSe na pripojenu
jednotku USB flash. Tento stbor XML obsahuje vSetky informacie o pouzivatelskych predvolbach, ale nie je
navrhnuty tak, aby ho mohol ¢lovek Citat alebo upravovat. Ddrazne odporu¢ame, aby ste nemenili hodnoty v
tomto subore. Ked monitor narazi na subor StudioCal XML s prvkom <user_presets operation="load"/>, hlada
na koreni pripojenej jednotky USB flash subor ,,Z27x_UserPreset.xml“. Potom nacita prislusny sibor do
monitora. Ak subor nie je prednastaveny, zobrazi sa chybové hlasenie.

Priklad pouzivatel'skej predvolby

Nasleduju priklady stuborov StudioCal XML na ulozenie a nacitanie pouzivatelskych predvolieb.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
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<studiocal>

<user presets operation="save"/>

</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<studiocal>

<user presets operation="load"/>

</studiocal>

Automatické predvolby zalozené na vstupe

Zatial ¢o pouzivatelské predvolby poskytuji najvacsi stupen flexibility a ovladania, niektoré informacie o
konfiguracii monitora sa ulozia automaticky s kazdym vstupom. Ak budete mat napriklad vzdy vstup z
pocitaca na DisplayPort 1 a vystup z karty Blackmagic Design Decklink alebo AJA Kona na HDMI 2, monitor
automaticky ulozi informacie o konfiguracii pre jednotlivé vstupy.

Tieto nastavenia sa ukladaji automaticky s kazdym vstupom.

e  Color settings (Nastavenia farieb)

o

(@]

o

Active color preset (Aktivna predvolba farieb)
Luminance (Svietivost) (ak sa zmeni z kalibrovanej hodnoty)

Downstream RGB adjust (Upravenie downstreamového RGB)

e Image adjustment (Uprava obrazu)

o

O

(e]

o

Image scaling (Zmena mierky obrazu)

Digital cinema masking (Maskovanie Digital cinema)
Markers (Znacky)

Video legal (Video legalne)

Overscan frame (Presnimanie snimky)

Blue channel only (Len modry kanal)

Overdrive (Vy3sia rychlost)

Deinterlace (Odstranenie prekladaného riadkovania)

Cadence detection (Zistovanie kadencie)

Tieto automatické predvolby zalozené na vstupe umoznuju prepinat dopredu a dozadu medzi dvoma vstupmi
a mat kazdy nakonfigurovany Specialne podla potreby. Je to obzvlast uzito¢né pri prepinani medzi po¢itacom
avideo vstupom, a je to primarne navrhnuté pre toto pouzitie pracovného postupu.

Navigacia ponukami na obrazovke

Na nastavenie obrazovky na zaklade zobrazovacich preferencii pouzite 0SD. Ak chcete vstupit do OSD, urobte
nasledovné:
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1. Stlacenim jedného z piatich tlacidiel na pravej strane predného ramu aktivuijte tlacidla.

2. Stlacenim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

3. Pomocou tlacidiel na kryte mozete prechadzat, vyberat a upravovat volby v ponuke. Menovky tlacidiel

sa menia v zavislosti od ponuky alebo podponuky, ktora je aktivna.

[:?’”r POZNAMKA: Polozky 0SD, ktoré sa zobrazia neaktivne, nie sti pre vybrany obrazovy vstup a nastavenia k

dispozicii.

Tabulky v nasledujucich ¢astiach obsahuju poloZzky ponuky zobrazenia na obrazovke (0SD) a ich funkény
popis. Polozky, ktoré st zobrazené tu¢nym pismom, st hodnoty predvoleného nastavenia z vyroby.

Ponuka nastavenia farieb

Uroveii 1

Uroveii 2

Uroven 3 Uroveii 4

Color settings (Nastavenia
farieb)

Color space preset (Predvolba
priestoru farieb)

DCP P3 D65
BT.709
BT.2020

sRGB D65
sRGB D50
Adobe RGB D65
Adobe RGB D50

Native (Prirodzené)

Low blue light modes (Rezimy
redukcie modrého svetla)

Rezimy redukcie modrého
svetla zniZuju mnoZstvo modrej
spektrdlnej energie vyZarovanej
z monitora. Nasledujuce reZimy
redukcie modrého svetla
pouzivaju farebnu skdlu sRGB a
gama sRGB. Tieto reZimy nie su
farebne presné a nemali by sa
pouzivat pri prdci, pri ktorej su
farby velmi délezité.

Low blue light (Redukcia
modrého svetla)

Night (Noc)
Reading (Citanie)

Restore previous color reset
(Obnovit predchadzajdce
nastavenia farieb)

Back (Spat)

Adjust luminance (Upravit
svietivost)

Luminance adjust thermometer
(Teplomer na nastavenie
svietivosti)

Color space preset information
(Informacie o predvolbe
priestoru farieb)

[Aktuélna predvolba farieb]

Primaries (Primdrne volby)
(uv'/xy)

Navigacia ponukami na obrazovke
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
o  Red (Cervend): x.xxx x.xxx
e Blue (Modrd): x.xxx X.XXX
e Green (Zelend): x.xxx X.xXx
White point (Biely bod) (u'v'/ xy)
®  X.XXXX.XXX
e Name of white point
(Ndzov bieleho bodu)
(napr. D65)
Gamma (Gama) (x.x, SRGB, BT.
1886)
Prepinanie zobrazenia
koordinatov na xy/u'v'
(umozniuje prepinat
zobrazované informacie bud
ako CIE 1931 xy alebo CIE 1976
u'v')
Back (Spat)
Reset to last calibration
(Obnovenie poslednej
kalibracie)
Reset to factory calibration
(Obnovenie kalibracie od
vyrobcu)
Downstream RGB adjust Red, Green, Blue Setup
(Upravenie downstreamového (Nastavenie cervenej, zelenej,
RGB) modrej)
Red, Green, Blue Gain (Zisk
Cervenej, zelenej, modrej)
Reset
Back (Spat)
Back (Spat)
Ponuka obrazového vstupu
Uroveii 1 Uroveii 2 Urovei 3 Uroveii 4
Video input (Vstup obrazu) Port DisplayPort 1
Port DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Auto-switch source Enable (Povolit)
(Automatické prepinanie . )
zdroja) Disable (Zakazat)
Back (Spat)
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Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroven 4
Rename inputs (Premenovat Port DisplayPort 1 Workstation 1 (Pracovna
vstupy) . stanica 1)
Port DisplayPort 2
Workstation 2 (Pracovna
HDMI 1 stanica 2)
HDMI 2 Laptop
USB Type-C Windows system (Systém
Back (Spat) Windows)

Linux system (Systém Linux)
mac0S system (Systém mac0S)
Master (Hlavny)

Playback (Prehravanie)

Client (Klient)

Custom (Vlastné)

Reset name to default port
name (Obnovit predvoleny
nazov portu)

Back (Spét)

USB port binding (Viazanie
portu USB)

Dva vstupy USB je mozné viazat
na konkrétne obrazové vstupy,
¢im sa zabezpeci funkcnost
prepinaca KVM. V predvolenom
nastaveni je tdto moznost
zakdzand. Ako chcete
nakonfigurovat vstupy USB?

USB auto detect (Automatické
zistenie USB)

Use USB 1 (Type-() only (Pouzit
len USB 1 (Type-(C))

Use USB 2 (Type-() only (Pouzit
len USB 2 (Type-())

Bind USB 1 and USB 2 to
specificinputs (Viazat USB 1 a
USB 2 na konkrétne vstupy)

USB 1 (Type-B) binding
(Viazanie USB 1 (Type-B))

USB 2 (Type-C) binding
(Viazanie USB 2 (Type-())

Back (Spat)

USB 1 (Type-B) binding
(Viazanie USB 1 (Type-B))

Port DisplayPort 1
Port DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C

Back (Spat)

USB 2 (Type-C) binding
(Viazanie USB 2 (Type-C))

Port DisplayPort 1
Port DisplayPort 2
HDMI 1

HDMI 2

USB Type-C

Back (Spat)

Back (Spét)

Navigacia ponukami na obrazovke

47



Ponuka Gpravy obrazu

Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

Image adjustment (Uprava
obrazu)
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Image scaling (Zmena mierky
obrazu)

Fit to screen aspect ratio
(proportional) (Prisposobit
pomeru stran obrazovky
(proporéné))

Fit to screen width
(proportional) (Prispdsobit
Sirke obrazovky (proporcné))

Fit to screen height
(proportional) (Prispdsobit
vyske obrazovky (proporéné))

Fill to 17:9 (non-proportional)
(Vyplnit na 17:9 (nepropor¢né))

Fill to 16:9 (non-proportional)
(Vyplnit na 16:9 (neproporéné))

Fill to 1.85:1 (non-
proportional) (Vyplnit na 1,85:1
(nepropor¢né))

Fill to 2.39:1 (non-
proportional) (Vyplnit na 2,39:1
(nepropor¢né))

Pixel-for-Pixel (Po pixeloch)

Back (Spét)

Digital cinema masking
(Maskovanie Digital cinema)

Show entire DCI container
(Zobrazit cely kontajner DCI)

Mask to DCI 1.85:1 aspect ratio
(Maskovat na pomer stran DCI
1,85:1)

Mask to DCl 2.39:1 aspect ratio
(Maskovat na pomer stran DCl
2,39:1)

Show masked region (Ukazat
maskovant oblast)

Set masked opacity (Nastavit
maskovanu nepriehladnost)

Opacity adjust thermometer
(Teplomer na nastavenie
nepriehladnosti)

Back (Spét)

Markers (Znatky)

Clear all markers (Vymazat
vietky znaéky)

1.85:1 aspect ratio (Pomer
stran 1,85:1)

2.39:1 aspect ratio (Pomer
stran 2,39:1)

16:9 extraction (Extrakcia 16:9)

16:9 action safe (Bezpetné pre
akciu 16:9)



Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroven 4

16:9 title safe (Bezpetné pre
nadpis 16:9)

4:3 extraction (Extrakcia 4:3)

4:3 action safe (Bezpetné pre

akciu 4:3)

4:3 tile safe (Bezpecné pre
nadpis 4:3)

Centrum crosshair (Stredovy

kriz)
Thirds (Tretiny)

User (StudioCal) (Pouzivatel
(StudioCal))

Marker color (Farba znatky)

Marker color (Farba znacky)
White (Biela)

Red (Cervend)

Green (Zelend)

Blue (Modra)

Cyan (Aztrova)

Magenta (Purpurova)
Yellow (Z1t3)

Back (Spat)

Back (Spat)

Video legal (Video legalne)

Overscan frame by 5%
(Presnimat snimku 0 5 %)

Show blue channel only
(Zobrazit len modry kanal)

Advanced (Rozsirené Overdrive (Vyssia rychlost)

nastavenie)

Funkcia Vyssia rychlost méze
zlepsit rychlost obnovovania a
eliminovat rozmazanie obrazu,
ale spésobi, Ze dalsie funkcie,
napriklad PIP, budu pre urcité
rozliSenia vstupu zakdzané.

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spat)

Deinterlacer (Odstranenie
prekladaného riadkovania)

Funkcia odstrdnenia
prekladaného riadkovania by
mala byt povolend, ak
pouzivate zdroj s prekladanym
riadkovanim (napriklad 1080i).
ZakdZte ju pri kontrole chyb
kddovania prekladania v zdroji
s progresivnym riadkovanim.

Navigacia ponukami na obrazovke
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Uroveii 1 Uroveii 2 Urovei 3 Uroveii 4
Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)
Back (Spét)
Cadence detection (Zistovanie  Detektor kadencie bude

kadencie)

dekddovat filmové kadencie v
zdrojoch video frekvencie (napr.
technika 2:3 pulldown). Zakdzte
pri kontrole chyb kadencie v
zdroji.

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)
Back (Spét)
Back (Spat)
Ponuka ovladania rozdelenia/PIP
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
Split/PIP Control (Ovladanie Enable split/PIP (Povolit
rozdelenia/PIP) rozdelenie/PIP)
Split/PIP mode (Rezim
rozdelenia/PIP)
2x1 dual split (Dualne
rozdelenie 2 x 1)
Picture-in-picture (Obraz v
obraze)
Assign inputs (Priradit vstupy)  Primary (left side) (Primdrna Port DisplayPort 1
(lavd strana))
Port DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Back (Spat)
Secondary (right side) Port DisplayPort 1
(Sekunddrna (pravd strana))
Port DisplayPort 2
HDMI 1
HDMI 2
USB Type-C
Back (Spat)
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Swap primary/secondary
(Prehodit primarny a
sekundarny)

Back (Spat)




Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroven 4

PIP video options (Moznosti
obrazu PIP)

Video legal (64-960) (Video
legélne (64 —960))

Overscan to safe action
(Presnimanie na oblast
bezpeénl pre akciu)

Back (Spat)

PIP digital cinema region
(Regidn Digital cinema PIP)

Show entire DCI container
(Zobrazit cely kontajner DCI)

Crop to DCI 1.85:1 aspect ratio
(Orezat na pomer stran DCI
1,85:1)

Crop to DCI 2.39:1 aspect ratio
(Orezat na pomer stran DCI

2,39:1)
Back (Spét)
PIP position and size (Polohaa  Position (Poloha):
velkost PIP)
Top left (Vlavo hore)
Top right (Vpravo hore)

Bottom left (Vlavo dole)

Bottom right (Vpravo dole)

Custom (Vlastné) Pomocou tlacidiel jemne

doladte polohu PIP.

Po dokonceni stlacte ,,Back”
(Spdt).

Size (Velkost):
Maximum (Maximalna)
Default (Predvolené)

Minimum (Minimalna)

Custom (Vlastné) Pomocou tlacidiel jemne

doladte polohu PIP.
Po dokonceni stlacte ,,Back*
(Spit).
Back (Spat)
Back (Spét)
Nacitat/ulozit pouzivatel'skii predvolbu
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroven 4

Load/save user preset (Natitat/
ulozit pouzivatelskd predvolbu)

Pouzivatel'ské predvolby sa
pouZivaju na nacitanie a
uloZenie konfigurdcie priestoru
farieb, upravy obrazu a

Navigacia ponukami na obrazovke
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Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

nastaveni ovlddania
rozdelenia/PIP.

Load preset (Nacitat predvolbu)

User 1 (Pouzivatel 1)
User 2 (Pouzivatel 2)
User 3 (Pouzivatel 3)

User 4 (Pouzivatel 4)

Save preset (Ulozit predvolbu)
User 1 (Pouzivatel 1)
User 2 (Pouzivatel 2)
User 3 (Pouzivatel 3)

User 4 (Pouzivatel 4)

Back (Spat)

Kalibracia

52

Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

Calibration (Kalibracia)

Kapitola 2 Pouzivanie obrazovky

Recalibrate [active preset]
(Rekalibrovat (aktivna
predvolba))

Configure and calibrate preset
(Konfigurovat a kalibrovat
predvolbu)

Next (Dalej)

Back (Spét)

Install StudioCal XML file
(Instalovat stbor StudioCal
XML)

Set calibration schedule
(Nastavit plan kalibracie)

View calibration schedule
(Zobrazit plan kalibracie)

Nastaveny bol nasledujtci pldn
kalibrdcie:

Frequency (Frekvencia): Every
[# hours/days/weeks] (Kazdé
(€. hodiny/dni/tyzdne))

Calibration time (Cas
kalibracie): [Day of week] at
[time] ((Den tyzdia) o (¢as))

Cancel calibration schedule Chcete zrusit pldn kalibrdcie?
(Zrusit plan kalibracie) i
Yes, cancel schedule (Ano,
zrusit plan)

Back (Spét)

Back (Spét)




Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroven 4
Align internal instrument
(Zarovnat interny nastroj)
Export last calibration data
(Exportovat Gdaje o poslednej
kalibracii)
Set warm up time (Nastavit ¢as  Chceli by ste, aby sa monitor
na zahriatie) prebudil a zahrial pred zacatim
prdce?
Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)
Set time work begins (Nastavit  Prosim, nastavte cas, kedy
¢as zacatia prace) chcete, aby bol monitor
pripraveny na pouZzitie, pri
ktorom su farby velmi déleZité.
Monitor sa pred tymto ¢asom
zapne, aby sa pri zacati prdce
zabezpecila presnost farieb.
[Time] (Cas)
Work days (Dni prdce)
nedela
pondelok
utorok
streda
Stvrtok
piatok
sobota
Back (Spat)
Back (Spat)
Back (Spat)
Ponuka jazykov
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Urovei 4
Language (Jazyk) Deutsch
RS
ffifi 3¢
English
Espafiol
Frangais
Italiano
A AGE

Navigacia ponukami na obrazovke
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Ponuka spravy

Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
Nederlands
Portugués

Uroveii 1 Uroven 2 Uroveii 3 Uroveii 4

Management (Sprava)

Kapitola 2 Pouzivanie obrazovky

Auto-sleep mode (Automaticky
rezim spanku)

Chcete, aby monitor presiel do
reZimu spdnku, ked' nie je Ziadny
obrazovy vstup aktivny?
Pozndmka: Automatickd
kalibrdcia nie je moZnd, ak cely
monitor prejde do reZzimu spdnku.

Put the display to sleep (Uviest
monitor do rezimu spanku)

Turn off the panel only (Vypnat
len panel)

Back (Spat)

Power on recall (Vyvolanie
zapnutia)

Chcete, aby sa monitor po
neocakdvanom vypadku
napdjania automaticky opdt
zapol?

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spat)

DDC/Cl communications
(Komunikacie DDC/CI)

Chcete, aby monitor reagoval na
prikazy vyddvané hostitelom
prostrednictvom DDC/CI?

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spét)

Auto EDID update (Automaticka
aktualizacia EDID)

Chcete, aby monitor automaticky
aktualizoval EDID, ked’ zmenite
priestory farieb?

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spét)

Hot-plug initiate (Inicializovat
zapojenie za chodu)

Chcete, aby monitor inicioval
udalost zapojenia za chodu, ked’
zmenite priestory farieb?

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spét)
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Uroveii 2
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DisplayPort Hot-Plug detection
(Zistovanie DP za chodu)

Chcete, aby sa pripojenia
DisplayPort prepli do reZimu
nizkej spotreby energie, ked'je
monitor v reZime spdnku, alebo
zostali aktivne, aby monitor
mohol reagovat na komunikdciu
od hostitela?

Low power (Nizka spotreba
energie)

Always active (Vzdy aktivne)

Back (Spat)

DisplayPort compatibility
(Kompatibilita DisplayPort)

Nie vSetky monitory sa mézZu
synchronizovat na pripojenie
DisplayPort 1.2. Chcete, aby sa
vstup 1 DisplayPort identifikoval
pripojenym monitorom ako verzia
1.1?

DisplayPort 1.2

DisplayPort 1.1 compatibility
mode (Rezim kompatibility
DisplayPort 1.1)

Back (Spat)

DisplayPort EDID configuration
(Konfiguracia EDID DisplayPort)

V zdvislosti od revizie ovlddac¢a
vasej grafickej karty, nie vSetky
reZimy monitora vam méZzZu byt k
dispozicii bez prepnutia na
konfigurdciu CEA-861 EDID.
Chcete pouZivat ID monitora
alebo CEA-861 EDID?
Nezabudnite, Ze pod reZimom
CEA-861 bude predvolené
casovanie 3840 x 2160 kvéli
obmedzeniam CEA-861.

Display ID (4096x2160 default
timing) (ID monitora
(predvolené ¢asovanie

4096 x 2160))

CEA-861 (3840x2160 default
timing) (CEA-861 (predvolené
tasovanie 3840 x 2160))

Back (Spat)

USB Type-C configuration
(Konfiguracia USB Type-()

Ako chcete nakonfigurovat
pripojenie USB Type-C? USB Type-
C neméZe sucasne podporovat 4K
pri obnovovacej frekvencii 60 Hz a
USB 3.0.

4096%2160 60 Hz + USB 2.0 data
(Déta 4096 x 2160 60 Hz + USB
2.0)

4096x2160 30 Hz + USB 3.0 data
(Data 4096 x 2160 30 Hz + USB
3.0)

Navigacia ponukami na obrazovke
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Back (Spét)

USB functionality in sleep
(Funké¢nost USB v rezime
spanku)

Ako chcete, aby sa sprdvali porty
USB monitora, ked'je monitor v
reZime spdnku? Ak pocas reZimu
spdnku zakdZete rozbocovace
USB, usetrite energiu, ale ked'
monitor prejde do reZimu spdnku,
vSetky pripojené zariadenia sa
odpoja od hostitela. Ak chcete,
aby zariadenia USB ostali
pripojené, ked monitor prejde do
reZimu spdnku, povolte tuto
moZnost.

Enable USB ports during sleep
(Povolit porty USB poéas rezimu
spanku)

Disable USB ports during sleep
(Zakazat porty USB pocas rezimu
spanku)

Back (Spét)

Internal processor (Interny
procesor)

Chcete, aby bol interny procesor
povoleny? Interny procesor musi
byt povoleny pre kalibrdciu
monitora, aktualizdcie firmvéru a
vzdialenu sprdvu.

Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spat)

Date and time settings
(Nastavenia datumu a ¢asu)

[Date] (Datum)
[Time] (Cas)

Set date and time automatically
(Automatické nastavenie datumu
a tasu)

Change date and time (Zmenit Time widget (Miniaplikacia
datum a ¢as) tasu) (xx : XX AM/PM) (dop/
odp)

Use 12-hour time (Pouzit 12-
hodinovy format ¢asu)

Use 24-hour time (Pouzit 24-
hodinovy format ¢asu)

Date widget (Month / Day /
Year) (Miniaplikacia datumu
(Mesiac/Defi/Rok))

Back (Spat)

Set time zone (Nastavit ¢asové [Zobrazenie vsetkych
pasmo) platnych ¢asovych pasiem]

Automatically adjust for daylight
saving time (Automaticky upravit
na letny ¢as)



Uroveii 1

Uroveii 2

Uroveii 3 Uroveii 4

Back (Spat)

Calibration configuration
(Konfiguréacia kalibracie)

Enable calibration (Povolit
kalibraciu)

Allow use of external
instrument (Povolit pouZitie ext
nastroja)

Align internal instrument to
reference (Zarovnat interny
nastroj s referentnym)

Align instrument position
(Zarovnat polohu nastroja)

Luminance uniformity
(Rovnomernost svietivosti)

Tento monitor je vybaveny
funkciou kompenzacie
rovnomernosti, umoziujlicou
dosiahnut maximalnu
rovnomernost svietivosti.
Tento proces vSak moze
znizit kontrastny pomer
monitora. V pripade potreby
mozete zakazat
kompenzaciu rovnomernosti.

Zmena stavu (zapnuté alebo
vypnuté) kompenzacie
rovnomernosti ovplyvni
presnost existujucej
kalibracie farieb. Pre
presnost, pri ktorej st farby
velmi dolezité, musite po
zmene tohto nastavenia
monitor rekalibrovat.

Enable luminance
uniformity (Povolit
rovnomernost svietivosti)

Disable luminance uniformity
(Zakazat rovnomernost
svietivosti)

Back (Spat)

Firmware update support
(Podpora aktualizacie firmvéru)

Chcete povolit aktualizdcie
firmvéru?

Enable, via USB or network
(Povolit, prostrednictvom USB
alebo siete)

Enable, via USB only (Povolit, len
prostrednictvom USB)

Enable, via network only (Povolit,
len prostrednictvom siete)

Disable (Zakazat)

Back (Spat)

User preset support (Podpora
pouzivatelskych predvolieb)

Chcete povolit uloZenie
pouZivatel'skych predvolieb?

Navigacia ponukami na obrazovke
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Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)

Back (Spat)

Remote management services
(Sluzby vzdialenej spravy)

Enable/disable server (Povolit/

Chcete povolit webovy server

Zakazat server) internej vzdialenej spravy?
Enable (Povolit)
Disable (Zakazat)
Back (Spat)

IP configuration mode (Rezim DHCP

konfiguracie IP)

Manual (Manualne)

IPv4 address (Adresa IPv4):
XXX XXX XXX XXX

IPv4 subnet mask (Maska
podsiete IPv4):
XXX XXX XXX XXX

IPv4 gateway (Brana IPv4):
XXX XXX XXX XXX

MAC address (Adresa MAC)
Back (Spat)

WS-Management setup
(Instalacia systému WS-
Management)

Enable WS-Management
(Povolit WS-Management)

Enable WS-identity support
(Povolit podporu WS-
identity)

Back (Spat)

Install client certificate
(Instalovat klientsky certifikat)

Install server certificate
(Instalovat certifikat servera)

Reset administrator password
(Obnovit heslo spravcu)

Dashboard security
(Zabezpetenie panela s
nastrojmi)

Co je potrebné na pripojenie k
webovému panelu s
ndstrojmi?

Require password only
(Vyzadovat len heslo)

Require password and client
certificate (Vyzadovat heslo a
klientsky certifikat)

Back (Spat)

Back (Spat)

Lock management menu
(Zamknut ponuku spravy)

Chcete zamknut ponuku sprdvy?

Ak je zamknutd, méZe sa
odomknut len podrZzanim



Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4
stlaceného druhého a Stvrtého
tlacidla na kryte na pdt sekund.
Lock (Zamknt)
Unlock (Odomkniit)
Back (Spat)
Factory reset (Obnovenie
nastavenia od vyrobcu)
Back (Spét)
Ponuka ovladania ponuky a hlaseni
Uroveii 1 Uroveii 2 Uroveii 3 Uroveii 4

Menu and message control
(Ovladanie ponuky a hlaseni)

Menu and message position
(Poloha ponuky a hlaseni)

Pomocou tlacidiel mozete
upravit polohu ponuky. Po
dokonceni stlacte ,,Back”
(Spat).

Menu and message opacity
(Nepriehladnost ponuky a
hlaseni)

Opacity adjust thermometer
(Teplomer na nastavenie
nepriehladnosti)

Menu and message timeout
(Casovy limit ponuky a hlaseni)

Timeout adjust thermometer
(Teplomer na nastavenie
¢asového limitu)

Enable/disable messages
(Povolit/Zakazat hlasenia)

Show info when powering
display on (Zobrazit
informacie pri zapnuti
monitora)

Show info when input source
changes (Zobrazit informacie
pri zmene vstupného zdroja)

Show info when color space
changes (Zobrazit informacie
pri zmene priestoru farieb)

Remind me of the warmup
time (Pripomenit mi ¢as na
zahriatie)

Notify me when recalibration
is due (Upozornit mana
termin opitovnej kalibracie)

Back (Spat)

Configure function buttons
(Konfigurovat funk¢né tlacidla)

Color space select (Vyber
priestoru farieb)

Function button 1 (Funkéné
tlacidlo 1): [Aktualne

priradenie]

Adjust luminance (Upravit
Function button 2 (Funk¢né svietivost)
tlatidlo 2): [Aktualne

priradenie] Video input select (Vyber

obrazového vstupu)

Navigacia ponukami na obrazovke
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Function button 3 (Funkéné
tlacidlo 3): [Aktudlne
priradenie]

Function button 4 (Funkéné
tlacidlo 4): [Aktudlne
priradenie]

Switch to next active video
input (Prepnut na dalsi aktivny
obrazovy vstup)

Aspect ratio display
(Zobrazenie pomeru stran)

Video levels (16-235) On / Off
(Zapnut/vypnut Grovne videa
(16 - 235))

Overscan on/off (Zapnut/
vypnut presnimanie)

Blue-only mode on/off
(Zapnat/vypnut rezim len
modrej)

Dual split on/off (Zapnut/
vypnut dualne rozdelenie)

Pip on/off (Zapnut/vypnut PIP)

Swap primary/PIP inputs
(Prehodit primarne a PIP
vstupy)

Show display information
(Zobrazit informacie o displeji)

Show color space information
(Zobrazit informacie o priestore
farieb)

Load user preset (Nacitat
pouzivatelsku predvolbu)

Test pattern generator
(Generator testovacich vzorov)

Empty (no function) (Prazdne
(ziadna funkcia))

Function button mode (Rezim
funkénych tlacidiel)

Open button label first (Najprv
otvorit Stitok tlaéidla)

Execute command on first
press (Prikaz vykonat po prvom
stlaceni)

Back (Spét)

Bezel button color (Farba
tlatidla na kryte)

Always white (Vzdy biela)
Always red (Vzdy ¢ervenad)

Auto-switch to red at 70 cd/m?
(Automaticky prepnut na
¢ervenu pri 70 cd/m?)

Back (Spét)

Bezel button brightness (Jas
tlacidla na kryte)

Brightness adjust thermometer
(Teplomer na nastavenie jasu)

Bezel button auto-fade
(Automatické stmievanie
tlacidla na kryte)

Enable (obey menu timeout)
(Povolit podla éasového
limitu ponuky)
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Disable (always on) (Zakazat,
vzdy zapnuté)
Back (Spét)
Back (Spét)
Informacie
Uroveii 1 Uroveri 2 Uroven 3 Uroveii 4

Information (Informacie)

Current Input (Aktudlny vstup):
Aktudlny vstup

Display Mode (ReZim
zobrazenia): ReZim zobrazenia

Color space preset (Predvolba
priestoru farieb): Priestor farieb

Luminance (Svietivost):
svietivost

Downstream RGB adjust
(Upravenie downstreamového
RGB): Zap./Vlyp

Image scaling (Zmena mierky
obrazu): image scaling (zmena
mierky obrazu)

Digital cinema region (Regién
Digital cinema): region Digital
cinema

Video legal (Video legdlne):
Zap./Vyp

Overscan (Presnimanie):
Zap./Vyp

Markers (Znacky): Zap./Vyp
Serial Number (Sériové (islo):
sériové Cislo

Firmware Revision (Revizia

firmvéru): ID revizie firmvéru

Last Calibration (Poslednd
kalibrdcia): xxxxx hours (hodin)

Backlight Hours (Hodiny
podsvietenia): xxxxx hours
(hodin)

Internal Processor (Interny
procesor): Zap./Vyp

Remote management server
(Server vzdialenej spravy):
Zap./Vyp

IPv4 Address (Adresa IPv4):
XXX XXX XXX.XXX

Navigacia ponukami na obrazovke
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Back (Spat)

Factory Reset (Obnovenie
nastavenia od vyrobcu)

Automaticka aktualizacia EDID

V predvolenom nastaveni obrazovka automaticky aktualizuje EDID obrazovky, ked zmenite priestor farieb.

Ak je aktivovana moznost automatickej aktualizacie EDID, EDID sa aktualizuje pre vSetky vstupy pri kazdej
zmene predvolby priestoru farieb. Ak je funkcia automatickej aktualizacie EDID deaktivovana, jednotlivé
vstupy budud nastavené na vyrobcom predvolené hodnoty pre prirodzeny priestor farieb.

Automatickd aktualizaciu EDID mézZete aktivovat alebo deaktivovat prostrednictvom ponuky na obrazovke:
1. Stlacenim jedného z tlacidiel na pravej strane predného krytu monitora aktivujte tlacidla.
2. Stlacenim tlac¢idla Open Menu (Otvorit ponuku) otvorite 0SD.

3. Vponuke na obrazovke vyberte polozky Management (Sprava) > Auto EDID update (Automaticka
aktualizacia EDID) a potom vyberte moznost Enable (Povolit) alebo Disable (Zakazat).
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3 Kalibracia monitora

Pre monitor st farby velmi délezité, tak ho je mozné kalibrovat, aby spliial vase produkéné poziadavky, a
opdtovne kalibrovat, aby sa zachovala presnost farieb. Monitor sa sam kalibruje so vsetkymi interne
spustenymi kalibra¢nymi algoritmami, takze nie je potrebny ziaden hostitelsky softvér. Monitor obsahuje aj
integrovany kolorimeter XYZ, ktory umoziuje samostatnu kalibraciu. Pre tych, ktori uprednostnuju pouzitie
externého nastroja, podporuje Sirokt Skalu meracich nastrojov tretich stran. Moznosti kalibracie monitora
umoznuju velky pocet roznych kalibracnych stratégii, vratane kalibracie na pozZiadanie a naplanovanej
automatickej kalibracie.

Vyrobna kalibracia

Monitor je farebne kalibrovany u vyrobcu so siedmimi predvolbami farieb kalibrovanymi vo vyrobe, ktoré st
navrhnuté tak, aby poskytovali predvolené konfiguracie pre Siroku Skalu pracovnych postupov a pripadov
pouzitia. VSetky predvolby je mozné predefinovat a kalibrovat tak, aby vyhovovali konkrétnym poziadavkam.
Nasledujuca tabulka uvadza predvolby farieb a poskytuje informacie o ich konfiguraciach.

Predvolba Cervena Zelena primarna Modra primarna Biely bod Gama/EOTF Svietivost
farieb primarna (CIE (CIE xy) (CIE xy)
xy)

DCI-P3 D65 0,680, 0,320 0,265, 0,690 0,150, 0,060 D65 Power 2,4 100 cd/m?
BT.709 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 BT.1886 100 cd/m?
BT.2020 0,708, 0,292 0,170, 0,797 0,131, 0,046 D65 BT.1886 100 cd/m?
sRGB D65 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
sRGB D50 0,640, 0,330 0,300, 0,600 0,150, 0,060 D65 sRGB 250 cd/m?
Adobe RGBD65 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D65 Power 2,2 250 cd/m?
Adobe RGBD50 0,640, 0,330 0,210,0,710 0,150, 0,060 D50 Power 2,2 250 cd/m?

POZNAMKA: Monitor sa dodava s predvolenou predvolbou z vyroby DCI-P3 D65 namiesto predvolby DCI P3 Theatrical. To znamena,
Ze ma odlisny biely bod, svietivost a gama v porovnani s predvolenymi hodnotami Theatrical. Tato definicia predvolby bola
vypracovana po konzultdcii s vyznamnymi VFX a anima¢nymi stadiami, pri ktorej sa urcilo, Ze je to typickejsia konfiguracia, ktoru
pouzivaji umelci. Predvolbu DCI-P3 Theatrical vsak mozno vytvorit pomocou kalibra¢nych prikazov. Okrem toho je v ukazkach
StudioCal XML na optickom disku dodanom s monitorom zahrnuty skript kalibracie DCI-P3 Theatrical, ktory rekalibruje predvolbu DCI-
P3 D65 od vyrobcu ako predvolbu DCI-P3 Theatrical.

Priprava na kalibraciu

Pouzivatelska kalibracia vdam umozni definovat predvolbu farieb uréenim kalibra¢nych cielov (primarnych
zloziek, bieleho bodu, gama/EOTF a Spickovej svietivosti) a naslednou kalibraciou predvolby na prislusné
cielové hodnoty. Pouzivatelsku kalibraciu je mozné vykonat mnohymi réznymi spésobmi, vratane vyberu
moznosti z ponuk na obrazovke alebo napisanim kalibracného skriptu. Tymito metédami sa podrobne
zaoberame dalej v tejto pouzivatelskej prirucke. Najprv si zavedme nejaké zaklady.
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Povolenie interného procesora

Monitor sa dodava s internym procesorom zakazanym. Robi sa to kvéli znizeniu spotreby energie monitora,
aby boli splnené poziadavky na spotrebu energie pre niektoré krajiny, ale kalibraciu nie je mozné vykonat,
kym sa nezapne interny procesor.

% TIP: Ak cheete zistit, i je procesor zakazany, pozrite sa do hlavnej ponuky v 0SD. Ak ponuka Calibration

(Kalibracia) nie je k dispozicii, procesor je zakazany.

Povolenie interného procesora:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stla¢enim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

2. Vyberte Management (Sprava), potom vyberte Internal processor (Interny procesor).
3. Vyberom Enable calibration (Povolit kalibraciu) zapnite procesor.
4. Stlacenim tlacidla Exit (Skoncit) zatvorte OSD.

Pred pokusom o kalibraciu pockajte priblizne jednu minutu, aby sa procesor tplne spustil.

Povolenie kalibracie a externé nastroje

V predvolenom nastaveni je kalibracia povolena a interné aj externé nastroje st povolené. To je mozné zmenit
z ponuky Management (Sprava). Ak ste povolili interny procesor a kalibracia nie je mozna, kalibracia moze byt
zakazana na monitore.

Povolenie alebo zakazanie kalibracie:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

2. Vyberte Management (Sprava), potom vyberte Calibration Configuration (Konfiguracia kalibracie).
3. Vyberom Enable (Povolit) kalibraciu prepinate medzi zapnutim a vypnutim.
4. Stlacenim tlacidla Exit (Skoncit) zatvorte OSD.

Okrem toho mozete urtit, ¢i maju byt pre kalibraciu povolené externé nastroje. Dalie informacie o externych
nastrojoch najdete v ¢asti Pouzivanie externych meracich nastrojov na strane 72.

Povolenie alebo zakazanie pouzitia externych nastrojov:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

2. Vyberte Management (Sprava), potom vyberte Calibration Configuration (Konfiguracia kalibracie).

3. Vyberom Allow use of external instruments (Povolit pouZitie ext nastrojov) prepinate medzi zapnutim
a vypnutim podpory externého nastroja.

4, Stlacenim tlacidla Exit (Skon¢it) zatvorte OSD.

Prostredie kalibracie
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Odporuacané prostredie kalibracie sa liSi v zavislosti od nastroja, ktory pouzivate na kalibraciu. Ak pouzivate
zabudovany kolorimeter alebo nastroj s priamym kontaktom, napriklad Klein K10-A alebo X-Rite i1Display
alebo i1Pro, spolo¢nost HP odporuca kalibrovat pri titmenom osvetleni tak, aby na obrazovku nedopadalo
priame svetlo. Ak na kalibraciu pouzivate nekontaktny nastroj, napriklad spektroradiometer Photo Research,
spolo¢nost HP dérazne odporuca kalibrovanie v Gplne zatemnenej miestnosti alebo pouzitie tmavého
uzavretého prostredia, napriklad kalibra¢nej skrinky.
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Ak kalibrujete viacero monitorov, spolo¢nost HP odporuca, aby ste urili oblast s kontrolovanym svetlom, z
ktorej budete vykonavat kalibracie. Tato oblast by mala umoziovat umiestnenie a zahriatie viacerych
monitorov pred kalibraciou. Ak pouzivanie nastroj na pevnom stative, ako je bezné pri nastrojoch Photo
Research, spolo¢nost HP odporuca, aby ste umiestnili jeden monitor tak, aby bol spravne umiestneny
vzhladom k nastroju, a potom oznacili polohu monitora na stole/lavici alebo pouZili upinaci nastroj. Umozni
vam to umiestnit kazdy monitor do spravnej polohy na meranie.

Frekvencia kalibracie

Panel Advanced IPS v monitore je dost stabilny, ale LED vo vSetkych podsvieteniach postupom ¢asu postupne
tmavnu. Vo vSeobecnosti moZete o¢akavat, Zze moderny panel LED stmavne po kazdych 1000 hodinach
pouzivania priblizne o 1 % svojej Spitkovej svietivosti. PretoZe tento monitor ma modré aj ¢ervené LED,
rozdielne stlmenie tychto LED moze viest k miernemu farebnému posunu. Pri mnohych pouzitiach vsak nebol
zaznamenany ziadny farebny posun ani po 2000 alebo viac hodinach medzi kalibraciami.

Kedze monitor ma integrovany kalibrany nastroj, mdzete sa rozhodnut kalibrovat CastejSie ako by ste mozno
kalibrovali v opatnom pripade. Frekvencia kalibracie pre vasu instittciu by sa mala urcovat aj podla Grovne
komfortu. Monitor sa m6Zze nastavit na automaticku rekalibraciu podla pouzivatelom definovaného planu, ¢o
ulahcuje vykonavanie tejto rekalibracie pravidelne.

Zahriatie monitora pri zapnuti z chladného stavu

Diody LED pouzivané v podsvieteni monitora vyzaduju pred kalibraciou monitora urcita dobu stabilizacie.
Spolo¢nost HP odportca nechat monitory zahriat, aby sa podsvietenie mohlo stabilizovat. Interny ¢asovac
monitora je nakonfigurovany tak, aby vas upozornil, ak sa pokusite monitor kalibrovat v priebehu 30 minut
od jeho zapnutia. Tento ¢as na zahriatie bol uréeny vykonanim ¢asovych merani monitora pri zapnuti z
chladného stavu. Biely bod, primarne a sekundarne zlozky boli merané raz za minitu pomocou
spektroradiometra Photo Research PR-740. Vzory ColorChecker boli merané kazdych pat minut, kedze nie
vSetky merania bolo mozné uskutocnit v priebehu jednej minaty pomocou PR-740.

Pre vasu informaciu, nasledujtca tabulka ukazuje presnost zobrazenia, vyjadrent ako AE 2000, pri réznych
¢asoch na zahriatie pri zapnuti z chladného stavu.

€as na zahriatie Biely bod Primarne/sekundarne Vzory ColorChecker
15 minut < 1,5 AE 2000 < 1,0 AE 2000 <1,0 AE 2000

30 minut < 1,0 AE 2000 < 0,5 AE 2000 <0,5AE 2000

45 minit < 0,5 AE 2000 < 0,25 AE 2000 <0,5AE 2000

60 minut < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Monitor sa m6ze automaticky zahriat pred zaciatkom dna, aby sa zaistilo, ze bude pripraveny na pracu, pre
ktoru su farby velmi délezité, vo chvili, ked sa umelec posadi k pracovnému stolu. Tato moznost zahrieva
monitor 30 minut, ¢im sa zabezpeci, Ze presnost zobrazenia bude pod 1,0 AE 2000.

Nastavenie monitora na automatické zahriatie:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlac¢enim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

2. Otvorte ponuku Calibration (Kalibracia).

3. Vyberte Set warm up time (Nastavit ¢as na zahriatie).

M’ DOLEZITE: Aby ste mohli nastavit plan kalibracie, musite nastavit interné hodiny. Ak chcete nastavit
hodiny, prejdite na Management (Sprava) > Time and date settings (Nastavenia datumu a casu).
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4. \Vyberte Enable (Povolit).

5. Vyberte Set time work begins (Nastavit ¢as zacatia prace).
6. Nastavte ¢as a dni v tyzdni na zacatie zahrievania monitora.
7

Stlac¢enim tlacidla Exit (Skonit) zatvorte OSD.

Rezim zahrievania

Na ulahcenie pracovného postupu hromadnej kalibracie, kde sa bude viacero monitorov kalibrovat alebo
rekalibrovat v jednej relacii, je monitor vybaveny rezimom samostatného zahrievania. Tento rezim umoziiuje
zahriatie viacerych monitorov bez ich pripojenia k hostitelskému pocitacu. Monitor sa zahreje pri svietivosti
urcenej v aktivnej predvolbe farieb.

Ak chcete povolit rezim samostatného zahrievania:

1.  Pripojte kazdy monitor k zdroju napajania a skontrolujte, ¢i je hlavny vypinac napajania na zadnej strane
monitora v polohe On (Zapnuté). V zavislosti od konfiguracie monitora sa monitor mdze okamzite
zapnut, ked' sa aktivuje hlavny vypinac napdjania.

2.  Zapnite monitor, ak je to potrebné, a potom ho znovu vypnite pomocou tla¢idla napdjania vpravo dolu na
kryte. Toto prvé zapnutie spusti interny hardvér, zatial ¢o opatovné vypnutie prepne hardvér do rezimu
spanku.

3.  Pripouziti tlacidiel vpravo dolu na kryte podrzte stla¢ené tlacidlo na hornom kryte a potom stlacte a
uvolnite tlacidlo na dolnom kryte. Po rozsvieteni kontroliek na kryte uvolnite tlacidlo na hornom kryte.

Monitor prejde do rezimu zahrievania a zacne striedavo zobrazovat na celej obrazovke bielu, ¢erven, zelend,
modru, azlrovd, purpurovd a zltu. Ak sa k lubovolnému zo vstupov monitora pripoji aktivne zdrojové
zariadenie, rezim zahorovania sa vypne a nahradi sa vystupom zdroja. Ak sa zdroj odpoji, rezim zahrievania
pokracuje, ked' zdroj uz nie je pritomny.

[%?9 POZNAMKA: Ak chcete zakazat rezim zahrievania, monitor zapnite a vypnite pomocou tlacidla napajania na
kryte.

Stabilizacia podsvietenia po zmene svietivosti

Podsvietenie monitora funguje v DC rezime ,analégového Stylu“, ¢o znamena, Ze napatie dodavané diédam
LED sa meni podla zmeny svietivosti na prednej strane obrazovky. Vysledkom je, Ze pri prepnuti z jedného
nastavenia svietivosti na druhé je potrebna urcita doba na stabilizaciu podsvietenia. To m6ze mat vplyv na
presnost kalibracie, ak sa napriklad monitor zahrieval pri svietivosti 250 cd/m?2 a kalibracia sa pozadovala so
svietivostou 100 cd/m?, kalibracia bieleho bodu méze byt posunuta az o 2,0 AE 2000.

Podsvietenie potrebuje ¢as, aby sa stabilizovalo na novej Grovni svietivosti. Merania vykonané so
spektroradiometrom PR-740 ukazuju, Ze presnost bieleho bodu je v ramci 0,002 CIE xy po 10 minttach na
novej trovni svietivosti a vramci 0,001 CIE xy po 15 minatach. Pre dosiahnutie najlepSich vysledkov
spoloc¢nost HP odporuca, aby ste pred kalibraciou nechali podsvietenie stabilizovat pri poZadovanej
svietivosti. Jednym spdsobom, ako to dosiahnut, je kalibrovat na pozadovanu svietivost, pockat 10 az 15
minGt a potom znova kalibrovat pri tej istej svietivosti. Druha kalibracia bude ovela presnejsia ako prva. Z
rovnakého dovodu, ak prepnete medzi predvolbami s vyraznym rozdielom trovni svietivosti, pockajte aspon
10 minut, az potom vykonavajte posutdenia, pri ktorych su farby velmi délezité.

Metody pouzivatel'skej kalibracie
Pouzivatelska kalibracia je proces urcenia kalibrac¢nych cielov (primarnych zloziek, bieleho bodu, gama/EOTF

a svietivosti) a nasledné inStruovanie monitora na kalibraciu na prislusné cielové hodnoty. Existuju tri
primarne metody pouzivatelskej kalibracie.
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Pouzivanie kalibra¢ného postupu na obrazovke, na zaklade ponuky

Tato moznost poskytuje zakladné kalibracné volby a je vhodna pre kalibraciu jednym pouzivatelom, ked

sa vyzaduju Standardné primarne zlozky priestoru farieb a gamy/EOTF. K dispozicii je tieZ moznost
rekalibracie existujlucej kalibracie.

Kalibracia na zaklade XML pomocou StudioCal XML

Tato moznost poskytuje najvacsiu kalibraéna flexibilitu, pretoze vam umoznuje vykonavat omnoho viac
nez Standardnu kalibraciu. Medzi funkcie StudioCal XML patri:

—  Vlastné pomenovanie predvolby farieb

—  Urcenie vlastnych primarnych farebnych zloziek a bieleho bodu (v CIE xy alebo CIE u'v')
—  Vykonanie prispésobeného overovacieho prechodu po kalibracii

—  Prepisovanie ukladacieho priestoru pamate s kalibraciou od vyrobcu

—  Archivacia kalibrovanych tabuliek LUT na jednotku USB flash

Schéma StudioCal XML poskytuje dalsie funkcie presahujuce kalibraciu. Dalsie informacie najdete v ¢asti
Pouzivanie schémy StudioCal XML na strane 77.

Planovana automaticka rekalibracia

Okrem dvoch metdd vykonavanych pouzivatelom sa m6ze monitor nakonfigurovat na automaticku
rekalibraciu podla planu definovaného pouzivatelom.

Pouzivatel'ska kalibracia na zaklade ponuky

Metdda na zaklade ponuky pre pouzivatelsku kalibraciu umoziuje rekalibraciu existujlcej predvolby alebo
urcenie novej konfiguracie pre existujicu predvolbu. Obe st pristupné z ponuky Calibration (Kalibracia).

Recalibration active preset (Rekalibracia aktivnej predvolby)

Tato moznost dava monitoru pokyn na rekalibraciu aktivnej predvolby farieb. Predvolba sa rekalibruje s
pouzitim jej aktudlnych kalibra¢nych cielov.

Configure and calibrate preset (Konfigurovat a kalibrovat predvolbu)

Tato moznost pouzite, ak chcete definovat novu kalibraénti predvolbu zaloZent na Standardnych farebnych
Skalach a bielych bodoch. Ponuky pontkaju skupinu moznosti pre kazdy typ ciela kalibracie.

Color preset (Predvolba farieb)

Mozete si vybrat osem predvolieb, z ktorych vSetky s konfigurovatelné. Napriklad mdzete zmenit predvolbu
Adobe RGB D65 na predvolbu DCI Cinema. Predvolba sa po kalibracii automaticky premenuje, aby
zodpovedala vybranej konfiguracii. Ponuka uvadza aktualne nazvy.

Color gamut (Farebna skala)

Tato ponuka poskytuje nasledujtce standardné farebné skaly:

DCI-P3: Priemyselne standardna farebna Skala pre projekciu digitalneho kina

sRGB/BT.709: Standardna farebna $kala pre internet a televiziu s vysokym rozli¢enim

BT.2020: Cielova farebna Skala pre Ultra HD televiziu. Nie vsetok Ultra HD obsah je vytvoreny v BT.2020
Adobe RGB: Oblubena u profesionalnych fotografov

Pouzivatelska kalibracia na zaklade ponuky
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BT.601: Standardna farebna $kala pre televiziu so $tandardnym rozlisenim

monitora

White point (Biely bod)

Tato ponuka poskytuje nasledujice Standardné biele body:

D65: Standardny biely bod pre va¢ginu video produkcii, ako aj vacginu prac potitacovej grafiky a dizajnu.
Mo6ze sa pouzivat aj na filmovua produkciu.

D50: Standardny biely bod pre soft proofing (zobrazenie vzhladu buducej fotografie na obrazovke) a
tlacovu produkciu. Je teplejsi ako biely bod D65.

D55: Tradicny biely bod pre filmovu projekciu. Je to biely bod vystupu svetla z krytu ziarovky filmového
projektora.

DCI-P3: Standardny biely bod pre projektor digitalneho kina.

Gamma/EOTF (Gama/EOTF)

Tato ponuka poskytuje nasledujice moznosti:

2,2: Gama 2,2 funkcie vykonu sa povazuje za Standardnu gama na pouzitie v prostredi s osvetlenim na
urovni denného svetla

2,4: Gama 2,4 funkcie vykonu, ¢o bola pévodne Standardna gama pre prostredia s tlmenym osvetlenim.
Pre pracu s videom tato funkciu gama nahradila BT.1886 EOTF (elektro-opticka prenosova funkcia)

2,6: Gama 2,6 funkcie vykonu, ¢o je Standardna gama pre prostredia osvetlenia kina v podstate bez
okolitého osvetlenia

BT.1886: EOTF, ktor( definovala Medzinarodna telekomunikacna tnia (International Telecommunication
Union - ITU) ako Standardnt EOTF pre profesionalnu produkciu a dokonc¢ovanie videa s vysokym
rozliSenim

sRGB: EOTF na zaklade gama 2,2 funkcie vykonu, ale navrhnuta tak, aby poskytovala lepsie zndzornenie
hlbsej ¢iernej prechodom z krivky na linedrnu funkciu pre najnizsie hodnoty odtieriov sivej

Luminance (Svietivost)

Tato ponuka poskytuje nasledujice hodnoty svietivosti, ako aj moznost vybrat si lubovolnu hodnotu
svietivosti od 48 do 250 kandel na stvorcovy meter (cd/m?2):

250 cd/m2: Maximalna svietivost, na ktort sa mdze monitor kalibrovat

100 cd/m2: Standardna svietivost, ktori povodne definovala SMPTE, pre video online a dokon¢ovacie
prace

120 a 80 cd/m2: Dve moznosti, ktoré poskytuju hodnoty v zatvorkach okolo 100 cd/m?, na zaklade
typického osvetlenia prostredia vo VFX (vizualne efekty) Studiach

48 cd/m?: Standardné osvetlenie prednej strany obrazovky pre prezentacie videozaznamov,
zodpovedajtice 17 fl (stopovym lambertom)

Potom, ¢o definujete kalibraciu a potvrdite vybrané hodnoty, spusti sa kalibracia. Kalibracia bude trvat asi 10
minut pri pouzivani interného nastroja, zavisi to od cielovej svietivosti. Pri pouziti niektorych externych
nastrojov moze kalibracia trvat dlhSie. Pocas procesu kalibracie monitor nevypinajte. Predvolba dostane
meno na zaklade vybranych kalibracnych cielov.
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[%f POZNAMKA: Ak je pripojeny externy nastroj, zobrazi sa otazka, ¢i chcete na kalibra¢né merania pouzit
interny alebo externy nastroj. Ak si zvolite externy, na obrazovke sa zobrazi cielové miesto vyrovnania, ktoré
vam pomoze umiestnit externy nastroj do stredu obrazovky.

Kalibracia StudioCal XML

Kalibra¢na metoda StudioCal XML umoznuje velmi presne urcit kalibracné ciele pre predvolbu farieb a
kalibrovat az tri kalibracné predvolby v jednej kalibra¢nej reldcii. StudioCal XML je rozsiritelnd schéma XML
vytvorena spolo¢nostou HP pre kalibraciu a modifikaciu monitora. Najprv bola uvedena s monitorom HP
DreamColor Z27x G1 Studio Display a bola rozSirena na podporu dalSich moznosti tohto monitora. Zatial co
subory StudioCal XML su navrhnuté tak, aby boli kompatibilné medzi roznymi monitormi HP DreamColor
Studio, v tomto monitore su dostupné dalSie prikazy, ktoré Z27x G1 nerozpoznava. Zakladna kalibracna
schéma je vSak navrhnuta tak, aby bola kompatibilna, a v mnohych pripadoch je rovnaky stbor XML mozné
zdielat medzi r6znymi monitormi DreamColor Studio.

Namiesto vyberu moznosti kalibra¢nych cielov z ponuk, pri StudioCal XML definujete tieto ciele pomocou
objektov a znaciek (tagov) XML. Kdd XML sa potom ulozi ako stibor s nazvom StudioCal.xml a je ulozeny na
koreni jednotky USB flash. Podporované st jednotky flash formatované ako systém suborov FAT, FAT32 a
NTFS. V ¢asti Pouzivanie schémy StudioCal XML na strane 77 sa dozviete, ako sa pouziva schéma XML na
pisanie kalibra¢nych a inych typov skriptov.

Kalibracia pomocou stboru StudioCal.xml:

1.  Vytvorte stbor s nazvom StudioCal.xml a skopirujte ho do korefiového (najvyssieho) adresara jednotky
USB flash.

2. Zasunte jednotku USB flash do jedného z dvoch portov DreamColor USB na spodnej strane monitora.

3. Zobrazisa hlasenie s otazkou, ¢i chcete pouzit subor StudioCal.xml na jednotke flash na kalibraciu
monitora.

Ak sa na jednotke flash nachadza aj subor s firmvérom, na monitore sa zobrazi otazka, ¢i chcete pouzit
stbor XML na kalibraciu alebo nainstalovat aktualizaciu firmvéru. Vyberte sibor XML.

4. Ak je pripojeny externy nastroj, na monitore sa zobrazi otazka, €i chcete na kalibraciu pouzit interny
alebo externy nastroj.

Ak ste vybrali externy nastroj, zobrazi sa cielové miesto vyrovnania, ktoré vam pomo6ze umiestnit
nastroj.

Pri pouziti interného nastroja sa kalibracia spusti a bude trvat asi 32 minut. Pri pouziti niektorych externych
nastrojov moze kalibracia trvat dlhSie. Pocas procesu kalibracie monitor nevypinajte.

Automatizacia kalibracie

KedZe je monitor navrhnuty na pracu, pre ktoru su farby rozhodujlce, je dolezité, aby monitor zostaval
kalibrovany, a preto vam monitor umoznuje naplanovat automaticku kalibraciu. Tato kalibraciu je mozné
naplanovat v pravidelnych intervaloch na zaklade hodin pouzivania, fyzickych tyzdrov alebo fyzickych
mesiacov. Mdzete urcit aj kedy sa ma tato automaticka kalibracia vykonat, aby sa zaistilo, Ze sa uskutocni
pocas hodin volna a neprerusi produkény proces.

Planovanie automatickych kalibracii

Planovanie kalibracie vykonajte pomocou ponuky Calibration (Kalibracia). Ak ste nenastavili interné hodiny
monitora (Management (Sprava) > Time and date settings (Nastavenia datumu a ¢asu)), monitor vas vyzve,
aby ste nastavili hodiny, aby sa kalibracie vykonavali v spravnom Case.
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Planovanie automatickych kalibracii:

1.

2
3.
4

8.
9.

Stlacte lubovolné tlacidlo na kryte, aby sa zobrazili Stitky funkénych tlacidiel.
Stlac¢enim tlacidla Open Menu (Otvorit ponuku) vyvolajte zobrazenie hlavnej ponuky.
Vyberte Calibration (Kalibracia).

Vyberte Set calibration schedule (Nastavit plan kalibracie).

Aby ste mohli nastavit plan kalibracie, musite nastavit interné hodiny.

Vyberte mnozstvo ¢asu medzi kalibraciami, potom vyberte Next (Dalej).

Vyberte vhodné trvanie, potom vyberte Next (Dalej).

Vyberte defi v tyzdni na vykonanie kalibracie, potom vyberte Next (Dalej).

& TIP: Aj ked si mbzete vybrat akykolvek den a ¢as, spolocnost HP odporuca, aby ste vybrali ¢as, ked'

monitor nikto nepouziva, aby nedoslo k preruseniu produkcie.

Nastavte ¢as dia na vykonanie kalibracie, potom vyberte Next (Dalej).

Vyberte Confirm and Exit (Potvrdit a skoncit). Hodiny sa spustia a kalibracie sa vykonavaji automaticky.

Zobrazenie planu kalibracie

Po nastaveni planu kalibracie si moZete plan skontrolovat v Calibration (Kalibracia) > View Calibration
Schedule (Zobrazit plan kalibracie). (Ak nie je nastaveny Ziadny plan, budete vyzvany na nastavenie planu.)
Tato moznost vam tiez umoznuje zrusit plan kalibracie.

Pouzivanie suboru StudioCal XML na automatizaciu

V predvolenom nastaveni proces kalibracie rekalibruje aktivhu pouzivatelsku predvolbu. Ak chcete, aby sa
kalibrovala konkrétna predvolba alebo predvolby, mdzete ich definovat pomocou StudioCal XML a potom
nainstalovat sibor na monitor. Tento sibor potom sa pouziva na automatizaciu kalibracie.

Instalacia suboru StudioCal XML:

1.

o un s w N

Vytvorte stbor ,,StudioCal.xml“ a skopirujte ho do korefiového (najvyssieho) adresara jednotky USB
flash.

Zasunte jednotku USB flash do jedného z portov DreamColor USB na spodnej strane monitora.
Zruste vSetky spravy o kalibracii alebo firmvéri, ktoré sa zobrazia.

Otvorte Main Menu (Hlavna ponuka).

Vyberte Calibration (Kalibracia).

Vyberte Install StudioCal XML (Instalovat StudioCal XML).

Monitor hlada stbor StudioCal.xml na pripojenej jednotke USB flash.

Po nainstalovani sa bude stubor pouzivat pre vsetky nasledné automatické kalibracie.

Pristup k informaciam o overeni automatickej kalibracie

Mazete si vyZiadat informacie o merani z poslednej automatickej kalibracie, ktoré obsahuji vzory RGB a
hodnoty XYZ namerané nastrojom. Ak bol stbor StudioCal XML nainstalovany a obsahuje prvky overenia,
obsahuje aj hodnoty XYZ namerané po kalibracii pre poZzadované vzory overenia.
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Stiahnutie idajov z poslednej kalibracie:

1.  Zasunte jednotku USB flash do jedného z portov DreamColor USB. Ak jednotka flash obsahuje firmvér
alebo subory StudioCal XML, na obrazovke sa zobrazi sprava s otazkou, ¢i ich chcete pouzit. Zruste
vSetky ponuky, ktoré sa zobrazia.

2. Otvorte ponuku Calibration (Kalibracia).
3. Vyberte Export last calibration data (Exportovat tdaje o poslednej kalibracii).

Kalibra¢né Gdaje sa zapiSu na vlozenu jednotku USB flash.

Zarovnanie interného kolorimetra s externym referencnym
nastrojom

Zabudovany kolorimeter XYZ bol u vyrobcu zarovnany a kalibrovany voci nastroju Konica Minolta CA-310. Aj
ked toto zarovnanie moze byt vhodné pre vase potreby, ak nasadzujete viacero monitorov, mozno budete
chciet zarovnat interny kolorimeter tychto monitorov s firemnym referenénym nastrojom. Na tito tlohu
pouzite ponuku Calibration (Kalibracia). Dalsie informacie o podporovanych externych nastrojoch najdete v
Casti Pouzivanie externych meracich nastrojov na strane 72.

Zarovnanie interného kolorimetra s externym referené¢nym nastrojom:
1.  Nechajte monitor zahrievat po dobu aspori 30 minat.

2. Uistite sa, Ze okolité osvetlenie je nastavené na spravnu troven: tlmené pre kontaktny nastroj a tmavé
pre nekontaktny nastroj.

3. Pripojte externy nastroj, ktory sa pouzije na zarovnanie. Zruste vSetky ponuky kalibracie, ktoré sa
zobrazia. Ak pouzivate externy nastroj X-Rite, upravte polohu nastroja a kabla tak, aby nerusili
prevadzku ramena interného nastroja.

Otvorte ponuku Calibration (Kalibracia).
Vyberte Align internal instrument to reference (Zarovnat interny nastroj s referen¢nym).

Vyberte Align instruments (Zarovnat nastroje). Zobrazi sa cielové miesto zarovnania.

N v &

Umiestnite externy nastroj tak, aby bol zarovnany s cielovym miestom, potom stlacte tlacidlo Start
Alignment (Spustit zarovnanie).

Zacne sa zarovnavanie. Ak sa vyskytne chyba, monitor indikuje, ¢i sa chyba vyskytla v stvislosti s
externym alebo internym nastrojom. Ak je chyba spojena s externym nastrojom, skontrolujte
konfiguraciu nastroja a uistite sa, Ze okolité osvetlenie nie je prilis jasné pre dany typ nastroja. Ak je
chyba spojena s internym nastrojom, méze byt potrebné zarovnat polohu interného nastroja pomocou
poskytnutej moznosti ponuky. Tento postup trva asi jednu minttu a zaisti, ze polohy spustenia/
zastavenia motora su spravne zarovnané tak, aby bol nastroj spravne umiestneny pred monitorom.

Automatické zahriatie monitora na zaciatku dna

Obrazovka sa mo6ze automaticky zahriat pred zaciatkom dna, aby sa zaistilo, ze bude pripravena na pracu, pre
ktoru su farby velmi délezité, vo chvili, ked sa umelec posadi k pracovnému stolu. Tato moznost zahrieva
monitor 30 minut, ¢im sa zabezpeti presnost zobrazenia pod 1,0 AE 2000.

Pre vasu informaciu, nasledujtca tabulka ukazuje presnost zobrazenia, vyjadrent ako AE 2000, pri r6znych
¢asoch na zahriatie. Tieto ¢asy na zahriatie boli ur¢ené vykonanim ¢asovych merani monitora pri zapnuti z
chladného stavu. Biely bod, primarne a sekundarne zlozky boli merané raz za minitu pomocou
spektroradiometra Photo Research PR-740. Vzory ColorChecker boli merané kazdych pat minut, kedZe nie
vSetky merania ColorChecker bolo mozné uskutocnit v priebehu jednej mintity pomocou PR-740.

Zarovnanie interného kolorimetra s externym referen¢nym nastrojom
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€Cas na zahriatie Biely bod Primarne/sekundarne Vzory ColorChecker

15 minat <1,5AE 2000 <1,0 AE 2000 <1,0 AE 2000
30 minat <1,0 AE 2000 <0,5AE 2000 <0,5AE 2000
45 minut <0,5AE 2000 < 0,25 AE 2000 <0,5AE 2000
60 minut <0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000 < 0,25 AE 2000

Nastavenie monitora na automatické zahriatie:
1.  Otvorte ponuku Calibration (Kalibracia).
2. Vyberte moznost Set warm up time (Nastavit ¢as na zahriatie) a stlacte Select (Vybrat).

Ak ste nenastavili interné hodiny, monitor vas najprv vyzve, aby ste nastavili hodiny. Zadajte spravny
¢as a datum, nastavte bud' 12- alebo 24-hodinovy format ¢asu a ¢asové pasmo.

Z ponuky vyberte Enable (Povolit) a stlatte Select (Vybrat).
Vyberte Set time work begins (Nastavit ¢as zacatia prace) a stlacte Select (Vybrat).

Nastavte €as dna, kedy sa zane praca.

U

Nastavte dni tyzdna, ktoré by sa mali povazovat za pracovné dni.

Monitor sa zahreje len v zaciarknuté dni.

Pouzivanie externych meracich nastrojov

Monitor obsahuje vysoko presny kolorimeter XYZ a tieZ poskytuje nativhu podporu pre vela typov meracich
nastrojov, od lacnych kolorimetrov az po Spickové kolorimetre a spektroradiometre. Tieto nastroje sa mézu
pouzit namiesto zabudovaného nastroja na kalibraciu. Okrem toho sa externé nastroje mézu pouzit na
zarovnanie interného nastroja.

Mnohé z podporovanych nastrojov boli vybrané pri konzultacii so Stadiovymi partnermi spolo¢nosti HP a
predstavuju nastroje, ktoré Standardizovali vo svojich instittciach. Niektoré z tychto nastrojov vyzaduju
konkrétne konfiguracie alebo kalibracie, aby spravne fungovali s monitorom.

VSetky tieto nastroje pouzivaju USB na pripojenie k jednému z portov HP DreamColor USB na monitore. Na
svoju ¢innost nevyzaduju Ziadny hostitelsky softvér, ale m6ze byt potrebny na konfiguraciu a kalibraciu
nastroja.

M” DOLEZITE: Privéetkych tychto nastrojoch je velmi dolezité, aby bol meraci nastroj umiestneny tak, aby bol
kolmo k prednej strane monitora.

Kolorimetre Klein Instruments K10 a K10-A

Su to vysokorychlostné, velmi presné lahké zariadenia, ktoré podporuji bud priamy kontakt s monitorom,
alebo pouzivanie v zatemnenej miestnosti ako vzdialena jednotka.

Konfiguracia

Nastroje Klein K10 a K10-A sa dodavaju z vyroby predkalibrované s maticou monitora ulozenou ako subor cal
15. Ak mate existujucu jednotku, spolo¢nost HP d6érazne odporica, aby ste svoj nastroj odoslali spolo¢nosti
Klein na rekalibraciu. Ak vam vSak vyhovuje vytvaranie kalibratnej matice a mate pristup k
spektroradiometru, mézete pouzit program Klein ChromaSurf na vygenerovanie svojej vlastnej kalibracnej
matice. Spolocnost HP odporuca, aby ste ulozili svoju vlastni maticu ako subor cal 15, ktory sa predvolene
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nacita po pripojeni K10-A k monitoru. Pri pouziti StudioCal.XML vdak moZete urcit akykolvek stbor cal na
pouzitie v kalibracii, vdaka comu mdzete ulozit vlastni maticu na lubovolné miesto.

Pokyny tykajuce sa pouzivania

Majte na pamati nasledujtice tipy a odporacania pri pouzivani nastroja Klein K10-A s monitorom:

Monitoru méze trvat az 10 sekund po pripojeni nastroja, kym zobrazi prvd ponuku kalibracie. Je to pre
tento nastroj normalne, pretoze je napajany z USB a musi sa najprv spustit, az potom moze reagovat.

Priame kontaktné meranie sa odporuca s pouzitim slnec¢nej clony K-10 SF. Umoziiuje to kalibraciu
monitora pri typickom osvetleni miestnosti (hoci pre najlepsie merania ¢iernej sa aj tak odporuca timené
osvetlenie).

Ak pouzivate meranie na dialku, spolo¢nost HP dorazne odporuca, aby ste na kalibraciu pouzivali tplne
zatemnené prostredie.

V pripade potreby pouzite ChromaSurf na rekalibraciu trovne tiernej pred kalibraciou. K10-A by si mal
udrzat svoju kalibraciu trovne ¢iernej dlhSi Cas, ale ak je potrebna rekalibracia, je to velmi rychly postup.

Ak po kalibracii monitora zobrazuje monitor nizSie odtiene sivej ako svetlu sivu s malym az ziadnym
rozliSenim tiefiov, bude potrebna rekalibracia trovne ¢iernej nastroja K10-A a rekalibracia monitora.

Spektroradiometre Photo Research

Monitor podporuje vacsinu spektroradiometrov Photo Research, vrat. nasledujucich:

PR-655 SpectraScan
PR-670 SpectraScan
PR-680 / PR-680L SpectraDuo
PR-730 SpectraScan
PR-740 SpectraScan
PR-788 SpectraScan

Nastroj Photo Research musi mat rozhranie USB. Je to volitelné v pripade niektorych modelov, ale je potrebné
na pripojenie k monitoru. Ak nastroj podporuje viacero rozhrani, metéda komunikacie cez USB musi byt
povolena a aktivna.

Konfiguracia

Tieto nastroje obsahuju velky pocet moznosti konfiguracie, ktoré vSetky je mozné nastavit pomocou
rozhrania LCD s dotykovou obrazovkou na zadnej strane nastroja. Nasledujtca tabulka uvadza odporucant
konfiguraciu pre kazdy monitor.

PR 655 PR670 PR 680 PR 680L PR730 PR 740
Minimalna verzia 3.12 3.14 3.14 3.14 3.10 3.14-74X
firmvéru
Sirka pasma 8nm — — — 2nm 2nm
Clona — 1 stupen 1 stupen 1 stupen 1 stupen 0,5 stupna
Adaptivne Povolené Povolené Povolené Povolené Povolené Povolené
Citlivost — Rozsirené Rozsirené Rozsirené Rozsirené Rozsirené

Pouzivanie externych meracich nastrojov
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PR 655 PR670 PR 680 PR 680L PR730 PR 740

Rychlost —_ Normalny Normalny Normalny Normalny Normalny
Synchronizacia Auto Auto Auto Auto Auto Auto
Inteligentna ¢ierna — Vypnuté Vypnuté Vypnuté Vypnuté Vypnuté
ReZim senzora — — — Spektro — —

Pokyny tykajuce sa pouzivania

Majte na pamati nasledujuce tipy a odporutcania pri pouzivani spektroradiometra Photo Research s
monitorom:

Monitoru méze trvat az pat sekind po pripojeni nastroja, kym zobrazi prva ponuku kalibracie. Je to pre
tento nastroj normalny jav.

KedZe sa tento nastroj zvy¢ajne pouziva na nekontaktné merania, zvy€ajne vo vzdialenosti 30 cm a viac,
je kriticky dolezité, aby sa vSetky merania vykonali v Gplne zatemnenom prostredi.

Kontaktné merania sa mézu vykonavat pomocou niektorej z moznosti flexibilnej sondy, ale potrebné je
dbat na to, aby sa sonda spravne namontovala tak, aby bola umiestnena kolmo na povrch monitora.

Pre dosiahnutie najlepsSich vysledkov vzdy dodrZiavajte odporucany plan rekalibracie nastroja.

Kolorimeter Konica Minolta CA-310

Konfiguracia

Konica Minolta CA-310 je vysokorychlostny kolorimeter. Nastroj, navrhnuty na nezavislé meranie aj na
externy pohon, sa dodava v dvoch ¢astiach: hlavné zariadenie, obsahujice hardvér zakladnej logiky, a lahka
meracia sonda. Nastroj by sa mali pripajat k monitoru pomocou kabla USB A na USB B.

Nastroj musi byt nastaveny do rezimu merania xyLv. Rozhodujtce je, ked’Ze toto zariadenie je kolorimeter, Zze
pouzivatelska kalibracia (bieleho bodu aj matice) sa musi vykonat pred akymikolvek meraniami monitora.
Pouzivatelska kalibracia sa mo6ze ulozit do lubovolného kanala pamate, ale dany kanal musi byt vybraty pred
pripojenim nastroja k monitoru.

Pokyny tykajice sa pouzivania
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Majte na pamati nasledujlce tipy a odporaéania pri pouzivani nastroja Konica Minolta CA-310 s monitorom:

Monitoru moéze trvat az desat sekind po pripojeni nastroja, kym zobrazi prvi ponuku kalibracie. Je to
pre tento nastroj normalny jav.

Kalibracia Grovne c¢iernej (nuly) sa musi vykonat po kazdom zapnuti nastroja. Ak kalibrujete viacero
monitorov, Konica Minolta odporuca, aby sa kalibracia nuly vykonavala kazdu hodinu, najma v pripade,
ze kalibrujete na ciel s nizkou svietivostou, napriklad 48 cd/m?2.

Overte, i bol nastroj spravne kalibrovany a kanal pamate, ktory ste kalibrovali, je aktivny.

Priame kontaktné meranie sa odporuca s pouzitim Standardnej clony. Umoznuje to kalibraciu monitora
pri typickom osvetleni miestnosti (hoci pre najlepSie merania iernej sa aj tak odporuca timené
osvetlenie).

Ak pouzivate nekontaktné meranie, vzdialenost nastroja nesmie byt viac nez 30 mm od povrchu
monitora. Dorazne vam tiez odporic¢ame, aby ste na nekontaktné meranie pouzivali Gplne zatemnené
prostredie.
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Spektrofotometre X-Ritei1Pro 2

X-Rite i1Basic Pro 2, i1TPhoto Pro 2 a iTPublish Pro 2 st lacné spektrofotometre. Ak si na pouZzivanie s
monitorom kupujete nové zariadenie, spolo¢nost HP odporuca, aby ste si kapili i1Basic Pro 2, pretoze i1Photo

Pro 2 ai1Publish Pro 2 obsahuju doplnkovy softvér a zariadenie, ktoré nie st potrebné na kalibraciu monitora.

Ako v pripade kolorimetra X-Rite i1Display, nastroj sa dodava s prislusnym softvérom na optickom disku.
Spolocnost HP odporuca, aby ste tento softvér nainstalovali, pretoze je potrebny na kalibraciu nastroja pred
pouzitim s monitorom.

Konfiguracia
i1Pro 2 by sa mal pred pouzitim kalibrovat pomocou softvéru X-Rite. Dalsie informacie najdete v
pouzivatelskej prirutke vyrobku.

Pokyny tykajice sa pouzivania
Majte na pamati nasledujtce tipy a odporacania pri pouzivani X-Rite i1 Pro 2 s monitorom:

e  Monitoru moze trvat az 15 sekund po pripojeni nastroja, kym zobrazi prvi ponuku kalibracie. Je to pre
tento nastroj normalny jav.

e  Tento nastroj by mal byt pri pouzivani s monitorom namontovany v prilozenom drziaku monitora.
Upravte protivahu tak, aby bol nastroj v kontakte so zobrazovacim panelom.

Kolorimeter X-Rite i1Display Pro

X-Rite i1DisplayPro je lacny meraci nastroj, dostupny v maloobchodnom predaji. Hoci sa nastroj dodava s
profilovacim softvérom na optickom disku, softvér nie je potrebné nainstalovat kvéli kalibracii monitora,
pretoze nastroj i1Display je pripojeny priamo k monitoru.

M DOLEZITE: Spolo¢nost HP dérazne odporuca nepouzivat dodany softvér X-Rite s monitorom, pretoze
vykona hostitelsky profil monitora a nie plnu kalibraciu monitora.

Konfiguracia

Pre nastroj i1Display Pro sa nevyzaduje Ziadna konfigurdcia. Po pripojeni monitor automaticky nacita do
nastroja pozadovanu kalibra¢nti maticu (sibor EDR).

Pokyny tykajice sa pouzivania
Majte na pamati nasledujuce tipy a odporacania pri pouzivani X-Rite i1Display Pro s monitorom:

e  Monitoru moze trvat az pat sekind po pripojeni nastroja, kym zobrazi prvi ponuku kalibracie. Je to pre
tento nastroj normalny jav.

e  Tento nastroj by sa mal pouzivat v reZime priameho pripojenia s protivahou upravenou tak, aby sa
udrzala poloha nastroja pocas kalibracie.

e  Spolocnost HP odporuca, aby sa kalibracia vykonavala v tlmene osvetlenom prostredi.

e  Pred vykonavanim merani sa musi filter okolitého osvetlenia otocit pre¢ od SoSovky nastroja. Ak sa
ponecha na mieste, déjde k chybam merania.

e i1Display Pro ma toleranciu chyby pre kalibraciu kazdého nastroja z vyroby. Viditelné kalibra¢né rozdiely
mozu nastat vtedy, ak sa pouziva ina sonda pre kazdy monitor. Spolo¢nost HP dérazne odporica, aby sa
na kalibraciu vSetkych monitorov v rdmci inStitucie alebo pracovného postupu pouzila jedna stprava
i1Display Pro.

Pouzivanie externych meracich nastrojov
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Spektroradiometer Colorimetry Research CR-250

Colorimetry Research CR-250 je lacny spektroradiometer, ktory sa moZze pouzivat bud ako kontaktny nastroj s
volitelnou gumenou clonou, alebo ako zariadenie na meranie na dialku s pouzitim volitelného zobrazovacieho
systému.

Konfiguracia

Pre nastroj CR-250 sa nevyZzaduje Ziadna konfiguracia.

Pokyny tykajice sa pouzivania

Maijte na pamati nasledujuce tipy a odporaéania pri pouzivani nastroja Colorimetry Research CR-250 s
monitorom:

e  Monitoru moéze trvat az 15 sekund po pripojeni nastroja, kym zobrazi prva ponuku kalibracie. Je to pre
tento nastroj normalny jav.

e Ak sa pouziva ako kontaktny nastroj, spolo¢nost HP odportca kalibraciu v prostredi s titmenym
osvetlenim.

e Ak sa pouziva ako nekontaktny nastroj, spolo¢nost HP dérazne odporuca kalibraciu v tmavom prostredi.
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4 Pouzivanie schémy StudioCal XML

StudioCal XML je schéma XML navrhnuta spolo¢nostou HP, ktora umoznuje podrobné ovladanie procesu
kalibracie monitora. Obsahuje prvky a znacky (tagy), ktoré umoznuju urcit kalibracné ciele az pre tri
kalibratné predvolby, zadat vlastné nazvy predvolieb a definovat vzory overenia, ktoré sa maju merat. Tiez sa
pouziva na nahravanie a stahovanie kalibra¢nych tabuliek LUT, inStalaciu vlastnych nazvov vstupov, znaciek a
pouzivatelskych predvolieb, a nahravanie a stahovanie celej konfiguracie monitora.

‘% TIP: Kolekcia suborov StudioCal XML je k dispozicii na optickom disku dodanom s monitorom. Daji sa
stiahnut aj zo stranky www.hp.com. Tieto stibory je mozné pouzit priamo na monitore alebo ako nastroje na
vyucbu.

Nazov suboru a format disku

Po vloZeni jednotky USB do jedného z portov DreamColor USB monitor hlada subor s nazvom StudioCal.xml,
ktory pouziva na kalibraciu.

l!?'> DOLEZITE: Monitor nehlada Ziadne iné subory XML, takze pomenovanie musi byt presné. Nazov stboru
nerozliSuje velké a malé pismena.

Jednotky USB obsahuijlce subor StudioCal.xml mézu byt naformatované pouzitim FAT16, FAT32 alebo NTFS.

Deklaracia

Standardné vyhlasenie deklaracie XML musi byt na prvom riadku suboru. Podporované su véetky $tandardné
kédovania, vrat. UTF-8, UTF-16, IS0-8859-1 atd'. Malo by byt Struktirované nasledovne:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

Komentare

Komentare XML st podporované a uzitocné na indikaciu postupov vykonavanych siborom XML. Napriklad
subor StudioCal XML, ktory kalibruje predvolbu priestoru farieb BT.709, by mohol obsahovat nasledujuci
riadok komentara:

<!--BT.709 calibration—-->

Komentare mézu byt umiestnené kdekolvek v sibore XML.

Korenovy prvok

Vsetky prikazy StudioCal musia byt ohrani¢ené v korenovom prvku <studiocal>. Vyslednym prikazom v
stibore XML musi byt uzatvaracia znacka (tag) pre korefiovy prvok. Preto je najvyssia tGroveii siboru StudioCal
XML Strukturovana nasledovne:

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>

</studiocal>

Nazov suboru a format disku
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Kalibracny prvok

Schéma StudioCal XML umoznuje urcit az tri samostatné kalibra¢né predvolby. Na podporu tohto sa
kalibra¢ny prvok pouziva na ohranitenie konfigura¢nych informacii pre jednotlivé predvolby. Tento prvok tiez
obsahuje tag ,.entries”, ktory sa pouziva na urcenie poctu predvolieb, ktoré sa maju kalibrovat siborom XML.
Tento tag podporuje celociselné hodnoty jedna, dve alebo tri.

Prvok Strukturujte nasledovne:
<calibration entries="INTEGER, 1-3">

</calibration>

Kalibracny informacny prvok

Kalibracny informacny prvok je vnoreny v ramci kalibra¢ného prvku a pouziva sa na poskytovanie zakladnych
kalibra¢nych tagov pre jednotlivé predvolby, ktoré sa maju kalibrovat.

Prvok Strukturujte nasledovne:
<calibration info>

</calibration info>

Zakladné kalibracné tagy

Existuja tri zakladné kalibracné tagy, ktoré st obsiahnuté v kalibra¢nom informa¢nom prvku. Tieto musia byt
pritomné v akomkolvek stibore StudioCal XML pouzitom na kalibraciu. Ak sa vsak stbor StudioCal XML
nepouziva na kalibraciu —ak sa napriklad pouziva len na nahravanie skupiny tabuliek LUT —tieto prikazy by
nemali byt obsiahnuté.

Preset (Predvolba)

Tento tag sa pouziva na urcenie ¢isla predvolby priestoru farieb, nazvu predvolby a typu ukladacieho
priestoru pamate pouzitého na uchovavanie kalibra¢nych tdajov. Tag a atributy sa Struktirované nasledovne:

<preset num="INTEGER" name="ALPHA" store="user|factory"/>

num: Urcuje umiestnenie predvolby v pamati. Monitor ma osem umiestneni predvolieb v pamati, Cislovanych
od 0 do 7. Tieto predvolby sa zobrazia v ponukach na obrazovke v numerickom poradi zhora nadol.
Nasledujuca tabulka uvadza predvolené nazvy predvolieb priestoru farieb a ich ¢islo predvolby.

Predvoleny nazov predvolby z vyroby Cislo predvolby
DCI-P3 D65 0
BT.709 1
BT.2020 2
sRGB D65 3
sRGB D60 4
Adobe RGB D65 5
Adobe RGB D50 6
Native (Prirodzené) 7
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Podporované st len ¢isla predvolieb 0 az 7. Iné Cislo vygeneruje syntakticka chybu. Spolo¢nost HP dérazne
odporuca, aby bola predvolba Native (num predvolby 7) ponechana ako nativna.

name: Uréujga nazov, ktory je priradeny predvolbe. Tento nazov sa zobrazi v ponukach na obrazovke. Nazvy
mézu mat dlzku az 14 znakov a mdzu pozostavat z alfanumerickych znakov (A-Za—z0-9), bodky (.) a
medzery. VSetky ostatné znaky ASCII sa skonvertuju na bodky.

store: Urcuje ukladaci priestor pamate, ktory sa pouzije a prijima hodnoty ,,user* (pouzivatel) alebo ,factory“
(od vyrobcu).

e  Ukladaci priestor od vyrobcu je chranené miesto pamate, kde je umiestnena kalibracia od vyrobcu. Ked
sa kalibracia zapiSe na miesto pamate od vyrobcu, miesto pamate pouzivatela sa tiez prepiSe, aby sa
zhodovalo s miestom pamate od vyrobcu. Toto miesto moze byt prepisané len pomocou StudioCal XML.
Tato moznost je k dispozicii, aby vam umoznovala ulozit kalibraciu, ktord je mozné jednoducho vyvolat
pomocou prikazu ,Reset to Factory Calibration“ (Obnovenie kalibracie od vyrobcu) alebo ,Factory Reset*
(Obnovenie nastavenia od vyrobcu).

e  Ukladaci priestor pouzivatela je miesto pamate, kde sa ukladaju vSetky kalibracie na zaklade ponuky.
Toto miesto pamate nie je chranené a prepisSe sa, ked' sa vykona [ubovolny typ kalibracie alebo ked'sa
vyda prikaz ,,Factory Calibration“ (Kalibracia od vyrobcu) alebo ,Factory Reset” (Obnovenie nastavenia
od vyrobcu).

i¥ DOLEZITE: Prepisanie miesta pamite od vyrobcu znamena, e uz nemézete obnovit povodna kalibraciu
monitora. Nebudete mdct obnovit pévodnt kalibraciu, ak budete mat problém s meracim nastrojom.
Spoloc¢nost HP odporuca, aby ste pred pouzitim miesta pamate od vyrobcu overili, ¢i nastroj funguje spravne.

Target_primaries

Tento primarny kalibracny tag umoziiuje urcit cielové primarne zlozky farieb (¢ervenu, zelenti, modru) a biely
bod, plus svietivost v cd/m? pomocou CIE xy alebo CIE u'v’. Podporované su aj dva dalsie atributy, ako je
uvedené nizSie. Ak nie je uvedené inak, vsetky atributy st potrebné. Tag a atributy st Struktirované
nasledovne:

<target primaries rx="FLOAT" ry="FLOAT" gx="FLOAT" gy="FLOAT" bx="FLOAT"
by="FLOAT" wx="FLOAT" wy="FLOAT" wY="INTEGER" use uv="xy|uv"
external="TRUE | FALSE" />

rx: Hodnota CIE x alebo u’ pre ¢ervenu primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou ¢iarkou
0d 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

ry: Hodnota CIE y alebo v’ pre ¢ervenu primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou ¢iarkou
0d 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

gx: Hodnota CIE x alebo u’ pre zelent primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou Ciarkou
od 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

gy: Hodnota CIE y alebo v’ pre zelent primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou ¢iarkou od
0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

bx: Hodnota CIE x alebo u’ pre modru primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou ¢iarkou
od 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

by: Hodnota CIE y alebo v’ pre modru primarnu zlozku. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou ¢iarkou od
0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu kalibracie.

wx: Hodnota CIE x alebo u’ pre primarnu zlozku bieleho bodu. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou
¢iarkou od 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu
kalibracie.
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wv: Hodnota CIE y alebo v’ pre primarnu zlozku bieleho bodu. Podporuje hodnoty s pohyblivou desatinnou
Ciarkou od 0,0 do 1,0. Hodnoty, ktoré umiestnia primarnu zlozku farieb mimo miesta CIE, vygeneruju chybu
kalibracie.

wY: Cielova svietivost, uvedena v kandelach na stvorcovy meter (cd/m?). Podporované st hodnoty 48 — 250
cd/m?,

use_uv: (volitelné) Urcuje, ¢i st hodnoty CIE xy alebo CIE u'v’ poskytnuté pre primarne zlozky a biely bod.
Tento atribat prijima hodnoty ,.xy*“ alebo ,,uv“. Ak je tento volitelny atribat z tagu vynechany, predpokladaju
sa hodnoty xy.

external: Tento atribat sa pouziva v spojeni s tagom ,,external_primaries*, aby umoznoval pouzivanie
nepodporovanych meracich nastrojov. Pri pouziti ako priznaku tento atribut podporuje hodnoty ,,TRUE*
(Pravda) a ,,FALSE“ (Nepravda). Mal by byt nastaveny na FALSE (Nepravda), pokial sa tag external_primaries
takisto nenachadza v subore StudioCal XML. Pouzivanim tohto tagu sa zaoberame dalej v tejto pouzivatelskej
prirucke.

Gamma (Gama)

Tento tag umoznuje urcit gama alebo EOTF, ktora sa pouzije pre vasu predvolbu priestoru farieb. Tag obsahuje
jeden atribut a je Strukturovany nasledovne:

<gamma value="FLOAT|sRGB|BT1886|EPD"/>
Atribut ,value” podporuje tieto hodnoty:
1,0-3,0: Hodnoty gama vykonovej funkcie. Typické hodnoty st 2,2, 2,4 a 2,6.

SRGB: Vytvara EOTF sRGB podla Standardu sRGB. Tato krivka EOTF je priblizne ekvivalentna gama 2,2 s
linearnym usekom v dolnom regione.

BT1886: Vytvara EOTF ITU-R BT.1886. Tato EOTF je navrhnuta tak, aby presnejsie predstavovala pozadovanu
odozvu pre video produkciu a zvy€ajne sa pouziva s primarnymi zlozkami farieb BT.709 a BT.2020.

EPD: Vytvara EOTF rovnake] pravdepodobnosti detekcie (Equal Probability of Detection), ako ju uréuje
dokument Information Display Measurement Standard spolo¢nosti Society for Information Display. Tato
funkcia odtiefiov sivej je navrhnuta na pouzivanie pri prehliadani satelitného zobrazenia a je ur¢ena na
zvyraznenie a lepSie rozpoznanie tlmenejsich objektov zaujmu s nizkym kontrastom, ak sa nachadzaju v
blizkosti svetlejsich oblasti snimky.

Priklady zakladnych kalibracnych tagov

NizSie s uvedené priklady stboru StudioCal XML ukazujlce pouzivanie zakladnych kalibraénych tagov. Prvy
priklad dava monitoru pokyn na kalibraciu jednej predvolby s primarnymi zlozkami BT.709, bielym bodom
D65 a gamou BT.1886. Kalibraciu uklada na miesto pamate pouzivatela.

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<calibration entries="1">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>
<gamma value="bt1886"/>

<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
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px="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wY="80"
external="FALSE"/>
</calibration info>
</calibration>
</studiocal>

Tento druhy priklad dava monitoru pokyn na kalibraciu dvoch predvolieb, prvej s primarnymi zlozkami BT.
709, bielym bodom D65 a gamou BT.1886. Druha sa bude kalibrovat s primarnymi zlozkami DCI-P3, bielym
bodom P3 a gamou 2,6. Obe kalibracie uklada na miesto pamate od vyrobcu.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<calibration entries="2">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="factory"/>
<gamma value="bt1l886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE" />
</calibration info>
<calibration info>
<preset num="5" name="DCI P3" store="factory"/>
<gamma value="2.6"/>
<target primaries rx="0.680" ry="0.320" gx="0.265" gy="0.690"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.314" wy="0.351" wy="48"
use uv="false" external="false"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

Generovanie profilu ICC

V niektorych pracovnych postupoch sa vyzaduje profil ICC kalibrovanej predvolby. Tento profil mozete
generovat pomocou tagu save_icc. Tento tag dava monitoru pokyn na vypocet profilu ICC pre kalibrovant
predvolbu a jeho zapis na jednotku USB flash obsahujtcu subor StudioCal XML. Vypocet profilu ICC vyzaduje,
aby sa vykonali dalSie meraniach po kalibracii, takZe kalibracie pomocou spektroradiometra mozu trvat
vyrazne dlhSie.

Tento tag obsahuje jeden atribut a je Strukturovany nasledovne:

<save icc value="TRUE|FALSE"/>
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Ak je ,value“ nastavena na TRUE (Pravda), vykonaju sa rozsirené merania nizsich odtienov sivej. Ak je
nastavena na FALSE (Nepravda), tag sa ignoruje.

Tento tag je nutné umiestnit vnutri prvku <calibration_info>, spolu so zakladnymi kalibra¢nymi tagmi. Tento
tag tiez vyZaduje, aby bol tag <validation> obsiahnuty v subore XML a nastaveny na TRUE (Pravda).
Informacie o tagu <validation> najdete v ¢asti Overenie na strane 83.

Generované profily ICC st pomenované s pouzitim konvencie PRESETNUM-PRESETNAME.ICC. Preto je
kalibra¢na predvolba s tagom predvolby <preset num="3" name="BT.709" store="factory"/> pomenovana 3-
BT.709.1CC. Pozrite si dokumentaciu k svojmu opera¢nému systému a/alebo aplikacii, kde najdete informacie
o tom, kde na pocitaci mate umiestnit tieto profily ICC a o ich aktivacii.

Volitelné kalibracné tagy

Nasledujuce volitelné tagy je mozné pridat k zakladnym kalibra¢nym tagom pre poskytnutie dalSich
moznosti. Tieto volitelné tagy musia byt umiestnené pred prvkom <calibration>; nemézu v nom byt vnorené.
Pre Ziaden z tychto tagov sa nevyzaduje, aby bol v sibore StudioCal XML.

Priemerovanie merani

Tento tag umoziuje vykonat a priemerovat viacero merani. Ak na kalibra¢né merania pouzivate kolorimeter,
mozno budete chciet vykonat viacero merani nizSich trovni odtienov sivej na kompenzaciu Sumu
prirodzeného pre niektoré kolorimetre.

[%/’”r POZNAMKA: Kedze spektroradiometre maji menej $umu nizkych trovni odtiefiov sivej, tato moznost sa

zvycajne nepouziva pri merani s tymito nastrojmi.

Tag obsahuje dva atributy a je Struktirovany nasledovne:
<average meas N="INTEGER" use below RGB="INTEGER"/>
N: Pocet merani, ktoré sa maju vykonat a priemerovat. Podporované su celociselné hodnoty od 2 do 10.

use_below_RGB: Hodnota odtienov sivej RGB, pod ktorou chcete vykonat a priemerovat viacero merani.
Podporovana je jedna 8-bitova hodnota medzi 1 a 255.

Nastavit linearny usek

Tento tag umoznuje urcit hodnotu odtienov sivej, pri ktorej sa gama prepne z vypocitanej krivky na cisto
linedrny prechod na nulu. Je navrhnuty tak, vam umoziioval napodobnit merany vykon niektorych
projektorov.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktirovany nasledovne:

<set linear section value="INTEGER"/>

Atribut ,value” podporuje 10-bitové hodnoty medzi 1 a 1024.

Vybrat cal subor Klein

82

Tento tag je Specificky pre Klein K10 a K10-A a umoziiuje urcit akykolvek stubor CAL ulozeny v nastroji ako
matica pouzivana na merania. Predvoleny subor CAL pre obrazovku je 15 a je to subor kalibrovany na
nastrojoch Klein, ale mozno budete chciet vytvorit svoju vlastni maticu pomocou ChromaSurf.

Tento tag obsahuje jeden atribut a je Strukturovany nasledovne:

<klein cal value="INTEGER"/>

Atribut ,,value” podporuje celotiselné hodnoty 0 az 89.

Kapitola 4 Pouzivanie schémy StudioCal XML



Obmedzenie kontrastného pomeru

V niektorych pracovnych postupoch —napriklad novinovom papieri na obrazovke —je Ziaduce mat kontrastny
pomer nizsi nez je nativny kontrastny pomer monitora. Monitor poskytuje tag pre tento pracovny postup. Tag
ma jeden argument a je Strukturovany nasledovne:

<cr set cr="150"/>
cr: Urcuje pozadovany kontrastny pomer.

Ked je tento tag v subore XML, tGroven ¢iernej 0 sa vypocita pomocou hodnét cr a wY. Vysledkom je kalibracia
s nizSim kontrastnym pomerom na obrazovke a vyssia Uroven €iernej, nez by boli normalne. Tento tag musi
byt umiestneny pred prvkom <calibration>.

Overenie

Po kalibracii sa moze dat monitoru pokyn na meranie stpravy vzorov a zaznamenanie merani do textového
suboru na jednotke flash, ktora obsahuje stbor StudioCal.xml.
Zapnut/vypnut overenie

Tento tag umoznuije urcit, ¢i sa overenie vykona po kalibracii. Je to volitelny tag a vyZaduje sa iba v pripade, ak
chcete, aby bolo povolené overenie. Podporuje stav Off (Vypnuit), aby ste mohli rychlo prepinat atribut bez
odstranenia vsetkych overovacich tagov zo suboru StudioCal XML.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktirovany nasledovne:

<validate flag value="TRUE|FALSE"/>

Ak je ,value“ nastavena na FALSE (Nepravda), vsetky dalSie overovacie tagy v priznaku XML sa ignoruju. Ak je
vdak ,value nastavena na TRUE (Pravda), mdZze ddjst k dvom odliSnym spravaniam:

e  Aksu ostatné overovacie tagy pritomné, monitor precita tie tagy, aby urcil vzory, ktoré maju byt merané.

e Ak ostatné overovacie tagy nie st pritomné, tak sa zobrazia a zmerajt vzory X-Rite ColorChecker.

Nadradeny prvok overovacieho vzoru

Tento nadradeny prvok obsahuje podriadené prvky, ktoré poskytnu trojzlozkové kédy RGB vzorov, ktoré sa
maju zobrazit. Obsahuje tiez atribat, ktory umoziiuje urcit pocet vzorov, ktoré sa budi merat. Nezabudnite, ze
kedZe ide o nadradeny prvok, po zozname podriadenych prvkov sa musi pouzit ukoncovaci tag.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktirovany nasledovne:

<validation pattern entries="INTEGER"/>

Atribat ,,entries” podporuje hodnoty medzi 1 a 10.

Podriadeny prvok overovacieho vzoru

Podriadeny prvok definuje RGB hodnoty, ktoré sa zobrazia pre kazdy vzor. Obsahuje tri prvky a je
Strukturovany nasledovne:

<valid rgb r="INTEGER" g="INTEGER" b="INTEGER"/>

VSetky tri atribaty prijimaju 8-bitové hodnoty od 0 do 255.
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Priklad overovacieho kodu

Nasleduje predtym uvedeny stibor XML, tentoraz s pridanymi overovacimi tagmi. Zobrazi 100 % bielu, ¢iernu,
Cervenu, zelend a modra.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<!--BT.709/BT.1886 calibration-->
<studiocal>
<validate flag value="TRUE"/>
<validation pattern entries="8">
<valid rgb r="255" g="255" b="255"/>
<valid rgb r="0" g="0" b="0"/>
<valid rgb r="255" g="0" b="0"/>
<valid rgb r="0" g="255" b="0"/>
<valid rgb r="0" g="0" b="255"/>
<valid rgb r="0" g="255" b="255"/>
<valid rgb r="255" g="0" b="255"/>
<valid rgb r="255" g="255" b="0"/>
</validation pattern>
<calibration entries="1">
<calibration info>
<preset num="3" name="BT.709" store="user"/>
<gamma value="bt1886"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wy="80"
external="FALSE"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

Subor vysledkov overenia

Ked je povolené overenie, vytvori sa textovy stbor obsahujici vsetky merania vykonané pocas kalibracie.
Nazov suboru obsahuje sériové islo monitora a jedine¢né trojmiestne Cislo. Stbor sa rozdeli do viacerych
Casti, pricom riadok hlavitky kazdej ¢asti ma na zaciatku znak #. Ak nie je uvedené inak, ak ¢ast obsahuje
merania, pre kazdy vzor sa uvedu trojzlozkové kody RGB (v 8-bitovom RGB) a tidaje merani (v CIE XYZ).

Zahrnuté st nasledujuce ¢asti suboru:
e  #Calibration Equipment: Zoznam meracich nastrojov pouzitych na kalibraciu.

e  H#MEAS_NUM: Pocet merani vykonanych pri charakterizovani monitora.
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e  H#HMEAS_DATA: Merania vykonané na charakterizovanie monitora.
e  H#HPRESET NAME: Nazov priradeny predvolbe.

e  HVALID RGB alebo #Color Checker: Definuje, ¢i boli na overenie pouzité vzory dodané pouzivatelom
alebo vzory X-Rite Color Checker. Po tejto hlavicke nasleduje trojzlozkovy kéd RGB a Gidaje merani po
kalibracii pre kazdy vzor.

e  #Primary Colors: Merania po kalibracii primarnych zloZiek so 100 % sytostou.
e  #Secondary Colors: Merania po kalibracii sekundarnych zloziek so 100 % sytostou.

e  #Target Primaries: Hodnoty CIE Xy pre poZzadované primarne zlozky a biely bod, a svietivost bieleho
bodu v cd/m?.

e  #Calibrated Primaries: Merania CIE xy pre kalibrované primarne zlozky a biely bod, a svietivost bieleho
bodu v cd/m?2.

e  #Calibrated Secondaries: Merania CIE xy pre kalibrované sekundarne zlozky.

Archivacia, stahovanie a nahravanie tabuliek LUT

StudioCal XML poskytuje tri rozne tagy, ktoré umoziuju ulozit tabulky LUT na jednotku USB alebo ich nahrat
na monitor z jednotky USB.

Archivovat tabulku LUT

Tag archivovania tabulky LUT, navrhnuty na pouzitie s kalibraciou, dava monitoru pokyn na stiahnutie
kalibrovanych tabuliek LUT a matice na jednotku USB flash obsahujticu stibor studiocal.xml. Stbory st
ulozené v prie€inku a nazov priecinka je priradeny ako nazov kalibrovanej predvolby.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktarovany nasledovne:

<archive lut flag value="TRUE|FALSE"/>

Ak je ,value“ nastavena na TRUE (Pravda), na konci kalibracie sa tabulky LUT stiahnu na jednotku flash. Ak je
nastavena na FALSE (Nepravda), tag sa ignoruje.

Stiahnut tabulku LUT

Tag stiahnutia tabulky LUT, navrhnuty na pouzitie nezavisle od kalibracie, dava monitoru pokyn na stiahnutie
kalibrovanych tabuliek LUT a matice na jednotku USB obsahujticu subor studiocal.xml.

Nadradeny prvok stiahnutia tabulky LUT

Tento nadradeny prvok obsahuje atribuat, ktory umoziuje urcit pocet predvolieb farieb, ktorych tabulky LUT sa
stiahnu. Nezabudnite, Ze kedZe ide o nadradeny prvok, po zozname podriadenych prvkov sa musi pouzit
ukoncovaci tag.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktarovany nasledovne:
<download lut entries="INTEGER"/>

</download lut>

Atribut ,,entries” podporuje hodnoty medzi 1 a 6.

Podriadeny prvok stiahnutia tabulky LUT

Podriadeny prvok definuje predvolbu, ktora sa stiahne. Obsahuje dva atribaty a je Struktirovany nasledovne:
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<lut details num="INTEGER" folder="ALPHA"/>
num: Cislo predvolby, ktort chcete stiahnut. Podporované st celotiselné hodnoty od 0 do 7.

folder: Nazov priecinka na jednotke USB flash, kde chcete ulozit sibory tabuliek LUT. Ak na jednotke
neexistuje priecinok, vytvori sa.

store: Urtuje ukladaci priestor pamate, z ktorého sa bude stahovat, a prijima hodnoty ,,user* (pouzivatel)
alebo ,factory“ (od vyrobcu). Monitor obsahuje dva rozne ukladacie priestory pamate: od vyrobcu a
pouzivatela.

e  Ukladaci priestor od vyrobcu je chranené miesto pamate, kde je umiestnena kalibracia od vyrobcu. Ked'
sa kalibracia zapiSe na miesto pamate od vyrobcu, miesto pamate pouzivatela sa tieZ prepiSe, aby sa
zhodovalo s miestom pamate od vyrobcu. Toto miesto méze byt prepisané len pomocou StudioCal XML.
Tato moznost je k dispozicii, aby vdm umoznovala ulozit kalibraciu, ktort je mozné jednoducho vyvolat
pomocou prikazu ,,Reset to Factory Calibration” (Obnovenie kalibracie od vyrobcu) alebo ,,Factory Reset”
(Obnovenie nastavenia od vyrobcu).

e  Ukladaci priestor pouzivatela je miesto pamate, kde sa ukladaju vSetky kalibracie na zaklade ponuky.
Toto miesto pamate nie je chranené a prepise sa, ked' sa vykona lubovolny typ kalibracie alebo ak sa
vyda prikaz ,,Factory Calibration“ (Kalibracia od vyrobcu) alebo ,Factory Reset” (Obnovenie nastavenia
od vyrobcu).

Priklad stiahnutia tabulky LUT

NizSie je uvedeny priklad stboru StudioCal XML, ktory stahuje tabulky LUT pre dve predvolby, predvolbu 0 a
predvolbu 3.

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<studiocal>
<download lut entries="2">
<lut details num="0" folder="0-GS DCI D65" store="user"/>
<lut details num="1" folder="1-GS BT.709" store="user"/>
</download lut>

</studiocal>

Nahrat tabulku LUT

Tag nahratia tabulky LUT, navrhnuty na pouzitie nezavisle od kalibracie, ddva monitoru pokyn na nacitanie
suborov tabuliek LUT ulozenych na pripojenej jednotke USB a ich nainStalovanie do ur¢enej predvolby
priestoru farieb.

Nadradeny prvok nahratia tabulky LUT

Tento nadradeny prvok obsahuje atribat, ktory umoziiuje urcit pocet predvolieb farieb, ktorych tabulky LUT sa
nahraju.

[%?9 POZNAMKA: Kedze ide o nadradeny prvok, po zozname podriadenych prvkov sa musi pouzit ukon¢ovaci
tag.

Tag obsahuje jeden atribut a je Struktirovany nasledovne:
<upload lut entries="INTEGER"/>

</upload lut>
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Atribat ,,entries” podporuje hodnoty medzi 1 a 6.

Podriadeny prvok nahratia tabulky LUT

Tag obsahuje Styri atribaty a je Strukttrovany nasledovne:

<lut details num="INTEGER" name="ALPHA" folder="ALPHA" store="user|
factory"/>

num: Cislo predvolby, do ktorej sa idaje nahraju. Podporované su celo¢iselné hodnoty od 0 do 6.

name: Nazov vytvaranej predvolby. Nazvy mozu mat dizku az 15 znakov a mozu pozostavat z
alfanumerickych znakov (A-Za-z0-9), bodky (.) a medzery. Vsetky ostatné znaky ASCII sa skonvertujt na
bodky.

folder: Nazov prie€inka na jednotke USB flash, kde st uloZzené subory tabuliek LUT.

store: Ukladaci priestor pamate, ktory sa pouzije a prijima hodnoty ,user” (pouzivatel) alebo ,factory“ (od
vyrobcu). Monitor obsahuje dva rozne ukladacie priestory pamate: od vyrobcu a pouzivatela.

e  Ukladaci priestor od vyrobcu je chranené miesto pamate, kde je umiestnena kalibracia od vyrobcu. Ked'
sa kalibracia zapiSe na miesto pamate od vyrobcu, miesto pamate pouzivatela sa tiez prepiSe, aby sa
zhodovalo s miestom pamate od vyrobcu. Toto miesto méze byt prepisané len pomocou StudioCal.XML.
Tato moznost je k dispozicii, aby vam umoznovala ulozit kalibraciu, ktord je mozné jednoducho vyvolat
pomocou prikazu ,Reset to Factory Calibration (Obnovenie kalibracie od vyrobcu) alebo ,Factory Reset
(Obnovenie nastavenia od vyrobcu).

“

e  Ukladaci priestor pouzivatela je miesto pamate, kde sa ukladaju vSetky kalibracie na zaklade ponuky.
Toto miesto pamate nie je chranené a prepisSe sa, ked' sa vykona lubovolny typ kalibracie alebo ak sa
vyda prikaz ,,Factory Calibration“ (Kalibracia od vyrobcu) alebo ,Factory Reset” (Obnovenie nastavenia
od vyrobcu).

Priklad nahratia tabulky LUT
NizSie je uvedeny priklad siboru StudioCal XML, ktory nahrava tabulky LUT pre predvolbu 6.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>
<upload lut entries="1">
<lut details num="0" name = "GS DCI D65" folder="0-GS DCI D65"
store="factory"/>
</upload lut>

</studiocal>

Struktiira prie¢inkov tabuliek LUT

Priecinok tabuliek LUT musi obsahovat tri textové sibory. Kazdy sibor ma nazov, ktory identifikuje nazov
predvolby, ¢islo predvolby a typ informacii, ktoré st ulozené v stbore, alebo ,,name-num-type*“ (nazov-cislo-
typ). Napriklad ak je nazov predvolby ,,BT.709“ a ¢islo predvolby bolo ,,2“, tak kazdy nazov siboru tabuliek
LUT ma predponu ,,BT.709-2“. V priecinku tabuliek LUT st potrebné nasledujlce subory:

Name-num-3D.cube: Textovy subor ASCII, ktory zodpoveda formatu .cube. 3D LUT pouzivana monitorom je
kocka 17 x 17 x 17 s 12-bitovymi celociselnymi hodnotami pre kazdy vrchol. Dokumentaciu pre format .cube
format udrziava spolo¢nost Adobe a mozno ju najst online.

Archivacia, stahovanie a nahravanie tabuliek LUT 87



name-num-PostLUT.txt: Textovy subor ASCII, ktory zodpoveda formatu 1D ASCII. PostLUT pouzivana
monitorom ma 1024 poloziek, so 14-bitovymi celociselnymi hodnotami pre kazdu polozku.

Prvy riadok suboru tabuliek LUT je deklaracia a uvadza pocet tabuliek LUT v stibore (zvycajne 3, po jednej pre
¢erven, zeleni a modru), pocet poloziek kazdej lut a bitovu presnost hodndt LUT. Napriklad tabulky LUT
stiahnuté z monitora maju nasledujucu deklaraciu:

LUT: 3 1024 14-bit
Volitelné komentare sa m6zu pouzit na uloZenie predvolby priestoru farieb, pre ktort bola tabulka LUT
vygenerovana, typu LUT (PreLUT alebo PostLUT) a LUT zaciatku kazdého kanala. Monitor automaticky

v v

suboru LUT:
# BT.709 #
PostLUT #

#
# Begin Red #
0
1

16344

16383

#Begin Green #
0

1

16344

16383

#Begin Blue #
0

1

16344

16383

# END #

name-num-PresetValue.xml: Stibor XML s informaciami na zobrazenie v ponuke na obrazovke informacii o

priestore farieb a prechod na hostitelsky pocitac z EDID. Tento stbor je zalozeny na kalibra¢nej schéme

predvolby:
<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<preset values>

<gamma value= "2.4" />
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<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.313" wy="0.329" wy="100"/>

</preset_values>

Pouzivanie nepodporovanych meracich zariadeni

Hoci monitor nativne podporuje viacero meracich nastrojov, mozno budete chciet pouzit iny nastroj na
vykonanie Uprav existujlcej predvolby alebo na vytvorenie dalSej predvolby. StudioCal XML podporuje tlto
moznost s tagom <external_primaries>. KedZe je navrhnuty tak, aby pracoval podobne ako nastroj na
rekalibraciu, ktory je integrovany do vacsiny projektorov Digital Cinema, vykonavajl sa merania nativnej
Cervenej, zelenej a modrej primarnej zlozky a 100 % bielej. Tieto Gidaje sa potom poskytnu kalibratnému
softvéru pomocou tohto tagu.

Existuju dve rizika, ktoré si treba uvedomit:

e  Kedze sa externym nastrojom vykonavaju len merania primarnych zloziek a bieleho bodu, nie je mozna
iteracia nového ciela svietivosti. Preto sa pouzije existujica hodnota svietivosti pre predvolbu, ktort
rekalibrujete.

e  Abybolo mozné spravne vypocitat krivku gama, musia byt na monitore pritomné existujuce udaje
kalibra¢nych merani. Vo vacsine pripadov budu postacovat idaje od vyrobcu alebo tdaje z vasej
najnovsej kalibracie s podporovanym nastrojom.

<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.329"/>

Atribaty su identické tym, ktoré su v target_primaries. Tak ako target_primaries, aj tag use_uv je volitelny.

Vykonavanie merani s nepodporovanymi meracimi zariadeniami

Na ulahcenie merani primarnych zloziek a bieleho bodu spolo¢nost HP odporica pouzit generator vzorov pre
interny test. Dovodom je, ze vzory pre interny test sa vzdy zobrazuju s pouzitim nativnej farebnej skaly
monitora. Vzory pre interny test nie su pristupné v predvolenom nastaveni, ale jeden z funkénych klavesov na
kryte sa méze nastavit na zobrazovanie generatora vzorov.

Nastavenie funkéného klavesu na generator testovacich vzorov:

1. Stlacte lubovolné tlacidlo na kryte, aby sa zobrazili poCiatocné Stitky tlacidiel, a potom vyberom Open
Menu (Otvorit ponuku) vyvolajte zobrazenie hlavnej ponuky.

2. Vyberte Menu and Message Control (Ovladanie ponuky a hlaseni).

3. Vyberte Configure Function Buttons (Konfigurovat funkéné tlacidla).

4. Vyberte poZzadované funkéné tlacidlo, aby sa zobrazil zoznam prikazov, ktoré mozete priradit.

5 Vyberom Test Pattern Generator (Generator testovacich vzorov) ho prirad'te funkénému tlacidlu.
6.  Stlacte Exit (Skoncit).

Po priradeni testovacich vzorov tlacidlu na kryte m6zete pouzivat danu funkciu na zobrazenie pozadovanych
vzorov. Zobrazte ¢erveny, zeleny, modry a biely testovaci vzor a zmerajte ich so svojim meracim nastrojom.
Zaznamenajte merania xy alebo u’v’ do tagu <external_primaries> v sibore Studio Cal XML. Potom zadajte
pozadované primarne zlozky a biely bod do tagu <target_primaries> v tom istom stbore.

NiZSie je uvedeny priklad stboru Studio Cal XML externych merani:
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>

<studiocal>
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<calibration entries="1">
<calibration info>
<preset num="0" name="sRGB D65" store="user"/>
<gamma value="sRGB"/>
<target primaries rx="0.640" ry="0.330" gx="0.300" gy="0.600"
bx="0.150" by="0.060" wx="0.3127" wy="0.329" wYy="80"
external="FALSE"/>
<external primaries rx="0.675" ry="0.315" gx="0.210" gy="0.705"
bx="0.147" by="0.054" wx="0.3129" wy="0.327"/>
</calibration info>
</calibration>

</studiocal>

Po vlozeni jednotky USB do jedného z portov DreamColor USB monitor ¢ita subor StudioCal. M6zete generovat
novy priestor farieb na zaklade externych merani. Vygeneruje sa predvolba nového priestoru farieb a monitor
sa prepne na danu predvolbu. Ked je ten priestor farieb aktivny, moZete pouzit generator testovacich vzorov
na meranie a overenie generovanych primarnych zloziek.

Nekalibracné prvky

Hoci sa StudioCal XML primarne pouziva na kalibraciu, mdze sa tieZ pouzit na nastavenie réznych konfiguracii
v ramci monitora. Napriklad sa m6ze pouzit na vytvorenie vlastnej znacky pre zobrazenie na obrazovke,
presuvanie konfiguracii pouzivatelskych predvolieb medzi monitormi, a archivovanie alebo prestvanie celej
konfiguracie monitora.

Nekalibracné prvky nie je mozné pouzit v XML, ktory obsahuje kalibracné prvky. Avsak korefiovy prvok musi
byt zahrnuty.

Vlastné nazvy obrazovych vstupov

90

Vlastné nazvy vstupov mozno priradit pomocou XML ako sucasti schémy StudioCal XML. Po vytvoreni
vlastného nazvu pre vstup bude nazov k dispozicii ako moznost v ponuke Rename inputs (Premenovat
vstupy), az kym nebude priradeny novy vlastny nazov alebo vykonané obnovenie nastavenia z vyroby.

Existuju dva prvky spojené s vlastnymi ndzvami obrazovych vstupov:

Prvok obrazového vstupu

Jedine¢ny vlastny nazov je mozné priradit kazdému obrazovému vstupu. Na podporu tohto sa nadradeny
prvok obrazového vstupu pouziva na ohranicenie informacii pre jednotlivé vlastné nazvy obrazovych vstupov.
Tento prvok obsahuje jeden tag ,entries” na ur€enie poctu nazvov vstupov v subore XML. Tag ,.entries”
podporuje celociselné hodnoty od jedna do pat.

Prvok Strukturujte nasledovne:
<video input entries="INTEGER, 1-5">

</video_ input>
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Prvok informacii vstupu
Prvok informacii vstupu obsahuje dva tagy:
input: Vstup, ktorému je priradeny vlastny nazov. Podporované su tieto hodnoty:
e DisplayPort1
e DisplayPort2

e HDMI
e HDMI2
° usB

name: Vlastny nazov priradeny vstupu. Podporované st nazvy s dizkou az 14 znakov.
Prvok Strukturujte nasledovne:

<input info input="INPUT" name="Custom Name"/>

Priklad vlastného nazvu obrazového vstupu

NizSie je uvedeny priklad suboru StudioCal XML ukazujuci pouzivanie prvkov vlastného nazvu obrazového
vstupu.

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<video input entries="2">
<input info input="DisplayPortl" name="HP Z840"/>
<input info input="HDMI1" name="AJA Kona"/>
</video_ input>

</studiocal>

Vlastné znacky

Vlastné znacky je mozné vytvorit prostrednictvom StudioCal XML. Vlastné znacky mozu zahiiat az 16 ¢iar a
kazda ¢iara m6ze mat jedinecnu farbu a Sirku ¢iary. Podporované su ciary so Sirkou az 10 pixelov.

Nasledujtce prvky su spojené s vlastnymi znackami.

Nadradeny prvok znacky

Schéma StudioCal XML umoznuje urcenie az 16 ¢iar na jednu vlastnu znacku. Na podporu tohto sa pouziva
nadradeny prvok znacky na ohranicenie informacii pre jednotlivé znacky. Tento prvok obsahuje dva tagy:

entries: Urcuje pocet Ciar vo vlastnej znacke.
Tento tag podporuje celotiselné hodnoty od 1 do 16.
product: Definuje monitor, pre ktory st znacky navrhnuté.

Tento tag v sti¢asnosti podporuje dve hodnoty: ,,Z31x“ a,,Z27x". ,,Z27x" by ste mali pouzivat pre znacky
navrhnuté pre tato obrazovku.

Prvok by mal byt Strukttrovany nasledovne:

<marker entries="INTEGER, 1-16" product="z27x">
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</marker>

Nadradeny prvok informacii znacky

Podrobné informacie o jednotlivych ¢iarach znacky su ulozené v dvoch prvkoch. Preto sa nadradeny prvok
~marker_info“ pouziva na ohrani¢enie podrobnych informacii pre jednotlivé ¢iary znacky. Tento prvok
neobsahuje Ziadne tagy a musi byt ohrani¢eny v rdmci nadradeného prvku znacky.

<marker info>

</marker info>

Prvok polohy znacky

startx: Zaciatocny bod Ciary na osi x. Podporované su celoc¢iselné hodnoty od 1 do 2560.
endx: Koncovy bod Ciary na osi x. Podporované su celociselné hodnoty od 1 do 2560.
starty: Zaciato¢ny bod ciary na osi y. Podporované st celoCiselné hodnoty od 1 do 1440.
endy: Koncovy bod Ciary na osi y. Podporované su celoCiselné hodnoty od 1 do 1440.
Prvok Strukturujte nasledovne:

<marker pos startx="INTEGER" endx="INTEGER" starty="INTEGER"

endy="INTEGER" />

Prvok Stylu znacky

width a color pre jednotlivé Ciary st ulozené v jedinom prvku ,marker_style“. Prvok obsahuje nasledujtice
tagy:

width: Sirka ¢iary. Podporované st celot¢iselné hodnoty od 1 do 10.

color: Farba Ciary. Podporované su tieto hodnoty:

e white
e red

e green
e cyan

° magenta
e vyellow
Prvok strukturujte nasledovne:

<marker style width="INTEGER, 1-10" color="VALUE"/>

Priklad vlastnej znacky

NizSie je uvedeny priklad stboru StudioCal XML ukazujuci pouzivanie tagov znacky. Priklad nakresli dve Ciary
na oznacenie oblasti bezpetnej pre titulky 4:3, ako ju definuje EBU R 95.

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>
<studiocal>
<marker entries="2" product="Z27x">

<marker info>
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<marker pos startx="416" endx="416" starty="0" endy="1440"/>
<marker style width="4" color="red"/>

</marker info>

<marker info>
<marker pos startx="2144" endx="2144" starty="0" endy="1440"/>
<marker style width="4" color="red"/>

</marker info>

</marker>

</studiocal>

9 TIP: Opticky disk dodany s monitorom ma niekolko vopred vytvorenych vlastnych znaciek, ktoré mdzete
importovat do monitora alebo pouzit ako referen¢né na vytvorenie svojich vlastnych znaciek.

Pouzivatel'ské predvolby

Ak ste uz na monitore nakonfigurovali jednu alebo viacero pouzivatelskych predvolieb, mézete pouzit
StudioCal XML na migraciu pouzivatelskych predvolieb z jedného monitora do druhého. Tento sposob mozete
tiez pouzit na archivaciu kdpie konfiguracie pouzivatelskych predvolieb.

Prvok pouzivatelskych predvolieb

Jeden prvok je poskytnuty na uloZenie a nacitanie pouzivatelskych predvolieb. Tento prvok obsahuje jeden
tag, ,operation” (operacia), ktory podporuje dve hodnoty: ,save* (uloZit) a ,load“ (na¢itat). Prvok by mal byt
Strukturovany nasledovne:

<user presets operation="save|load"/>

Subor pouzivatel'skej predvolby

Ked' sa pouzivatelské predvolby ulozia, subor s ndzvom ,,Z27x_UserPreset.xml“ sa zapiSe na pripojenu
jednotku USB flash. Tento stbor XML obsahuje vSetky informacie o pouzivatelskych predvolbach, ale nie je
navrhnuty tak, aby ho mohol ¢lovek ¢itat alebo upravovat. Spolo¢nost HP dérazne odportca, aby ste nemenili
hodnoty v tomto subore. Ked monitor narazi na sibor StudioCal XML s prvkom <user_presets
operation="load"/>, hlada na koreni pripojenej jednotky USB flash stbor ,Z27x_UserPreset.xml“. Ten potom
nacita dany subor do monitora. Ak subor nie je prednastaveny, zobrazi sa chybové hlasenie.

Priklad pouzivatel'skej predvolby
Nasleduju priklady suborov StudioCal XML na ulozenie a nacitanie pouzivatelskych predvolieb.
<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"?>
<studiocal>
<user presets operation="save"/>

</studiocal>

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<studiocal>

<user presets operation="load"/>

Nekalibracné prvky
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</studiocal>

Nahravanie a stahovanie nastaveni monitora

94

Hoci je Studio Cal XML primarne navrhnuty pre funkcie kalibra¢ného typu, je navrhnuty aj na poskytovanie
dalSich, nekalibra¢nych funkcii. Tag <user_settings> umoziiuje exportovat konfiguraciu monitora do stiboru
XML a potom prislusnu konfiguraciu nacitat spat do toho istého monitora alebo ju nasadit na iné monitory.

Tento tag bol navrhnuty na ulahéenie modelu , konfigurovat, kalibrovat a nasadit”, ktory pouziva mnoho
velkych VFX a animacnych Studii. Pomocou tohto tagu méze IT konfigurovat jeden monitor, aby boli vietky
ponuky nakonfigurované pozadovanym spdsobom, a potom nasadit prislusni konfiguraciu na vSetky ostatné
monitory v instittcii. Kedze tento prikaz nie je zamerany na kalibraciu, nemo6ze sa pouzit s tagmi Specifickymi
pre kalibraciu.

Tag obsahuje dva atribaty a je Struktirovany nasledovne:

<user settings operation="save|load"/>

Tag ,,operation” sa moze nastavit bud na,,save“ (ulozit) alebo ,load“ (na¢itat). Ak je nastaveny na ,.save“,
konfiguracia monitora sa zapiSe do stiboru s nazvom ,,Z27X_UserSettings.xml“ na koreni pripojenej jednotky
USB. Ak tento subor uz existuje na jednotke, prepiSe sa. Hoci je tento stbor citatelny ¢lovekom, nie uréeny na
manudlne upravovanie a preto atributy znacky nie st zdokumentované. Ak bol atribat zmeneny na hodnotu,
ktora je mimo rozsahu, pri nacitavani do monitora sa dany atribat vynecha.

Ak je nastaveny na ,load“, subor ,,Z27X_UserSettings.xml“ musi byt pritomny na vloZenej jednotke USB. Ten
potom nacita nastavenia do monitora, ¢im nahradi vSetky existujlce nastavenia novymi nastaveniami.
Predvolby priestoru farieb, ked'ze su zaloZené na kalibracii, nie st tymto prikazom ovplyvnené.
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5 Vazdialena sprava

Monitor poskytuje tri rozne metddy vzdialenej spravy:

e  Webovy panel s nastrojmi: Sietovy prikaz a ovladanie ,jeden k jednému“

e  WS-Management: Sietova moznost spravy ,jeden k mnohym* na trovni IT, pouzivajlca protokoly SOAP
e  USB API: Hostitelsky prikaz a ovladanie ,jeden k jednému*

Metody vzdialenej spravy WS-Management a USB API st zdokumentované v samostatnych dokumentoch a st
k dispozicii na optickom disku dodanom s monitorom a na adrese www.hp.com. Tento dokument obsahuje
informacie o webovom paneli s nastrojmi.

Webovy panel s nastrojmi vyzaduje pripojenie Ethernetu k monitoru. Pred nastavovanim vzdialenej spravy sa
uistite, Ze ste pripojili kabel siete Ethernet so sietovym pripojenim k monitoru.

Konfiguracia vzdialenej spravy
Konfiguracia vzdialenej spravy sa nastavuje pomocou moznosti servera vzdialenej spravy v ponuke
Management (Sprava).

Zapnutie vzdialenej spravy

Predvolene je vzdialena sprava zakdzana a pred pouzitim sa musi zapnut. Interny procesor sa musi tiez
zapnut.

Zapnutie procesora a vzdialenej spravy:

1. Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlac¢enim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

Vyberte Management (Sprava), potom vyberte Internal processor (Interny procesor).
Vyberom Enable (Povolit) zapnite procesor.

Vyberom Back (Spét) sa vratte do ponuky Management (Sprava).

Vyberte Remote management services (Sluzby vzdialenej spravy).

Vyberte Enable/disable server (Povolit/Zakazat server).

Vyberom Enable (Povolit) zapnite server vzdialenej spravy.

@ N o U & w N

Stlac¢enim tlacidla Exit (Skon¢it) zatvorte OSD.

Kontrola a nastavenie adresy IP monitora

Po zapnuti sluzieb vzdialenej spravy a pripojeni monitora k sieti si monitor vyziada adresu IP od servera DHCP
siete. Ci je adresa IP priradena, mozete skontrolovat prostrednictvom ponuky Information (Informacie).

Stla¢enim jedného z piatich tlacidiel na rame otvorte ponuku Display info (Informacie o monitore), aby sa
zobrazili stitky tlacidiel. Potom stlacenim tlacidla Display Info (Informacie o monitore) otvorte ponuku
Information (Informacie). Adresa IP sa zobrazi v spodnej ¢asti ponuky. Ak nevidite adresu IP, skontrolujte
sietové kable a uistite sa, ¢i je monitor pripojeny k sieti.
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[%’ POZNAMKA: Ak sa ponuka tlacidiel na kryte predvolene priradena k Display Info (Informéacie o monitore)
zmenila, m6Zete ponuku Information (Informacie) otvorit aj prostrednictvom ponuky Main (Hlavna).

Monitoru mézete tiez priradit statickd adresu IP nasledovne:

1.

1.

Stlacenim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

Vyberte Management (Sprava).

Vyberte Remote management services (Sluzby vzdialenej spravy) a potom polozku otvorte stlacenim
Select (Vybrat).

Vyberte IP configuration mode (ReZim konfiguracie IP) a potom polozku otvorte stlatenim Select
(Vybrat).

Vyberte Manual (Manualne) a potom stlac¢enim Select (Vybrat) prepnite do rezimu statickej adresy IP.

Moznosti IPv4 Address (Adresa IPv4), Subnet Mask (Maska podsiete) a Gateway (Brana) sa stanu
aktivne a kurzor presko¢i na prva polozku v IPv4 Address (Adresa IPv4).

Pomocou tlacidiel na kryte zadajte poZzadované Cisla adresy, masky podsiete a brany.

Tlacidla na kryte umoziuju zvySovat alebo zniZzovat numerickd hodnotu polozky a prestvat sa medzi
polozkami.

Po dokonceni konfiguracie adresy IP stlacte Back (Spat).

Nastavenie zabezpecenia panela s nastrojmi

V predvolenom nastaveni webovy panel s nastrojmi vyzaduje len heslo. Predvolené heslo je ,,DreamColor” a
po prvom prihlaseni na panel s nastrojmi mdzete zadat nové heslo. Ak zabudnete heslo, z ponuky Remote
management services (Sluzby vzdialenej spravy) ho mézete znovu nastavit na ,,DreamColor”.

Obnovenie predvoleného hesla:

1.

2
3.
4
5

Stlac¢enim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

Vyberte Management (Sprava).
Vyberte Remote management services (Sluzby vzdialenej spravy).
Vyberte Reset administrator password (Obnovit heslo spravcu).

Vyberom OK znovu nastavite heslo na ,,DreamColor”.

Mozete tiez pozadovat pouzitie digitalnych certifikatov pouzivatela. S monitorom st kompatibilné akékolvek
riadne vydané digitalne certifikaty. Certifikaty vyzaduju, aby pouzivatelia, ktori sa pripdjaju k monitoru,
poznali heslo monitora a mali vo svojom pocitaci ulozeny spravny certifikat.

Na pouzivanie certifikatov st potrebné dalSie kroky. Najprv si musite vyZiadat a prijat jedinecny digitalny
certifikat, bud' od vasho IT oddelenia alebo od certifikacnej autority na internete.

Ked mate certifikat, nainstalujte ho do potitaca, ktory pouzivate na pripojenie k monitoru. Informacie o
postupe pri instalovani certifikatov najdete v Pomocnikovi opera¢ného systému alebo dokumentacii. Potom
nastavte monitor na pouzivanie certifikatov a nainstalujte rovnaky certifikat na monitor.

Kapitola 5 Vzdialend sprava



Konfiguracia monitora na pouzivanie certifikatov a inStalacia certifikatu na monitor:

1.

i & W

6.

Stlac¢enim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte Stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte 0SD.

Vyberte Management (Sprava).
Vyberte Remote management services (Sluzby vzdialenej spravy).
Vyberte Dashboard security (Zabezpecenie panela s nastrojmi).

Vyberte Require password and client certificate(Vyzadovat heslo a klientsky certifikat) na zmenu
konfiguracie zabezpecenia.

Stlac¢enim tlacidla Exit (Skoncit) zatvorte OSD.

InStalacia pouzivatelského certifikatu na monitor:

1.

3
4
5.
6

Skopirujte certifikat, ktory ste nainstalovali na pocita¢, na koren priamo jednotky USB flash, a potom ju
vlozte do jedného z dvoch portov DreamColor USB.

Stlac¢enim jedného z tlacidiel na prednom kryte zobrazte stitky tlacidiel a potom stlacenim tlacidla Open
Menu (Otvorit ponuku) otvorte OSD.

Vyberte Management (Sprava).
Vyberte Remote management services (Sluzby vzdialenej spravy).
Vyberte Install client certificate (Instalovat klientsky certifikat).

Stlacenim OK nainstalujte certifikat.

Prihlasenie sa na webovy panel s nastrojmi po prvykrat

Ak ste uz nakonfigurovali nastavenia panela s nastrojmi, moZete sa prihlasit na panel s nastrojmi z webového
prehladavaca. VSetky zariadenia v tej istej lokalnej sieti sa mozu pripojit k monitoru. Ked' sa prvykrat pripojite
na panel s nastrojmi, musite nakonfigurovat webovu lokalitu.

Prihlasenie sa a konfiguracia webového panela s nastrojmi:

1.
2.

Otvorte webovy prehladavac.

Zadajte adresu IP monitora do panela s adresou a potom stlacte klaves Enter.

Webovy prehladavac sa pripoji k monitoru a zobrazi sa obrazovka poc€iato¢ného nastavenia.
Zadajte DreamColor (predvolené heslo) a kliknite na tlacidlo Next (Dalej).

Ak ste nakonfigurovali monitor na pouzivanie certifikatov a pouzili ste certifikat s vlozenym heslom,
zadajte namiesto toho to heslo. Na paneli s nastrojmi sa zobrazi vyzva na vytvorenie nového hesla.

Zadajte nové heslo v poliach Create new (Vytvorit nové) a Enter again (Zadat znova), potom kliknite na
Next (Dalej).

Zadajte Gidaje o monitore a potom kliknite na Next (Dalej). Musite zadat hodnoty do poli idajov o
monitore.

Zobrazia sa styri polia: Display name (Nazov monitora), Deployment date (Datum nasadenia), Location
(Miesto) a ID Asset tag (Oznacenie prostriedku ID). Hoci teraz musite zadat informacie do tychto poli,
neskdr mozete tieto informdcie zmenit.
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6. Podla potreby vytvorte pouzivatelské mena a hesla pre dalSich pouzivatelov a kliknite na Add (Pridat),
alebo kliknite na Skip (Vynechat) na obidenie tejto moznosti.

7.  Kliknutim na Done (Hotovo) ukondite pociato¢né nastavenie.

Panel s nastrojmi je teraz nakonfigurovany na pouzitie.

Prihlasenie do webového panela s nastrojmi

Prihlasenie do webového panela s nastrojmi:
1.  Otvorte webovy prehladavac.
2. Zadajte adresu IP monitora do panela s adresou a potom stlacte klaves Enter.
Webovy prehladavac sa pripoji k monitoru a zobrazi sa prihlasovacia obrazovka panela s nastrojmi.
3. Zozoznamu vyberte prislusného pouzivatela a potom zadajte heslo pouzivatela.
Ak ste pocas nastavenia nevytvorili pouzivatelov, k dispozicii je pouzivatel v roli spravcu.

4. Vpripade potreby vyberte Keep me signed in (Neodhlasovat ma), aby ste zabranili uplynutiu ¢asového
limitu panela s nastrojmi a vadmu odhlaseniu.

5.  Kliknutim na Sign In (Prihlasit sa) sa prihlaste na panel s nastrojmi.

Navigacia na paneli s nastrojmi

Po prihlaseni sa na domovskej stranke panela s nastrojmi zobrazia informacie o monitore, vratane aktiva a
informacii o aktualnej konfiguracii.

Ponuka Go to (Prejst na) umoziiuje prejst na rozne stranky konfiguracie monitora.
Navigacia na stranku nastavenia:

1. Kliknite na ponuku Go to (Prejst na) a potom nakonfigurujte pozadované nastavenia.
2. Kliknite na tlacidlo Go (Prejst), aby sa zobrazili pozadované nastavenia.

Kazda stranka s nastaveniami obsahuje vSetky moznosti, ktoré sa nachadzaji v ponuke 0SD, so zmenenym
usporiadanim pre zjednoduSenie pristupu.

Tieto nastavenia pouzivaju karty na rozdelenie moznosti do logickych ¢asti.

Karta Markers (Znacky) umoziuje importovat stbory StudioCal XML do monitora. Tla¢idlo Import Marker
(Importovat znacku) umoziiuje prejst do umiestnenia suboru XML na vasich lokalnych jednotkach a
importovat ho na monitor. Mézete tiez priamo importovat subory StudioCal XML pre automatizaciu kalibracie,
pouzivatelské predvolby a podobne. Prejdite na prislusni konfigura¢nu stranku, aby ste ziskali pristup k
tymto moznostiam importovania.

Mozete sa tiez prestivat medzi r6znymi skupinami nastaveni kliknutim na ne na lavej polovici obrazovky.

Navigacia medzi roznymi castami panela s nastrojmi

Ponuka Go to (Prejst na) poskytuje pristup k réznym moznostiam v ramci ¢asti Monitor Settings (Nastavenia
monitora). K dispozicii si dve dalsie ¢asti:

e  Home (Domov): Tato ¢ast sa zobrazi, ked sa prvykrat prihlasite na monitor.

e  Monitor Profile (Profil monitora): Poskytuje pristup k poliam Gdajov o monitore, ktoré ste zadali, ked ste
sa prvykrat prihlasili na monitor.
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Prepinanie medzi ¢astami panela s nastrojmi:

1.  Kliknite na ponuku DreamColor Remote Access (Vzdialeny pristup k DreamColor) umiestnent v lavej
hornej ¢asti panela s nastrojmi, aby sa zobrazila ponuka ¢asti.

2. Vyberte pozadovanu cast.

Odhlasenie z panela s nastrojmi

Ak nie ste odhlaseny, ked zatvorite panel s nastrojmi, mézete sa manualne odhlasit z relacie panela s
nastrojmi.

Odhlasenie z panela s nastrojmi:
1.  Kliknite na ikonu pouzivatela v pravom hornom rohu panela s nastrojmi a zobrazi sa ponuka pouzivatela.
2.  Kliknutim na Logout (Odhlasit sa) sa odhlaste z panela s nastrojmi.

3. Zatvorenim okna prehladavaca sa odpojte od monitora.
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Podpora a rieSenie problémov

RieSenie beznych problémov

Nasledujuca tabulka uvadza mozné problémy, moznu pri¢inu kazdého z nich a odporacané rieSenia.

Problém

Pravdepodobna pricina

RieSenie

Obrazovka je prazdna alebo
video blika.

Kabel napajania je odpojeny.

Pripojte napdjaci kabel.

Tlacidlo Power (Napajanie) je
vypnuté.

Stlacte tlacidlo Power (Napajanie).

POZNAMKA: Ak tlacidlo Power (Napajanie) nereaguje na
stlacanie, stlacte a 10 sekund podrzte tlacidlo Power
(Napajanie), ¢im deaktivujete funkciu Power Button Lockout
(Uzamknutie tla¢idla napajania).

Video kabel je nespravne pripojeny.

Pripojte spravne video kabel. Dalsie informacie najdete v ¢asti
Pripojenie kablov na strane 10.

Systém je v rezime spanku.

Nastroj na vypnutie obrazovky vypnite stlacenim niektorého
klavesu na klavesnici alebo pohnite mySou.

Graficka karta nie je kompatibilna.

Otvorte ponuku 0SD a vyberte ponuku Video input (Vstup
obrazu). Nastavte polozku Auto-switch source (Automatické
prepinanie zdroja) na Disable (Zakazat) a manualne vyberte
vstup.

Check Video Cable
(Skontrolujte video kabel) sa
zobrazi na obrazovke.

Videokabel monitora je odpojeny.

Pripojte vhodny kabel pre obrazovy signal medzi poc¢itacom
a obrazovkou. Uistite sa, Ze je pocitac pri pripajani video kabla
vypnuty.

Input Signal Out of Range
(Vstupny signal mimo rozsah)
sa objavi na obrazovke.

Bud rozlisenie videa, alebo
obnovovacia frekvencia je nastavena
vyssie, ako podporuje obrazovka.

Nastavenia zmeiite na podporované nastavenie (pozrite si
Prednastavené rozlisenia obrazovky na strane 105).

Obrazovka je vypnuta, ale
zda sa, ze nepresla do rezimu
spanku pre nizku spotrebu
energie.

Funkcia ovladania uspory energie
monitora je vypnuta.

Otvorte ponuku 0SD a vyberte Management (Sprava),
vyberte Auto-sleep mode (Automaticky rezim spanku) a
potom nastavte automaticky rezim spanku na Put the display
to sleep (Uviest monitor do rezimu spanku).

0SD Lockout (Uzamknutie
0SD) je zobrazené.

Aktivovana je funkcia monitora 0SD
Lockout (Uzamknutie ponuky na
obrazovke).

Stlacte a 10 sekund podrzte dolné tlacidlo na kryte na
bo¢nom paneli, ¢im deaktivujete funkciu uzamknutia ponuky
na obrazovke.

Power Button Lockout
(Uzamknutie tlatidla
napajania) je zobrazené.

Na monitore je aktivovana funkcia
Power Button Lockout (Uzamknutie
tlacidla napajania).

Stlacte a 10 sekind podrzte tla¢idlo Power (Napajanie), ¢im
odblokujete funkciu tlacidla Power (Napajanie).

Button lockouts (Uzamknutia tlacidiel)

Ked' sa okno ponuky 0SD alebo stitky tlacidiel nezobrazia, podrzanie konkrétnych tlacidiel stlacenych po dobu
desiatich sekiind umozni pouzivatelovi uzamknut rézne ¢asti funkénosti v ponuke 0SD. Toto je navrhnuté
primarne ako provizérne opatrenie, aby sa zabranilo neimyselnym tGpravam. Pouzivatel méze funkcie
obnovit opatovnym podrzanim konkrétnych tlacidiel po dobu desiatich sektnd.
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Tato funkcia je dostupna len vtedy, ak je monitor zapnuty a zobrazuje aktivny signal. Po pouziti alebo
uvolneni uzamknutia sa pouzivatelovi zobrazi hlasenie indikujlice, Ze sa uzamknutie pouzilo alebo uvolnilo.

Nasledujuca tabulka zobrazuje dostupné uzamknutia a tlacidla, ktoré sa musia podrzat stlacené, aby sa
povolilo alebo zakazalo uzamknutie.

Aktivacné tlacidlo Uzamknutie Poznamky

Tlacidlo napajania Uzamknutie napajania Pri uzamknuti softvérové tlacidlo napajania nefunguje. Monitor je
vsak aj nadalej mozné vypnut prostrednictvom dovolenkového
vypinaca v spodnej ¢asti monitora.

Spodné tlacidlo ponuky Uzamknutie ponuky Nemozno otvorit primarnu 0SD. V3etky predtym priradené tlacidla
funkcii (napriklad prepinac priestoru farieb alebo vstupu) st vsak
stale k dispozicii pouzivatelovi. Aktualizacie firmvéru a kalibracia
su stale k dispozicii, ak nie st zakazané v ponuke Management
(Sprava).

Tlacidlo hlavnej ponuky Uzamknutie ponuky a funkcii Primarna 0SD aj funk¢né klavesy su uzamknuté. Aktualizacie
firmvéru a kalibracia su stale k dispozicii, ak nie st zakazané v
ponuke Management (Sprava).

Druhé a Stvrté tlacidlo Uzamknutie ponuky V hlavnej ponuke primarnej 0SD je zakdzana moznost ponuky
Management (Sprava) Management (Sprava).

Podpora produktu

Dalsie informacie o pouzivani monitora najdete na lokalite http://www.hp.com/support. Vyberte polozku Find
your product (Vyhladanie produktu) a postupujte podla pokynov na obrazovke.

[%”f POZNAMKA: Pouzivatelska priru¢ka monitora, referen¢né materialy a ovladace st k dispozicii na lokalite
http://www.hp.com/support.

Tu moZete robit nasledujlce ¢innosti:

e  Hovorit s technikom spolo¢nosti HP online

r_ﬁ”f POZNAMKA: Ked nie je podpora prostrednictvom rozhovoru dostupna v prisludnom jazyku, je
dostupna v anglictine.

e  Vyhladat servisné centrum spolo¢nosti HP

Priprava telefonovania na Zakaznicku podporu

Ak problém neviete vyriesit pouzitim tipov na rieSenie problémov uvedenych v tejto €asti, mozno budete
musiet zavolatt technick( podporu. Skér, nez budete telefonovat do servisu, pripravte si nasledujtce
informacie:

e C(islo modelu a sériové ¢islo monitora (pozrite si ¢ast Vyhladanie sériového ¢isla a ¢isla produktu
na strane 8)

e  Datum nakupu na fakture

e  Podmienky, pri ktorych vznikol problém
° Prijaté hlasenia o chybach

e  Konfiguracia hardvéru

e  Nazov a verzia hardvéru a softvéru, ktory pouzivate
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7 Udrzba monitora

Pokyny pre tdrzbu

Ak chcete vylepsit vykon a predizit zivotnost vasej obrazovky, postupujte podla nasleduijticich pokynov:

Neotvarajte kryt obrazovky a nepokusajte sa produkt sami opravit. Upravujte nastavenia len tych
ovladacich prvkov, ktoré s popisané v pokynoch na prevadzku. Ak obrazovka nefunguje spravne, padla
na zem alebo bola poskodena, obratte sa na autorizovaného predajcu, predajcu alebo poskytovatela
sluzieb spolo¢nosti HP.

Pouzivajte iba zdroj napdjania a pripojenie, ktoré st vhodné pre tto obrazovku. Prislusné oznacenia
najdete na zadnej strane obrazovky alebo na Stitku obrazovky.

Uistite sa, Ze celkovy pruid zariadeni, pripojenych k zasuvke neprekracuje maximalny menovity prad
elektrickej zasuvky, a Ze celkovy prud zariadeni pripojenych ku kablu neprekracuje maximalny menovity
prud kabla. Menovity prud (AMPS alebo A) jednotlivych zariadeni je uvedeny na prislusnych Stitkoch.

Obrazovku nainstalujte v blizkosti zasuvky, ku ktorej mate lahky pristup. Ak chcete obrazovku odpojit,
pevne uchopte zastrcku a vytiahnite ju zo zasuvky. Nikdy neodpdjajte obrazovku potiahnutim za kabel.

Ak obrazovku nepouzivate, vypnite ju. Ak pouzivate Setri¢ obrazovky a obrazovku v dobe ne¢innosti
vypinate, mozete vyrazne predlzit jej Zivotnost.

[%”f POZNAMKA: Na monitory s ,,vypalenym obrazom* sa nevztahuje zaruka spolo¢nosti HP.

Strbiny a otvory v kryte sliZia na ventilaciu. Nezakryvajte ani nezapchavajte tieto otvory. Do otvorov na
kryte v Ziadnom pripade nevkladajte Ziadne predmety.

Nedovolte, aby obrazovka spadla a neumiestiujte ju na nestabilny povrch.
Nedovolte, aby bol kabel zatazeny inymi predmetmi. Nestlpajte na kabel.

Monitor by sa mal nachadzat v dobre vetranom priestore a mal by byt chraneny pred nadmernym
svetlom, teplom a vlhkostou.

Nikdy nedavajte monitor prednou stranou nadol. Zataz na zakrivenie zobrazovacieho panela méze
poskodit panel, ak sa monitor poloZi licom nadol.

Cistenie obrazovky

1.
2.
3.

Vypnite obrazovku a odpojte napajaci kabel zo zadnej ¢asti jednotky.
Odstrante prach z obrazovky zotretim obrazovky a skrinky jemnou, Cistou antistatickou handrickou.

Pri nadmernom znecisteni pouzite zmes vody a izopropyl alkoholu v pomere 50:50.

A UPOZORNENIE: Nastriekajte €isti¢ na handricku a pomocou vlhkej handri¢ky jemne utierajte povrch
obrazovky. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo na povrch obrazovky. Méze zatiect za fazetku a
poskodit elektroniku.

UPOZORNENIE: Na cistenie obrazovky alebo skrinky nikdy nepouzivajte Cistiace prostriedky, ktoré obsahuju
ropné produkty ako napriklad benzén, riedidlo, ani ziadne prchavé latky. Tieto latky mézu obrazovku
poskodit.
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Preprava obrazovky

P6vodné balenie si uschovajte. Je mozné, ze ho budete potrebovat neskor pri prenose alebo preprave
obrazovky.
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A Technickeé specifikacie

[%9 POZNAMKA: Véetky $pecifikacie predstavuiju typické $pecifikacie, ktoré poskytli vyrobcovia stcasti HP.
Skutocny vykon méze byt bud' vyssi alebo nizsi.
Ak chcete ziskat najnovsie Specifikacie alebo dodatocné Specifikacie k tomuto produktu, prejdite na lokalitu

http://www.hp.com/go/quickspecs/ a vyhladajte vas konkrétny model monitora pre vyhladanie QuickSpecs
Specifickych pre tento model.

Obrazovka 68,46 cm Sirokouhla 27,0-palcova Sirokouhla
obrazovka

Typ Vysokovykonny IPS

Sklon -5°az 20°

Otacanie -45° az 45°

Hmotnost

Bez stojana 7,41 kg 16,34 1b

So stojanom 12,06 kg 26,59 1b

Rozmery (vratane stojana)

Sirka 64,21 cm 25,28 palca
Hibka 24,80 cm 9,76 palca
Vyska 55,08 cm 21,68 palca
Maximalne grafické rozlisenie 2560%1440 (60 Hz)

Rozstup bodov (H) 0,2331 = (V) 0,2331

Poéet obrazovych bodov na palec (PPI) 109

Horizontalny zobrazovaci uhol 178°

Vertikalny zobrazovaci uhol 178°

Jas (typicky) 250 cd/m?

Aktivna oblast panela (3 x v) 59,67 x 33,57 cm

Bitova hibka panela Skuto¢na 10-bitova (az 1,07 mld. farieb)

Pomer stran 17:9

Pomer statického kontrastu
Typicky 1500:1

Minimalny 1000:1

Poziadavky na teplotu prostredia:

Prevadzkova teplota 5°Caz35°C 41°Faz 95 °F
Skladovacia teplota -20°Caz60°C —4°Faz140°F
Relativna vlhkost

Pri prevadzke 20 % az 80 % (bez zrazania)
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Mimoprevadzkova : 5% az 95 %, 38,7° C max vlhka Ziarovka

Nadmorska vyska:

Pri prevadzke 0Omaz5000m 0az 16 400 stop
Pri skladovani 0maz12192m 0 az 40 000 stop
Zdroj napajania 100 - 240V stried., 50/60 Hz

Merana spotreba energie:

Uplné napajanie 160 W
Typické nastavenia TBDW
ReZim spanku 05w

* Monitor podporuje firmvér aktualizovatelny
zakaznikom. Tieto aktualizacie firmvéru mozu zvysit
spotrebu energie monitora.

VUstupné pripojenie Dva DisplayPort 1.2, dva HDMI 2.0, jeden USB Type-(, jeden ethernet, jeden
analégovy konektor zvukového vystupu, jeden USB Type-B, dva
rychlonabijacie USB 3.0, dva USB DreamColor, jedna klavesnica KVM

Prednastavené rozliSenia obrazovky

Rozlisenia obrazovky uvedené nizsie su najviac pouzivané rezimy a si nastavené ako predvolené nastavenia
od vyrobcu. Obrazovka automaticky rozpozna tieto predvolené rezimy, ktoré sa zobrazia v spravnej velkosti a
v strede obrazovky.

[Q" DOLEZITE: V niektorych konfiguraciach systému Windows 10 pouzitie nastaveni monitora v systéme
Windows nezmeni spravne rozliSenie monitora. Na kontrolu, ¢i sa rozliSenie monitora zmenilo, pouzivajte
pouzivatelské rozhranie nastaveni grafického procesora. Aktualne rozliSenie monitora mézete skontrolovat
otvorenim ponuky na obrazovke a volbou Display Info (Informacie o monitore). Po zmene nastavenia
rozliSenia monitora monitor zostane na kratku dobu ¢ierny a potom sa pouzije nové nastavenie.

X TIP: Ak chcete pouzit funkciu PIP na zobrazenie zdrojov vedla seba v plnej vyske, nastavte rozlidenie
monitora na 1280 x 1440.

Predvolb  Format obrazového Pomer stran Vertikalna frekvencia
a bodu (Hz)

1 640%480 4:3 60(p)

2 720x400 Neda sa pouzit 70(p)

3 800x600 4:3 60,317
4 1024x768 4:3 60,004
5 1280%720 16:9 24(p)

6 1280%720 16:9 30(p)

7 1280%720 16:9 50(p)

8 1280%1024 16:9 60(p)

9 1280%1024 5:4 60(p)
10 1366x768 16:9 60,000
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Predvolb Format obrazového Pomer stran Vertikalna frekvencia

a bodu (H2)

1 1920%1080 16:9 23,976(p)
12 1920%1080 16:9 24(p)
13 1920%1200 16:9 30(p)

14 1920=1080 16:9 50(i)

15 1920=1080 16:9 50(p)

16 1920=1080 16:9 59,94(i)
17 1920=1080 16:9 59,94(p)
18 1920%1080 16:9 60,000
19 1920%1200 16:10 59,950
20 1920%1200 16:10 59,995
21 2048x1080 17:9 24,000
22 2048x1080 17:9 48,000
23 2048x1080 17:9 60,000
24 2560%1440 16:9 48

25 2560%1440 16:9 50

26 2560%1440 16:9 60

27 1280%1440 16:18 60
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Aktivovanie pouzivatelskych rezimov

Riadiaca jednotka videa mdze za tychto okolnosti v niektorych pripadoch aktivovat rezim, ktory nie je
prednastaveny:

e Ak nepouzivate Standardny graficky adaptér.
e Ak nepouzivate rezim prednastaveny od vyrobcu.

Ak k tomu d6jde, mozno budete musiet prestavit parametre obrazovky monitora pouzitim ponuky na
obrazovke. Vase zmeny je mozné vykonat na jednom alebo vSetkych z tychto rezimov ako aj ulozenych v
pamati. Monitor automaticky ulozi nové nastavenie a potom rozoznava novy rezim tak, ako je to v pripade
predvoleného rezimu. Okrem predvolenych rezimov od vyrobcu existuje aspon 10 pouzivatelskych rezimov,
ktoré je mozné vytvorit a ulozit.

Funkcia Setrica energie

Monitor podporuje stav znizeného napadjania. Do tohto znizeného stavu napajania sa prejde, ked monitor
rozpozna nepritomnost bud' horizontalneho alebo vertikalneho synchroniza¢ného signalu. Po zisteni
nepritomnosti tychto signalov bude obrazovka monitora prazdna, podsvietenie sa vypne a indikator
napajania sa zmeni na jantarovy. Ked je monitor v stave znizeného napdjania, prikon bude <0,5 W. Pred
navratom monitora do svojho normalneho prevadzkového stavu je kratka zahrievacia doba.

Pozrite si navod pocitaca, kde najdete pokyny na nastavenie rezimu Setrenia energie (niekedy sa nazyva
funkcia riadenia spotreby energie).

4 POZNAMKA:  Funkcia detrenia energie je aktivna len v pripade, Ze monitor je pripojeny k pogitau, ktory tieto
funkcie obsahuje.

Vyberom nastaveni v pomdcke monitora Sleep Timer (Casova¢ spanku) mozete takisto naprogramovat
monitor, aby preSiel do stavu zniZzeného napajania vo vopred uréenom case. Ked pomocka monitora Sleep
Timer (Casovat spanku) sposobi prechod monitora do stavu znizeného napajania, indikator napajania bude
blikat na jantarovo.
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B Zjednodusenie ovladania

Spolo¢nost HP navrhuje, vyraba a predava vyrobky a sluzby, ktoré méze pouzivat kazdy, ¢i uz samostatne
alebo s prislusnymi pomocnymi zariadeniami.

Podporované pomocné technoldgie

Vyrobky spolocnosti HP podporujt Sirokt Skalu pomocnych technoldgii operacného systému a daji sa
nakonfigurovat tak, aby fungovali s dalSimi pomocnymi technoldgiami. Pouzite funkciu vyhladavania na
svojom zdrojovom zariadeni, ktoré je pripojené k monitoru a vyhladajte dalSie informacie o pomocnych
funkciach.

[%/r POZNAMKA: Dalsie informacie o konkrétnom vyrobku s pomocnou technoldgiou vam poskytne zakaznicka
podpora pre dany vyrobok.

Kontaktovanie podpory

Neustale zdokonalujeme zjednodusenie ovladania naSich vyrobkov a sluzieb a vitame odozvu od
pouzivatelov. Ak mate problém s vyrobkom, pripadne nam chcete povedat nie€o k funkciam zjednodusenia
ovladania, ktoré vam pomobhli, obratte sa na nas na cisle (888) 259-5707, od pondelka do piatka od 14.00 do
5.00 SEC. Ak ste nepocuijtici alebo slabo pocuijuici, pouzivate TRS/VRS/WebCapTel a potrebujete technickd
podporu, pripadne mate otazky tykajlce sa zjednodusenia pristupu, obratte sa na nas na ¢isle (877)
656-7058, od pondelka do piatka od 14.00 do 5.00 SEC.
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