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Hinweise

Erkldrung der Federal Communications Commission

Dieses Gerat erfillt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den
folgenden beiden Voraussetzungen:

. Dieses Gerat darf keine Funkstérungen verursachen, und

. Dieses Gerat muss jegliche empfangenen Funkstérungen hinnehmen,
einschlieBlich Stérungen, die zu unbeabsichtigtem Betrieb fiihren kdnnen.

Dieses Geréat wurde getestet und als mit den Grenzwerten fir Digitalgerate
der Klasse B gemaB Teil 15 der FCC-Regularien Ubereinstimmend befunden.
Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen Schutz gegen
Stérungen beim Betrieb in Wohngebieten zu gewahrleisten. Diese Ausriistung
erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzenergie abstrahlen und kann -
falls nicht in Ubereinstimmung mit den Bedienungsanweisungen installiert und
verwendet - Stérungen der Funkkommunikation verursachen. Allerdings ist
nicht gewahrleistet, dass es in bestimmten Installationen nicht zu Stérungen
kommt. Falls diese Ausrlistung Stérungen des Radio- oder Fernsehempfangs
verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten der Ausristung
herausgefunden werden kann, wird dem Anwender empfohlen, die Stérung
durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu beseitigen:

. Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne(n).

o VergréBern des Abstands zwischen Ausristung und Empfanger.

. Anschluss der Ausriistung an einen vom Stromkreis des Empféngers
getrennten Stromkreis.

. Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/
Fernsehtechnikers.

Die Benutzung abgeschirmter Kabel zur Verbindung des Monitors mit der
Grafikkarte ist erforderlich, um die Einhaltung der FCC-Bestimmungen
/ \ zu gewahrleisten. lhre Betriebsbefugnis fur dieses Geréat kann durch
) Anderungen oder Modifikationen des Gerates ohne ausdriickliche
Zustimmung von der fir die Einhaltung zusténdigen Seite ungultig werden.

Hinweise des Canadian Department of Communications

Dieses Digitalgerat Uberschreitet nicht die Grenzwerte der Klasse B fir
Funkstdérungsemissionen fur Digitalgerate, die in den Radio Interference
Regulations des Canadian Department of Communications festgelegt wurden.

Dieses Digitalgerat der Klasse B erfillt die Richtlinien der Canadian
ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Hinweise zu Ihrer Sicherheit

Lesen Sie sorgfaltig die mitgelieferte Dokumentation durch, bevor Sie
beginnen, den Monitor einzurichten.

Setzen Sie den Monitor weder Regen noch Feuchtigkeit aus, um einen
Brand oder elektrischen Schlag zu vermeiden.

Versuchen Sie niemals das Monitorgehduse zu 6ffnen. Die gefahrliche
Hochspannung innerhalb des Monitors kann ernsthafte Verletzungen
verursachen.

Falls das Netzteil defekt ist, versuchen Sie es nicht in eigener
Regie zu reparieren. Wenden Sie sich an einen qualifizierten
Kundendiensttechniker oder lhren Handler.

Stellen Sie vor dem Verwenden des Produkts sicher, dass alle Kabel
richtig verbunden und die Stromkabel nicht beschadigt sind. Wenden
Sie sich sofort an lhren Handler, wenn Sie Schaden festgestellt haben.

Die Schlitze und Offnungen an der hinteren oder oberen Seite des
Gehauses dienen zur Bellftung. Blockieren Sie diese Schlitze nicht.
Stellen Sie das Produkt nicht in die N&he eines oder Uiber einen
Heizkorper oder sonstige Warmequelle, es sei denn, dass eine
ausreichende Bellftung garantiert ist.

Die Stromversorgung des Monitors muss mit der Angabe auf

dem Typenschild Gbereinstimmen. Sind Sie sich hinsichtlich der
Spezifikationen Ihres Stromnetzes unsicher, dann nehmen Sie bitte
mit lhrem Handler oder Stromanbieter Kontakt auf.

Verwenden Sie den passenden Netzstecker entsprechend lhrem
lokalen Stromversorgungsstandard.

Uberlasten Sie die Verlangerungskabel oder Steckdosenleisten
nicht. Eine Uberlastung kann einen Brand oder elektrischen Schlag
verursachen.

Vermeiden Sie extremen Staub, hohe Feuchtigkeit und Temperaturen.
Stellen Sie den Monitor nicht auf eine Stelle, an der er nass werden
kann. Stellen Sie den Monitor auf eine stabile Oberflache.

Ziehen Sie das Stromkabel aus der Steckdose heraus, wenn ein
Gewitter vorhergesagt ist oder der Monitor fiir eine langere Zeit nicht
verwendet wird. Diese MaBnahme schitzt den Monitor vor Schaden
durch StromstéBe.

Lassen Sie keine Gegenstande oder Flissigkeit durch die Schlitze in
das Monitorgeh&use eindringen.

Um einen zufriedenstellenden Betrieb sicherzustellen, verwenden
Sie den Monitor nur mit UL-gelisteten Computern zusammen, die
passende Fassungen flr 100-240V AC haben.

Falls Sie technische Probleme mit dem Monitor haben, wenden Sie

sich bitte an einen qualifizierten Kundendiensttechniker oder Ihren
Handler.



Vi

Eine Einstellung des Lautstarkereglers und des Equalizers auf
andere als von der Mittelstellung vorgegebene Einstellungen kann die
Ausgangsspannung am Ohr-/Kopfhérerausgang und damit auch den
Schalldruckpegel erhéhen.

Das Netzteil ist nur fiir diesen Monitor geeignet, nicht fir andere
Zwecke verwenden.

Ihr Gerat nutzt eine der folgenden Stromversorgungen:

- Hersteller: Delta Electronics Inc., Modell: ADP-40KD BB

Das Symbol mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern
bedeutet, dass das Produkt (elektrisches und elektronisches
Gerat oder quecksilberhaltige Knopfzelle) nicht mit dem Hausmuill
zusammen entsorgt werden darf. Bitte schauen Sie nach 6rtlichen

HEEEm  Vorschriften zur Entsorgung elektronischer Gerate.

Pflegen & Reinigen

Es ist ratsam, alle Kabel inklusive Stromkabel zu entfernen, bevor
Sie den Monitor hochheben oder verstellen. Beachten Sie bitte die
richtigen Hebemethoden, wenn Sie den Monitor aufstellen. Greifen
Sie den Monitor an den Kanten, wenn Sie den Monitor hochheben
oder tragen wollen. Versuchen Sie nicht durch Halten an dem
Monitorfu3 oder dem Kabel den Monitor hochzuheben.

Reinigung: Schalten Sie den Monitor aus und ziehen Sie den
Netzstecker. Reinigen Sie die Oberflache des Monitors mit einem
fusselfreien, nicht scheuernden Tuch. Hartnackigen Schmutz kénnen
Sie mit einem Tuch entfernen, das Sie zuvor ganz leicht mit einer
sanften Reinigungslésung getréankt haben.

Vermeiden Sie Reiniger, die Alkohol oder Azeton enthalten.
Verwenden Sie einen flir Monitore geeigneten Reiniger. Sprihen
Sie niemals Reinigungsmittel direkt auf den Bildschirm; es kann ins
Innere des Monitors gelangen und Kurzschllisse und Stromschlage
verursachen.

Die folgenden Erscheinungen an dem Monitor sind
normal:

Da die Beleuchtung des Monitors tber Leuchstoffréhren erfolgt, kann
das Bild nach dem Einschalten etwas flackern. Schalten Sie den
Monitor in diesem Fall aus und wieder ein; das Flackern sollte nun
verschwinden.

Je nach dem verwendeten Desktop-Hintergrundbild ist die Helligkeit
auf dem Bildschirm eventuell ein bisschen ungleichmaBig.

Wenn das gleiche Bild Gber Stunden angezeigt wird, kann nach dem
Wechseln des Bildes ein Nachbild erscheinen. Die Anzeige auf dem
Bildschirm wird langsam normal. Oder schalten Sie den Monitor fir
einige Stunden aus.



Falls der Bildschirm schwarz erscheint, flackert oder nicht mehr
funktioniert, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder den
Kundendienst, um den Monitor zu reparieren zu lassen. Versuchen
Sie nicht in eigener Regie den Bildschirm zu reparieren.

Darstellungssystematik in dieser Anleitung

WARNUNG: Hier finden Sie wichtige Hinweise, um Verletzungen
wahrend des Ausfiihrens einer Aufgabe zu vermeiden.

VORSICHT: Hier finden Sie wichtige Hinweise, um Schaden
an Komponenten wahrend des Ausflihrens einer Aufgabe zu
vermeiden.

4& WICHTIG: Hier finden Sie wichtige Hinweise, die Sie beachten

MUSSEN, um eine Aufgabe fertig zu stellen.

HINWEIS: Hier finden Sie Tipps und zusétzliche Informationen,
die das Ausflhren einer Aufgabe erleichtern.

Weitere Informationen

Nutzen Sie die folgenden Quellen, wenn Sie weitere Informationen zum
Produkt und zu Software-Aktualisierungen suchen.

1.

ASUS-Websites

Die weltweiten ASUS-Websites bieten aktuelle Informationen zu
Hardware- und Software-Produkten von ASUS. Besuchen Sie die
Website http://www.asus.com

Optionale Dokumentation

Ihr Produktpaket kann optionale Dokumentation enthalten, die
eventuell von Ihrem Handler hinzugefuigt wurde. Diese Dokumente
gehdren nicht zum Standardlieferumfang.

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the
highest standards for protecting our environment. We believe in providing
solutions for our customers to be able to responsibly recycle our products,

batte

ries and other components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

vii
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1.1 Willkommen!

Vielen Dank fir den Kauf eines ASUS®-LCD-Monitors!

Der aktuellste Breitbild-LCD-Monitor von ASUS bietet ein breiteres,
helleres und kristallklares Bild sowie eine Vielzahl weiterer Funktionen, die
die Arbeit mit diesem Produkt zum Vergnliigen machen.

Durch diese Funktionen kénnen Sie die Bequemlichkeit und das
wunderbare visuelle Erlebnis des Monitors genief3en!

1.2 Packungsinhalt
Prifen Sie, ob Ihr Karton des LCD-Monitors die folgenden Artikel enthalt:
v/ LCD-Monitor

v/ Monitorbasis

v/ Schnellstartanleitung
Garantiekarte

Netzteil

Netzkabel

DP Kabel (optional)

HDMI Kabel (optional)

DVI (Dual-Link) Kabel (optional)
Audiokabel

AN N NN NN

Falls irgendein Artikel beschadigt ist oder fehlt, wenden Sie sich bitte
sofort an lhren Handler.

2

ASUS-LCD-Monitor der Serie VG258
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1.3
1.3.1

Einfiihrung zum Monitor

Frontansicht

1
[ g

il
° ¢
sl

WA\

1. = ([© 5-Wege) Taste:

Schaltet das OSD-Men( ein. Bestatigt die ausgewéahlte OSD-
Menuoption.

Erhéht/Verringert Werte oder verschiebt Ihre Auswahl nach oben/
unten/links/rechts.

Zeigt die Eingangsauswabhlleiste an, wenn der Monitor den
Standbymodus aufruft oder die “KEIN SIGNAL” Meldung angezeigt
wird.

2. X Taste

Beendet die OSD-Menuoption.

Zeigt die Eingangsauswahlleiste an, wenn der Monitor den
Standbymodus aufruft oder die “KEIN SIGNAL” Meldung angezeigt
wird.

Schaltet die Tastensperre durch 5 Sekunden langes Driicken ein
und aus.

3. Taste:

GamePlus Schnelltaste. Gehen Sie mit der = (@ Taste

nach oben/unten zur Auswahl von = (. um die bendtigten
Funktionen zu bestatigen.

Zeigt die Eingangsauswahlleiste an, wenn der Monitor den
Standbymodus aufruft oder die “KEIN SIGNAL” Meldung angezeigt
wird.

Kapitel 1: Ubersicht iiber das Produkt



4.

B Taste

e GameVisual-Hotkey. Diese Funktion umfasst 7 Unterfunktionen,
die Sie nach Bedarf auswahlen kénnen.

e Zeigt die Eingangsauswabhlleiste an, wenn der Monitor den
Standbymodus aufruft oder die “KEIN SIGNAL” Meldung
angezeigt wird.

¢) Stromschalter/Betriebsanzeige
e  Mit diese Taste schalten Sie den Bildschirm ein/aus.

e Die folgende Tabelle zeigt die Bedeutung der Farben der
Betriebsanzeige.

Status Beschreibung

Wei3 EIN

Bernstein | Standby-Modus/Kein Signal
AUS | Aus

1.3.2 Ansicht von hinten

o o ou - Bz 0 @
. o & = ©® ©® [
: R T B
é O 6 © 0 600

DC-IN-Port. Hier schlieBen Sie das Netzkabel an.

DVI (Dual-Link) Anschluss. Dieser 24-polige Anschluss ist fir eine
PC (Personal Computer) DVI-D-Digitalsignal-Verbindung bestimmt.

HDMI-Anschluss. Dieser Anschluss dient zur Verbindung mit einem
HDMI-kompatiblen Gerét.

DisplayPort. Dieser Anschluss eignet sich flr ein DisplayPort-
kompatibles Gerat.

Audioeingang. An diesen Anschluss wird die PC-Audioquelle mit
dem im Lieferumfang enthaltenen Audiokabel angeschlossen.

Kopfhorerbuchse. Dieser Anshluss ist verfligbar, wenn ein HDMI/
DisplayPort Kabel angeschlossen ist.

Schlitz fir Kensington-Schloss.

Kontrolltasten.

ASUS-LCD-Monitor der Serie VG258
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1.3.3

GamePlus Funktion

GamePlus Funktion bietet ein Toolkit und erzeugt eine bessere
Spielumgebung, wenn unterschiedliche Arten von Spielen gespielt
werden. Bei der Fadenkreuz-Uberlagerung mit vier verschiedenen
Fadenkreuzoptionen kénnen Sie dasjenige auswéahlen, das am besten zu
lhrem Spiel passt. Es gibt auch einen Bildschirm-Timer, den Sie links auf
dem Bildschirm platzieren kénnen, so dass Sie die absolvierte Spielzeit im
Auge behalten kénnen. Mit dem FPS-Zahler (Frames pro Sekunde) wissen
Sie immer Bescheid, wie flissig das Spiel lauft. Anzeigeausrichtung zeigt
die Ausrichtungslinien an 4 Seiten des Bildschirms an und dient als ein
einfaches und praktisches Werkzeug zur perfekten Ausrichtung mehrerer

Monitore.

1. GamePlus aktivieren:

2. Gehen Sie mit der

verschiedenen Funktion auszuwéhlen.

3. Dricken Sie auf die

() Taste oder gehen Sie mit der

() Taste nach oben/unten, um zwischen

() Taste nach rechts, um die ausgewahlte Funktion zu bestéatigen,
und gehen Sie mit der = () Taste nach oben/unten, um durch die

Einstellungen zu navigieren. Gehen Sie mit der = () Taste nach
links, um zuriickzukehren, auszuschalten oder zu beenden.

4. Markieren Sie die gewlinschte Einstellung und driicken Sie auf die

() Taste, um sie zu aktivieren. Driicken Sie auf die X Taste, um sie

zu deaktivieren.

GamePlus Hauptmenii

&)

Fadenkreuz
(Ubungsmodus)

d

FPS

FPS-Zihler

Anzeigeausrichtung

NEXT BACK/EXIT

CED GamePlus

GamePlus — Fadenkreuz

€D GamePlus

BACK/EXIT

GamePlus — Timer

CED GamePlus

BACK/EXIT

Kapitel 1: Ubersicht iiber das Produkt




1.3.4

GameVisual-Funktion

Die GameVisual-Funktion erméglicht Thnen die komfortable Auswahl
unterschiedlicher Bildmodi.

Aktivierung von GameVisual:

Driicken Sie zur Auswahl mehrmals den GameVisual-Hotkey.

Landschaftsmodus: Dies ist die beste Auswahl fur die
Anzeige von Landschaftsfotos mit GameVisual™ intelligenter
Videotechnologie.

Rennmodus: Dies ist die beste Auswahl fir Rennspiele mit
GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.

Kinomodus: Dies ist die beste Auswahl fur das Ansehen von
Filmen mit GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.
RTS/RPGmodus: Dies ist die beste Auswahl fir Echtzeitstrategie
(RTS)/Rollenspiele (RPG) mit GameVisual™ intelligenter
Videotechnologie.

FPSmodus: Dies ist die beste Auswahl fiir das Spielen von
Egoshootern mit GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.
sRGBmodus: Dies ist die beste Auswahl fur die Anzeige von
Fotos und Grafiken von PCs.

MOBA Mode: Dies ist die beste Auswabhl fiir das Spielen in
Multiplayer Online Kampfarenen mit GameVisual™ intelligenter
Videotechnologie.

% e Im Rennmodus, kénnen die folgenden Funktionen nicht vom

Benutzer konfiguriert werden: Sattigung, Hautton, Schéarfe, ASCR.

e Im sRGBmodus, kdnnen die folgenden Funktionen nicht vom
Benutzer konfiguriert werden: Helligkeit, Kontrast, Sattigung,
Farbtemp., Hautton, Scharfe, ASCR.

. Im MOBA Modus kdnnen die folgenden Funktionen nicht vom
Benutzer konfiguriert werden: Sattigung, Hautton, Schéarfe, ASCR.

ASUS-LCD-Monitor der Serie VG258
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2.1 Anbringen des Monitorarms/-
fuBes

So bringen Sie die Monitorbasis an:

1. Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm nach unten zeigend auf
einen Tisch.

2. Befestigen Sie die Basis am Arm; achten Sie darauf, dass die Nase
am Arm in der Aussparung an der Basis einrastet.

3. Sichern Sie den Standfu3 mit Hilfe der mitgelieferten Schraube am
Arm.

,’i‘\ Wir empfehlen Ihnen ein weiches Tuch auf den Tisch zu legen, um
v Schéaden an dem Monitor zu vermeiden.

2.2 Anpassen des Bildschirms

e Schauen Sie bitte auf die volle Flache des Bildschirms und passen
die Position des Bildschirms an, um einen optimalen Blickwinkel zu
erhalten.

e Halten Sie den Monitorfuf3 fest, damit der Monitor beim Anpassen des
Blickwinkels nicht umkippt.

ASUS-LCD-Monitor der Serie VG258 2-1



e Der empfohlene Einstellungswinkel ist +33° bis -5° (fuir Kippen)/
+90° bis -90° (fur Drehen/ £130 mm (fir Hohenanpassung)/
90° (fir Hochformat).

+130mm

— |

90° [ 90°

Es ist normal, dass der Monitor wahrend des Anpassens des
Blickwinkels leicht wackelt.

Schwenken des Monitors

1. Heben Sie den Monitor auf die héchste Position an.
2.  Kippen Sie den Monitor zum maximalen Winkel.
3. Schwenken Sie den Monitor zum gewlnschten Winkel.

130mm

=

Beim Einstellen des Betrachtungswinkels ist es normal, dass Monitor
und Bild etwas wackeln kénnen.

Kapitel 2: Einrichtung



2.3 Abnehmen des Halters/FuB3es
(fur VESA-Wandmontage)

Der Halter/Fu3 des Monitors kann zur VESA-Wandmontage abgenommen
werden.

So entfernen Sie den Halter/Monitorfuf3:

1. Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm nach unten zeigend auf
einen Tisch.

2. Entfernen Sie die Gummiabdeckungen in den vier

Schraubenéffnungen. (Abbildung 1)

Entfernen Sie den Sockel (Abbildung 2).

4. Verwenden Sie einen Schraubendreher zum Entfernen der Schraube
am Scharnier (Abbildung 3) und entfernen Sie anschlieBend das
Scharnier.

w

(Abbildung 2)

(Abbildung 3)

,"\ Wir empfehlen Ihnen ein weiches Tuch auf den Tisch zu legen, um

v Schaden an dem Monitor zu vermeiden.

ASUS-LCD-Monitor der Serie VG258
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2.4 AnschlieBen der Kabel

SchlieBen Sie nach den nachstehenden Anweisungen die Kabel an:

Unung

e So schlieBen Sie das Netzkabel an:

a. SchlieBen Sie das Netzteil sicher am DC-Eingang des
Monitors an.

b. Verbinden Sie ein Ende des Netzkabels mit dem Netzteil und
das andere Ende mit einer Steckdose.

e So schlieBen Sie das DisplayPort/DVI/HDMI an:

a. Verbinden Sie das eine Ende des DisplayPort/DVI/HDMI-Kabels
mit dem DisplayPort/DVI/HDMI-Anschluss des Monitors.

b. Verbinden Sie das andere Ende des DisplayPort/DVI/HDMI-
Kabels mit dem DisplayPort/DVI/HDMI-Anschluss am Computer.

c. Sichern Sie den DVI-Stecker mit den beiden Schrauben.

e So schlieBen Sie das Audiokabel an: Stecken Sie ein Ende des
Audiokabels in den Audioeingang des Monitors und das andere Ende
in den Audioausgang des Computers.

¢ Verwendung des Kopfhérers: verbinden Sie den Stecker mit der
Kopfhérerbuchse, wenn ein HDMI oder DisplayPort Signal anliegt.
2.5 Einschalten des Monitors

Driicken Sie die Ein-/Austaste (). Siehe Seite 1-2 fiir die Position des
Stromschalters. Die Betriebsanzeige (') leucht weif3, wenn der Monitor
eingeschaltet ist.
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3.1 Bildschirmmeniu (OSD-Menii)

3.1.1 Bedienungsvorgang

ASUS VG258
O Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

GameVisual

Landschaftsmodus
Rennmodus
Kinomodus
RTS/RPGmodus
FPSmodus
sRGBmodus

MOBA Mode

2. Drlcken Sie die § ()-Taste nach oben/unten, um durch die
Funktionen zu steuern. Heben Sie die gewiinschte Funktion hervor;
driicken Sie zum Aktivieren dieser auf die = ()-Taste. Wenn die
ausgewahlte Funktion ein Untermentii hat, gehen Sie mit der = ()
Taste nach oben/unten, um durch die Funktionen im Untermen( zu
navigieren. Markieren Sie die gewunschte Submenufunktion und
dricken zum Aktivieren die = (@) Taste oder gehen Sie mit der
= () Taste nach rechts.

3. Gehen Sie mitder = (@) Taste nach oben/unten, um die

Einstellung der ausgewahlten Funktion zu &ndern.
4. Driucken Sie zum Verlassen des OSD-Menis und Speichern der

Einstellungen wiederholt die -Taste oder gehen Sie mit der =
() Taste nach links, bis das OSD-Men( ausgeblendet wird.

Wiederholen Sie zum Anpassen weiterer Funktionen die Schritte
1 bis 3.

3.1.2 Einfiihrung in die OSD-Funktionen
1. GameVisual

Driicken Sie zum Aufrufen des Bildschirmmeniis auf die = () Taste.

ASUS VG258
O Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

GameVisual

Landschaftsmodus

Rennmodus

Kinomodus

RTS/RPGmodus

FPSmodus

sRGBmodus

MOBA Mode

Bitte beachten Sie “1.3.4 GameVisual-Funktion”.
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2. Blaulichtfilter

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Stufe des Blaulichtfilters
anpassen.

iohtfi ASUS VG258
Blaulichtfilter O Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

Stufe 0

Stufe 1

Stufe 2

Stufe 3

Stufe 4

e Stufe 0: Keine Anderung.

e  Stufe 1~4: Je hdher die Stufe, desto weniger blaues Licht wird
gestreut.
Wenn der Blaulichtfilter aktiviert ist, werden die Standardeinstellungen
von Rennmodus automatisch importiert. Zwischen Stufe 1 und
Stufe 3, kann die Funktion Helligkeit vom Benutzer konfiguriert
werden. Stufe 4 ist die optimierte Einstellung. Sie entspricht der
TUV Zertifizierung fiir wenig blaues Licht. Die Helligkeitsfunktion

kann n

Bitte
linde

icht vom Benutzer konfiguriert werden.

beachten Sie die folgenden Hinweise, um die Augenbelastung zu
m:

Benutzer sollten Pausen von der Benutzung des Monitors einlegen,
wenn sie Uber viele Stunden hinweg daran arbeiten. Nach jeweils
1 Stunde Arbeit am Computer wird eine kurze Pause (mind.

5 Minuten) empfohlen. Kiirzere und haufigere Pausen sind
effektiver als eine einzelne lange Pause.

Um die Belastung und Trockenheit in ihren Augen zu minimieren,
sollten Benutzer ihre Augen regelmafig ausruhen, indem sie auf
weit entfernte Gegenstande blicken.

Augeniibungen kénnen bei der Verringerung der Augenbelastung
helfen. Wiederholen Sie diese Ubungen regelm&Big. Wenn die
Augenbelastung weiter anhalt, suchen Sie bitte einen Arzt auf.
Augenuibungen: (1) Schauen Sie wiederholt nach oben und unten
(2) Rollen Sie langsam lhre Augen (3) Bewegen Sie lhre Augen
diagonal.

Hochenergetisches blaues Licht kann zu einer Augenbelastung und
AMD (altersbedingte Makuladegeneration) flihren. Blaulichtfilter fr
70% (max.) Reduzierung von schadlichem blauen Licht, um CVS
(Computer Vision Syndrom) zu vermeiden.
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3. Farbe

Legen Sie Uber dieses Menu eine gewlnschte Farbeinstellung fest.

ASUS VG258
Farbe DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

Helligkeit
Kontrast
ittig
Farbtemp.
1autton

Smart View

e Helligkeit: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

e  Kontrast: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

e  Sattigung: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

° Farbtemp.: Es stehen Ihnen vier Farbmodi zur Auswahl: Kihl,
Normal, Warm und Anwendermodus.

e  Hautton: Es stehen lhnen drei Farbmodi zur Auswahl: Rétlich,
Natrlich und Gelblich.

e Smart View: bietet eine bessere Anzeigequalitat bei groBen
Ansichtswinkel.

4. Bildeinrichtung

Uber dieses Menii passen Sie die Bildeinstellung an.

ideinri ASUS VG258
Bildeinrichtung [ Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

e Scharfe: Der Anpassungsbereich liegt zwischen 0 und 100.
e Trace Free: Passt die Reaktionszeit des Monitors an.
e  Kontrollen: Passen Sie das Seitenverhaltnis auf Vollbild oder 4:3 an.

4:3 ist nur verflgbar, wenn sich die Eingangsquelle im 4:3-Format
befindet.

e VividPixel: Verbessert die Kontur des angezeigten Bildes und
erzeugt hochwertige Bilder am Bildschirm.

e ASCR: Hier kénnen Sie die Funktion ASCR (ASUS Smart
Contrast Ratio) ein-/ausschalten.
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3-4

e  Adaptive-Sync/FreeSync (nur DisplayPort/HDMI): Erméglicht
einer Adaptive-Sync/FreeSync unterstitzten* Grafikkarte die
dynamische Anpassung der Bildschirmaktualisierungsrate
basierend auf typischen Inhaltsbildraten fir eine energiesparende,
praktisch ruckelfreie Anzeigeaktualisierung mit geringer Latenz.

Um Adaptive-Sync/FreeSync zu aktivieren, deaktivieren Sie
zuerst die ELMB Funktion.

— * Adaptive-Sync/FreeSync kann nur innerhalb von 40 Hz ~ 144 Hz
aktiviert werden.
* Um mehr Uber unterstitzte GPUs, sowie Mindestanforderungen
fir PC-System und Treiber zu erfahren, kontaktieren Sie bitte den
GPU Hersteller.

e ELMB (nur DisplayPort/DVI): Hier kénnen Sie die Funktion ELMB
(Extreme Low Motion Blur) ein-/ausschalten. Diese Funktion ist verfugbar,
wenn die Aktualisierungsrate 85Hz, 100Hz oder 120Hz betragt.

Um ELMB zu aktivieren, schalten Sie die Adaptive-Sync/FreeSync
Funktion zuerst aus.

5. Klang
Uber dieses Menl passen Sie die Toneinstellung an.

ASUS VG258
& Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

Klang

Lautstarke

Stummschalten

Quelle

e Lautstarke: Der Einstellbereich geht von 0 bis 100.
e Stummschalten: schaltet den Ton des Monitors ein oder aus.
e Quelle: Legt die Quelle der Audioausgabe des Monitors fest.

6. Eingangswahl

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre bevorzugte Eingangsquelle
auswahlen.

. ASUS VG258
Eingangswahl O Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

pvI
HDMI

DisplayPort
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7. System-Einstellungen
Ermaéglicht Ihnen die Anpassung des Systems.

ASUS VG258
DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

en,
GameVisual Demo Mode
ECO Mode
0SD-Einstellungen

Sprache

System-Einstellungen

Tastensperre

Fabrikseinst

e GameVisual Demo Mode: Aktivieren Sie den Demo-Modus fir
die GameVisual Funktion.

e ECO Mode: Reduzierung des Stromverbrauchs.

e  OSD-Einstellungen:

*  Sie kénnen die OSD-Abschaltzeit auf 10 bis

120 einstellen.

Sie kdnnen die DDC/CI-Funktion aktivieren oder deaktivieren.

Sie kénnen den OSD-Hintergrund auf opak bis transparent

einstellen.

e Sprache: Sie kdnnen unter 21 Sprachen auswahlen: Englisch,
Franzésisch, Deutsch, ltalienisch, Spanisch, Niederlandisch,
Portugiesisch, Russisch, Tschechisch, Kroatisch, Polnisch,
Rumanisch, Ungarisch, Turkisch, Vereinfachtes Chinesisch,
Traditionelles Chinesisch, Japanisch, Koreanisch, Thail&ndisch,
Indonesisch, Persisch.

e Tastensperre: Zur Deaktivierung aller Funktionstasten. Drlicken
Sie langer als 5 Sekunden auf X, um die Tastensperrfunktion zu
deaktivieren.

¢ Information: Hier werden Informationen zu dem Monitor
angezeigt.

e  Betriebsanzeige: Hiermit de-/aktivieren Sie die Betriebsanzeige-LED.

e Ein-/Austaste-Sperre: Aktiviert oder deaktiviert die Ein/Aus-Taste.

e Fabrikseinst: Die Option “Ja” stellt die Standardeinstellungen
wieder her.

8. MyFavorite
Ladt/Speichert sdmtliche Einstellungen auf dem Monitor.

ASUS VG258
MyFavorite O Rennmodus DisplayPort 1920x1080@ 144Hz

Einstellung 1
Einstellung 2
Einstellung 3

*

*
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3.2 Technische Daten

Bildschirmtyp TFT-LCD

BildschirmgroBe 24,5 Zoll-Breitbild (16:9, 62,2 cm)

Max. Auflésung 1920 x 1080

Pixelabstand 0,283 mm x 0,28 mm

Helligkeit (i.d.R.) 400 cd/m?

Kontrastverhaltnis (i.d.R.) 1000:1

Kontrastverhaltnis (max.) 100.000.000:1 (wenn ASCR aktiviert ist)

Betrachtungswinkel (H/V) 170°/160°
CR>10

Anzeigefarben 16,7 M

Ansprechzeit 1 ms (grau zu grau)

Farbtemperaturauswahl 4 Farbtemperaturen

Analoger Eingang Nein

Digitaleingang HDMI x 1, DisplayPort vi.2 x 1,
DVI (Dual Link) x 1

Kopfhérerbuchse Ja

Audioeingang Ja

Lautsprecher (Integriert) 2 W x 2 Stereo, RMS

USB 3.0 Anschluss Nein

Farbe Schwarz

Betriebs-LED WeiB3 (Ein) / Bernstein (Standby)

Kippen +33° ~ -5°

Schwenkbar +90°~ -90°

Hohenverstellung 130 mm

VESA-Wandmontage 100 x 100 mm

Kensington-Schloss Ja

Nennspannung Wechselstrom: 100 - 240 V
Gleichstrom: 19 V, 2,1 A (Wechselstromadapter)

Stromverbrauch Eingeschaltet: < 40 W, Standby: < 0,5 W,
Ausgeschaltet: < 0,5 W

Temperatur (in Betrieb) 0°C ~40°C

LG S E T QI ST ) -20°C ~ +60°C

Abmessungen (B x H x T) 563 x 329 x 211 mm
ohne Stander

G T T N (R D@ DN 114 563 mm x 487 mm x 211 mm (hochste)
Stander 563 mm x 357 mm x 211 mm (niedrigste)
664 mm x 221 mm x 415 mm (Packung)

Gewicht (ungeféhr) 5,1 kg (Netto) ; 7,3 kg (Brutto)

Mehrsprachige 21 Sprachen (Englisch, Franzésisch, Deutsch,
Meniinzeige Italienisch, Spanisch, Niederlandisch,
Portugiesisch, Russisch, Tschechisch, Kroatisch,
Polnisch, Ruménisch, Ungarisch, Turkisch,
Vereinfachtes Chinesisch, Traditionelles
Chinesisch, Japanisch, Koreanisch, Thailandisch,
Indonesisch, Persisch)
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Zubehor DisplayPort Kabel (optional), HDMI

Kabel (optional), DVI (Dual-Link) Kabel
(optional), Audiokabel, Netzteil, Netzkabel,
Schnellstartanleitung, Garantiekarte
Konformitat und Normen UL/cUL, CB, CE, ErP, FCC, CCC, CU, RCM,
BSMI, VCCI, RoHS, J-MOSS, WEEE, Windows
7 & 8.1 & 10 WHQL, CEL, MEPS, PSE,
UKrSEPRO, KCC, E-Standby, TUV-Flicker Free,
TUV-Low Blue Light

*Die technischen Daten kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden.

3.3 Fehlerbehebung (Haufig gestellte
Fragen)

Problem Mégliche Lésung

Die Betriebs-LED leuchtet nicht |« Driicken Sie die Taste O, um den Monitor
einzuschalten.
¢ Prifen Sie, ob das Netzkabel richtig mit dem
Monitor und der Steckdose verbunden ist.
Die Betriebs-LED leuchtet ¢ Prifen Sie, ob der Monitor sowie der
orange, und kein Bild erscheint Computer im normalen Betriebszustand ist.
¢ Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel
richtig mit dem Monitor und dem Computer
verbunden ist.
¢ Prifen Sie das Signalkabel auf verbogene
Kontaktstifte.
¢ Verbinden Sie den Computer mit einem
anderen Monitor, um zu prifen, ob der
Computer richtig funktioniert.
Das Anzeigebild erscheint zu ¢ Stellen Sie den Kontrast und die Helligkeit im

hell oder zu dunkel OSD-Mendi ein.
Das Anzeigebild flackert oder  |* Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel
hat Wellenmuster richtig mit dem Monitor und dem Computer

verbunden ist.
¢ Entfernen Sie die anderen elektrischen
Gerate, die eine elektrische Interferenz
verursachen kénnen.
Die Farben des Anzeigebildes ' Prifen Sie das Signalkabel auf verbogene
sind nicht richtig (z.B. erscheint Kontaktstifte.
die Farbe Wei3 nicht wei3) e Flhren Sie die Fabrikeinst-Funktion im OSD-
Menu aus.
¢ Passen Sie die R/G/B-Farbeinstellungen an
oder wahlen eine passende Farbtemperatur
im OSD-Mendi.
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3.4 Unterstiitzte Anzeigemodi

Auflésung Frequenz Aktualisierungsrate Horizontal
640x350 70Hz 31,469KHz
640x350 85Hz 37,861KHz
640x480 60Hz 31,469KHz
640x480 67Hz 35KHz
640x480 75Hz 37,5KHz
640x480 85Hz 43,269KHz
720x400 70Hz 31,469KHz
720x400 85Hz 37,927KHz
800x600 56Hz 35,156KHz
800x600 60Hz 37,897KHz
800x600 72Hz 48,077KHz
800x600 75Hz 46,875KHz
800x600 85Hz 53,674KHz
832x624 75Hz 49,725KHz
848x480 60Hz 31,02KHz

1024x768 60Hz 48,363KHz
1024x768 70Hz 56,476KHz
1024x768 75Hz 60,023KHz
1024x768 85Hz 68,677KHz
1152x864 75Hz 67,5KHz
1280x720 60Hz 44 444KHz
1280x720 60Hz 44,772KHz
1280x720 75Hz 56,456KHz
1280x768 60Hz 47,396KHz
1280x800 60Hz 49,306KHz
1280x800 60Hz 49,702KHz
1280x800 75Hz 62,795KHz
1280x960 60Hz 60KHz
1280x1024 60Hz 63,981KHz
1280x1024 75Hz 79,976KHz
1366x768 60Hz 47,712KHz
1440x900 60Hz 55,469KHz
1440x900 60Hz 55,935KHz
1440x900 75Hz 70,635KHz
1680x1050 60Hz 64,674KHz
1680x1050 60Hz 65,29KHz
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Auflésung Frequenz

Aktualisierungsrate

Horizontal

1920x1080 60Hz 66,587KHz
1920x1080 60Hz 67,5KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 85Hz 95,43KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 100Hz 113,3KHz
1920x1080* (DVI/DP/HDMI) 120Hz 137,2KHz
1920x1080* (DVI/DP) 144Hz 158,11KHz
640x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
720x576P (HDMI) 50Hz 31,25KHz
1280x720P (HDMI) 50Hz 37,5KHz
1280x720P (HDMI) 59,94/60Hz 44,955KHz/45KHz
1440x480P (HDMI) 59,94/60Hz 31,469KHz/31,5KHz
1440x576P (HDMI) 50Hz 31,25KHz
1920x1080P (HDMI) 50Hz 56,25KHz
1920x1080P (HDMI) 59,94/60Hz 67,433KHz/67,5KHz

Hinweis: Sie miissen eines der “*” Timings auswahlen, um die ELMB oder 144Hz
Funktion mit einer kompatiblen GPU Grafikkarte zu aktivieren.
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