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AKéNA KOCKA Ako pﬁsobia steny? KARTY Bl’lRKY éo KEb MI Dﬁ JDU 2“’0TY? ® Hra, kde sa rychlo obchoduje s nehnutefnost'ami ¢

\(d'aka akénej kocke mﬁie_te pri svojom Ak sa dostanete na policko, kde je v
ggijevglkoga;rzglgsgntz 2@“' Ktord vam stena, nech uz ju tam postavil ktokolvek, > ¢

naJkocllﬂg pza dia dyokonéili Ipure d tymv musite tu svoj postup skongit a vykonat STo

nez kockami hodi dal3i hra¢, potom uZ akeiu na policku. Potom stenu odstrante Hned ako stratite svoj posledny Zivot, hra pre vés

bude neskoro! a vratte ju do balicka s kartami steny. kon€i! Postupujte nasledovne:

Ked vam padnd obvazy, vezmite si Ked ste na policku so stenou, nemoze vas zranit Ziadny utok 1. Zlozte svoju postavicku z hracej dosky.
Z banky 2 Zivoty. z akenej kocky alebo predmetu z truhly s pokladom.

ANVYd

2. Polozte akékolvek predmety z truhly s pokladom,

Stenu moZete odstranit jednoducho tak, Ze sa na policko so ktore mate, na policko, kde ste stratili svoj posledny 27 Kartonovych oblekov s podstavcami
Pamatajte, Ze nlkd)‘ nemdzete mat stenou dostanete alebo Ze na fiu zadtotite pomocou Gtoku AK pristanete alebo prejdete STARTOM, ohnisko zivot. Hrac, ktory ako dalsi na tomto policku 15 Kariet burky e 16 kariet lokacii
viac ako 15 Zivotov! z akcnej kocky alebo p,redvrln_etonj z’truhly’ s pokladom — birky sa zmensi! pristane alebo nim prejde, predmety vezme! 16 kariet truhly s pokladom e 8 kariet steny
e Na konci svojho tahu si odstrarite vrchnu kartu burky S LTS SLER L, LG [P0, [T 1 2{(%?1': L(ggli(: Ssnca!ﬂ?)rl?allmi - .
Ked vam padne hiadécik, vyberte si akéhokolvek hraca Priklad, ako zniéit stenu, a preco zéleZi na tom, ktoru Povie vam, ktoré policko biirka zachvatila, Karta vam na prislusne policka hracej IdOSkV stranou s burkou 110 Zet6nov so Zivotmi
vo svojom zornom poli, ktory bude banke musiet zaplatit kocku pouZijete ako prvi povie, aby ste ju poloZili na uréité policko na hracej fiaflor Zachvatiaich biirkat £\ m
1 Zivot. Hrac je vo vasom zornom poli, ak je na rovnakej doske, alebo, ak burka zachvatila jednu z lokécii, vas KONIEC HRY | ‘ - v
strane hracej dosky ako vy. To znamena, ze aksa karta poZiada, aby ste kartu lokécie obratili nahor '- \
nachadzate na rohovom policku, vase zorné pole zahfiia Predstavte si, Ze Raptor hodi 5 a hiadécik. Ak bude najprv stranou, ktora opisuje birku. Hra konéi. ked v hre zostane g N
dve strany hracej dosky. Skontrolujte predmety z truhly, postupovat po hracej doske, bude musiet zastavit na AK pristanete na lokacii. ktord zachvatila birk " len jeden R . \
¢i nemozete svoju akciu s hladacikom ich pomocou politku so stenou, ktoré je len o 3 policka dalej. Tu svoj A ‘i("s anelz f.t,na 0 taf:."’ : ol Z%C vl ak urf[ 4, mustte
nejako vylepsit! tah skongi, odstrani stenu a strati 2 Zivoty za to, Ze pristal anke zapialit pocet zivotov uvedeny na karte.

O Ak vam padne Boogie bomba, v3etci zostavajuci hraci na policku, ktoré zachvatila burka. Potom moze zaitoCit Ak pristanete na akomkolvek inom policku FORTNITE a FORTNITE (tylizované) st ochrannymi znamkami spoloénosti Epic Games, Inc. Obrazky Fortnite, suasti pribehu,

P zaplatia banke 1 Zivot a v3etky steny budu zniCené. na vodkynu Timu maznacikov pomocou zameriavaca. zachvétenom birkou, musite banke zaplatit 2 Zivoty. postavy, unikatne kostymy ¢i ,outfity* a siivisiace vizuaine prvky © 2013 — 2018 Epic Games, Inc. V3etky préva vyhradené.
@ Odstrarite ich z hracej dosky a vratte ich do balicka Ak viak ako prvy pouzije hiadagik, moze znicit stenu, Nevykonavajte akciu uvedent na policku, ak ho uz Nazvy a logd HASBRO GAMING a MONOPOLY, unikétna podoba hracej dosky, Styri rohové policka, meno a postavicka
s kartami steny. posuntt sa o cely poéet poliok zodpovedajtici hodu B ’ MR. MONOPOLY a akékolvek dalSie unikatne sucasti hracej dosky alebo hracich figtrok st ochrannymi znamkami spolo¢nosti

) v . . ; o o ‘o i Hasbro pre jej hru na obchodovanie s nehnutelnostami a herné vybavenie.
Ak hodite tehlu, posurite sa a dokongite akciu pre dané kockou a vziat si kartu lokdcie pre Snobske brehy.

v policko. Potom postavte stenu na akomkolvek policku vo
svojej ceste. Napriklad:

Hned ako boli karty barky raz polozené, nie je mozné
ich vziat spat.

Tieto informacie uschovajte pre mozna potrebu v budidcnosti. Vyrobok sa mdze liSit od ilustracii na obale farebnostou aj obsahom.
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Ak barka zachvati poli¢ko, na ktorom prave stojite,
nepridete o 2 Zivoty.

Napriklad vodkyna Timu
maznacikov zacala na
STARTE a padla jej 5, takze
moZe postavit stenu na

zvjraznenych polickach Ko i HOD KOCKAMI™\ S \ | \ c € Fzsbro

vratane STARTU. 1118E6603363 www.monopoly.com Gaining




Vyhrava hraé, ktory ako posledny zostane v hre!

V hre MONOPOLY Fortnite nejde o to, ¢o vlastnite, ale o to, ako dlho dokazete preZit!
: I'ked'sa vam podari zabrat va¢Sinu lokécii, vyhrate len vtedy, ked zostanete v hre ako posledny hrac!

Zivoty

Zetony so Zivotmi nahradzuju peniaze. Zivoty
ziskate, ked po hode kockou najdete zdravie,
ked pristanete na policku s ohniskom
alebo ked najdete truhlu s pokladom. Zivoty
stratite, ked na vas zadtoci iny hrac alebo
ked'vas zasiahne burka.

Von z hojového autobusu!

V tejto verzii hry MONOPOLY nezaCinate
na policku START! Miesto toho sa na
zaciatku hradi striedaju a svoje postavicky
rozmiestriuji kamkolvek na hraciu dosku.
To umozniuje hracom, aby sa dostatoCne
rozmiestili a vyhli sa tak tomu, ze na nich
niekto zalto¢i hned na zaciatku.

Akcna kocka

Touto kockou hadzte spolu s kockou

s Cislami. Pri svojom tahu postipite po hrace;
doske A ZAROVEN vykonate urcitl akciu,

ako je napriklad nastraZenie Boogie bomby
alebo postavenie steny na hracej doske,
ktora prin(ti ostatnych hracov na danom
policku zastavit.

Prichadza burka

Kedykolvek hraé prejde polickom START,
musi si vytiahnut kartu barky. Karta vam
povie, ktoré policko na hracej doske musite
trvale pokryt smrtiacou burkou.

SKOR AKO ZAGNETE PRVYKRAT HRAT

Vytlacte vSetky obleky a umiestnite ich do
plastového stojana.

9 Vytlacte vSetky karty steny a zloZte ich, aby stali.

=S

e VytlaCte vSetky zetdny so zivotmi.

Na kazdu stranu akénej kocky prilepte jednu nalepku,
a to v lubovolnom poradi.

% G & &

PRIPRAVTE HRU!

Na dosah kazdého hraca 9 Zvlast zamieSajte s kartami truhly Karty s lokaciami poloZte vedla zodpovedajucich policok
hracej dosky. Ak nemate miesto, nechajte ich v balicku
a vyberte hracga, ktory bude mat baliek na starosti.

polozte zetony so Zivotmi.

Kazdy hrac
zacina s

s pokladom a kartami burky
L a polozte ich licom nadol sem.

>

Majte na pamiti, Ze nikdy nemozZete mat'viac ako
15 zivotov. Ak mate 15 Zivotov a nejaka akcia vyzaduije,
aby ste zobrali dalSi, nesmiete Ziadne dalSie Zivoty vziat.

hru, a poloZi svoju postavicku na toto politko. Umiestnenie
postaviciek na hraciu dosku pokracuje smerom dolava. Pri prvom
tahu nevykonavate akciu uvedent na Startovacom policku.

HRAME!

Ako vyhrat

Postupuijte po hracej doske, zaberajte
lokacie, bojujte s protivnikmi a snazte
sa vyhnut barke. Posledny hrac, ktory
zostane v hre po tom, ¢o vSetkym
ostatnym dosli Zivoty, vyhrava!

Kio zacina?

Zacina hrag, ktory ako prvy polozil na
hraciu dosku svoju postavicku. Hra
pokracuje dolava.

Pri svojom tahu

1. Hodte oboma kockami a v
[ubovolnom poradi urobte toto:

- Posuiite svoju postavicku
dopredu o pocet politok
zodpovedajtci hodu.

Kde ste pristali? Riadte sa
pravidlami poliCka. Pozri POLICKA
HRACEJ DOSKY.

- Vykonajte akciu na akcnej kocke.
Pozri AKCNA KOCKA.

2. Ak ste na konci svojho tahu pristali
alebo presli polickom START,
vezmite si a otoCte vrchnd kartu
burky. Ohnisko burky sa zmen3uje!
Pozri KARTY BURKY.

Obchody s lokaciami
Kedykolvek pri svojom tahu moZzete
ponuknut, Ze s ostatnymi hraémi
zmenite lokacie alebo karty truhly
s pokladom.

POLICKA NA HRACEJ DOSKE
Lokacia

Nezabrané lokacie

Ked' pristanete na lokacii, ktort este
nikto nezabral a ktor(i nezachvatila
burka, méZete ju zabrat zdarmal
Ni¢ nemusite platit. Vezmite si kartu
s prisluSnou lokaciou.

Zbierajte farebné
sety!

Ak ste zabrali obe lokacie vo
farebnom sete, potom zakazdym,
ked'na jednej z nich pristanete,
ziskate 2 zivoty. may collect 2 HP.

Lokacie, ktoré
pozaduju ostatni hraci
Ked pristanete na lokdcii, ktor( si

uz zabral iny hrag, zaplatte banke
pocet Zivotov uvedeny na policku.

Lokacie, kde

zuri burka

Ked pristanete na lokacii, kde
zUri barka (pozri KARTY BURKY),
zaplatte banke pocet Zivotov
uvedenych na strane karty,
ktora opisuje burku. VSimnite

si, Ze viac Zivotov zaplatite za
lokaciu, kde zri burka.

START

Ak pristanete

alebo prejdete polickom
START, vezmite si

z banky 2 Zivoty. Na
konci svojho tahu
odstrarite a otocte
vrchnd Kartu burky.
Pozri KARTY BURKY.

Ak burka zachvatila
policko START, hraci

si uz nemozu z banky
vziat 2 Zivoty, ked'

na policku pristand
alebo nim prejdu, ale aj
nadalej snimaju karty
burky.

Bezplatné
parkovanie

Pokoj! Ni€ sa nedeje.

Ohnisko

Ak tu pristanete,
odpodirite si! Z banky si
vezmite 1 Zivot.

Pasca

s bodakmi

Ak tu pristanete,
zaplatte banke 1 Zivot.

Truhla s pokladom

Ak tu pristanete, vytiahnite si kartu
truhly s pokladom.

Existuju dva typy kariet truhly

s pokladom: tie, ktoré si ponechate
a ktoré budu ovplyvriovat zvySok hry,
a tie, ktoré uvadzaju, ze st na

jedno pouZzitie.

V jednom tahu moZete pouZit viac
ako jeden predmet, priCom niektoré
vytvaraji mocné kombindcie.

Karty na jedno pouzitie si mozete
ponechat, pokym nebudete pripraveni
ich pouzit, avSak pouZit ich mézete
len pri svojom tahu.

Po pouziti karty na jedno pouZitie ju
umiestnite na dno balicka s kartami
truhly s pokladom.

Ak si vytiahnete predmet, ktory
zvySuje zdravie, avSak mate uz
maximalnych 15 Zivotov, moZzete si
predmet ponechat a pouzit ho neskor.
Pamatajte, Ze nemozete mat'viac
ako 15 zZivotov.

Len na navsteve

Ak tu pristanete, posurite svoju
postavicku na policko Len na
navsteve.

Chod do vdzenia

Ak pristanete na policku Chod'do vézenia,
urobte toto:
Okamzite posufite svoju postavicku do
vazenia. Ak vazenie zachvatila barka,
stracate 2 Zivoty, ale vo vazeni neskondite.
Pri dalSom tahu sa méZete normalne
pohybovat.

Vytiahnite si kartu burky a zakryte prislu$né
policko na hracej doske burkou. Pri prejdeni
STARTOM si nesmiete vziat 2 zivoty.

Vas tah skoncil.

Zatial ¢o ste vo vazeni

Zatial ¢o ste vo vazeni, ostatni hraci na vas stale
mozu zaltoGit.

Ak vazenie zachvatila burka, zatial ¢o si v iom
odpykavate svoj trest, stratite 2 Zivoty.

Ako sa dostanem von
Z vazenia?

Pred tym, nez budete pri svojom tahu hadzat, zaplatte
banke 2 Zivoty. Potom hodte oboma kockami a odohrajte
tah ako normalne.

ALEBO

Hodte kockou s Cislami. Ak vam padne 6, z vizenia sa j
dostanete bez platenia. Hodte oboma kockami a tah odohrajte |
ako normélne. Ak 6 nehodite, vas tah konéi. Po druhom §
pokuse mozete odist z vézenia bez platenie a pri dalSom tahu |
hadzete kockami ako obvykle. ;

Ak vazenie zachvatila birka, pri kazdom tahu, ¢o ste vo ;
vézeni, nestracate opakovane Zivoty. O 2 Zivoty pridete len raz.

Ak ste na policku vézenia, ked ho zachvati barka, z vazenia
sa dostanete bez platenia! Pri dalSom tahu sa pohybujete
ako obvykle.




