VARIANTY

Tyto varianty vam maji dodat rozlicné
zazitky pri hrani Power Up.

Hraéi zaCinaji s nahodnou evolucni
kartou ze sveho balicku.

Kdyz si hraci dobiraji evoluéni kartu,
_vezmou si dve, jednu si vyberou a
_ druhou vlozi naspod balicku.

« Zamichejte evoluce vsech hrajicich pfi-
Ser dohromady a rozdejte 8 karet ka-

_ zdému hraci (budou tedy mit ponékud

_ bizarni sadu 8 rliznych evoluci).

» VSichni hraci si soubézné se svého ba-
licku vyberou jednu evoluci a poslou
zbyvajici karty doleva. Poté si vsichni
z téchto 7 karet opét jednu vyberou a
zbytek predaji hraci vlevo. Opakujte
postup, dokud nema kazdy hrac 8
karet.

e Poté hraci své balicky zamichaji a
poloZi je licem dold pted sebe.
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Zivot v Tokiu je jesté drobet
nebezpecnéjsi. Do mésta
dorazila dalsi pFisera: seznamte
se s tizasnym Pandakai! Navic
mad nyni kazda prisera svou
jedinecnou sadu evolucnich
karet, které si mize béhem hry
porizovat. Nékteré z téchto
karet jsou po zahrdni odhozeny,
jiné si hrac ponechd, stejné jako
karty ,,PONECHAT” v zdkladni
hre. Vsechny karty evoluce
mohou byt drzeny skryté a jsou
odhaleny az pri zahrani.

el




OBSAH HRY

1 pravidla

56 evoluénich karet

7 zetoni 3@, 3@, 1)

1 karta Pandakai

1 kartonova figurka + plastovy
stojanek

PRIPRAVA

Kazdy hrac si vybere pfiseru zpsobem,

se kterym vSichni souhlasi, a vezme si
a zamichd baliek 8 evolu¢nich karet,
které k priSefe patfi.

JAK HRAT?

vox

Pokud ma pfiSera na konci hodu ale-
spon 3 . dobere si horni evolucni
kartu a skryté si ji ponecha. Srdce
nemusi byt pouzita k ziskani Zivotd a
hrac mlze pouzit srdce k ziskani evolu-
¢ni karty, i kdyz se nachéazi v Tokiu.

Dobrani karty nenahrazuje léceni; karta
je navic k léceni, které by normalné
nastalo. Pokud méte evoluéni karty
dobrané, hod 3 [B] jiz nepfinese nic
zvlastniho.

EVOLUCE

Prisery si drzi své evolucni karty skryte
dokud je nechtéji zahrat - coz mize
byt kdykoli. Jsou dva druhy evoluci:

 Docasné evoluce: Po zahrani jsou
odhozeny.
 Trvale evoluce: Zustdvaji ve hre
 jako karty ,ponechat” ze zdakladni
hny.

Karty ze zékladni hry odkazujici na
Jkarty” se nikdy nevztahuji na evoluce
- takze napfiklad Mimic (Imitace) vam
nedovoli zkopirovat evoluci jiného
hrace a Parasitic Tentacles (Paraziticka
chapadla) nedovoli nakupovat evoluce
ostatnich priser.

'POPIS KARTY EVOLUCE
JMENOD E\OLUCE

Evoluce miize byt bud

Rika, ke které piisere
tato evoluce patfi. docasna, nebo trvala.

Each turn, you can change one of
your dice to a [l or a B

Mutanti, mimozemstané nebo roboti:
kazda pfisera nyni patfi k néjakému druhu.
Toto bude potfebné v turnajovych pravidlech
a budoucich rozsirenich.




