The Mind

Vsichni hrdci tvofi jeden tym. V prvnim kole (Uroven 1) obdrzi kazdy hrac¢ 1 kartu, ve druhém kole
(uroven 2) obdrizi 2 karty atd. Na kazdé drovni vSichni ¢lenové tymu musi ukladat vSechny své karty ve
stoupajicim poradi ve stfedu stolu na otoceny balicek, jednu kartu za druhou. Napfiklad (4 hradi,
uroven 1): 18-34-41-73. Hradi se nestfidaji v ur¢itém poradi. Kdokoliv chce polozit kartu, jednoduse tak
ucini.

hraci si nesmi nic sdélovat o svych vlastnich kartach - Zzadné informace, Zadné tajné
signaly.
Jak to vlastné funguje?
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100 ¢iselnych karet (1-100) 12 karet Urovni (1 -12) 5 karet Zivotu 3 odhazovaci hvézdy

Priprava hry

Tym dostane urcity pocet Zivotd a odhazovacich hvézd, které jsou poloZeny licem nahoru na stole.
Zbyvaijici Zivoty a odhazovaci hvézdy jsou odloZeny na okraji stolu. Mohou byt pouZity pozdéji. Nyni na
sebe uloZte urcity pocet karet Urovni ve vzestupném poradi a umistéte jako otoceny balic¢ek s Grovni 1
nejvyse vedle karet Zivotll a hvézd. NepouZité Urovné jsou vraceny do krabice.

2 hraci: droven1-12 e 27ivoty e 1 odhazovaci hvézda
3 hraci: droveri1-10 e 3Zivoty e 1odhazovaci hvézda
4 hraci: drovné1-8 e 47ivoty 1 odhazovaci hvézda

100 ciselnych karet se zamicha. Kazdy hrac¢ dostane jednu kartu (pro Uroven 1), kterou drZi v ruce,
takZe nikdo z ostatnich hracd ji nevidi. Zbyvajici ¢iselné karty jsou umistény licem dol{i na okraji stolu.

U - Tomds, Sdra a Linda jsou pripraveni na uroveri 1.
! e @ @ KaZzdy z nich obdrZi 1 kartu, kterou drZi v ruce tak,
‘ ! - ] Ze se nikdo nemdzZe podivat na karty nekoho

= = jiného. Triclenny tym zacind se tfemi Zivoty a

jednou odhazovaci hvézdou. Urovné se pohybuji

Level 110 od 1 do 10.

Pozor, velmi dalezité: jakmile hraci porozumi pravidlim, doporucujeme, aby prosté zacali hrat a
pokyny pred prvnim zasednutim, aby mobhli

objevit tajemstvi hry sami. Existuje nebezpeci ztraty Zivota na zacatku, ale odménou bude
opravdu zvlastni "Aha!" moment. Pokud zrovna hrajete takovou hru, méli byste si precist
poznamku v pro hrani.




Pribéh hry

kazdy hrac, ktery je pfipraven se vyporadat se soucasnou urovni, polozi na stdl
jednu ruku dlani dol(. Jakmile jsou vsichni pFipraveni, zvednou ruce ze stolu a hra zacina.
tato kolektivni koncentrace na Uroven je Zivotné dlleZita pro Uspésné preziti! Jak hra postupuje, hraci
maji povoleno kdykoliv se soustfedit. Jednoduse rfeknéte "stop" pro preruseni hry — kazdy umisti ruku
na stll — znovu se soustredi - odstrani ruce - a hra pokracuje!

svvs

evvs

karta a tak dale. Karty vidy pokladejte jednu po druhé. Pokud ma hrac napfiklad 36 a 37 v ruce, mlze

hratihned po sobé - ale jsou poloZeny jedna po druhé! Hraci se nestfidaji v urcitém poradi. Kdo si mysli,
Zadny z hracl nesmi zverejnit Zddnou hodnoty karty nebo je ukazat jinému hraci. Nesmi

probihat Zadna komunikace mezi hraci a zadné tajné signaly!

e Pokud hraci umisti vSechny karty ve spravném poradi (ve vzestupném pofadi), dokoncili aktualni

uroven!

Tomds, Sdra a Linda poloZi jednu ruku na stil — jsou pfipraveni.
Daji ruce ze stolu a hra zacind. Linda umisti svou kartu licem
nahoru do stredu, pokldada Cislo 17. Sara umisti 28 na tuto 17.
Tomds umisti 55 na 28. Vse je sprdvné ve vzestupném poradi -
uroven 1 je dokoncena!

nejvyssi karta z balicku Urovni je umisténa do krabice. V8ech 100 Ciselnych karet se opét
zamicha a kazdy hrac dostane tolik karet, kolikata je nova uroven. Hraci si vezmou karty do jedné ruky,
druhou polozi na stlll, aby se soustfedili a pak zacnou dalsi uroven. VSechny karty musi byt opét
umistény ve vzestupném poradi na hromadku ve stfedu stolu.

Tomas, Sdra a Linda hraji na urovni 2. KaZdy hrd¢ ma nyni 2 karty v ruce. Kazdy umisti ruku na stil, aby
se soustredil pred zahdjenim hry. Sdra umisti 7 do stfedu stolu, Linda hraje 11, Tomds hraje 35 a 47,
Linda hraje 81 a Sdra 94. VSechny karty jsou ve vzestupném poradi, vSechno sprdvné - troveri 2
dokoncena!

Hra takto pokracuje v kazdé dalsi urovni. Pro kazdou novou Uroven se vidy zamicha vSech 100 karet a
kazdy hra¢ dostane o jednu kartu vice nez v pfedchozim kole. kazdy hra¢ musi vidy hrat

evwvs

Odmény (urovné 2, 3, 5, 6, 8, 9)
Jakmile tym UspéSné dokondéi droven 2, obdrZzi jednu odhazovaci hvézdu jako odménu. Jedna
odhazovaci hvézda se vezme z okraje stolu a pfida se k aktualnim odhazovacim hvézdam. Jsou tu také
odmeény za dokonceni Urovni 3, 5, 6, 8 a 9, které jsou prevzaty tymem z okraje stolu. V kazdém pripadé
je zobrazena odména v pravém dolnim rohu Uroviové karty (1 Zivot nebo 1 odhazovaci hvézda).

V idealnim pripadé mize tym mit maximalné 5 karet Zivotl a 3 odhazovaci hvézdy.

Chyba pfi hrani karet: Ztrata 1 Zivota!
Pokud nékdo zahraje cCiselnou kartu v nespravném poradi, hra¢ (nebo hraci) ktery drzi kartu s nizsi
hodnotou, neZ je zahrana karta, hru okamzité zastavi. Toto zpUsobi, Ze tym ztrati jeden ze svych Zivot(



a karta Zivota musi byt odebrana a umisténa na okraj stolu. Dale vSechny karty, které jsou nizsi, nez je
posledni zahrand, musi byt odloZeny. Poté se tym znovu soustifedi a pokracuje v soucasné turovni (neni
znovu zahajeno!).

Sdra zahraje 34. Tomds a Linda kfi¢i "stop". Tomds md v ruce 26, Linda ma 30. Jeden Zivot je vyrazen.
Tom odloZi svou 26 stranou a Linda udéla to samé se svou 30. Tym se soustiedi a hra pokracuje.

Zahrani odhazovaci hvézdy

V kterémkoliv okamziku béhem hry mlze hra¢ naznacit, Zze chce zahrat hvézdu. To signalizuje
kartu z ruky tak, Ze ji umisti licem nahoru na stranu. Jedna odhazovaci hvézda je pak odloZena. Déle se
vSichni hraci znovu soustredi a hra pokracuje.

Konec hry

Pokud se tymu podafi dokoncit vSechny trovné ve hie, bylo dosaZzeno kolektivni vitézstvi! Pokud tym
ztrati sv(j posledni Zivot, snaha bohuzel selhala.

Pokud tym Uspésné dokonci vSechny trovné v balicku (a radosti skotanci v sedmém
nebi), hra pokracuje okamzité ve slepém reZimu. Tym zacina znovu na Urovni 1 se vSemi zbyvajicimi
Zivoty a hvézdami, ale tentokrat se viechny karty pokladaji na balicek ve stfedu stolu licem dolG. Na
konci Urovné se tento bali¢ek otoci a posloupnost karet se zkontroluje. Pokud se hraci dopusti chyby,
stoji to jeden Zivot. Zbyvajici pravidla zlstavaji nezménéna. Kolik Grovni mize tym dokoncit slepy?
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Preklad: Zdenék Prochazka



