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j ednoho podzimniho vecera se v nejstar$im z Londinskijch Klubii seslo pét dlouholetjch pFatel. Kaidj urazil ohromnou vzdalenost
ze véech koutii svéta jen proto, aby se zicastnil tohoto vijjimeéného setkani, které se kona pFesné 2. Fijna 1900. 28 let poté, co
Londijnskij vijstrednik Phileas Fogg pfijal a nasledné i vyhral sazku o 20.000 liber, ie dokéZe objet cely svét za pouhgjch 80 dnii.

Kdyi se zpravy 0 Foggové triumfu objevili na pfednich stranéch snad vsech vgznamngch novin, tato pétice pratel jesté spoleéné

spojenou s hazardem: Iahev vijborného vina prvnimu, kdo dorazi do francouzského Le Procope.

Kaidg dalsi rok se pak schazeli oslavit vgroéi udalosti roku 1872 a uctit Foggﬁv I]spéch A samozfejmé kaidg rok vghlésili novou v[|pravu

¢as pro novou nesplnitelnou cestu. Cena? 1 milion americkijch dolarii. Ukol? Navstivit co nejvice mest v Severni Americe - za pouhijch
7 dni a pouze po Zeleznici.

Hra Ticket to Ride je velkou vlakovou vipravou, ve které hraci souperi v propojovani mést zabiranim Zeleznicnich trati na mapé Severni
Ameriky.
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HERNI MATERIAL

# 1 herni plan s mapou Zeleznitni sité USA
& 240 barevnich vagonki (45 modrjch, Cervenijch, zelengch, Zlutjch a Cerngch + 3 nédhradni v kaZdé barveé)
& 144 ilustrovan(ch karet:

- 1 propagacni karta dalSich hernich map

- 1 propagacni karta vydavatele Days of Wonder

& 5 dfevén(ch ukazateld ziskangch bodi (1 pro kaZdého z hracli - modr, Cervent,
zeleny, Zlutg a cern(j)

< 1 pravidla

# 1 pristupovy kad pro online hrani (na zadni strané pravidel)

PRIPRAVA HRY

Herni plan umistéte doprostied stolu. KaZdy hrac si vezme sadu 45 barevnijch vagonkil
spolecné s odpovidajicim ukazatelem ziskanijch bodd. Ten ihned umisti na zacatek
bodové stupnice 0 kterd tvofi okraj hractho planu. Kdykoli hrac ziska v priibéhu
hry body, posune svilj ukazatel bodt o odpovidajici pocet poli.

Zamichejte karty vozli a kazdému z hracii na zatatek rozdejte 4 karty @ Balicek 2=
zbgvajicich karet vozii umistéte pobliZ hernfho planu a pét vrchnich karet otocte — 1|
tak, aby hradi vidéli jejich barvu 8 gag
Al 23 A Ses
Bonusovou kartu ,,Nejdelsi trat" poloZzte vedle herniho planu @ Eglﬁ
Zamichejte balicek s kartami viakov{ch linek a dejte kazdému hraci 3 z nich @ : EEE

Hradi si tyto karty vlakov(ch linek prohlédnou a rozhodnou se, které si ponechaji.
Kazdy hrac si musi nechat alespofi dvé z téchto karet, ale miiZe si nechat viechny tfi.
Vrdcené karty umistéte dospod balicku zb{vajicich karet linek a tento halicek poloZte
pobliz herniho planu @ Ziskané karty vlakov(ch linek by hraci méli pfed ostatnimi
drZet v tajnosti aZ do konce hry.

@

A muZe se hrat...

CIiL HRY

Cilem hry je mit na jejim konci nejvyssi soucet ziskangch bodu. Ty mohou hrati
ziskat:
# Zabrdnim traté mezi dvéma sousednimi mésty na mapg;
« Dokoncenim souvislé traté mezi mésty uveden(mi na ziskané karté viakové linky;
+ Vytvofenim nejdelsi souvislé traté (vyhodnoceno na konci hry).

Kdy? se hrati do konce hry nepodafi dokontit souvislou trat' uvedenou na ziskané karté viakoveé linky, ztraci tolik bodd, kolik je na této karté uvedeno.

HERNI TAH

Jako prunf hraje nejzkusenéjsi z hract. Hra pak pokracuje po sméru hodinovijch rutitek tak, Ze dalsi hrac zacina sviij tah po ukonceni tahu hrace predcho-
ziho. V pribéhu svého tahu musi hrac provést jednu (a pouze jednu) z nasledujicich akci:



Taieni karet vozii - Hrat si miiZe vzit 2 karty vozli. MiiZe zvolit libovolnou kartu z péti odhalenijch nebo si miiZe vzit vrchni kartu z balicku. Pokud
se rozhodne pro odhalenou kartu, ihned ji nahradi vrchni kartou z balitku karet voz. Poté si bere druhou kartu a opét voli mezi odhalengmi
kartami a vrchnf kartou z balitku (specidini pravidia tijkajicf se karet lokomotiv naleznete v sekci Karty vozii).

Zabrani traté - Hra¢ miZe zabrat volnou trat' na mapé odhozenim karet vozil, které se barvou shodujf se zabfranou trati a jejich potet se rovnd
délce této trati. Na kaZdé policko zahrané trati nasledng umisti jeden svij plastovij vagének. Nakonec posune sviij ukazatel ziskangjch bodi
0 odpovidajici pocet poli bodové stupnice (viz. Tabulka bodovani tratf).

Tazeni karty vlakové linky - Hrac si vezme 3 vrchni karty z balicku karet viakovgjch linek. Nejméné jednu z nich si poté musi ponechat, ale pokud
chce, miiZe si nechat dvé nebo i viechny t¥i taZené karty. Vracené karty jsou umistény zpét dospod halitku viakovich linek.

HARTY VOZU

Ve hte je celkem 8 typti béZn(ch karet vozd, plus karty lokomotiv. Barvy karet voz(i se sho-
o dujf s barvami riizngch trati mezi mésty na hernim planu - fialové, modré, hnédé, hilé,
W zelené, 7luté, Cerné a Cervené.

Lokomotivy jsou vicebarevné a pfi zabirani traté je 1ze pouZit jako kartu vozu libovolné
barvy. Pokud je karta lokomotivy jednou z péti odhalenijch karet, potita se pfi taZeni karet
vozli za dvé. KdyZ si hra¢ vezme jednu z odhalen(ch karet a ndhradnf kartou je lokomotiva,
nemize si jiZ tuto kartu lokomotivy vzit. Jestlize se mezi odhalengjmi kartami vozi objevi
t¥i karty lokomotiv soutasné, jsou viechny odhalené karty vozil odhozeny a nahrazeny péti
vrchnimi kartami z balitku.

Hrac miiZe mit kdykoli v priibéhu hry libovolny potet karet vozd.

Kdy?Z doberete posledni kartu z balitku vozd, vytvofte nov( z odhozengch karet. ProtoZe
jsou karty odhazovany po skupinach se stejnou barvou, pofadné je zamichejte.

Ve velmi nepravdépodobné situaci, kdy doberete karty z balitku a také nejsou 7adné
karty vozii odhozené (hradi hromadi karty ve svijch rukach), mohou hrati volit pouze
mezi zabrdnim traté a tazenim karty linky.

ZABIiRANI TRATI

KdyZ chce hrac zabrat trat', musf zahrat poCet karet vozii odpovidajici délce této traté.
Tyto karty musi mit navic i stejnou harvu jako zabirana trat'. VétSina trati vyzaduje
specifickou barvu. Napfiklad ¢ernou trat' 1ze zabrat pouze pomoci Cerngch karet vozi.
Traté Sedé barvy mohou bijt zabrany skupinou karet libovolné (ale stejné) barvy. Karta
lokomotivy muiZe pfi zabirani traté nahradit kartu vozu jakékoli barvy.

Pfi zabréanf traté hra¢ umisti na kazdé jeji politko jeden svilj plastovij vagonek. V3echny
karty vozii pouZité k zabranf traté jsou odloZeny mezi odhozené karty.
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Hrat si milze ve svém tahu zabrat jakoukoli volnou trat' na hernim planu.
Nové zabrana trat' nemusf navazovat na ostatni (dfive zabrané) traté.
V jednom tahu miiZe hrac zabrat maximalné jednu trat" a tedy spojit dvé
sousedni mésta na mapé.

Néktera mésta jsou propojena dvojitou trati. Zadngj hrat ale nemfize
v priibéhu hry zabrat obé tyto traté.

o= i |y

DiileZitd pozndmka: PFi hfe 2 nebo 3 hracli je mozné z dvojité traté poutit
vidy pouze jednu trat'. Hraci mohou zabrat libovolnou z obou trati, ale
po jejim zabranim jiZ neni mozné vyuzit druhé nezabrané.

K zabrdni traté z Montréalu do New
Yorku by hrdc potreboval celkem
tri modré karty vozu.

K zabrdni traté z Montréalu do
Toronta miiZe hrdc pouZit jakékoli
tri karty vozu, ale tyto karty musi

mit stejnou barvu.
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DELKA TRATE BoDoOVY ZISK
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TABULRA HODNOCENI TRATI 3 TR B a

KdyZ hrac zahere trat', ziska ihned poCet bodd dle tabulky napravo

a posune sviij ukazatel ziskangjch bod{ na bodové stupnici. 4 m 7
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TAZENI RARET VLAKROVYCH LINER

Kazdij hrac si mize ve svém tahu vzit aZ 3 karty vlakovich linek. Pokud se tak rozhodne, vezme si 3 vrchni karty z balicku viakovijch linek. Z nich si pak
musi ponechat alespofi jednu kartu, ale pokud se mu hodi, miiZe si ponechat karty dvé nebo i vSechny tfi. lestlize je v balitku méné nei 3 karty, vezme
si hrac pouze ty zbgvajici. Vracené karty hrac umisti dospod balicku viakovich linek.

Kazda karta vlakové linky uvadi jména dvou mést z herniho planu a také bodovou hodnotu. V pfipadé, Ze se hraci podafi tato dvé mésta propojit
souvislou trati, na konci hry si pfipocte ke svjm bodlim hodnotu uvedenou na karté dokoncené viakové linky. JestliZe se ale hraci tato mésta spojit
nepodaff, pak si musf na konci hry od ziskangjch bodd odetist uvedenou hodnotu.

Vlastni karty viakovijch Tinek hraci pfed ostatnimi taji aZ do konce hry, kdy probihé zdvéretny vijpocet bodd. V pribéhu hry mohou mit hracilibovolné
mnozstvi téchto karet.

HonEC HRY

KdyZ nékterému z hracli na konci jeho tahu zbudou 2 nebo méné plastovijch vagonki, odehraje kazdy hrac (vcetné tohoto) jesté jeden posledni tah
v normalnim pofadi. Poté hra konti a hraci si spotitaji celkov(j bodovy zisk.

VePOCET ZISRANYCH BODU

Jiz v prib&hu hry by si hraci méli poCitat body ziskané pfi zabirani jednotlivijch trati. Na konci hry si miZete pro jistotu tyto body za zabrané traté
prepotitat je5té jednou.

V dalsim kroku hraci odkryji své karty vlakovich linek a pfictou (pfipadné odectou) jejich hodnotu ke svému bodovému zisku podle toho, zda se jim
podafilo mésta na nich uvedena propojit.

HraC s nejdelsi souvislou trati ziskdva bonusovou kartu ,Nejdelsi trat™ a pFipoCita si dalsich 10 hodi. Jestlize ma nejdelsi trat’ vice hraci, ziskava
honus v podobé deseti bodu kaZdyj z nich.

Vitézem se stavd hraC s nejvice body. Pokud nejvice bodi ziskalo vice hracti, vyhrava ten z nich, kter(j Gspésné spinil vice karet vlakovijch linek.
Ve velmi nepravdépodobné situaci, Ze stale jeSté neni mozné rozhodnout, vitézi hrag s nejdelsi vytvofenou trati.

ONLINE HRANI

Zde naleznete pfistupov( kod pro online hrani na strankdch Days of Wonder:

Pro jeho pouZziti navstivte www.ticket2ridegame.com a kliknéte na tlacitko New Player Signup. Dale pokracujte dle instrukci a ziskate pristup
k rlizngm variantam, dodate¢njm mapam, diskusim a online verzim her.

Informace o dalSich hrach od Days of Wonder miiZete nalézt na: www.daysofwonder.com

PODEKROVANI
Navrh hry Alan R. Moon

lustrace Julien Delval - Graficky navrh Cyrille Daujean
Copyright © 2004 Days of Wonder, Inc. 5052 Woodbrae Ct.Saratoga, CA 95070

Days of Wonder a Ticket to Ride jsou obchodni zndmky Days of Wonder, Inc. VSechna prava vyhrazena.

Preklad do cestiny Ondrej Myslivecek ( ondrej@myslivecek.net )
Dalsi Sifeni, Gipravy a komeréni vyuZiti je zakdzano bez souhlasu autora prekladu.
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