@NMD (c2) NAVOD K OBSLUZE

USB gramofon L-3867 Lenco

Obj. €. 30 48 90

Vazeny zakazniku,
dékujeme Vam za Vasi divéru a za nakup USB gramofonu Lenco.

Tento navod k obsluze je soucasti vyrobku. Obsahuje duleZité pokyny k uvedeni vyrobku do provozu
a k jeho obsluze. Jestlize vyrobek predate jinym osobam, dbejte na to, abyste jim odevzdali i tento
navod k obsluze.

Ponechejte si tento navod, abyste si jej mohli znovu kdykoliv precist!

Popis a ovladaci prvky
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1. Adaptér

Tento adaptér pouzijte pro pfehravani desek s 45 RPM (otackami za minutu)
2. Gramofonovy tali ¥

Na gramofonovém talifi pfehravate vybrané desky.
3. Kloub p Fenosky
4. Odkladaci podp éra pienosky

Pokud prenosku nepouZivéate, zajistéte ji odloZzenim na podpéru.



5. Ochrana proti prachu

Kryt pouzivejte k ochrané gramofonu proti prachu. Kryt Ize béhem pouZivani gramofonu
otevfit nebo zcela odstranit. Kryt zaviete, pokud se gramofon nepouziva.

6. USB port
- vysokorychlostni USB chipset
- shodna specifikace jako USB 1.1.

SlouZi pro pfipojeni do PC a pfenosu hudebnich soubord pomoci vybraného software.
Pro vice informaci o hudebnim softwaru a pro jeho stazeni navstivte webové stranky
http://audacity.sourceforge.net/ .

7. P¥ipojeni signalu
Konektory pro pfipojeni gramofonu a mixéru nebo zesilovace pfi pouziti vlastniho Sound systému.
8. Napajeci kabel
Kabel pfipojte do uzemnéné zasuvky s pfislusSnym provoznim napétim.
9. Tlaéitko pro zdvihnuti raminka p Fenosky
10. Tlaéitko STOP
11. Tlaéitko rychlosti
45 RPM (otacek za minutu) — tlacitko je stisknuté

33 RPM (otacek za minutu) — vysunuté tlacitko

Uvedeni do provozu

PFipojeni do elektrické sit &

Ujistéte se, ze elektrické pouzivané napéti odpovida provoznimu napéti pfistroje.
Zafizeni je vhodné pro pfipojeni k sitovému napéti 220V/50Hz.

PFipojeni zesilova €e

PFipojte audio konektory do vstupu vaseho mixazniho pultu nebo zesilovace.
«  cerveny konektor zapojte do vstupu R/H
*  bily konektor zapojte do vstupu L/H

Prehravani zaznamu

- v pfipadé potfeby odstrarite z gramofonového talife prach

- gramofonovou desku umistéte na talif. Nezapomerite pouzit adaptér
pfi pfehravani gramofonovych desek s rychlosti otaceni 45 RPM ot./min.

- Zvolte poZzadovanou rychlost prehravani:
* 33 RPM - tlagitko neni stisknuté
e 45 RMP —vysunuté tlacitko

- vyjméte pfenosku z ukotveni.

- stisknéte tlagitko prenosky (raminko se zdvihne)

- pfenosku umistéte nad prvni skladbou (stopou) desky, oto¢ny talif se za¢ne otacet
- znovu stisknéte tlacitko prenosky (pfenoska dolehne na desku a spusti se prehravani).

- po prehrani desky se pfenoska automaticky vrati zpét do podpéry a talif gramofonu se
pFestane otacet.

Poznamka: Chcete-li zastavit prehravani, postupuijte nasledovné:

- stisknéte tlacitko STOP a pfenoska se vrati smérem k podpérce, talif gramofonu
se prestane otacet.

- najehlu pfenosky nasadte ochranny kryt

- umistéte pfenosku zpatky do odkladaci podpéry

Udrzba
Vyména jehly (obrazek A)
- umistéte pfenosku do odkladaci podpéry.
- jehlu vyjméte ve sméru Sipky (A)
- opacénym zpusobem vloZte novou jehlu
Demontaz Uchytu jehly (obrazek B)
- umistéte pfenosku do odkladaci podpéry
- odstrarite jehlu (viz vyse)
- odpojte snimaci hlavu pfenosky tak, ze zatla¢ite drzak jehly ve sméru Sipky
- odpojte tfi kabely zapojené do pfenosky
Instalace nové snimaci hlavy p fenosky
- zapojte kabely (viz obrazek).
- vloZte snimaci hlavu pfenosky zpét do drzaku jehly
- nasadte jehlu zpét
Dulezité doporu €eni

K ¢isténi a udrzbé vinylovych desek doporucujeme prostiedek s impregnaci a antistatickym G¢inkem,
kterym je mozné desky udrzovat v odpovidajicim stavu.

Doporuéujeme vyménu pravidelnou vyménu pienosové jehly (pfiblizné po kazdych 250 hodin
provozu). Jehlu pravidelné Cistéte mékkym kartd¢kem a malym mnoZstvim alkoholu (smérem
zepfedu dozadu).

P¥i pfeprav é gramofonu nezapominejte:
« nasadit ochranny kryt na jehlu

e umistit pfenosku do podpéry



Obrazek A

Ze stisknéte
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Privodce aplikaci Audacity

Komplexniho privodce naleznete na nasledujici webové strance:

http://audacity.sourceforge.net/help/documentation? lang=de

Prestoze se jedna o némecké webové stranky, manual k aplikaci je k dispozici v anglickém jazyce.

Pred pouzitim softwaru

Ujistéte se, Ze gramofon je pfipojen k pocitaci a obé zafizeni jsou zapnuta.

Instalace softwaru (PC)

1.
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Zapojte gramofon do elektrické zasuvky a propojte USB port gramofonu do USB portu na
pocitaci.

Zapnéte gramofon.
Systém Windows automaticky rozezné nové zafizeni a pokusi se jej nainstalovat.
Vlozte dodany CD disk do jednotky CD-ROM v pogitadi.

Pro instalaci aplikace Audacity spustte program ,audacity-win-1.2.6.exe“. Po dokonéeni
instalace spustte Audacity software.

Instalace softwaru (MAC)

1.
2.
3.

Vlozte pfiloZzeny CD disk.
Otevrete ikonu CD na pracovni ploSe.

Pretahnéte instala¢ni adresar Audacity na pevny disk pocitace. Doporucujeme vytvoreni
adresére ,Aplikace".

Nasledné se zobrazi stavové okno s probihajicim procesem kopirovani.
Vyjméte CD z jednotky.

Spustte aplikaci Audicity z mista, do které jste jej pfedtim nainstalovali.

Konfigurace softwaru

1. Vrolovacim menu kliknéte na ,Microphone* (mikrofon) a vyberte moznost ,Stereo Mix".

Obréazek 1: Vyb ér moznosti ,Stereo Mix*

Prejdéte do menu ,Edit* (Gpravy) a zvolte ,Preferences* (pfedvolby). Konfiguraci USB audio zafizeni
provedte v nabidce ,Recording” (nahravani, viz obrazek).

Nasledné zaskrtnéte moznost ,Software Playthrough “. Tim bude zajisténo, Ze béhem nahravani
skladby se bude zaroven pfehravat zvuk této skladby.

[@ V systému Windows muze byt gramofon uveden i pod jinym ndzvem. Zavisi to na modelu
pocitace a operacniho systému. V 99 % pfipadu vSak nazev obsahuije slovo ,USB*.

Andacity Preferences
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Obréazek 2: Konfigurace USB audio za Fizeni v konfigura €nim menu

Po dokonceni vySe uvedeného nastaveni je systém pfipraven k pouZiti.



Pokud dojde k potizim s nalezeni USB zafizeni, zkontrolujte systémové nastaveni
a v pripadé potfeby upravte nastaveni zvuku.

Panel nastroji
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Oznaceni — pro vybér skladeb a stop k Upravé nebo pfehravani
Zesileni/utlumeni — zména hlasitosti ve vybraném ¢asovém Useku

Tuzka — pro Upravu jednotlivych skladeb

Zoom — zvétSeni nebo zmenSeni vybraného vyfezu
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Timeshift — slouzi pro asovy posun vybranych ¢asti vpravo nebo vlevo

* Multitool — umoZniuje pfistup ke vSem funkcim najednou (v zavislosti na pozici mysi
a pouzité kombinaci tlagitek)

Ovladani zvuku

2
Prehravani - prehravani se spusti v misté pozice kurzoru Cursor-Position.

[ Pfi vybéru urcité ¢asti se spusti pouze vybrana ¢ast.

o Opakované prehravani — v pfipadé, Ze stisknete a pfidrzite klavesu Shift, zméni se tlacitko

pfehravani na tlacitko smycky. Pouzitim této funkce Ize nepretrzité prehravat vybranou

(] cast.
Nahravani - spusti se nahravani se souborem vlastniho projektu (projekt se objevi
v levém dolnim rohu okno). Nova skladba za¢ina na aktuélni pozice kurzoru.

J Nejprve kliknéte na "Prejit na Start ", pokud chcete zacit v ¢asovém indexu 0.

n Pauza — docasné zastavi prehravani nebo nahravani do opétovného stisku tlacitka

oY Prechod na dalsi skladbu

Pfechod na zac¢atek - pfesune kurzor na ¢asové indexu 0. Pfehravani pak z tohoto bodu

Stop - pferusi nahravani nebo pfehravani, pfedtim si svou praci ulozte nebo exportujte

Prizpasobeni panelu nastroi
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VSechny ikony na panelu nastroji maji své funkce a jsou (s nékolika vyjimkami) pouze zkratkami
funkci v menu, aby jejich pouzitim doSlo k ¢asové Uspore. Pokud ukazete kurzorem mysi na jednu
z ikon panelu, zobrazi se napovéda, kterd ukaze funkci aktualniho pole.

_';‘!i Vyjmout

Kopirovat

i Viozit

‘m‘ Vyjme zvuk z oznacené €asti

z

Vymazani zvuku ve vybrané ¢asti

5

Vrati akci zpét

2

Zopakovani akce

Zoom in - zvétSeni

Zoom out — zmen$eni

Nastaveni okna — zvétSeni vybéru az do pIné velikosti okna

Uprava projektu — zvétSeni zvukovych souborl ve zvétseném okné
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Rolovaci menu skladeb
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Toto rozbalovaci menu se zobrazi, pokud kliknete na nazev stopy. Menu umozfiuje pfistup k rGznym
funkcim pro Upravu jednotlivych skladeb.

Name (jméno) — umoznuje zménit nazev stopy.

Move Track Up (posun skladby nahoru) — pfesun skladby v seznamu nahoru.
Move Track Down (posun skladby dol(i) — pfesun skladby v seznamu dolt.
Waveform (prabéh) - nastaveni standartniho zobrazeni.

Waveform dB (prabéh dB) — zobrazeni pribéhu decibelli (dB) v logaritmické méfici Skale.

Spectrum (spektrum) — zobrazeni skladby jako spektrograf, podle rozloZeni energie frekvenénich
svazkd.

Pitch (EAC) — zobrazeni obrysu zakladniho kmitoctu (pitch) pomoci lepSiho autokorelaéniho algoritmu
(EAC).

Mono — vytvoreni monofonni skladby, tj. tén je emitovan pouze pres reproduktor, resp. vystup z obou
reproduktort identicky.

Left Channel (levy kandl) — pfehravani skladby pouze z levého reproduktoru.
Right Channel (pravy kanal) — pfehravani skladby pouze z pravého reproduktoru.

Make Stereo Track (vytvoreni stereo skladby) — v pfipadé, ze se druha skladba nachazi pfimo pod
prvni skladbou, muZete obé stopy sloucit do jedné stereo stopy. Horni skladba bude vysilana do
levého reproduktoru, spodni skladba do pravého reproduktoru. Pokud se stopy slou¢i do stereo stopy,
budou automaticky aplikovany zmény na obou kanalech.

Split Stereo Track (rozdéleni stereo stopy) — v pfipadé, Ze je zvolena stopa stereo (skladba slozena
z levého a pravého kanalu), mGzete pomoci této funkce stopu rozdélit do dvou samostatnych stop.
Poté je muzete samostatné ménit a upravovat.

Set Sample Format (nastaveni formatu) — nastaveni kvality nahravani a tim i souvisejici velikost
souboru. 16-bit je v pfipadé kvality audio CD a rovnéz také minimalni kvalita, ktera je standartné
pouzivana aplikaci Audicity (8-bit audio je automaticky pfi otevieni pfevedeno na 16-bit). 24-bit audio
je pouzivano koncovym audio zafizenim. 32-bit je nejvyssi kvalita, kterou aplikace Audicity podporuje.
32-bit doporu€ujeme pouzit, v pfipadé pocitace se slabsi konfiguraci nebo nema v pfipadé nedostatku
mista na pevném disku.

Set Rate (nastaveni frekvence) — nastaveni vzorkovaci frekvenci (vzorek za sekundu) stopy. Audio
CD pouziva frekvenci 44100 Hz. V aplikaci Audacity Ize nastavit frekvence. Poté budete moci
automaticky vypocitat vzorkovaci frekvenci projektu (viz ramecek nize vlevo).

Soubor (File)

New (novy) — otevieni nového okna pro editaci.

Open... (otevfit...) — otevieni zvukového souboru nebo projektu aplikace Audacity v novém okné
(pokud je aktuélni okno prazdné). Chcete-li pfidat zvukové soubory do existujiciho okna projektu,
pouzijte pfikaz import v menu Projekt.

Close (zavfit) — zavfe aktualné pouzivané oko s dotazem na ulozenim zmén. V systémech Windows
a UNIX uzavienim posledniho okna ukongite aplikaci Audacity. Pokud si neprejete takovy zplsob,
muizZete zpusob zavirani oken zménit v ,Interface preferences” (pfedvolby).

Save Project (ulozeni projektu) — uloZeni projektu v okné specifického forméatu aplikace Audacity,
pozdéji je mozné v projektu pokracovat. Projekt je slozen ze souboru s pfiponou "*.aup" a adresére,
ktery ma v ndzvu "_data“. Pokud je napfiklad v nazvu projektu ,Composition“ pak se vytvofi soubor
s ndzvem "Composition.aup” a adresarem "Composition_data". Soubory aplikace Audacity nejsou
uréeny pro otevfeni v jinych programech. Na vybér je dale z nékolika dostupnych pfikazu.

Save Project As... - umoziiuje funkci ,UloZeni projektu” s tim, Ze mozné zadat pro uloZeni novy
nazev.

Recent Files (posledni soubory) — otevieni seznamu soubord, které byly naposledy oteviené.

Export as WAV (exportovat jako WAV) — export celého audio projektu jako soubor WAV.

WAV je standartni format pro nekomprimovana zvukova data. Je mozné zménit vychozi forméat
souboru pro export v menu ,Format souboru“ a ,Nastaveni“. Vezméte v potaz to, Ze export stavajicich
audio skladeb se automaticky namicha a navzorkuje, pokud je k dispozici vice nez jedna skladba.
Vice v &asti ,File formats” (formaty soubor().

Export as WAV (exportovat jako WAV) - odpovida pfedchozi funkci, ale pouze pro ozna¢enou ¢ast.

Export as MP3 (export jako MP3) — export vSechna audio data jak MP3 soubory. MP3 soubory jsou
komprimovany a zabiraji tak méné mista na pevném disku. Dojde vSak k ovlivnéni kvality zvuku.
Alternativni kompresni formét je Ogg Vorbis . Kvalitu MP3 komprese Ize nastavit v menu ,File format*
a ,Preference”. “ Vice v ¢asti ,MP3 Exporting"“.

Export Selection As MP3... (export vybéru jako MP3...) — obdobna funkce pro export pouze
oznacené Casti.

Export as Ogg Vorbis... (export jako Ogg Vorbis...) — export vSech soubortl jako soubor ve formatu
Ogg Vorbis. Ogg Vorbis soubory jsou komprimované a zabiraji tak méné mista na pevném disku.
Dojde vSak k ovlivnéni kvality zvuku. Ogg Vorbis soubory zabiraji obvykle o néco méné mista na
pevném disku pfi stejné kvalité zvuku jako MP3 soubory. Konvertor Ogg Vorbis je volné k dispozici
bez licenénich omezeni, presto nejde o tolik rozsifenou formu audio formétu. Kvalitu komprese Ogg
Vorbis muZzete nastavit pod ,File format preferences” (pfedvolby formatu souboru).

Export Selection As Ogg Vorbis...  (export vybéru jako Ogg Vorbis...) — obdobna funkce pro export
oznacené Easti.
Export Labels... (export ndzvu skladeb) — v pfipadé, Ze v projektu vytvofite nadzev pro skladby

,Label Track* miZete exportovat nazvy do textového souboru. Import je mozné provést v Menu
projektu ,Import Labels“.

Export Multiple... (vicenasobny export) — jedna se o funkci, kterd umozriuje sdilet vice soubort
v projektu najednou. Skladby je mozné sdilet ve vertikalnim rozdéleni (soubor na skladbu) nebo
horizontalné (s pouzitim nazva v nabidce ,Label Track®).



Page Setup (nastaveni stranky) — moZnost nastaveni vystupu aplikace Audacity a tiskarny.
Print (tisk) — tisk hlavniho okna aplikace Audacity se skladbami.

Exit (ukonéeni) — uzavfeni vSech oken a ukonéeni aplikace Audacity. Zobrazi se dotaz na ulozeni
zmén.

Menu Upravy (Edit)

Undo (vraceni zmén) — tato funkce umoZnuje vratit zpét posledni pouzity ptikaz. Audacity podporuje
neomezeny pocet takovych kroku. Je tedy mozné se muzete vratit nazpét jakymkoli procesem, ktery
jste provedli.

Redo (zopakovani kroku) — tato funkce umozriuje zopakovani predchoziho kroku, akce.
Po ukonéeni a uzavieni projektu, neni mozné tuto funkci pouzit.

Cut (vyjmuti) - oznacené audio sekvence budou pfemistény do schranky (clipboard).
Do schranky neni mozné vloZit vice audio sekvenci najednou.

Copy (kopirovani) — zkopiruje vybrané audio sekvence do schranky

Paste (vloZit) — vlozi obsah schranky na misto pozice kurzoru. V pfipadé, Ze oznadite jinou audio
sekvenci, dojde k jeji vyméné ve schrance.

Trim (Gprava) — odstrani soubory vpravo a vlevo od ozna¢ené sekvence.
Delete (smazani) - vymaze vybrané audio sekvence, aniz by doSlo k jejich pfemisténi do schranky.
Silence (pomlka) - odstrani ozna¢ené ¢asti a nahradi je prazdnym obsahem.

Split (rozdéleni) — posune vybranou ¢ast skladby nebo projektu a plvodni misto této ¢asti nahradi
prazdnym obsahem.
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Duplicate (kopie) — vytvoreni kopie vSech nebo ¢asti. Oznacenou ¢ast zkopiruje do nové skladby.
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Select (vybér) ...> All — oznaci vSechny soubory v projektu.

Select (vybér) ...> Start to Cursor — oznaceni audio soubor(i ve zvolené stopé od pozice kurzoru
k prvni skladbé.

Select (vybér) ...> Start to End — oznaci audio soubory od pozice kurzoru az na konec stopy.

Find zero crossings (stejna Uroveni) - upravuje oznacenou ¢ast tak, aby prava i leva strana byla
ve stejné Urovni a vyjmuti (vloZenf) se tak stalo jednodussi pomoci jediného kliknuti mysi.

Selection Save (vybér pro uloZeni) — uloZeni aktualniho vybéru nebo vybéru podle pozice kurzoru

pro pozdéjsi zpracovani.

Selection Restore (volba obnoveni) - obnoveni pfedchoziho uloZzeného vybéru (Seletion Save)
do mista aktualni pozice kurzoru.

Move Cursor (pfemisténi kurzoru) ...> To Track Start — pfesune kurzor na za¢atek aktuaini skladby.
Move Cursor (pfemisténi kurzoru) ...> To Track End — pfesune kurzor na konec aktualni skladby.

Move Cursor (pfemisténi kurzoru) ...> To Selection Start — pfesune kurzor na zacatek ozna¢eného
vybéru.

Move Cursor (pfemisténi kurzoru) ...> To Selection End — presune kurzor na konec oznaceného
vybéru.

Snap-To ...> Snap-On — aktivace rezimu rezimu Snap-To. V pfipadé, Ze je aktivovan rezim Snap-to
dojde k oznaceni vytvorenych profilt na urgity ¢asovy interval po dobu nékolika vtefin. Pokud oznacite
urcitou asovou sekvence v rozmezi 4,2 — 9,8 dojde k oznaceni sekvence 4 — 10. Velikost rozsahu
Snap-To pak mizete zménit v menu "Set Selection Format“.

Snap-To ...> Snap-Off — deaktivace rezimu Snap-To a umoziuje oznaceni vétSich ¢asti (sekvenci).

Preference (pfedvolby) — vstup do menu konfigurace

Menu zobrazeni (View)

Zoom in — zvétSeni audio sekvencena vodorovné ose a umoZiiuje zobrazeni vice podrobnosti.
ZvétSeni je také mozné aplikovat na konkrétni okna.

Zoom normal - zvétSeni do normalni velikosti — 1 vtefina pfedstavuje velkost asi 1 palce (2,54 cm).
Zoom out — zobrazeni s méné detaily.

Fit in Window - Uprava zobrazeni tak, aby cely projekt byl zobrazen ptehledné v jednom okné.

Fit Vertically — vertikalni Uprava okna pro zobrazeni grafu (dB)

Zoom to Selection - pfizpusobeni zobrazeni vybéru, zvétSeni nebo zmenseni vybéru do okna.

Set Selection Format - funkce, kterd umozriuje zvolit forméat zobrazeni ve spodni ¢asti okna u
vybrané sekvence. Na vybér jsou formaty film, video, CD sekvence, samply nebo bézné zobrazeni.
V pfipadé aktivované funkce Snap-To prejde ukazatel kurzoru na vybranou ¢ast.

History — zobrazeni okna s historii provadénych procesu (véetné udaji o importu dat). V pravé ¢asti
okna jsou zobrazeny Gdaje o vyuzité misté na disku. Prochazeni a vybér udaji historie je
jednoduchym kliknutim na poZadovana data. Vybér nékteré z akci ma stejny efekt jako funkce Undo
a Redo. Odstranénim Gdaju historie uvolnite misto na pevném disku. Okno s historii je mozné pfi praci
ponechat nepretrzité oteviené.

Float Control Toolbar - funkce umoznuje ovladaci panel ,Control Toolbar“ pfesunout v ramci
samostatného okna na kterékoliv misto. Panel tak zméni nazev na ,Dock Control Toolbar". PouZivani
panelu ma stejnou funkci jako pouzivani integrovaného panelu.

Float Edit Toolbar - funkce, kterd umoziiuje pfesunout panel Gprav ,Edit Toolbar* na libovolnou
pozici. Nazev panelu se tak zméni na ,Dock Edit Toolbar“ a ma shodné funkce jako integrovany panel.

Float Meter Toolbar — shodné funkce s funkci VU-Meter v aplikaci Audacity, kterou je mozné nastavit
rizné parametry nahravani.

Float Mixer Toolbar — moZnost pfesunout panel ,Mixer Toolbar“ z okna a umistit na libovolnou pozici.



Nabidka Projekt (Project)

Import Audio — timto pfikazem Ize importovat vice soubor( ve standardnim formatu najednou
a vytvofit tak vlastni projekt. Import je mozné provést otevienim dvou oken a pfenést obsah jednoho
okna do druhého.

Import Labels — funkce, kterd umoZiuje pfenos nazvu skladeb do textového souboru.

Import MIDI — touto funkci je mozné soubory formatu MIDI pouzit jako skladby MIDI Track.
V aplikaci Audacity je mozné soubory MIDI zobrazit, ale neni mozné je v jednom okamziku upravovat,
pfehravat nebo ukladat.

Import Raw Data — pomoci této funkce je mozné otevfit témér kazdy nekomprimovany soubor.
Aplikace Audacity se automaticky pokous$i rozpoznat otevirany soubor a jeho forméat. V 90% aplikace
dokaze formét rozpoznat a po potvrzeni OK je mozné soubor pfehravat. V pfipadé, ze nedochazi

k odpovidajicimu pfehravani souboru, je mozné, Zze bude nezbytné vyhledat pfislusné kodeky.

U importovanych zvukovych soubor(i nedokaze aplikace Audacity automaticky odstranit pfipadné
ruSivé prvky. Takové ¢asti je mozné oznacit a odstranit prostfednictvim nabidky ,Edit Menu®.

Edit ID3 Tags — otevfe dialogové okno pro pfevod soubord z forméatu ID3 do MP3

Quick Mix — touto funkci Ize mixovat oznacené skladby do jedné kompilace. V pfipadé mixovani
stereo — mono skladeb, dojde u spole¢ného mixu k vytvofeni spole¢ného stereo formatu.

Stejné tak tomu ke i pfi pfehravani vice skladeb. Koneény mix pak Ize ulozit na pevny disk nebo
prehravat. PFi mixu dvou hlasitych skladeb maze dojit k vyslednému zkresleni (Sum a praskani).
Vyhnéte se proto vysokému zesileni pfi nahravani skladeb.

New Audio Track — vytvofeni nové audio skladby/kompilace. Tento pfikaz se vyuziva zfidka,
vzhledem k tomu, Ze pfi importu, nahravani a mixovani dochazi k automatickému vytvoreni.
V pfipadé, Ze skladba nema standardni frekvenci, je mozné jeji Uprava ,Set Rate“ v nabidce
Track Pull-down menu®“.

New Stereo Track — obdobna funkce pfi které je mozné vytvofit stereo skladbu. Stereo skladbu je
mozné vytvofit ze dvou béznych skladeb prostfednictvim nabidky ,Track Pull-Down menu*.

New Label Track — vytvofeni oznacéeni skladby s dal§im komentarem.
New Time Track — vytvoreni nové skladby ,Time Track“ pomoci rtzné rychlosti prehravani.

Remove Tracks — odstrani vybrané skladby. Po oznaceni je mozné skladby odstranit také symbolem
X v pravém hornim rohu. V pfipadé, ze jste vybrali jen uréitou ¢ast skladby, je mozné vyuzit funkci
,Delete" nebo ,Silence".

Align Tracks - funkce, ktera slouzi pro zarovnani skladeb nebo kompilaci bez ohledu na oznac¢ené
skladby. Jedna se o vyhodnéjsi sefazeni skladeb bez dlouhych prodlev u za¢atku skladeb. Kurzor
zistava vzdy u oznacené ¢asti.

Align and move cursor — obdobna funkce s tim rozdilem, Ze oznacené skladby je mozné zarovnat
i bez doporuc¢enych Gprav.

Add Label at Selection - touto funkci je mozné sestavit nové oznaceni u vice vybranych skladeb.
Zadejte titul pro skladby a potvrdte klavesou ENTER.

Add Label at Playback Positon - nastaveni nazvu (Stitku) skladby v aktudlni ¢asti skladby.
Tuto funkci je mozné pouzit béhem pfehravani na vybranou sekvenci. Tato funkce je mozna
pouze béhem prehravani.

Tvorba zvuku (Generate)

V pfipadé, Ze je vybrana funkce tvorby projektu a v projektu neni Zadna skladba, dojde

k automatickému vytvofeni nové skladby. V opaéném pfipadé budou pouZzity dostupné skladby.

U vybrané skladby se v misté kurzoru vloZi vytvofeny zvuk. Standardni doba pro zvuk je 30 vtefin.
Vytvoreny zvuk pak nahradi ozna¢enou ¢ast nebo dojde k jeho vloZeni do jiné ¢asti skladby.

Silence - vloZeni mista bez zvuku
Tone — zvuky maZete vytvaret v sinusové, obdélnikové a jiné Skale.

White Noise - vloZeni ndhodného zvuku. Uvedené funkce vyzaduji plugins: Plugins VST,
Ladspa und Nyquist. V pfipadé, Ze tyto plugins nejsou spravné nainstalovany, maze dojit k padu
aplikace Audacity. Doporucujeme proto pred pouzitim plugins projekt uloZit.

Menu efekti (Effect)

Efekty Ize pouZzit pouze na oznacené sekvence. Audacity efekty neaplikuje v redlném ¢ase. Nejprve
musi dojit k oznaceni sekvence, poté pouZziti vybraného efektu. Teprve potom je mozné vyslednou
skladbu s efektem prehrat. Vice efektd je mozné ziskat pouzitim tlacitka Preview. Po stisknuti tohoto
tlacitka dojde ke kratkému prehrani efektu pro lepsi pfedstavu jak efekt zni. Tato funkce je uzite€na
zejména pro jemné doladéni pouzivanych efektd.

Repaet Last Effect — pouZitim této funkce dojde k pfehrani naposledy pouZitého efektu.
Funkci je vyhodné pouzit v pfipadé, Ze chcete aplikovat stejny efekt ve vice sekcich skladby.

Amplify — funkce, kterou je mozné zménit hlasitost oznacené ¢asti (sekvence). Pfedtim je nezbytné
aktivovat funkci ,Allow clipping“. Standartné je tato funkce nastavena tak aby pfi pouZiti tohoto efektu
nedoslo k poskozeni a zkresleni celkové kvality skladby.

Bass Boost — zvySeni basl ve vybrané sekvenci.

Change Pitch — funkce zajiStuje zménu rychlosti audio sekvence, jejiz zména se projevi také
v délce a vysledném zvuku.

Change Tempo — zména rychlosti audio sekvence. Ke zméné vysky/frekvence vSak nedojde.

Compressor — timto efektem dojde ke komprimaci dynamiky vybrané sekvence. Touto funkci
je tak mozné zeslabit hluéné sekvence, pfi¢emz celkova Groven hlasitosti skladby zistane zachovana.

Echo - jedna se o velmi jednoduchy efekt. U oznacené sekvence k opakovanému zpoZzdénti, které zni
jako ozvéna. Timto efektem dojde ke zméné délky audio sekvence, kterou mGzete kompenzovat
v zavéru skladby vlozenim mista bez zvuku (Silence).

Equalization - funkce zesileni nebo zeslabeni vybrané frekvence. Zménu lIze provést na
prednastavené grafické kfivce nebo vytvofit vlastni kfivku.

Fade In — zakryje vybranou ¢ast displeje (linearné)

Fade Out — odstranéni zakryté ¢asti displeje

FTT Filter — kompenzace ekvalizéru zesilenim nebo zeslabenim frekvence.
Invert — zobrazuje vertikalni, obraceny priibéh. Jedné se tedy o analogickou fazi.

Noise Removal - timto efektem je mozné pfi nahravani eliminovat pavodni rusivé zvuky. Vyberte
krat$i sekvence skladby u které méa dojit k odstranéni nezadoucich zvuku. Poté vyberte ,Noise
Removal“ a poté ,Get Noise Profile”. Poté oznacte cely Usek a vyberte ,Noise Removal“ a ,Remove
Noise“. Pomoci posuvné listy je pak mozné experimentovat pfi snizovani hladiny Sumu. Pouzitim této
funkce vede k mirnému zkresleni. Funkci lze vyuzit v pfipadé, Ze audio signdl skladby je silnéjsi nez
samotny Sum.



Normalize — umozZriuje nastavit DC-offset hodnotu (vertikalni posun skladeb) pro korekci maximalniho
objemu hlasitosti skladeb pfi zachovani hodnoty (-3dB). Je pro to vhodné vSechny skladby pred
zavérecnym mixovanim touto funkci upravit. Pfi michani vice skladeb tak bude nezbytné snizit vykon
zesilovace.

Nyquist Prompt — nastaveni pouze pokrocilé uzivatele. Pomoci této funkce je mozné provadét rizné
zmény programovanim. Pro vice podrobnosti k této funkci ziskate na domovské strance aplikace
Audacity.

Phaser — nazev funkce je odvozen z ,Phase Shifter* (posun fazi). Jedna se o funkci posunu fazi
zaroven s pfipojenim puavodniho signalu. Pohyb fazového posunu signalu je zajistén pomoci
nizkofrekvenéniho oscilatoru (LFO).

Repeat — pomoci této funkce Ize pfi vytvofit opakované prehravani skladeb, nekone¢né smycky.

Reverse — reverzace, jedna se o funkci obraceni pivodniho sledu audio sekvenci. Tzn.
Jako prvni je pfi pfehravani slySet posledni sekvence, na konci pak Gvodni sekvence.

Wahwah - jedna se o zvlastni paAsmovy filtr pro vytvoreni speciélnich efektt. Pomoci
nizkofrekvenéniho oscilatoru (LFO) dochazi k pohybu filtr(l a Fizeni frekvenéniho spektra. Tim dochazi

ke kompenzaci stereo kanalu a vysledny efekt je takovy, zZe zvuk se stfidavé preléva v reproduktorech.

Plugins 1 to 15 —v tomto submenu jsou obsazeny externi plugins aplikace Audacity. jako jsou VST,
Ladspa, Nyquist. Pfi neodborném programovani téchto plugins muze dojit k padu aplikace Audacity.
Proto je vzdy vhodné pred pouzitim plugins cely projekt uloZit.

Menu analyz (Analyze)

Plot Spectrum - tuto funkci je mozné pouzit pfi oznaceni uréité sekvence, skladby... Poté zvolte
nabidku ,Plot Spectrum“ ve které je mozné nastavit audio spektrum vykonu pro vybranou ¢ast.
Vypodty jsou provadény pomoci Fournierovy transformace. Nasledny graf zobrazuje energetické
pozadavky pro jednotlivé frekvenéni rozsahy. Kamkoliv na monitoru pfemistite kurzor mysi, dojde
tam k zobrazeni vrcholu frekvence. Okno analyzy mdZe vypadat rdzné a to podle pouzivané funkce
Fournierovy transformace a tfech druh( autokorelace.

Menu analyz zahrnuje zpracovani efekt a plugins. Aplikace Audacity poskytuje moznost analyzy
s podrobnym komentafem v nabidce ,Label Track".

Napowéda (Help)

About Audacity — zobrazeni verze a sériového ¢isla programu a seznam vyvojar software.
Zahrnut je také seznam Uspésné uZivatelsky upravenych a integrovanych verzi aplikace.

Contents — zahrnuje odkaz pro vyhledavani v obsahu navodu.

Recyklace

Elektronické a elektrické produkty nesméji byt vhazovany do domovnich odpadu.
Likviduje odpad na konci doby zivotnosti vyrobku pfiméfené podle platnych
zakonnych ustanoveni.

Setfete Zivotni prost Fedi! PFisp &jte k jeho ochran &!

Bezpe&nostni predpisy, udrzba ac¢isténi

Z bezpecnostnich diivodu a z dtivod registrace (CE) neprovadéjte zadné zasahy do USB gramofonu.
PFipadné opravy svéfte odbornému servisu. Nevystavujte tento vyrobek priliSné vihkosti, nenamacejte
jej do vody, nevystavuijte jej vibracim, otfesim a pfimému slune¢nimu zéafeni. Tento vyrobek a jeho
pFisluSenstvi nejsou zadné détské hracky a nepatfi do rukou malych déti! Nenechavejte volné lezet
obalovy material. Félie z umélych hmot pfedstavuji veliké nebezpedi pro déti, nebot by je mohly
spolknout.

Pokud si nebudete védét rady, jak tento vyrobek pouzivat a v navodu
nenajdete potfebné informace, spojte se s nasi technickou poradnou
nebo pozéadejte o radu kvalifikovaného odbornika.

K ¢iSténi pouzdra pouZzivejte pouze mékky, mirné vodou navlhéeny hadfik. Nepouzivejte zadné
prostiedky na drhnuti nebo chemicka rozpoustédla (fedidla barev a laka), nebot by tyto prostfedky
mohly poskodit povrch a pouzdro pfistroje.

Zaruka

Na USB gramofon poskytujeme zaruku 24 m ésicu.

Zaruka se nevztahuje na Skody, které vyplyvaji z neodborného zachazeni, nehody, opotiebent,
nedodrZeni navodu k obsluze nebo zmén na vyrobku, provedenych tfeti osobou.

Preklad tohoto navodu zajistila spole ~ énost Conrad Electronic ~ Ceska republika, s. r. o.

V&echna prava vyhrazena. Jakékoliv druhy kopif tohoto navodu, jako napf. fotokopie, jsou pfedmétem souhlasu spole¢nosti
Conrad Electronic Ceska republika, s. r. 0. Navod k pouziti odpovida technickému stavu pfi tisku! Zmény vyhrazeny!
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