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Dékujeme, ze jste si zakoupili tane¢ni podlozku DDR.CZ. S podlozkou zachazejte opatrné
a v souladu s touto uZivatelskou priruckou, aby se predeslo poskozeni tane¢ni podlozky a nedoslo
ke zranéni osob nebo jinym Skodam. Vyrobce ani prodejce neni odpovédny za zranéni osob,
poskozeni ¢i zniCeni tane¢ni podlozky zpusobené nespravnym pouzitim v rozporu s uzivatelskou
pfiruckou nebo v rozporu s bé&Znym zpisobem pouzivani sportovnich pomucek ¢&i elektronickych
zafizeni.

Prosim prectéte si tuto uzivatelskou prirucku pred prvnim pouzitim az do konce
a uschovejte ji pro pozdéjsi potiebu.

UPOZORNENi:
ELEKTRONICKE ZARIZENI — neni uréeno pro déti mladsi 5 let.
PROVOZNI TEPLOTA: +10 °C ~ +30 °C

UPOZORNENIE:
ELEKTRONICKE ZARIADENIE - nie je uréené pre deti mladsSie ako 5 rokov.
PREVADZKOVA TEPLOTA: +10 °C ~ +30 °C

NOTICE:
ELECTRONIC DEVICE - not intended for children younger than 5 years of age.
OPERATING TEMPERATURE: +10 °C ~ +30 °C

ACHTUNG: )
ELEKTRONISCHES GERAT - nicht fiir Kinder unter 5 Jahren.
BETRIEBSTEMPERATUR: +10 °C ~ +30 °C
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1. Bezpecénostni pokyny a varovani

PRI MANIPULACI S TANECNi PODLOZKOU SE PROSIM RIDTE TEMITO BEZPECNOSTNIMI
POKYNY A VAROVANIMI:

POZOR!

PodloZzku umistéte ve vnitfnich prostorach na stabilni, rovnhou a neklouzavou plochu. Ujistéte
se, ze tato plocha neni kluzka, ani vihkd ¢i mokra. Ujistéte se, Ze podlozka neni umisténa
v blizkosti otevieného ohné, topeni &i jinych zdroji tepla! Chrante podlozku pred slune¢nim
zarenim!

Pfi pouzivani taneéni podlozky je vynakldddna zvySena fyzickd aktivita. Pfed pouZitim
podlozky se rozcvicte a ujistéte, Ze jste v dobrém zdravotnim stavu. Pfi tanci na podlozce zaradte
pravidelné prestavky.

Nejezte ani nepijte v blizkosti podlozky béhem cvi¢eni. Mohlo by dojit k nehodam, zranénim
nebo poskozenim samotného zafizeni. Nikdy nepouZivejte tane¢ni podlozku pod vlivem alkoholu,
drog ¢i léku, které mohou ovliviiovat koordinaci, koncentraci ¢i rovnovahu.

Je zakdzano pohybovat se po podlozZce v obuvi. Pokuste se na podlozce co nejméné dupat,
hrozi nejen poSkozeni kloubd, ale také proSlapnuti senzoru.

Pfi pouzivani tanec¢ni podlozky dé&tmi je nutnd neustéla pfitomnost rodi€h ¢&i jiného
odpovédného dozoru.

Mate-li tane¢ni podlozku s vyplni, ktera se do podlozky vklada, dbejte zvySené opatrnosti pfi
manipulaci se zipy. Nikdy je nezapinejte silou, netahejte za né. Jejich mechanické poskozeni
zplsobené neopatrnym zachazenim nemuize byt pfedmétem reklamace! Po prvnim vioZeni vypiné
do podlozky ji nikdy znovu nevyndavejte a se zipy jiz nemanipulujte (s vyjimkou opétovného slozeni
do krabice z divodu zaslani k reklamaci)!

Dodrzujte zakladni bezpecnostni opatreni:

Toto zafizeni je uréeno pouze pro vnitfni prostory.

Toto zafizeni neni hracka a neni uréeno pro déti mladsi 5 let. Nikdy nenechavejte zafizeni
v dosahu déti &i zvirat.

Toto zafizeni je ur€eno pouze pro domaci pouziti. Je zakdzano pouzivat jej komer¢né,
pramyslové &i pro reklamni Géely. Vyjimky jsou mozné pouze po domluvé s vyrobcem.

Toto zafizeni neni uréeno k tomu, aby ho pouzivaly samostatné osoby (vCetné déti) se
snizenymi fyzickymi, smyslovymi nebo mentalnimi schopnostmi nebo bez znalosti tohoto manualu.
Osoba zodpovédna za jejich bezpecnost jim pfed pouzivanim tohoto zafizeni musi poskytnout
potfebné instrukce a dohlizet na né.

UdrZujte zafizeni v Cistoté (od prachu, vlasd, kaminkd apod.).

Opravy a z&sahy do produktu muze provadét pouze kvalifikovany technik, nespravné opravy
mohou ohrozit osoby a majetek. Nepouzivejte zafizeni poté, co zacalo Spatné fungovat.
Nepouzivejte zafizeni pokud bylo poSkozeno, pfipadné také, byla-li poSkozena jeho ¢ast.

Noseni bot nebo ponozek béhem cvic¢eni mize zpusobit zranéni. PouZivejte proto taneé¢ni
podlozku pouze naboso.
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Nepouzivejte toto zafizeni pro jiny Ucel, nez pro ktery je uréeno.
VAROVANI!

Pfi hrani je nutné zatéZovat podloZzku smérem shora doll. PFi zatéZovani smérem do stran
hrozi roztrzeni podlozky, které neni divodem k reklamaci.

Pfi hrani se nesmi Slapat na plastovy kryt podlozky ani ho jinak mechanicky namahat. Je
nutné s nim manipulovat velice opatrné. Jeho zni€eni neopatrnym zachazenim nebo rozdupnutim
neni ddvodem k reklamaci. Zakazéno je rovnéz tahat za kabel podlozky, mohl by se tak poskodit a
podlozka se stat nefunkéni. Takové mechanické poskozeni zpusobené neopatrnym zachazenim
nemuze byt pfedmétem reklamace!

Nikdy nepouzivejte tane¢ni podlozku a nemanipulujte s ni mimo stanovenou provozni teplotu
+10 °C ~ +30 °C. Podlozku pfinesenou z chladu ponechte nejprve nékolik hodin pfijmout pokojovou
teplotu. Pokud tak neucinite, mohou na podlozce vzniknout praskliny, které nemohou byt
predmétem reklamace!

POZOR!

Jakékoli zmény, Upravy a zasahy na pristroji bez vyslovného souhlasu vyrobce
(VISO TRADE s.r.0.) zbavuji uZivatele naroku na reklamaci zafizeni.

VAROVANI: Pro rodiée &i jiny dozor!

Pokud je taneéni podloZzka pouzivana détmi, je nutné je nejdfive seznamit s obsahem tohoto
manudlu, véetné vSech zdravotnich a bezpecnostnich instrukci. Odpovédna osoba se musi
presvédcit, ze dité/déti vSemu porozumély. Dohled dospélych osob je nutny po celou dobu
pouzivani pfistroje détmi. Pokud tato doporu¢eni nebudou dodrzena, muze dojit ke zranéni, znieni
pfistroje nebo poskozeni majetku.

VAROVANI: Téhotenstvi a zdravotni komplikace

Pfed pouzivanim tane¢ni podlozky v pribéhu téhotenstvi se nejdfive poradte se svym
|ékafem. Poradte se se svym lékafem také pokud vam bylo doporu¢eno omezit fyzickou aktivitu
nebo trpite nékterymi zdravotnimi komplikacemi, které by mohly ovliviiovat cviéeni a ohrozit vade
zdravi (napf. problémy se srdcem, zady, klouby, dychaci nebo ortopedické potize, vysoky krevni
tlak, diabetes, onemocnéni srdce atd.). Lidé v pokrocilej§im véku a lidé, ktefi s hranim zacinaji, by
meéli zafadit pravidelné prestavky.
VAROVAN:I: Epilepsie a zachvaty

Zachvaty a ztrata védomi mohou byt spustény zablesky svétla nebo stfidanim riznych vzord
na obrazovce ¢&i monitoru. Kdokoliv, kdo trpi zachvaty, ztratou védomi nebo dalSimi pfiznaky, které
jsou spojovany s epilepsii, by se mél poradit s Iékafem pfed pouzivanim tanec¢ni podlozky.
Ukoncete okamzité hru a vyhledejte Iékafe, pokud se u vas vyskytne néktery z téchto pfiznaki:
kiece, poruchy vidéni, svalovy nebo o¢ni tik, ztrata védomi, bezdééné pohyby, dezorientace nebo
psychické zmateni. Abyste snizili pravdépodobnost vzniku zachvatu béhem hrani pocitacovych her:
stlijte od obrazovky tak daleko, jak je to jen mozné, hrajte tyto hry na nejmensi mozné dostupné
televizni obrazovce ¢i monitoru, nehrajte pokud jste unaveni, ospali nebo nemocni, hrajte v dobfe
osvétlené mistnosti, kazdou hodinu si udélejte 10 az 15 minut pfestavku.

POZOR: Onemocnéni pohybového aparatu

Nékterym hracdm maze hrani pocitaCovych her privodit nemoci pohybového aparatu. Pokud
pocitujete pfi hrani jakoukoli bolest svall, kloubdl, klze, o&i, zavrat nebo nuceni na zvraceni
béhem hrani, je nutné okamzité prestat hrat, odpocinout si, pfipadné vyhledat Iékafe. Nefidte,
neobsluhujte Zadné stroje ani se nezapojujte do dalsSi €innosti vyzadujici pohyb, dokud se vam
neudéla Iépe nebo se neporadite s |ékafem.

POZOR!

Ridte se t&mito instrukcemi, abyste se vyhnuli problémam jako jsou zanéty $lach, syndrom
karpalniho tunelu, podrazdéni kiize nebo napéti v ocich. Vyhnéte se nadmérnému hrani. DohliZejte
na déti, aby hraly pfiméfené dlouhou dobu. V pfipadé delSi nepferuSované hry si dejte 10-15 minut
prestavku kazdou hodinu. Rodi¢e by v tomto pfipadé méli dohlizet na déti a pfesvédcit je o nutnosti
prestavky, i kdyz si déti mysli, Ze ji nepotfebuji. Pokud citite jakoukoli télesnou Unavu, pokud jsou
va$e o€i suché, nebo se objevi pfiznaky jako brnéni, snizena citlivost nebo ztuhlost, prestarite hrat
a odpocinte si nékolik hodin pfed zahajenim dalsi hry. Pokud budou nékteré z téchto pFiznaki
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pretrvavat nebo vam budou vadit b&hem hry, pferuste hru a navstivte l1ékare.

2. Cisténi, udrzba a skladovani

POZOR!

Udrzujte podlozku v ¢istoté (od prachu, vlasl, kamink( apod.). Nenamacejte podlozku ve
vodé ani v jinych tekutindch. Nikdy nepouZivejte chemické Cistici prostfedky, Cistéte podioZzku
pouze mékkou vihkou latkou. Skladujte podlozku rozloZzenou na rovném povrchu, bez pfehybani.
Nikdy ji neskladejte zpét do krabice. Pfedejdete tak pfipadnému prasknuti podlozky v ohybech,
které nemGze byt predmétem reklamace. Na rozlozenou podlozku nikdy nepokladejte dalsi
predmety.

Pokud mate tane¢ni podlozku, do které se vklada vypln, je zakazano tuto vyplii po prvnim
vloZeni znovu vyjimat nebo jakkoliv manipulovat se zipy (s vyjimkou odesilani k reklamaci).

3. Priprava k pouziti

PodloZku opatrné vyjméte z obalu a rozloZte na suchy, &isty a rovny povrch pobliZz pocitace.
Rukou vyhladte povrch podlozky, aby na ni nebyly nerovnosti. Prohnutd &i vyraznéji zmackana
podlozka muze drzet néktera z poli trvale zmacknuta nebo zplsobovat nepfesnost snimani, proto
vénujte vyrovnani nalezitou pozornost. Zejména po vyjmuti z transportniho obalu mudze byt
podlozka zohybana a zmackana, avsak tyto nerovnosti pfi dalSim pouzivani postupné samy zmizi.

Herni misto pro umisténi tane¢ni podlozky vzdy volte v dostate¢né vzdalenosti od nabytku,
zdi, oken a jinych ostrych & nebezpeénych predmétli. Pokud pouZivéate vice tane€nich podlozek
vedle sebe (pro sou€asnou hru vice lidi), vzdy ponechte dostate¢nou mezeru mezi podlozkami, aby
se predeslo poskozeni podlozek a zranéni osob. Na podlozce nesmi byt pfi jejim pouzivani zadné
mechanické necistoty, kaminky apod. Na podloZce je zakdazano pohybovat se v obuvi — podlozku
pouZzivejte vzdy vyhradné naboso a Setrnym zplsobem. Podlozka nesmi byt pretézovana. Na
podlozce nedupejte a pohybujte se pouze po Spickach. Senzory jsou velice citlivé a snimaji jiz
pfi lehkém dotyku.

4. Instalace programu

Pro pouzivani tane¢ni podlozky je tfeba mit v pocitaci nainstalovany program uréeny pro
provoz podlozky s timto zafizenim.

POZOR: tento postup plati pouze pro instalaci na PC s operaé¢nim systémem Windows
a kompatibilnimi operaénimi systémy. CD nejsou uréena k instalaci do pocitacti s operacnim
systémem Mac, Linux apod. Vice informaci o tomto software hledejte na www.ddr.cz,
www.playdance.cz hebo na www.stepmania.com.
Navod na instalaci CD StepMania 123 a jeho konfiguraci pomoci Instalatoru DDR.CZ pro PC:

Spolu s taneéni podlozkou jste obdrzeli dvé riiznd CD: StepMania 123, Instalator DDR.CZ. Na
prvnim CD naleznete tane¢ni hru StepMania. Tento program je volné Sifitelny a lze ho také
bezplatné stdhnout dle pokynli na www.ddr.cz/stepmania/. Na druhém CD naleznete Instalator
DDR.CZ, ktery nainstaluje program PlayDance a program StepMania nastavi pro pouziti
s tane€nimi podloZzkami DDR.CZ, optimalizuje program StepMania a v pfipadé vaSeho zajmu
stahne dalsi hudebni bali¢ky. Instalator DDR.CZ je produktem dovozce a vyrobce tanecnich
podlozek DDR.CZ, je volné §ifitelny a Ize ho také stahnout na www.ddr.cz.

Postup instalace — pro uspésny provoz podlozek instalujte obé CD v tomto poradi:
l. instalace CD StepMania 123 (potfebuje cca 650 MB volného mista na vaSem PC)

1. Vlozte do pocitace CD StepMania 123. Pokud se do nékolika vtefin automaticky nespusti
instalace programu, spustte ru¢né program setup.exe z tohoto CD. Potvrdte spusténi
programu jako spravce, pokud k tomu budete vyzvani (nespoustéjte v SandBox).

. Kliknéte na tla¢itko Install.

. Pokracujte kliknutim na Next >.

. Tla¢itkem Install spustite instalaci do vychoziho adresafe (zpravidla C:\Program
Files\StepMania — tuto cestu muzete dle potfeby zménit).

A N
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5. Tlagitkem Finish dokong&ite instalaci prvniho CD, pokraguijte instalaci CD Instalator DDR.CZ.
Il. instalace CD Instalator DDR.CZ
1. Pro instalaci tane¢ni hry PlayDance a nastaveni programu StepMania s tane¢nimi podlozkami
DDR.CZ vlozte do PC druhé CD - Instalator DDR.CZ. Pokud se do nékolika vtefin
automaticky program nespusti, spustte ru¢né program ddr.exe z tohoto CD. Potvrdte spusténi
programu jako spravce, pokud k tomu budete vyzvani (nespoustéjte v SandBox).
2. Pokud mate moznost pfipojit PC k internetu, udirite tak — instalace bude rozSifena o moznost
automatizovaného stazeni rozsitujicich hudebnich bali¢kd.
. Peclivé si prectéte tvodni informace a pokracuijte tlacitkem Ovéfit instalaci a pokracovat.
. Program nyni otestuje moznost pfistupu k internetu. Pokud nemate moZnost pfipojeni
k internetu, kliknéte na tlacitko Nejsem pripojen.
5. Po precteni licen¢nich podminek a zaskrtnuti policka ‘Souhlasim s licenénimi
podminkami’ kliknéte na tlacitko Pokracovat.
6. Zvolte pozadované operace, které ma Instalator DDR.CZ provést (doporu¢ena volba je jiz
prednastavena, dodate¢né bali¢ky doporu¢ujeme instalovat az pfi dal§im spusténi instalatoru)
a kliknéte na tla¢itko Instalovat.
7. Po precteni zavére€nych informaci zvolte Dokonéit.
Nyni jsou programy PlayDance a StepMania nainstalovany a pfipraveny k pouZiti s tane¢nimi
podlozkami DDR.CZ.
Kdykoli v budoucnu spustite opétovné program Instalator DDR.CZ, automaticky bude
nabidnuto stazeni pfipadnych aktualizaci.

A~ W

5. Pripojeni podlozky
Pripojte kabel podlozky do USB portu vaseho PC. Kabel, ktery propojuje taneéni podlozku s
pocitacem, vzdy musi byt volny, aby se pfedeslo jeho vytrzeni a pfipadnému poskozeni podlozky i
pocitace. Podlozka je napajena pfimo z pocitace, v zddném pfipadé ji nepfipojujte do elektrické
sité.
Pripojeni tanecni podlozky k PC:
- Tanec¢ni hru spoustéjte az po UspéSném pfipojeni tane¢ni podlozky k PC, pokud dojde
k odpojeni tane¢ni podlozky béhem hry, je nutné vypnout program StepMania, znovu
podlozku pfipojit a znovu spustit program StepMania. Program PlayDance umoznuje
opétovné pripojeni tane€ni podlozky i bez vypnuti a zapnuti programu.

- Po pripojeni podlozky ji Windows ihned detekuiji a instaluji (pozor na prodlevu nékolika sekund
po pfipojeni podlozky). Nepfipojujte dal$i podlozku, dokud neni UspéSné detekovana dfive
pfipojena podlozka.

- Pokud se nezobrazi hlaSeni, Ze je hardware pfipraven k pouZiti, vypojte a znovu zapojte
podlozku do PC, vyzkou$ejte i ostatni USB porty, pfipadné pfipojte tanecni podlozku pres
USB HUB.

-V nékterych pfipadech bude potfeba Windows restartovat.

-V ptipadé problému hledejte informace v kapitole 11 a 12 tohoto navodu nebo na www.ddr.cz.

6. Princip hry

Princip tance na tanecénich podlozkach je velice jednoduchy a nevyzaduje zadné taneéni
nadani. Jednoduché skladby zvladdne velice brzy kazdy.

Tanec¢nik se postavi do stfedu taneéni podlozky. V horni €asti obrazovky se nachazi 4 statické
Sipky (nepohyblivé). Po zaCatku hry se zdola nahoru zanou pohybovat Sipky, které predstavuiji
tanecni kroky. Ukolem tanecnika je na tanecni podloZce seslapnout pfisluSnou Sipku ve chvili, kdy
pohybliva Sipka dojede nahoru a protne Sipku statickou. Sipky nejsou nahodné, vzdy se pohybuji
presné v rytmu dané skladby. Na konci skladby pocita¢ pfesné vyhodnoti vykon kazdého tanecnika
v nékolika ohledech, aby mohl sledovat a porovnavat svdj vykon s ostatnimi nebo prabézné.

7. Program PlayDance (pro PC)
Po instalaci obou CD spustite program PlayDance z nabidky Start. Tane¢ni hru PlayDance Ize
také stdhnout pfimo z internetu nasledujicim zplisobem:
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1. Na webovych strankach www.playdance.cz kliknéte v hornim levém rohu na ikonku ,stahnout
PLAYDANCE". L ]

2.  Poté se otevie nové okno s moznosti KE STAZENI — STAHNOUT PLAYDANCE- po kliknuti
na ikonku bude zahajeno automatické stahovani.

3. StaZeny soubor otevfete, tim zahajite instalaci.

4. Zvolte jazyk, ktery bude pouZit pfi instalaci a kliknéte na tlacitko OK.

5. Otevie se privodce instalaci produktu PlayDance, nyni kliknéte na tlagitko DALSI. i
6. Po precteni licenéni smlouvy oznacte policko SOUHLASIM S PODMINKAMI LICENCN
SMLOUVY a kliknéte na tlagitko DALSI.

7. Zvolte cilové umisténi a kliknéte na tlagitko DALSI. »

8. Vyberete slozku v nabidce Start a kliknéte na tlacitko DALSI. .

9. Vyberte, zda chcete vytvofit zastupce na ploSe PC a kliknéte na tlacitko DALSI.

10. Instalace je pfipravena, kliknéte na tlacitko INSTALOVAT.

11.  Pro dokonéeni instalace kliknéte na tlagitko DOKONCIT.

12. Automaticky se otevie Uvodni menu hry PlayDance.

Pokud chcete aktivovat vy$8i verzi PlayDance (viz. tabulka atributd jednotlivych verzi nize), ozvéte
se prosim na e-mail info@ddr.cz.

Po spusténi PlayDance (hru muzete ponechat ve verzi plné hratelné verzi zdarma a nebo
aktivovat hru placenou licenci) se objevi Gvodni menu hry. Po potvrzeni START (klavesou ENTER)
se zobrazi okno PRIPOJENI TANECNICH PODLOZEK. Je-li podioZka spravné pfipojena, je
poli¢ko s jejim Cislem zbarveno €ervené. Neni-li podlozka pfipojena, je policko Sedivé. K programu
PlayDance je mozno pfipojit vice tane€nich podioZzek najednou (v zavislosti na typu licence — viz.
tabulka Prehled funkci jednotlivych licenci). Pokud je pfipojeno vice podlozek, stava se prvni
pfipojena podlozka automaticky hlavni ovladaci podloZkou hry. Po Uspé&sném pfipojeni tane¢nich
podloZek stisknéte ENTER na klavesnici ¢i START na podloZzce s ¢islem 1 (hlavni ovladaci
podlozka hry).

POZOR!!!

PlayDance je uren primarné pro pouziti s modernimi tane¢nimi podlozkami X-PAD. Tyto
tane¢ni podlozky PlayDance automaticky detekuje a jsou ihned pfipraveny k pouZiti. Jiné typy
tane¢nich podlozek (pokud vaSe verze PlayDance pfipojeni jinych typl podloZzek povoluje) je
zapotfebi nejprve namapovat. Pro pfipojeni jiného typu taneéni podlozky nasledujte instrukce
zobrazené na monitoru (tisknéte postupné tladitka na podlozce v pofadi zobrazeném na monitoru).
Mapovani se provadi po kazdém spusténi programu PlayDance.

Ovladani hry

PlayDance je mozno ovladat z tane¢ni podlozky ¢.1 nebo z klavesnice. Z ostatnich podlozek
je mozné pouze volit obtiznost i listovat vysledky konkrétniho hrace. Po pfipojeni podlozek (a
stisku START/ENTER) se dostanete do hlavniho menu hry - VYBER HUDBY A OBTIZNOSTI.
Automaticky je otevien prvni adresaf s hudbou. Vievo jsou pod sebou sefazeny podle Eisel
jednotlivé podlozky (resp. hraci), barva pole a €islo vpravo ukazuje obtiznost, kterou ma hrac
zvolenou. Kfiz v poli predstavuje tane¢ni podlozku, pfi mackani Sipek se budou kazdému hragi
v tomto kfizi Sipky rozsvécet.

Pisné jsou fazeny v adresarfich na pravé strané obrazovky. Adresare se otviraji a zaviraji
tlacitkem START/ENTER. Pisné i adresare jsou fazeny v ruleté. Ruletou se listuje Sipkami vlevo a
vpravo (na podloZce €.1 nebo na klavesnici).

Volba obtiznosti
U kazdé pisné je uprostfed obrazovky zobrazeno nékolik barevnych obdélnik( pod sebou — ty
ukazuji jednotlivé stupné obtiznosti, které si hra¢i mohou zvolit: fialovy — zacate¢nik, zeleny
—mirné pokro(:ily, 2Iuty pokroc':ily, c':erveny expert, modry vyzva. ObtiZznost je také moZzno volit
V barevném obdélniku je dale mozné vyclst nasledujici mformace Celkem Sipek — kolik
Sipek celkem skladba obsahuje; Ruce — kolikrat je potfeba zmacknou Sipku v dfepu rukou (bézi-li tfi
nebo ¢tyfi Sipky zarovenri); Skoky — kolikrat je tfeba vyskocit a zmacknout dvé Sipky zaroven; Miny —
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kolikrat je nutné se dané Sipce vyhnout (nestat na ni); PferuSované — kolikrat se ve skladbé objevi
situace, kdy je potfeba zmacknout Sipku vicekrat rychle za sebou; Dlouhé Sipky — kolikrat se objevi
dlouha Sipka, kterou je tfeba drzet, dokud neskon¢i.

Obtiznost si hra¢ voli nasledovné: vys$si obtiznost — rychlé stisknuti Sipky dozadu dvakrat
za sebou. Niz8i obtiznost — rychlé stisknuti Sipky dopfedu dvakrat za sebou. Aby nedochéazelo
mimo jiné k chaotickému voleni obtiznosti nebo ndhodnym pfepinanim, existuje moznost pouzit
nékolik funkci, které se prepinaji ¢islicemi na alfanumerické klavesnici (horizontalni fada ¢isel
na klavesnici, ne numericka klavesnice):

Klavesa 1 — nastaveni obtiznost dle podlozky ¢€.1. Zmackne-li néktery z hracu na klavesnici
tuto klavesu, nastavi ostatnim stejnou obtiznost, jakou ma nastavenu podlozka ¢&. 1.

Klavesa 2 — zamek (ikona zamku v hornim pravém rohu). Touto funkci je mozné hra¢dm zcela
znemoznit pfepinéni obtiznosti — pokud je zdmek zam&eny. Pokud je zamek odemé&eny, mohou si
obtiZnost libovolné ménit kazdy na své podlozce.

Klavesa 3 — odemykani startem (ikona s napisem Start). V pfipadé, ze zacinajici hraci mezi
skladbami nechténé mackaji Sipky, ¢imz si omylem prepinaji obtiznosti, je mozné zapnout funkci
odemykani startem. Je-li tato funkce zapnuta, musi hra¢ pred tim nez chce zvolit obtiznost
zmacknout tladitko Start na své podloZce. Funkce je uZite€nd i na konci skladby pfi zobrazeni
vyhodnoceni. Chce-li hrd¢ prepinat mezi svymi vyhodnocenimi, musi nejdfiv opét zmacknout
tlagitko Start na své podloZzce. Je-li funkce zapnutd, je ikona Zluta, je-li vypnuta, je ikona Seda.

Klavesa 4 az 9 — zamykani jednotlivych obtiznosti. Program umozriuje soubézné hrani
maximalné 4 rlznych obtiznosti béhem skladby. Doporuéujeme pro prehlednost pouzivat
maximalné zobrazeni 3 Urovni obtiznosti. Chcete-li nékteré obtiznosti UpIlné vypnout (znemoznit
jejich voleni), muzete je vypnout klavesami 4 az 9. Pokud je obtiznost vypnuta, jeji obdélnik
zeSedne a obtiznost neni mozné zvolit.

Soudce - pfisnost bodovani PlayDance

Klavesa 0 — soudce (ikona s grafem a napisem PD/SM). Program PlayDance ma specialné
upraveného soudce (soudce hodnoti vasi pfesnost a pocita body — procenta), ktery je odli$ny od
klasického hodnoceni program0 pro tane¢ni automaty & programu StepMania. Soudce PlayDance
neodecitq body, ani nedovoli, aby hra¢ pfi vétS§im mnozstvi chyb Uplné “umfrel”. Kazdy tak vzdy
dostane nezkreslené vyhodnoceni svého vykonu. Chce-li hrag¢ zvolit klasického StepMania soudce,
ucini tak klavesou 0. Je-li ikona barevna se zkratkou PD (PlayDance), je zapnuty soudce
PlayDance (doporuceny). Je-li ikona modra se zkratkou SM (StepMania), je zapnuty soudce
StepMania (pfisny).

Spusténi skladby

Skladbu spustite na klavesnici kldvesou ENTER ¢&i podloZzce €.1 zmécknutim START.
Chcete-li skladbu pfed€asné ukoncit, mizete tak ucinit dlouhym podrzenim tlagitka START na
podlozZce ¢.1 (se zobrazenim vysledk(l) nebo dlouhym podrzenim tladitka SELECT (bez zobrazeni
vysledkd).

Pokud pri spusténi skladby zmacknete dvakrat rychle za sebou na podlozce ¢.1 START
(ENTER), dostanete se do nastaveni konkrétni skladby (VYBER MODIFIKATORU — moznost
nastavit rychlost Sipek, pozici, zrychlovani atd.). Po zvoleni DONE je spusténa skladba s novym
nastavenim. Toto nastaveni zlstavd i pro dalsi skladby aZz do dalSiho prenastaveni ¢&i vypnuti
programu.

Mody HOME/FITNESS

HOME mdd — je nastaven pri pfipojeni maximalné 4 podlozek. V této verzi ma kazdy hrac
v prabéhu skladby svij sloupecek se Sipkami. Zméackne-li Sipku pfesné kdy ma, Sipka blikne a
zmizi. Pokud Sipku netrefi, Sipka zeSedne a projede az nahoru (stejné jako v programu StepMania).

FITNESS moéd — je nastaven pfi pfipojeni 5 a vice podlozek. V této verzi se hraci se stejné
zvolenou obtiznosti sluéuji do jednoho spole¢ného sloupecku Sipek, pfi¢emzZ mizi moznost zpétné
vazby — vS8echny Sipky blikaji a mizi nezavisle na hragich. Zpétnou vazbu hrac¢i mohou sledovat
vlevo v poli¢ku, které pfislusi jejich podlozce (viz. déle).

Mezi médy Ize prepinat klavesou -.
Vyhodnoceni

Hraélm se v zavislosti na presnosti tance (resp. potvrzovani jednotlivych Sipek) pficitaji
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v pribéhu skladby procenta. Pouze pokud je Sipka pocitana jako CHYBA a je zatanCena zcela
mimo rytmus, nepfi¢ita ani neodecitad se nic (dle PlayDance soudce). Po skonéeni skladby se
objevi obrazovka s vysledky jednotlivych hract. Vykon hrace je hodnocen v nékolika ohledech.
Jelikoz je Udaja vice, musi si hra¢ prepinat Sipkou vlevo nebo vpravo mezi jednotlivymi
vyhodnocenimi. Pokud je zapnuta funkce ODEMCENI STARTEM musi hraé nejprve zmégknout
Start na sveé podloZce, a poté jiz mGze pouzivat Sipku vlevo a vpravo.

Prvni okénko s velkym Zlutym €islem udéva poradi, na kterém se hra¢€ umistil (v ramci skupiny
hracd s danou obtiZznosti, ne vSech hracu). Dale je zde ¢islo udavajici procenta, na ktera se hradi
podafila skladba zatanéit. Druhé okénko s vyhodnocenim udava presnost s jakou hra¢ mackal
jednotlivé Sipky (pocet Sipek, ktery se hraci poved! zatanéit u daného stupné pfesnosti). Pficemz na
stupnici jednotlivych ptesnosti je UZASNE nejpiesnéjsi a CHYBA je zcela mimo rytmus. Sestupné
tedy: UZasné, perfekin&, skvéle, dobfe, skoro, chyba. V okénku statistika jsou vyhodnoceny
jednotlivé prvky skladby, pfi¢emz prvni Cislo pfed lomitkem udavé vykon hrace a druhé &islo, kolik
daného prvku skladba obsahovala.

Cislo MAX KOMBO udéava, kolik nejvice Sipek bez chyby se hradi podafilo zatangit v Fadé za
sebou. MAX KOMBO se pficita, zatanéi-li hra¢ Sipku s hodnocenim (zasné, perfekiné a skvéle.
Pokud zatanéi Sipku s hodnocenim dobfe, skoro € chyba, MAX KOMBO se rusi a hra¢ jej zacina
sbirat znovu.

Béhem hry

Béhem hry (po spusténi skladby) je mozno sledovat nékolik véci. V horni ¢asti obrazovky je
lista, na které je vidét, kolik skladby jiz ubéhlo a kolik zbyva do konce. Ve FITNESS médu je nad
statickymi Sipkami kazdé obtiznosti zobrazeno nékolik medaili, ve kterych se priibézné zobrazuji
¢isla podlozek hra€l na nejlepSich pozicich. Pod kaZzdym sloupeckem béZicich Sipek je ve spodni
¢asti obrazovky maly obdélnik s popisem a barvou dané obtiznosti. Po strané daného sloupecku
béZicich Sipek m& kazdy hra¢ své okénko s Cislem své podlozky. Toto okénko je rovnéz v barvé
dané obtiznosti Sipek, kterou ma hra¢ zvolenou. V tomto okénku vidi hra¢ procenta, ktera mu
prabézné naskakuji. Dale zde pfi zmacknuti kazdé Sipky naskakuje urcity pocet obdélnicka, které
ukazuiji, jak pfesné byla Sipka zatancovana. Jsou-li obdélnicky v celém prouzku vypinény barevné,
zatancoval hraé Sipku zcela presné v rytmu — tedy UZASNE (dle stupnice: GZasng, perfektng,
skvéle, dobre, skoro, chyba). V HOME médu je uprostied sloupecku bézicich Sipek daného hrace
vzdy bliknutim zobrazeno hodnoceni, jak hrd¢ danou Sipku zatan€il (napisy: Uzasné, perfektné,
skvéle, dobfe, skoro, chyba).
Ukonceni hry

PlayDance vypnete zvolenim tlacitka KONEC v Uvodnim menu hry. Do néj se Ize dostat
delSim podrZenim tlacitka SELECT na podlozce €.1 €i ESC na klavesnici.
Odstranovani potizi

Potize s grafickou kartou — pokud se program PlayDance odmitne spustit kvuli absenci
ovladace pro akcelerovanou 3D grafiku (standard OpenGL), aktualizujte ovlada¢ vasi grafické karty
ze stranek jejiho vyrobce, pfipadné se s timto pozadavkem obratte na svého dodavatele PC. Déle
je nutné, abyste ve vaSem pocitaci méli nainstalované rozhrani DirectX (toto rozhrani je hlavni
technologii systému Windows® pro vysokorychlostni multimédia a hry v pocitaci), a to miniméalné
verzi DirectX8. Pro zjisténi vasSi verze DirectX a jeji pripadnou aktualizaci navstivte
www.playdance.cz/directx.

Pokud program PlayDance na vasem pocitaci nefunguje ani po splnéni vySe uvedenych
doporuceni, pouzijte jiny pocitaé a nebo pouzivejte program StepMania. Nefunkénost programu
PlayDance na vaSich PC neni divodem pro reklamaci tane¢ni podloZky.

Placené verze programu PlayDance

Jste-li s programem PlayDance spokojeni, doporu¢ujeme zakoupeni nékteré z placenych
verzi programu, ve kterych se nezobrazuje reklama a umozriuji dalsi dodate¢né funkce a pfipojeni
vétSiho poctu tanecnich podlozZek. Vice informaci naleznete na www.playdance.cz.




Pirehled funkci jednotlivych licencovanych verzi PlayDance (zmény vyhrazeny):

Funkce Exclusive Ultimate Fitness PROFI

Maximalni pocet hracu 4 8 16 - 64
Podpora tane€nich podlozek moderni X X X
fady X-PAD

- o e “ X (nutno P
Podpora jinych typl taneénich podloZek - namapovat) individudlni
Automatické nacteni tane¢nich podlozek X X X
Nastaveni jednotné obtiznosti podle i X X
instruktora (hrace ¢. 1)
Zamknuti zmény obtiznosti - X X
OSetfeni zmény obtiznosti prfed ) X X
nadhodnym zmacknutim
Moznost zak&zani nékterych obtiznosti X X X
Tradi€ni soudce (rozhodgi) X X X
Zména pfisnosti soudce; nastaveni X X X
PlayDance soudce
Narok na aktualizace programu X X X
Mogvn(::st pridavani vlastnich hudebnich X X individualni
balickd

8. Program StepMania (pro PC)

Program vzdy spoustéjte az po pfipojeni podlozky k PC a jeji uspésné detekci!!

Kliknutim na ikonku na ploSe nebo v nabidce Start spustte program StepMania (prvni
spusténi muze trvat i nékolik minut). Po spusténi programu se stisknutim tla¢itka START (nebo
klavesy Enter) dostanete do hlavniho menu programu. Pomoci Sipek €AW= na podlozce (nebo
na klavesnici) zvolte START HRY/GAME START a potvrdte tlacitkem START (nebo klavesou
Enter). Sipkami €=» na podloZce (nebo na klavesnici) zvolte typ hry; druhou podlozku poéitac¢
detekuje, pokud nyni stisknete tlacitko START na druhé tanecni podlozce

Single — 1 hrag, 1 podlozka, hra na 4 zakladnich panelech €AV

Versus — 2 hragi, 2 podlozky, hra na 4 zakladnich panelech €V

Double — 1 hrag tan&i na 2 podlozkach zaroven, hra na 4 zakladnich panelech €AV na

kazdé podlozce

Couple — 2 hréagi, 2 podlozky, hra na 4 zakladnich panelech €AW= s vyuzitim dalsich

moznosti hry (napf. battles atd.)

Solo — 1 hréag, 1 podlozka, hra na 6 panelech €AR AV
Pro informace o hie na vSech 8 panelech navstivte www.ddr.cz.

Zvolte obtiznost Sipkami €=» na podlozce (nebo na klavesnici), poté potvrdte tlacitkem
START (na vSech pripojenych podlozkach).

Beginner/Zacatecnik — lehké skladby pro zacate€niky (mirné hodnoceni pfesnosti)

Light/Easy/Mirné& pokroCily — leh&i skladby pro hrace, ktefi nehraji poprvé (prisnéjsi

hodnoceni pfesnosti)

Standard/Medium/Pokrogily — stfedné tézké skladby pro zkuSené hrace (pfisné hodnoceni

presnosti)

Heavy/Hard/Expert — tézké skladby pro velmi zkuSené hrace (velmi pfisné hodnoceni

presnosti)




Nyni se nachazite v menu (tzv. ruleté), kde vybirate konkrétni pisefi a spoustite vlastni hru.
Sipkami €=» vyberte pozadovany adresaf s hudbou a otevfete jej tlacitkem START (obdobné
adresar také zavrete). Sipkami €=» vyberte konkrétni skladbu. U kazdé skladby je vlevo dole na
monitoru v ramec¢ku zobrazena jeji obtiznost (¢im vice ,tlapi¢ek” je zvyraznéno, tim je skladba
téZ8i). Obtiznost je mozno pfepinat dvojim rychlym stlacenim Sipky nahoru A (lehéi obtiZznost) a
ipky dold Wb (t628i obtiznost). Po potvrzeni skladby tladitkem START (nebo klavesou Enter)
zacind hra. Stiskem tlacitka START dvakrat rychle po sobé se dostanete do pokrocilého nastaveni
skladby — mlZete provést napt. zménu rychlosti pohybu Sipek a ulozit stiskem tla¢itka START, nebo
nastaveni opustit dlouhym stlacenim tlacitka SELECT (nebo klavesy Esc). Za€inajicim uzivatelim
doporucujeme vychozi nastaveni neménit.

Skladby jsou fazeny podle abecedy v ramci jednotlivych adresari. Zménu fazeni (napf. podle
obtiZnosti, rychlosti, autora atd.) provedete rychlym stisknutim Sipek v pofadi AVAWY  a potvrdite
tlacitkem START. Kazdou skladbu (i celou hru) Ize ukoncit dlouhym stlaéenim tlagitka SELECT
(nebo klavesy Esc). Pro uplny konec programu StepMania zvolte v hlavnim menu EXIT/KONEC.

V pribéhu skladby pocita¢ hodnoti presnost trefovani do rytmu nasledovné:

- nejlepSi/perfektni nacasovani — napis Perfect/Perfektné, Sipka blikne Zluté

- skvélé nadasovani — napis Great/Skvéle, Sipka blikne zelené

- dobré nacasovani — napis Good/Dobre, Sipka blikne modre

- nepfesné nacasovani — napis Boo/Skoro, Sipka blikne fialove

- chyba — népis Miss/Chyba, Sipka ztmavne a projede aZ nahoru

- objevuje-li se uprostfed monitoru napis Combo, ukazuje pocet Sipek, které se vam podafilo
bez chyby v fadé zatancovat

Po skonc&eni skladby se zobrazi vyhodnocovaci tabulka — mizete zde vidét pocet bodu
(Score/Skore), max Combo a presny pocet Sipek dané Urovné presnosti, které se vam podafilo
zatancit. Pokud mate pocit, Ze néktera Sipka nereaguje, provéite nejprve, zda opravdu tancujete
v rytmu — Sipku je potfeba stisknout zcela presné v okamziku, kdy pohybliva Sipka miji Sipku
statickou. Funkénost taneéni podlozky a jednotlivych Sipek Ize provéfit podle kapitoly 11 tohoto
navodu, v pfipadé potfeby provedte zménu nastaveni tlacitek podlozky - viz. kapitola 9.

9. Dodate¢na nastaveni programu StepMania
(pro podrobné navody navstivte www.ddr.cz/ke-stazeni)

Pokud jste celou instalaci provedli spravné dle pokynt a vase podlozka je dle testu
popsaného v kapitole 11 funkéni, ale presto nereaguje v programu StepMania, je mozné, ze
néktera z individualnich nastaveni vaseho PC konfiguraci znemoznila. V tomto pripadé bude
nutné provést konfiguraci jednotlivych tladitek v programu StepMania ruéné. Obdobné
nastaveni je nutné provést, ma-li podlozka na vasem pocitaci néktera z tlacitek prehozena.

V  hlavnim  menu zvolte Options/Nastaveni, zde zvolte Config Key/Joy
Mappings/Nastaveni tlacitek. Zobrazi se tabulka v jejimz prostfednim tu¢ném sloupci jsou
postupné vyjmenovana tlagitka na podlozce:

Left (MenuLeft) — Sipka vlevo

Right (MenuRight) — Sipka vpravo

Up (MenuUp) — 8ipka nahoru

Down (MenuDown)  — Sipka dold

UpLeft — diagondlni Sipka vlevo nahoru
UpRight — diagonalni Sipka vpravo nahoru
Start — tlagitko Start

Back — tlacitko Select

Leva a prava ¢€ast tabulky ndlezi kazda jedné tanecni podlozce. Pokud mate pouze jednu
podlozku, budete provadét nastaveni pouze jedné &asti. Kazda ¢ast tabulky ma tfi sloupce, pficemz
v prvnim sloupci nastavujete pozadovana tlacitka na podlozce, druhy zustava volny a ve tietim je
jiz nastaveno ovladani pomoci klavesnice. V tabulce se pohybujete pomoci Sipek na klavesnici.

V prvnim sloupci postupné nastavite jednotlivd pole na podlozce takto: stisknéte Enter, na
tane¢ni podlozce zmécknéte pfislusné pole, Sipkami na klavesnici se pak posurite na dal$i fadek a
postup opakujte. Pokud omylem zméacknete jiné pole, opakujte znovu postup. Pokud potfebujete
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Udaj na Fadku UpIné odstranit, zmacknéte Mezernik (bez pfedchoziho Enter). Mate-li dvé taneéni
podlozky, nastavte druhou z nich stejnym postupem v druhé ¢asti tabulky. Kdyz mate vSechna
pozadovana tlacitka nakonfigurovana, zmacknéte na klavesnici Esc, ¢imz dojde k potvrzeni nového
nastaveni a k navratu do predchoziho menu. V tuto chvili je jiz podlozka nakonfigurovana a je
pfipravena ke hfe. Druhym stiskem Esc se vrétite do Uvodniho menu.

10. Nova hudba

Do programu PlayDance a StepMania je mozné jednoduchym zplGsobem vkladat nové
skladby. Tyto skladby musi byt opatfeny Sipkami pro taneéni hry. Velké mnozstvi takovych skladeb
j& mozné najit na internetu (napf. zadanim hesel jako stepmania, ddr, songs atd. do vyhledavacu).
Mnozstvi tipl na nové skladby naleznete také v diskuzi uzivatelt na www.ddr.cz. Jak nové skladby
do programu PlayDance a StepMania nahrat naleznete v &eskych navodech na strankach
www.ddr.cz v sekci Ke stazeni. Zde rovnéz naleznete podrobny navod, jak si mlZete napsat Sipky
k pisnickam, které si sami vyberete. P¥i instalaci novych skladeb prosim respektujte pravni fad
CR.

11. Test funkénosti podlozky a jednotlivych tlacitek

Nejprve pfipojte podlozku do USB portu vaseho PC. Ve Windows XP a Vista vyberte
v nabidce START: Nastaveni (tato volba muze dle individudini konfigurace chybét), dale Ovladaci
panely, Tiskérny a jiny hardware (tato volba mize dle individualni konfigurace chybét) a nakonec
Herni zafizeni. Ve Windows 7 je cesta nasledujici: nabidka START — ZARIZENI A TISKARNY —
NAZEV TANECNIi PODLOZKY (zpravidla ikona JOYSTICK). Na tuto ikonu kliknéte pravym
tlagitkem mysi a vyberte NASTAVENI HERNIHO ZARIZENI. Ve Windows 10 je cesta nasledujici:
nabidka START - OVLADACI PANELY - HARDWARE A ZVUK — ZARIZENi A TISKARNY —
NAZEV TANECNi PODLOZKY (zpravidla ikona JOYSTICK). Na tuto ikonu kliknéte pravym
tlagitkem mysi a vyberte NASTAVENI HERNIHO ZARIZENI.

5 X-PAD, Extreme Dance Pad (http... - vastnosti

Nastaveni  Ovélenifunkee

nce Pad (htp:www e c2) "
oy

+

Tiaéika

R

s

V tabulce, ktera se zobrazi, bude vidét nazev tane¢ni podlozky (napf. X-PAD, Extreme Dance Pad
atd.). Pokud se nazev podlozky v tabulce Instalovana herni zafizeni zobrazil, stisknutim volby
Vlastnosti prejdéte ke kontrole jednotlivych tlagitek podlozky.

Polozte podlozku na rovny tvrdy povrch a stlacujte jednotlivé vSechna tlacitka na podlozce. Pfi
stlac¢eni daného tlacitka se kulaté ¢ervené pole, které tlagitku prislusi, rozsviti. Pokud jsou takto
funkéni vSechna tladitka, podlozka je v poradku (a rozhodné neni divod k jeji reklamaci) a bude
nutné fesit problém pfimo v pouzivaném programu (napf. nastaveni tlacitek programu StepMania —
viz kapitola 9).

Pokud je nékteré z tlacitek trvale zméacknuté, vyhladte povrch podlozky a ujistéte se, ze je
podlozka opravdu rovnd. Pfic¢inou muze byt i slozeni podlozky pfi transportu, kdy problém €asto po
vyhlazeni povrchu a prvnim pouziti podlozky zmizi. Pokud nékteré z tladitek nereaguije, zkuste
vyhladit povrch podlozky a provést test tlacitka znovu. Pokud stale nereaguje, pfistupte prosim
k vyplnéni Reklamaéniho protokolu, ktery naleznete na www.ddr.cz/reklamace.
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Pokud nenaleznete vasi tane¢ni podlozku v seznamu zafizeni — nebot va$ pocita¢ tanecni
podlozku vibec nedetekoval ¢i nahlasil ,Zafizeni USB nebylo rozpoznano“, muze se jednat
o problém konkrétniho pocitac¢e a jeho USB portt ¢i pouzitych USB HUBU. Zafizeni je standardu
HID (podobné jako mys ¢i klavesnice), tedy nevyzaduje Zadné drivery a korekiné nastaveny
operacni systém musi zafizeni detekovat. Zkontrolujte zda je podlozka spravné pfipojena
k pocitaci, vyzkouSejte jiny USB port vadeho PC, pfipojte podlozku prostfednictvim USB HUBu.
Nepouzivejte prodluzovaci kabely. Odpojte podlozku a pocita¢ restartujte. VyzkouSejte pfipojit
podlozku i k jinému PC, aby se zjistilo, zda se jedna o problém PC nebo podlozky. Pokud se
objevuje stejny problém i na jinych PC odlisné konfigurace (a podlozka se nedetekovala pres
zadny USB konektor ani HUB), pfistupte prosim k vyplnéni Reklamaéniho protokolu, ktery
naleznete na www.ddr.cz/reklamace.

PRED ZAHAJENIM REKLAMACNIHO RIiZENi JE NUTNE VYZKOUSET PODLOZKU PRIPOJIT
DO VSECH USB PORTU POCITACE, PRES USB HUB A JEJi FUNKCNOST VYZKOUSET | NA
JINEM POCITACI - TiM PREDEJTE NEOPRAVNENE REKLAMACI.

12. Res$eni problémii, zaruéni servis, reklamace taneéni
podlozky

Abychom usetfili vas ¢as v pripadé jakychkoli komplikaci s tane¢ni podlozkou,
pripravili jsme pro vas navod jak postupovat:
Kam se obratit v pripadé problémua?

Tanecni podlozka, kterou jste zakoupili u svého prodejce, pochazi od nejvétSiho ceského
dovozce a vyrobce taneénich podlozek v CR — www.DDR.cz. Pokud se vyskytne jakykoliv problém
s jehoz feSenim si podle navodu k obsluze nevite rady, navstivie naSe stranky www.ddr.cz, kde
naleznete vice informaci a kde jsme pfipraveni vdm odborné pomoci.

Taneéni podlozka nefunguje, jak mam postupovat?

Zakladni rady a testy funkénosti naleznete v tomto navodu k pouziti (kapitola 11). Vice
informaci naleznete na strankach www.ddr.cz (odpovédi na nejcastéjSi dotazy, tipy na feSeni
problému a podrobné postupy pro otestovani spravné funkce tanec¢ni podlozky). Doporucujeme
otestovat vadi taneéni podlozku i na jiném poéitadi (resp. hernim zafizeni), aby se vyloudila
pfipadnéa chyba vadeho zafizeni (chybné nastaveny software, nekompatibilni hardware apod).

Jak tanec¢ni podlozku reklamovat?

Pokud vam nepomohly nase rady z tohoto navodu k pouziti ani z www.ddr.cz a ani na
testovani podlozka nereaguje spravné, bude tieba pristoupit k reklamaci. Snazime se vam
tento proces usnadnit a maximalné urychlit, proto prosim na www.ddr.cz/reklamace vyplite
nejprve kratky formulai se zakladnimi informacemi o zavadé a koupi taneéni podlozky
s kontaktem na vas. Obratem se ozveme a individualné s vami vyfeSime vasi reklamaci,
doporuc¢ime presny postup, poradime, co vSechno k reklamaci odeslat, aby byla kompletni a
mohla byt vyfizena. Rovnéz vam sdélime adresu, kam reklamaci zaslat. Adresa pro zaslani
reklamace se muze liSit, nebot’ v zavislosti na sjednanych podminkach, které ma vas
prodejce, je mozno zaslat reklamaci pfimo k nam bez nutnosti kontaktovat prodejce.
Vyplnénim formulafe predejdete zbyteénym nedorozuménim, pritahim &i neopravnéné
reklamaci tane¢ni podlozky.

Upozornéni:

Na vyrobek je poskytovana zakonna zaruéni lhGta v délce 24 mésicu. Zaruka se vztahuje
pouze na vyrobni vady a vady pouzitych material(l. Vady zpuisobené béznym opotfebenim
nemohou byt pfedmétem zaruky (pokud neni upraveno jinak). Zaruka je platna pouze pokud je
vyrobek pouzivan k Ucelu, ke kterému je ur€en a pouze pokud je pouzivan v souladu s navodem
k obsluze. Tane¢ni podlozky jsou uréeny vyhradné pro domaci pouziti.

Zaruka je neplatna a reklamace bude neopravnénd, pokud je typ vyrobku a nebo jeho vyrobni
Cislo zménéné, odstranéné a nebo necitelné, pfipadné pokud se Udaje na dokladech li§i od Udaju
uvedenych na vyrobku.

Zaruka se nevztahuje na vady zapfic¢inéne:
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- pouzivanim vyrobku, které je v rozporu s navodem k obsluze

- mechanickym poskozenim

- nadmérnym zatizenim

- pfimym kontaktem vyrobku s vodou &i jinymi tekutinami, které se dostaly dovnitf

- poskozenim pfi transportu

- opravou, demontézi, prestavbou, ¢isténim ¢&i jinymi zasahy do vyrobku bez vyslovného
souhlasu distributora pro CR a které nebyly provedeny autorizovanymi servisnimi pracovisti

- nevhodnym skladovanim a pouzivanim mimo klimaticky rozsah uvedeny v navodu k obsluze
(pfi vysokych teplotach, vysokych vihkostech, v blizkosti Skodlivych chemikdlii, zdroju tepla
atd.)

- pouzivanim ¢&i skladovanim vyrobku ve vlhkém, praSném, chemicky a nebo jinak agresivnim
prostredi

- neopatrnym zachazenim &i narazem (padem, havérii atd.)

- mechanickym poskozenim kabell &i konektor( (napf. vytrzenim)

- neopatrnou manipulaci se zipy, mechanickym poskozenim krabi¢ky s elektronikou (padem,
rozdupnutim atd.)

- zivelnou pohromou &i vy88i moci

- nevhodnym skladovanim (napf. praskliny, které na podloZzce plvodné nebyly a vznikly az
v disledku opétovného skladani podlozky, které je zakazano)

Dals$i informace ohledné vad, které nelze reklamovat, naleznete v kapitole 1 a 2 tohoto
navodu. Dovozce ani prodejce nenese odpovédnost za poSkozeni hernich zafizeni (PC atd.), ke
kterému doSlo pouzivanim tane¢ni podlozky. Zaruka se vztahuje pouze na tane¢ni podlozku. V
ramci zaruky Ize provést vyhradné opravu, pfipadné vyménu vyrobku, nikoliv jeho vylepSeni proti
puvodnimu stavu. V pfipadé opradvnéné reklamace bude vyrobek bezplatné opraven nebo
vymeénén. Demontované nahrazené soucasti vyrobku v ramci zaruky se nevraceji. Zaruéni doba se
prodluzuje o dobu zaruéni opravy. Nahrada Skodlivych nasledkd jakéhokoli druhu vzniklych
uzivanim pfistroje v zaruce i mimo ni je vylou¢ena.
Zakaznicky servis

Pokud méate jakékoliv problémy &i dotazy tykajici se pouzivani taneéni podlozky DDR.CZ,
kontaktujte svého prodejce nebo zékaznické centrum DDR.CZ:
www stranky: www.ddr.cz (velké mnozstvi tipl a navodu pro pouzivani taneénich podlozek)
e-mail: info@ddr.cz

13. Technicka specifikace

X-PAD, Basic Dance Pad X-PAD, Extreme Dance Pad

Rozmér: cca 950x820x5 mm Rozmér: cca 950x820x10 mm
VloZena vypln: bez vypiné VloZena vypln: pevné vlozeny molitan
Pocet Sipek: 8 Pocet Sipek: 8

Pocet aktivnich poli: 10 Pocet aktivnich poli: 10

Konektory: uSB Konektory: USB

Kompatibilita: PC/MAC Kompatibilita: PC/MAC

X-PAD, PROFI Version Dance Pad

Rozmér: cca 950x820x25 mm

VloZena vypln: tvrzeny molitan

Pocet Sipek: 8

Pocet aktivnich poli: 10

Konektory: USB

Kompatibilita: PC/MAC

VISO TRADE s.r.o. ;
nejvetsi dovozce a vyrobce tanecnich podlozek v CR
www.ddr.cz www.playdance.cz info@ddr.cz
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Navod na pouzitie, Uzivatel'ska prirucka

Dakujeme, Ze ste si zakupili taneénu podlozku DDR.CZ. S podloZkou zaobchadzajte
opatrne a v sulade s touto pouzivatel'skou priru¢kou, aby sa prediSlo poSkodeniu tane€nej podlozky
a aby nedoslo k zraneniu oséb alebo inym Skodam. Vyrobca ani predajca nie je zodpovedny za
zranenie 0sb6b, poskodenie ¢&i zni¢enie tane¢nej podlozky spdsobené nespravnym pouzitim
v rozpore s pouzivatelskou priru¢kou alebo v rozpore s beznym spdsobom pouzivania Sportovych
pomaocok ¢i elektronickych zariadeni.

Pred prvym pouzitim si precitajte tato pouzivatel'sku priru¢ku az do konca a uschovajte
ju pre pripad neskorsej potreby.

Obsah
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1. Bezpeénostné pokyny a varovania

PRI MANIPULACII S TANECNOU PODLOZKOU SA RIADTE TYMITO BEZPECNOSTNYMI
POKYNMI A VAROVANIAMI:

POZOR!

Podlozku umiestnite do vnatornych priestorov na stabilnd, rovnt a nekizavi plochu. Uistite sa,
ze tato plocha nie je kizka, vihka ani mokrd. Uistite sa, Ze podloZzka nie je umiestnena v blizkosti
otvoreného ohna, kdrenia &i inych zdrojov tepla! Chrarte podlozku pred sine€¢nym Ziarenim!

Pri pouzivani tane¢nej podlozky sa vynaklada zvySena fyzicka aktivita. Pred pouZzitim
podloZzky sa rozcvicte a uistite, Ze ste v dobrom zdravotnom stave. Po¢as tanca na podlozke si
robte pravidelné prestavky.

Nejedzte ani nepite v blizkosti podlozky pocas cvi¢enia. Mohlo by dojst k nehodam,
zraneniam alebo poskodeniam samotného zariadenia. Nikdy nepouzivajte taneénu podlozku pod
vplyvom alkoholu, drog &i liekov, ktoré mézu ovplyviovat koordinéciu, koncentraciu €i rovnovahu.

Je zakazané pohybovat’ sa po podlozke v obuvi.

Ked tane¢nl podlozku pouzivaju deti, je nutna neustala pritomnost rodiov &i iného
zodpovedného dozoru. Deti je nutné najprv zoznamit s obsahom tejto prirucky vratane vSetkych
zdravotnych a bezpe€nostnych pokynov.

SnaZte sa na podlozke &o najmenej dupat, pretoze hrozi nielen poskodenie kibov, ale aj
posliapanie snimacov.

Ak mate tane¢nu podlozku s vyplfiou, ktora sa vklada do podlozky, so zipsmi manipulujte so
zvySenou opatrnostou. Nikdy ich nezapinajte silou a netahajte za ne. Ich mechanické poSkodenie
spOsobené neopatrnym zaobchadzanim nemoze byt predmetom reklamacie! Po prvom viozeni
vyplne do podlozky ju nikdy znova nevyberajte aso zipsmi uz nemanipulujte (s vynimkou
opakovaného zloZenia do Skatule pri zasielani na reklaméaciu)!

Dodrziavajte zakladné bezpeénostné opatrenia:
Toto zariadenie nie je hrac¢ka a nie je uréené pre deti mladSie ako 5 rokov. Nikdy nenechavajte
zariadenie v dosahu deti &i zvierat.
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Toto zariadenie je uréené len na domace pouzitie. Je zakdzané pouzivat ho na komercné,
priemyslové ¢i reklamné Ucely.

Toto zariadenie nie je uréené na to, aby ho pouzivali samostatne osoby (vratane deti) so
znizenymi fyzickymi, zmyslovymi alebo duSevnymi schopnostami alebo osoby, ktoré sa
neoboznéamili s touto priruckou. Osoba zodpovedna za ich bezpeénost im pred pouzitim tohto
zariadenia musi poskytnut potrebné pokyny a dohliadat na ne.

Opravy a zasahy do produktu méze vykonavat len kvalifikovany technik. Nespravne opravy
mozu ohrozit osoby a majetok. Nepouzivajte zariadenie po tom, ako zac¢alo nespravne fungovat.
Nepouzivajte zariadenie, ak sa poskodilo, ani vtedy, ked sa poskodila jeho ¢ast.

Nepouzivajte toto zariadenie na iné Ucely, nez na aké je uréené.

Nosenie topanok alebo ponoZziek pocas cvi¢enia mbze spdsobit’ zranenie. Tane¢nu podlozku
preto pouzivajte len naboso.

VAROVANIE!

Pri hrani je nutné zatazovat podloZzku smerom zhora nadol. Pri zatazovani do stran hrozi
roztrhnutie podlozky, ktoré nie je dovodom na reklamaciu.

Pri hrani sa nesmie dupat na plastovy kryt podlozky ani ho inak mechanicky namahat. Ju
nutné snim manipulovat vefmi opatrne. Jeho zni€enie neopatrnym zaobchadzanim alebo
rozdupnutim nie je dévodom na reklamaciu. Je tiez zakdzané tahat za kébel podlozky, pretoze by
sa mohol poskodit a podloZzka sa stat nefunkénou. Takéto mechanické podkodenie spdsobené
neopatrnym zaobchadzanim nemoze byt predmetom reklamacie!

Nikdy nepouzivajte tane¢nu podlozku a nemanipulujte s lou mimo stanovenu prevadzkovu
teplotu +10 °C ~ +30 °C. Podlozku prinesenu z chladu nechajte najskér na niekolko hodin zahriat
na izbovl teplotu. Ak to neurobite, méZzu na podlozke vzniknat praskliny, ktoré nemézu byt
predmetom reklamacie!

VAROVANIE: Tehotenstvo a zdravotné komplikacie

Pred pouzitim tane¢nej podlozky poc¢as tehotenstva sa najskér poradte so svojim lekarom. So
svojim lekarom sa poradte aj vtedy, ked vam bolo odporu¢ené obmedzit fyzickd aktivitu alebo ak
trpite niektorymi zdravotnymi komplikaciami, ktoré by mohli ovplyviiovat cvi€enie a ohrozit' vase
zdravie (napr. problémy so srdcom, chrbtom, kibmi, dychacie alebo ortopedické taZkosti, vysoky
krvny tlak, cukrovka, ochorenie srdca atd.). Ludia v pokrocilejSom veku a ludia, ktori s hranim
zacinaju, by si mali robit’ pravidelné prestavky.
VAROVANIE: Epilepsia a zachvaty

Zéblesky svetla alebo striedanie réznych vzorov na obrazovke & monitore mézu vyvolat
zachvaty a stratu vedomia. Kazdy, kto trpi zachvatmi, stratou vedomia alebo dalSimi priznakmi,
ktoré sa spéjaju s epilepsiou, by sa pred pouzitim tane¢nej podlozky mal poradit’ s lekarom. Na
zniZzenie pravdepodobnosti vzniku zachvatu pocas hrania pocitacovych hier: stojte od obrazovky
tak daleko, ako je to mozné, hrajte tieto hry na najmensej moznej dostupnej televiznej obrazovke ¢i
monitore, nehrajte, ak ste unaveni, ospali alebo chori, hrajte v dobre osvetlenej miestnosti, kazdu
hodinu su urobte prestavku 10 az 15 mindt.

POZOR: Ochorenie pohybovej sustavy

Niektorym hra¢om méze hranie pocitacovych hier spésobit ochorenia pohybovej slstavy. Ak
pri hrani pocitujete akukolvek bolest svalov, kibov, koZe, o&i, zavraty alebo nutkanie na zvracanie,
je nutné ihned prestat hrat, odpocinit si, pripadne vyhladat lekara.

2. Cistenie, udrzba a skladovanie

POZOR!

UdrZiavajte podloZku v &istote (od prachu, vlasov, kamienkov a pod.). Nenamégajte podloZzku
do vody ani inych tekutin. Nikdy nepouzivajte chemické Cistiace prostriedky. Podlozku istite len
makkou vihkou latkou. PodloZku skladujte rozlozend na rovnom povrchu bez prehybania. Nikdy ju
neskladajte spat do Skatule. Predidete tak pripadnému prasknutiu podlozky v ohyboch, ktoré
neméze byt predmetom reklamacie. Ne rozlozenu podlozku nikdy neukladajte dalSie predmety.
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3. Priprava na pouzitie

PodloZzku opatrne vyberte z obalu arozloZzte na suchy, &isty arovny povrch v blizkosti
pocitaca. Rukou vyhladte povrch podlozky, aby na nej neboli nerovnosti. Prehnuta &i vyraznejSie
pokréena podlozka méze spodsobit trvalé stlatenie niektorych poli alebo nepresnost snimania,
preto venujte vyrovnaniu nalezitl pozornost. Najma po vybrati z prepravného obalu méze byt
podlozka poohybana a pokréena, tieto nerovnosti v8ak pri dalSom pouzivani postupne samy
zmizn(.

Herné miesto na umiestnenie tanecnej podlozky vzdy vyberte v dostato€nej vzdialenosti od
nabytku, stien, okien ainych ostrych ¢i nebezpe€nych predmetov. Ak pouzivate viac taneénych
podloziek vedla seba (na st¢asnu hru viacerych ludi), medzi podlozkami vzdy nechajte dostato¢nu
medzeru, aby ste predisli poSkodeniu podlozZiek a zraneniu 0os6b. Na podlozke nesmu byt pocas
pouzivania Ziadne mechanické necistoty, kamienky a pod. Podlozka sa nesmie pretazovat. Na
podlozke nedupajte a pohybujte sa len po Spickach. Snimace su velmi citlivé a snimaju uz pri
fahkom dotyku.

4. Instalacia programu

Na pouzivanie tanecnej podlozky treba mat v pocitaci nainStalovany program uréeny na
prevadzku podlozky s tymto zariadenim.

POZOR: Tento postup plati len pre instalaciu do PC s operacénym systémom Windows
a kompatibilnymi operaénymi systémami. CD nie su urcené na instalaciu do pocitacov
s operachym systémom Mac, Linux apod. Viac informacii o tomto softvéri najdete na
webovych strankach www.ddr.cz, playdance.cz alebo stepmania.com.

Navod na instalaciu CD StepMania 123 a jeho konfiguraciu pomocou Instalatora DDR.CZ pre
PC:

Spolu s tane¢nou podlozkou ste dostali dve ro6zne CD: StepMania 123 a Instalator DDR.CZ.
Na prvom CD néjdete tane¢nl hru StepMania. Tento program je volné §iritelny a mézete si ho tiez
bezplatne prevziat podfa pokynov na www.ddr.cz/stepmania/. Na druhom CD néjdete InStaltor
DDR.CZ, ktory nain$taluje program PlayDance a program StepMania nastavi na pouZitie
s tane¢nymi podlozkami DDR.CZ, optimalizuje program StepMania a v pripade vasho zaujmu
prevezme dalSie hudobné bali¢ky. Instalator DDR.CZ je produktom dovozcu a vyrobcu tane¢nych
podloziek DDR.CZ, je volne Siritelny a mézete si ho tiez prevziat na www.ddr.cz.
Postup instalacie — na uspesné pouzitie podloziek nainstalujte obe CD v tomto poradi:
I. InStalacia CD StepMania 123 (potrebuje cca 650 MB volného miesta na svojom PC)

1. VloZte do pocitata CD StepMania 123. Ak sa do niekolkych sekidnd automaticky nespusti
instalacia programu, spustite ruéne program setup.exe z tohto CD. Ak budete vyzvani,
potvrdte spustenie programu ako spravca (nespustajte v SandBox).

2. Kliknite na tlagidlo Install.

3. Pokracujte kliknutim na tlacidlo Next >.

4. Tla¢idlom Install spustite instalaciu do vychodiskového adresara (spravidla C:\Program
Files\StepMania — tito cestu mozete podla potreby zmenit).

5. Tlac¢idlom Finish dokoncite instalaciu prvého CD. Pokradujte inStalaciou CD InStalator
DDR.CZ.

Il. Instalacia CD Instalator DDR.CZ

1. Ak chcete nainstalovat tane¢nu hru PlayDance a nastavit program StepMania s tane¢nymi
podlozkami DDR.CZ, vlozte do PC druhé CD — Instalator DDR.CZ. Ak sa do niekolkych
sekund program automaticky nespusti, spustite ruéne program ddr.exe z tohto CD. Ak budete
vyzvani, potvrdte spustenie programu ako spravca (nespustajte v SandBox).

2. Ak mate moznost pripojit PC k internetu, urobte to — inStalacia bude rozSirend o moznost
automatického preberania rozSirujicich hudobnych balickov.

3. Vyberte vychodiskovy jazyk inStalacie a stlacte tlacidlo Pokracovat. Pozorne si preditajte
Gvodné informacie a pokradujte tlacidlom Ovéfit instalaci a pokracovat.

4. Program teraz otestuje moznost pristupu na internet. Ak nemate moznost pripojenia
k internetu, kliknite na tlacidlo Nejsem pfipojen.
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5. Po precitani licenénych podmienok a zaskrtnuti policka Souhlasim s licenénimi
podminkami kliknite na tlacidlo Pokracovat.
6. Zvolte pozadované operacie, ktoré ma Instalator DDR.CZ vykonat (odporu¢ana volba je
vopred nastavena), a kliknite na tlacidlo Instalovat.
7. Po precitani zavere€nych informacii zvolte tladidlo Dokongéit.
Programy PlayDance a StepMania su teraz nainStalované a pripravené na pouzitie s tane¢nymi
podlozkami DDR.CZ.

5. Pripojenie podlozky
Pripojte kabel podlozky k portu USB vasho PC. Kabel, ktory prepaja tanec¢nlu podlozku
s pocitacom, musi byt vzdy volny, aby sa predislo jeho vytrhnutiu a pripadnému poskodeniu
podlozky ¢i pocitata. Podlozka je napdjana priamo z pocitaca, preto ju v ziadnom pripade
nepripajajte k elektrickej sieti.
Pripojenie tanecnej podlozky k PC:
- Tane¢nt hru spustajte az po UspeSnom pripojeni tanecnej podlozky k PC. Ak dbjde
k odpojeniu tanec¢nej podlozky pocas hry, je nutné vypnit program StepMania, znova
podlozku pripojit a znova spustit program StepMania. Program PlayDance umozZriuje
opatovné pripojenie tane¢nej podlozky i bez vypnutia a zapnutia programu.

- Po pripojeni podlozky ju systém Windows ihned deteguje a nainstaluje (pozor na oneskorenie
niekolkych sekund po pripojeni podlozky). Nepripajajte dalSiu podlozku, pokial nebola
Uspesne detegovana predtym pripojena podlozka.

- Ak sa nezobrazi hlasenie, Zze hardvér je pripraveny na pouzitie, odpojte a znova zapojte
podlozku do PC, vyskisSajte aj ostatné porty USB, pripadne pripojte tane¢nu podlozku cez
USB HUB.

- V niektorych pripadoch bude potrebné restartovat Windows.

- V pripade problémov najdete informéacie v kapitole 11 a 12 tohto navodu alebo na www.ddr.cz.

6. Princip hry

Princip tanca na tane¢nych podlozkach je velmi jednoduchy a nevyZaduje Ziadne tane¢né
nadanie. Jednoduché skladby zvladne velmi rychlo kazdy.

Tanec¢nik sa postavi do stredu tane¢nej podlozky. V hornej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
4 staticke Sipky (nepohyblivé). Po zaciatku hry sa zdola nahor zatn( pohybovat Sipky, ktoré
predstavuju tanecné kroky. Ulohou tanec¢nika je na tanec¢nej podlozke stupit na prislusna Sipku vo
chvili, ked pohybliva Sipka vyjde hore a pretne statickl Sipku. Sipky nie si nahodné, vidy sa
pohybuju presne v rytme danej skladby. Na konci skladby pocita¢ presne vyhodnoti vykon kazdého
tanec¢nika z niekolkych hladisk, aby taneé¢nik mohol sledovat a porovnavat svoj vykon s ostatnymi
alebo priebezne.

7. Program PlayDance (pre PC)

Po spusteni hry PlayDance sa zobrazi (ivodna ponuka hry. Po potvrdeni START (klavesom
ENTER) sa zobrazi okno PRIPOJENIE TANECNYCH PODLOZIEK. Ak je podlozka spravne
pripojena, poli¢ko s jej Cislom je zafarbené nacerveno. Ak podlozka nie je pripojend, policko je sivé.
K hre PlayDance mozno pripojit viac taneénych podloZiek (v zavislosti od typu licencie — pozri
tabulku Prehlad funkcii jednotlivych licencii). Ak je pripojenych viac podloziek, stdva sa prva
pripojena podlozka automaticky hlavnou ovladacou podlozkou hry. Po pripojeni v§etkych tane¢nych
podloZiek stladte tladidlo ENTER na klavesnici alebo START na podiozke s &islom 1 (hlavna
ovladacia podlozka hry).

POZOR!!

Hra PlayDance je uréena na pouzitie s modernymi taneénymi podlozkami X-PAD. Hra
PlayDance tieto tane¢né podlozky automaticky deteguje a ihned pripravi na pouzitie. Iné tanecné
podlozky pripajajte podla pokynov zobrazenych na monitore.

Ovladanie hry
Hru PlayDance mozno ovladat ztanec¢nej podlozky €. 1 alebo z klavesnice. Z ostatnych
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podloZiek mozno volit obtiaznost alebo listovat vysledkami. Po pripojeni podloziek sa dostanete do
hlavnej ponuky hry — VYBER HUDBY A OBTIAZNOSTI. Automaticky sa otvori prvy adresar
s hudbou. Vlavo sl pod sebou zoradené podla ¢isel jednotlivé podlozky (resp. hraéi). Farba pola
a Cislo vpravo ukazuiju obtiaznost, ktord ma hra¢ zvolend. Kriz v poli predstavuje tane¢nl podlozku.
Pri stla¢ani Sipok sa budu kazdému hracovi v tomto krizi rozsvecovat Sipky.

Piesne su zoradené v adresaroch na pravej strane obrazovky. Adresare sa otvaraju
a zatvéraju tlacidlom START. Piesne i adresére su zoradené v rulete. Ruletou sa listuje Sipkami
vlavo a vpravo (na podlozke €. 1 alebo na klavesnici).

Volba obtiaznosti, d'alSich funkcii a spustenia skladby

Pri kazdej piesni je uprostred obrazovky pod sebou zobrazenych niekolko farebnych
obdiznikov — tie znazorfiuju jednotlivé stupne obtiaznosti, ktoré si hragi mézu zvolit: fialovy —
zaciato¢nik, zeleny — mierne pokro€ily, zlty — pokrocily, €erveny — expert, modry — vyzva.

Vo farebnom obdizniku je d’alej mozné identifikovat' nasledujice informacie: celkovo
Sipok — kolko Sipok celkovo skladba obsahuje, ruky — kolkokrat treba v drepe stlacit’ Sipku rukou
(ak bezia tri alebo Styri Sipky naraz), skoky — kolkokrat treba vyskocit' a stlacit dve Sipky zaroven,
miny — kolkokrat je nutné sa danej Sipke vyhnat (nestat na nej), preruSované Sipky — kolkokrat sa
v skladbe objavi situdcia, ked treba stlacit’ Sipku viackrat rychlo za sebou, dihé Sipky — kolkokrat sa
objavi dlha Sipka, ktora treba drzat, kym neskonéi.

Obtiaznost’ si hrac voli takto: vyssSia obtiaznost — rychle stlacenie Sipky dozadu dvakrat za
sebou, nizSia obtiaznost — rychle stlatenie Sipky dopredu dvakrat za sebou. S cielom zabranit
okrem iného chaotickému voleniu obtiaZznosti alebo nahodnému prepinaniu je mozné pouzit
niekolko funkcii, ktoré sa prepinaju €islicami na alfanumerickej klavesnici (horizontalny rad
Cisel, nie numericka klavesnica):

Klaves 1 — nastavenie obtiaznosti podla podlozky €. 1. Ak niektory z hragov stla¢i na
klavesnici tento klaves, nastavi ostatnym rovnaku obtiaznost, aki ma nastavenu podlozka €. 1.

Klaves 2 — zamok (ikona zamku v pravom hornom rohu). Touto funkciou mozno hra¢om Uplne
znemoznit' prepinanie obtiaznosti — ak je zamok zamknuty. Ak je zamok odomknuty, méze si kazdy
fubovolne menit obtiaznost na svojej podlozke. 3

Klaves 3 — odomykanie Startom (ikona s napisom Start). V pripade, Ze zacinajici hradi
medzi skladbami nechcene stla€aju Sipky, ¢im omylom prepinaju obtiaznosti, je mozné zapnut
funkciu odomykania Startom. Ak je tato funkcia zapnutd, musi hra¢ predtym, ako chce zvolit
obtiaznost, stladit’ tlacidlo Start na svojej podlozke. Funkcia je uzito¢na i na konci skladby pri
zobrazeni vyhodnotenia. Ak chce hra¢ prepinat medzi svojimi vyhodnoteniami, musi najprv opét
stlacit' tla¢idlo Start na svojej podlozke. Ak je funkcia zapnutd, ikona je ZIta, ak je vypnuta, ikona je
siva.

Klaves 4 az 9 — zamykanie jednotlivych obtiaznosti. Program umoziiuje subezné
zobrazenie maximalne 4 rdznych obtiaznosti pocas skladby. Pre prehladnost odporuc¢ame
pouzivat zobrazenie maximalne 3 Urovni obtiaznosti. Ak chcete niektoré obtiaznosti Uplne vypnut
(znemoznit ich vyber), mdzete ich vypnit klavesmi 4 az 9. Ak je obtiaznost vypnuta, jej obdiznik
zosivie.

Rozhodca

Klaves 0 — rozhodca (ikona PD/SM). Program ma $pecialne upraveného rozhodcu, ktory je
odlisny od klasického hodnotenia programov pre tane¢né automaty podla programu StepMania.
Rozhodca hry PlayDance neodpoditava body ani nedovoli, aby hra¢ pri vd¢som mnozstve chyb
Uplne ,zomrel“. Kazdy tak vzdy dostane neskreslené hodnotenie svojho vykonu. Ak chce hrac zvolit
klasického rozhodcu hry StepMania, urobi to kldvesom 0. Ak je ikona farebnd so skratkou PD
(PlayDance), je zapnuty rozhodca hry PlayDance (odporuéany). Ak je ikona modra so skratkou SM
(StepMania), je zapnuty rozhodca hry StepMania (prisny).

Spustenie skladby 3

Skladbu spustite na klavesnici alebo na podlozke €. 1 stlatenim tlacidla START (ENTER). Ak
chcete skladbu pred¢asne ukongit, mézete to urobit dlhym podrzanim tlagidla START na podlozke
€. 1 (so zobrazenim vysledkov) alebo dlhym podrZzanim tladidla SELECT (bez zobrazenia
vysledkov). .

Ak pri spustenej skladbe stlaCite dvakrat rychlo za sebou na podlozke €. 1 tlacidlo START
(ENTER), dostanete sa do nastaveni konkrétnej skladby (VYBER MODIFIKATORA — moznost
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nastavit' rychlost 8ipok, poziciu, zrychlfovanie atd.). Po zvoleni moZnosti DONE sa spusti skladba
s novym nastavenim. Toto nastavenie zostava aj pre dalSie skladby az do dal$ej zmeny nastavenia
¢i vypnutia programu.

Rezimy HOME/FITNESS

Rezim HOME - je nastaveny na pripojenie maximalne 4 podloziek. V tejto verzii ma kazdy
hrag v priebehu skladby svoj stipik so &ipkami. Ked stlagi Sipku presne vtedy, ked ma, Sipka
zablika a zmizne. Ak Sipku netrafi, Sipka zosivie a prejde aZz hore (rovnako ako v programe
StepMania).

Rezim FITNESS - je nastaveny na pripojenie 5 — 8 podloziek. V tejto verzii sa hragdi
s rovnakou zvolenou obtiaZnostou zoskupuiji do jedného spolo&ného stipika $ipok, prisom odpada
moznost spatnej vazby — vSetky Sipky blikaju a miznd nezavisle od hracov. Spatnu vazbu mézu
hraci sledovat viavo v poli¢ku, ktoré patri ich podlozke (pozri dalej).

Vyhodnotenie

Hra¢om sa v zavislosti od presnosti tanca (resp. potvrdzovania jednotlivych $ipok)
pripoc&itavaju v priebehu skladby percenté. Len ak sa Sipka pocita ako CHYBA a zatancuje sa Uplne
mimo rytmus, nepripocita ani neodpocita sa ni¢ (podla rozhodcu hry PlayDance). Po skonéeni
skladby sa objavi obrazovka s vysledkami jednotlivych hracov. Vykon hra¢a sa hodnoti
z niekolkych hladisk. KedZe Udajov je viac, hra¢ musi Sipkou vlavo alebo vpravo prepinat medzi
jednotlivymi vyhodnoteniami. Ak je zapnuta funkcia ODOMKNUTIE STARTOM, hraé musi najprv
stlagit tlacidlo Start na svojej podlozke a az potom méze pouzivat Sipku vlavo a vpravo.

Prvé okienko s velkym Zltym &islom udava poradie, na ktorom sa hra€¢ umiestnil (v rdmci
skupiny hragov s danou obtiaznostou, nie véetkych hragov). Dalej je tu &islo udavajice percento,
na ktoré sa hracovi podarilo zatancovat' skladbu. Druhé okienko s vyhodnotenim udava presnost,
s akou hra¢ stlacal jednotlivé Sipky (pocet Sipok, ktoré sa hracovi podarilo zatancovat pri danom
stupni presnosti). Na stupnici jednotlivych presnosti pritom UZASNE znamena najpresnejsie
a CHYBA je Uplne mimo rytmus. Zostupna postupnost je teda: Uzasne, perfekine, skvele, dobre,
skoro, chyba. V okienku $tatistiky st vyhodnotené jednotlivé prvky skladby, pri€om prvé €islo pod
lomkou udava vykon hraca a druhé ¢islo znamena, kolko daného prvku skladba obsahovala.

Cislo MAX KOMBO udava, kolko najviac $ipok bez chyby sa hragovi podarilo zatancovat
vrade za sebou. MAX KOMBO sa pripo¢itava, ak hra¢ zatancuje Sipku s hodnotenim Uzasne,
perfekine a skvele. Ak zatancuje Sipku s hodnotenim dobre, skoro ¢€i chyba, MAX KOMBO sa zrusi
a hrag ho zacina zbierat odznova.

Pocas hry

Pocas hry (po spusteni skladby) je mozné sledovat niekolko veci. V hornej ¢asti obrazovky je
panel, na ktorom vidiet, kolko skladby uz ubehlo a kolko zostava do konca. V rezime FITNESS je
nad statickymi Sipkami kazdej obtiaznosti zobrazenych niekolko medaili, v ktorych sa priebezne
zobrazuiju &isla podioziek hragov na najlepsich poziciach. Pod kazdym stipikom &ipok je v spodne;
gasti obrazovky maly obdiznik s opisom a farbou danej obtiaznosti. Po strane daného stipika
beziacich Sipok méa kazdy hra¢ svoje okienko s &islom svojej podlozky. Toto okienko je tiez vo farbe
danej obtiaznosti Sipok, ktorG ma hra¢ zvolend. V tomto okienku hra¢ vidi percenta, ktoré mu
priebezne naskakuju. Dalej tu pri stladeni kazdej Sipky naskakuje urgity podet obdiznikov, ktoré
ukazuju, ako presne bola Sipka zatancovana. Ak sulovbdiiniky v celom pruzku farebne vyplnené,
hra¢ zatancoval Sipku Uplne presne v rytme — teda UZASNE (podla stupnice: Uzasne, perfektne,
skvele, dobre, skoro, chyba). V rezime HOME sa uprostred stipika beZiacich $ipok daného hraga
vzdy bliknutim zobrazi hodnotenie, ako hra¢ danu Sipku zatancoval (napisy: Uzasne, perfekine,
skvele, dobre, skoro, chyba).

Ukonc¢enie hry
Hru PlayDance vypnete zvolenim tlacidla KONIEC v Uvodnej ponuke hry. Do nej sa dostanete
dih§im podrzanim tlacidla SELECT na podlozke €. 1 alebo Esc na klavesnici.

Odstranovanie problémov

Problémy s grafickou kartou — ak sa program PlayDance odmietne spustit z dovodu absencie
ovladaca pre akcelerovani 3D grafiku (Standard OpenGL), aktualizujte ovlada¢ svojej grafickej
karty zo strénok jej vyrobcu, pripadne sa s touto poZiadavkou obréatte na svojho dodavatela PC.
Dalej je nutné, aby ste vo svojom pogitaéi mali nainstalované rozhranie DirectX (toto rozhranie je
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hlavnou technolégiou systému Windows® pre vysokorychlostné multimédia a hry v pocitaci), a to
minimalne verziu DirectX8. Pre zistenie vasej verzie DirectX a aktualizaciu DirectX navstivte
www.playdance.cz/directx. Viac informécii najdete na www.playdance.cz.

Prehlad funkcii jednotlivych licencovanych verzii PlayDance (zmeny vyhradené):

Funkcie Exclusive Ultimate Fitness PROFI

Maximalny pocet hracov 4 8 16 - 64
Podpora tane¢nych podloziek X X X
moderného radu X-PAD

. - o X (treba R
Podpora inych typov taneénych podloZiek - namapovat) individuélne
Autorrjgtlcke nacitanie tane¢nych X X X
podloziek
Nastavenie jednotnej obtiaznosti podla
S PP - X X
inStruktora (hraca ¢islo 1)
Zamknutie zmeny obtiaznosti - X X
Zabranenie zmene obtiaznosti ndhodnym X X
stlacenim
Mo_znvost zgkazama niektorych X X X
obtiaznosti
Tradi¢ny rozhodca X X X
Zmena prisnosti rozhodcu, nastavenie X X X
rozhodcu hry PlayDance
Narok na aktualizacie programu X X X
Mo,zvnost pridavania vlastnych hudobnych X X individualne
balickov

8. Program StepMania (pre PC)
Program vzdy spustajte az po pripojeni podlozky k PC a jej Uspesnej detekciil
Kliknutim na ikonku na ploche alebo v ponuke Start spustite program StepMania (prvé
spustenie mo6ze trvat aj niekolko minudt). Po spusteni programu sa stla¢enim tlacidla START (alebo
klavesu Enter) dostanete do hlavnej ponuky programu. Pomocou $ipok €AW= na podlozke
(alebo na klavesnici) vyberte tlacidlo START HRY/GAME START a potvrdte tlagidlom START
(alebo klavesom Enter). Sipkami €=» na podlozke (alebo na klavesnici) zvolte typ hry. Ak teraz
stladite tlacidlo START na druhej tane¢nej podloZke, pocita¢ deteguje druhu podloZku.
Single — 1 hréag, 1 podlozka, hra na 4 zakladnych paneloch €AV,
Versus — 2 hragi, 2 podlozky, hra na 4 zakladnych paneloch €AV
Double — 1 hrad tancuje na 2 podlozkach naraz, hra na 4 zakladnych paneloch €AW= na
kazdej podlozZke.
Couple — 2 hragi, 2 podlozky, hra na 4 zakladnych paneloch €AW= s vyuzitim dalsich
moznosti hry (napr. battles atd.).
Solo — 1 hréag, 1 podlozka, hra na 6 zakladnych paneloch €AR AV .
Informacie o hre na vSetkych 8 paneloch najdete na www.ddr.cz.

S}ipkami €-> na podlozke (alebo na klavesnici) zvolte obtiaznost' a potvrdte tlac¢idlom
START (na vSetkych pripojenych podlozkach).
Beginner/Zaciato€nik — lahké skladby pre zaéiato€nikov (mierne hodnotenie presnosti).
Light/Easy/Mierne pokrocily — lahSie skladby pre hracov, ktori nehraju prvykrat (prisnejsie
hodnotenie presnosti).
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Standard/Medium/Pokrocily — stredne tazké skladby pre skusenych hracov (prisne

hodnotenie presnosti).

Heavy/Hard/Expert — tazké skladby pre velmi skusenych hracov (velmi prisne hodnotenie

presnosti).

Teraz sa nachadzate v ponuke (tzv. rulete), kde vyberate konkrétnu piesen a spustate viastna
hru. Sipkami €= vyberte pozadovany adresar s hudbou a otvorte ho tlacidlom START (obdobne

adresar i zatvorte). Sipkami €= vyberte konkrétnu skladbu. Pri kazdej skladbe je vlavo dole na
monitore v raméeku zobrazena jej obtiaznost (¢im viac ,tlapiek” je zvyraznenych, tym je skladba
tazsia). Obtiaznost mozno prepinat dvojitym rychlym stlaéenim Sipky nahor AN (fahsia
obtiaZnost) a &ipky nadol YW (tazsia obtiaZnost). Po potvrdeni skladby tlacidlom START (alebo
klavesom Enter) zagina hra. StlaGenim tlacidla START dvakrét rychlo za sebou sa dostanete do
pokrocilého nastavenia skladby — méZzete napriklad uskutonit zmenu rychlosti pohybu Sipok
a ulozit ju stlacenim tlacidla START alebo nastavenie opustit dlhym stlacenim tlacidla SELECT
(alebo klavesy Esc). Zaéinajucim pouzivatelom odporuiéame nemenit vychodiskové
nastavenia.

Skladby s v ramci jednotlivych adresarov zoradené podla abecedy. Zmenu radenia (napr.
podla obtiaznosti, rychlosti, autora atd.) vykonate rychlym stlagenim Sipok v poradi AW
a potvrdite ju tlacidlom START. Kazdu skladbu (i celt hru) mozno ukong€it dlhym stla¢enim tlac¢idla
SELECT (alebo kladvesy Esc). Ak chcete program StepMania Uplne ukonéit, v hlavnej ponuke
zvolte moznost EXIT/KONIEC.

V priebehu skladby pocita¢ hodnoti presnost triafania sa do rytmu takto:

- najlepsie/profesionalne nacasovanie — napis Perfect/Perfektne, Sipka blikne nazlto,

- skvelé nadasovanie — napis Great/Skvele, Sipka blikne nazeleno,

- dobré nadasovanie — napis Good/Dobre, Sipka blikne namodro,

- nepresné nacasovanie — napis Boo/Skoro, Sipka blikne nafialovo,

- chyba — népis Miss/Chyba, Sipka stmavne a prejde az hore,

- ak sa uprostred monitora zobrazuje napis Combo, ukazuje pocet Sipok, ktoré sa vam podarilo
zatancovat bez chyby.

Po skonéeni skladby sa zobrazi hodnotiaca tabulka — moZete v nej vidiet pocet bodov
(Score/Skore), max Combo a presny pocet Sipok danej Urovne presnosti, ktoré sa vam podarilo
zatancovat. Ak mate pocit, Ze niektora Sipka nereaguje, najprv overte, ¢i naozaj tancujete v rytme —
Sipku treba stlacit’ Uplne presne v okamihu, ked pohybliva Sipka mina statick( Sipku. Funkénost
tanec¢nej podlozky a jednotlivych Sipok mozno preverit podla kapitoly 11 tohto navodu. V pripade
potreby vykonajte zmenu nastaveni tlacidiel podlozky (pozri kapitolu 9).

9. Dodatoéné nastavenia programu StepMania
(podrobné navody najdete na www.ddr.cz/ke-stazeni)

Ak ste celu instalaciu vykonali spravne podra pokynov a vasa podlozka je podla testu
opisaného v bode 11 funkéna, ale napriek tomu v programe StepMania nereaguje, je mozné,
ze niektoré z individualnych nastaveni vasho PC znemoznili konfiguraciu. V tomto pripade
bude nutné vykonat’ konfiguraciu jednotlivych tlacidiel v programe StepMania rucne.
Obdobné nastavenie je nutné vykonat, ak ma podlozka vo vasom pogéitaci niektoré
z tlacidiel prehodené.

V hlavnej ponuke vyberte moznost Options/Nastaveni a nasledne moznosti Config Key/Joy
Mappings/Nastaveni tlagitek. Zobrazi sa tabulka, v ktorej prostrednom tugnom stipci st postupne
vymenované tlacidla na podlozke:

Left (MenulLeft) — Sipka vfavo

Right (MenuRight) — Sipka vpravo

Up (MenuUp) — Sipka nahor

Down (MenuDown) — Sipka nadol

UpLeft — diagondlna Sipka viavo nahor
UpRight — diagonalna Sipka vpravo nahor
Start —tladidlo Start

Back — tlagidlo Select
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Lava a prava Cast tabulky patria kazda jednej tane¢nej podlozke. Ak mate len jednu podlozku,
budete vykonavat nastavenia len jednej Sasti. Kazda &ast tabulky ma tri stipce, priom v prvom
stipci nastavujete pozadované tlagidla na podlozke, druhy zostdva prazdny av tretom je uz
nastavené ovladanie pomocou klavesnice. V tabulke sa pohybujete pomocou $ipok na klavesnici.
V prvom stipci postupne nastavite jednotlivé polia na podlozke takto: stladte tlagidio Enter, na
tanecnej podlozke stlacte prislusné pole, Sipkami na klavesnici sa posurite na dalsi riadok a postup
opakujte. Ak omylom stlagite iné pole, zopakujte postup znova. Ak chcete Udaj v riadku Uplne
odstranit, stlate medzernik (bez predchadzajuce stlacenia tladidla Enter). Ak mate dve tane¢né
podlozky, nastavte druhtd z nich rovnakym postupom v druhej ¢asti tabulky. Ked ste nakonfigurovali
vSetky pozadované tlacidla, stlatte na klavesnici tlagidlo Esc, ¢im potvrdite nové nastavenia
a vratite sa do predchadzajlcej ponuky. V tejto chvili je uz podlozka nakonfigurovana a pripravena
na hru. Druhym stlaéenim tla¢idla Esc sa vratite do Uvodnej ponuky.

10. Nova hudba

Do programu PlayDance a StepMania je mozné jednoduchym spdsobom vkladat nové
skladby. Tieto skladby musia obsahovat Sipky pre tane¢né hry. Velké mnozstvo takychto skladieb
je mozné najst na internete (napr. zadanim hesiel ako stepmania, ddr, songs atd. do vyhladavaca).
Mnozstvo tipov na nové skladby najdete i v diskusii pouZivatelov na na www.ddr. Pri instalacii
novych skladieb dodrziavajte pravne predpisy svojho statu.

11. Test funkénosti podlozky a jednotlivych tlacidiel

Najprv pripojte podlozku k portu USB vasho PC. V systémoch Windows XP a Vista vyberte
v ponuke START moznosti Nastavenie (tato volba mdze v zavislosti od individualnej konfiguracie
chybat), dalej Ovladaci panely, Tladiarne a iny hardware (tato volba mdze v zavislosti od
individualnej konfiguracie chybat) a nakoniec Herné zariadenia. V systéme Windows 7 je cesta
nasledujiica: ponuka START — ZARIADENIE A TLACIARNE — NAZOV TANECNE PODLOZKY
(obr. JOYSTICK). Kliknite pravym tlacidlom mysi na tento obrazok a vyberte moznost Nastavenie
herného zariadenia. V systéme Windows 10 je cesta nasledujica: ponuka START — Ovladaci
panely — Hardware a zvuk — ZARIADENIE A TLACIARNE - NAZOV TANECNE PODLOZKY
(obr. JOYSTICK). Kliknite pravym tlacidlom mysi na tento obrazok a vyberte moznost Nastavenie
herného zariadenia.

V tabulke, ktora sa zobrazi, uvidite nazov tane¢nej podlozky (napr. X-PAD, Extreme Dance
Pad atd.). Ak sa v tabulke InStalovana herné zariadenia zobrazil ndzov podlozky, stlacenim
moznosti Vlastnosti prejdete na kontrolu jednotlivych tladidiel podloZky.

PoloZte podlozku na rovny tvrdy povrch a stla€ajte jednotlivo vSetky tlacidla na podlozke. Pri
stlac¢eni daného tlac¢idla sa rozsvieti gulaté cervené pole, ktoré patri tlacidlu. Ak su takto funkéné
vSetky tlacidla, podlozka je v poriadku (a rozhodne nie je dévod na jej reklamaciu) a bude nutné
rieSit problém priamo v spustenom programe StepMania (napr. v nastaveni tlacidiel).

Ak je niektoré z tlacidiel trvalo stlacené, vyhladte povrch podlozky a uistite sa, Zze podlozka je
naozaj rovna. Pri¢inou méze byt aj zloZzenie podlozky pri doprave. V takom pripade problém ¢asto
po vyhladeni povrchu a prvom pouziti podlozky zmizne. Ak niektoré z tlacidiel nereaguje, skuste
vyhladit povrch podlozky a vykonat test tlacidla znova. Ak stale nereaguje, vypliite Reklamacny
protokol, ktory najdete na www.ddr.cz/reklamace.

Ak va$ pocitac tane€nl podloZku vébec nedetegoval alebo zobrazil hidsenie ,Zariadenie USB
nebolo rozpoznané®, méze ist o problém konkrétneho pocitaca a jeho portov USB alebo pouzitych
USB HUBov. Zariadenie je typu standard HID (podobne ako my$ ¢i klavesnica), takze nevyzaduje
ziadne ovladace a spravne nastaveny operacny systém musi zariadenie rozpoznat. Skontrolujte, €i
je podlozka spravne pripojena k pocitacu, vyskusajte iny port USB svojho PC, pripojte podlozku
prostrednictvom USB HUBuU. Odpojte podlozku a pocita¢ restartujte. VyskusSajte pripojit podlozku aj
k inému PC, aby sa zistilo, ¢i ide o problém PC, alebo podlozky. Ak sa objavuje rovnaky problém
ina inych PC sodliSnou konfiguraciou, vyplite Reklamaény protokol, ktory najdete na
www.ddr.cz/reklamace.

PRED ZACATIM REKLAMACNEHO KONANIA JE NUTNE VYSKUSAT PODLOZKU
PRIPOJIT K VSETKYM PORTOM USB POCITACA ICEZ USB HUB A JEJ FUNKCNOST
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VYSKUSAT AJ NA INOM POCITACI — VYHNETE SA TYM NEOPRAVNENEJ REKLAMACII.

12. RieSenie problémov, zaruény servis, reklamacia
tane¢nej podlozky

S cielom usetrit’ vas ¢as v pripade akychkol'vek komplikacii s taneénou podlozkou sme pre
vas pripravili navod, ako postupovat’:
Na koho sa obratit’ v pripade problémov?

Tanec€na podlozka, ktoru ste zakipili u svojho predajcu, pochadza od najvacsieho Eeského
dovozcu a vyrobcu taneénych podloziek v CR — www.DDR.cz. Ak sa vyskytne akykolvek problém,
s ktorého rieSenim si podla ndvodu na pouzitie neviete poradit, navstivte stranky www.ddr.cz, kde
najdete dalSie informacie a kde sme pripraveni vam odborne pomact.

Taneéna podlozka nefunguje. Ako mam postupovat'?

Zakladné rady atesty funk&nosti najdete vtomto navode na pouzitie. Daldie informéacie
najdete na strdnkach www.ddr.cz (odpovedi na najcastejSie otazky, tipy na rieSenie problémov
a podrobné postupy testovania spravnej funkcie tane¢nej podlozky). Odpori¢ame otestovat’ vasu
tane¢nd podlozku ina inom pocitaci (resp. hernom zariadeni), aby sa vylG¢ila pripadna chyba
vasho zariadenia (chybne nastaveny softvér, nekompatibilny hardvér a pod.).

Ako tane¢nu podlozku reklamovat'?

Ak vam nepomohli nasSe rady z tohto navodu na pouzitie ani z www.ddr.cz a podlozka
nereaguje spravne ani na testovanie, bude potrebné vykonat’' reklamaciu. Snazime sa vam
tento proces ulahéit’ a maximalne urychlit, preto najprv na www.ddr.cz/reklamace vyplnte
kratky formular so zakladnymi informaciami o poruche akupe tanecnej podlozky
s kontaktom na vas. Obratom sa ozveme a individualne s vami vyrieSime vasu reklamaciu,
odporucime presny postup, poradime, ¢o vSetko treba s reklamaciou odoslat’, aby bola
kompletna a mohla byt vybavena. Povieme vam tiez adresu, na ktoru mate reklamaciu
zaslat. Adresa na zaslanie reklamacie sa méze lisit, pretoze v zavislosti od dohodnutych
podmienok vasho predajcu je mozné zaslat' reklamaciu priamo k nam bez nutnosti
kontaktovat' predajcu. Vyplnenim formulara sa vyhnete zbytoénym nedorozumeniam,
prietahom alebo neopravnenej reklamacii tane¢nej podlozky.

Upozornenie:

Na vyrobok sa poskytuje zakonné z&ruénd lehota. Zaruka sa vztahuje len na vyrobné chyby
a chyby pouzitych materialov. Chyby spdsobené beznym opotrebovanim nem6zu byt predmetom
zaruky (ak nie je uvedené inak). Zaruka je platna len v pripade, Ze vyrobok sa pouziva na Ucely, na
ktoré je urCeny, a len ak sa pouziva v sulade s navodom na pouzitie. Softpady st ur¢ené vyhradne
na doméce pouzitie.

Zaruka je neplatna a reklamacia bude neopravnend, ak su typ vyrobku alebo jeho vyrobné
Cislo zmenené, odstranené alebo necitatelné, pripadne ak sa Udaje na dokladoch liSia od udajov
uvedenych na vyrobku.

Zaruka sa nevztahuje na chyby zapri¢inené:

. pozivanim vyrobku, ktoré je v rozpore s navodom na pouzitie,

- mechanickym poSkodenim,

- nadmernym zatazenim,

- priamym kontaktom vyrobku s vodou &i inymi tekutinami, ktoré sa dostali dovndutra,

- poskodenim pri doprave,

- opravou, demontazou, prestavbou, ¢istenim ¢&i inymi zasahmi do vyrobku, s ktorymi vyslovene
nesthlasil distribdtor pre CR aktoré neboli vykonané autorizovanymi servisnymi
pracoviskami,

- nevhodnym skladovanim a pouzivanim mimo klimaticky rozsah uvedeny v ndvode na pouzitie
(pri vysokych teplotach, vysokych vihkostiach, v blizkosti Skodlivych chemikalii, zdrojov tepla
atd.),

- pouzivanim ¢i skladovanim vyrobku vo vihkom, prasnom, chemicky alebo inak agresivnom
prostredi,

- neopatrnym zaobchadzanim &i narazom (padom, havariou atd.),
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- mechanickym poSkodenim kéblov alebo konektorov (napr. vytrhnutim),

- neopatrnou manipulaciou so zipsmi, mechanickym poskodenim skrinky s elektronikou
(padom, rozdupanim atd.),

. Zivelnou pohromou alebo vy§$ou mocou,

- nevhodnym skladovanim (napr. praskliny, ktoré na podlozke pdvodne neboli a vznikli az
v doésledku opatovného skladania podlozky, ktoré je zakazané).

Dalsie informacie o chybach, ktoré nemozno reklamovat’, najdete v kapitole 1 a 2 tohto
navodu. Dovozca ani predajca nenesie zodpovednost za poSkodenie hernych zariadeni (PC atd.),
ku ktorému doslo pouzivanim tanec¢nej podlozky. Zaruka sa vztahuje len na taneénl podlozku.
V ramci zaruky mozno vykonat jedine opravu, pripadne vymenu vyrobku, nie vSak jeho vylepSenie
oproti pébvodnému stavu. V pripade opravnenej reklamacie bude vyrobok bezplatne opraveny alebo
vymeneny. Demontované nahradené sucasti vyrobku v ramci zaruky sa nevracaju. Zaruéna doba
sa predizuje odobu zaru¢nej opravy. Néhrada S$kodlivych nasledkov akéhokolvek druhu
vzniknutych pouzivanim pristroja v zaruke i mimo nej je vylu¢ena.
Zakaznicky servis

Ak mate akékolvek problémy alebo otézky tykajuce sa pouzivania tanecnej podlozky
DDR.CZ, obratte sa na svojho predajcu alebo zédkaznicke centrum DDR.CZ:

www stranka: www.ddr.cz (velké mnozZstvo tipov a navodov na pouZitie tane¢nych podloziek)
e-mail: info@ddr.cz

13. Technické specifikacie

X-PAD, Basic Dance Pad X-PAD, PROFI Version Dance Pad
Rozmer: cca 950 x 820 x 5 mm Rozmer: cca 950 x 820 x 25 mm
VloZena vypln: bez vyplne VloZena vypln: tvrdeny molitan
Pocet Sipok: 8 Pocet Sipok: 8

Pocet aktivnych poli: 10 Pocet aktivnych poli: 10

Konektory: USB Konektory: uSB
Kompatibilita: PC/MAC Kompatibilita: PC/MAC
X-PAD, Extreme Dance Pad

Rozmer: cca 950 x 820 x 10 mm

VloZena vypln: pevne vlozeny molitan

Pocet Sipok: 8

Pocet aktivnych poli: 10

Konektory: USB

Kompatibilita: PC/MAC

VISO TRADE s.r.o.
najvacsi dovozca a vyrobca taneénych podioziek v CR a SR
www.ddr.cz
www.playdance.cz
info@ddr.cz
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Instructions for use, User Manual

Thank you for purchasing the DDR.cz dance mat. You should handle the dance mat
carefully and according to this user manual in order to prevent damage to the dance mat and injury
to persons or other property. Neither the manufacturer nor the seller shall be held liable for any
injury to persons or damage/destruction of the dance mat due to improper use in conflict with the
user manual or with the common manner of use of sporting goods or electronic devices.

Please read this user manual completely prior to your first use and retain it in your
records for future necessity.

Register

Instructions for use, User ManuUal..........cccuciiiiiimeceeiiiriineecessnssrsrssssssssssrsssnssssssssssssnssssnssssnsssnssses
. Safety instructions and warnings
. Cleaning, maintenance, and storage
. Preparation for use...........cccoceeinenene
. Program installation.............
. Connecting your dance mat
. The principle of the game
. PlayDance (for PC)..............
. StEPMania (PrO PC).. ..o e e
. Additional settings for the StepMania Program.............coccueeiiiriierieine e
10, NEW MUSIC...eiiiiiiiieiiiie ettt

11. Functionality test of the dance mat and individual buttons
12. Troubleshooting, warranty servicing, return or exchange of dance mats
13. Technical SPECIfiCAtIONS. ......ueeiiiiei e e ee e e naenes

1. Safety instructions and warnings

WHEN HANDLING THE DANCE MAT PLEASE FOLLOW THESE SAFETY INSTRUCTIONS AND
WARNINGS:

CAUTION!

Place the dance mat indoors on a stable, flat, and non-slippery surface. Make certain that the
mat is not placed near open flame, heating or any other heat source! Protect the dance mat from
solar radiation!

A higher degree of physical activity is expended when using the dance mat. Prior to using the
mat, warm up properly and make sure that you are in good physical condition. While dancing on the
dance mat, take regular breaks.

Do not eat or drink in the vicinity of the dance mat during exercise. Accidents, injury, or
damage to the device itself can occur. Never use the dance mat under the influence of alcohol,
drugs, or medications that could influence coordination, concentration, or balance.

Do not wear shoes while moving around on the dance mat.

During use of the dance mat by children the continual presence of a parent or other
responsible supervision is required. It is also necessary to first acquaint children with the contents
of this manual, including all health and safety instructions.

Try to reduce the amount of stomping on the mat — this can incur risk of damage not only to
your joints but also to the dance mat’s sensors.

If you have a dance mat with filling to be inserted into the dance mat, take special care when
handling the zippers. Never zip the mat closed with force and do not tug on the zippers. Returns or
exchange claims based on mechanical damage to these zippers caused by careless handling will
not be accepted! After the first insertion of filling to the mat, never remove it again and do not
handle the zippers any more (with the exception of folding it back into the box in order to return it as
part of a claim)!

Adhere to the following basic safety measures:
This device is not a toy and is not intended for children younger than 5 years. Never leave the
device within reach of children or animals. This device is not intended for independent use by
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individuals (including children) with reduced physical, sensory, or mental capabilities or without
knowledge of this manual. A person responsible for their safety must provide them with the
necessary instructions and supervision prior to using this device.

This device is intended only for household use. It is prohibited to use it for commercial,
industrial, or promotional purposes. Repairs and madifications to the product can be completed
only by a qualified technician; improper repairs can pose a risk to persons and property. Do not use
this device if it begins malfunctioning. Do not use this device if it has been damaged, or if part of it
has been damaged. Do not use this device for any purpose other than that for which it has been
designed.

Wearing of shoes or socks during exercise can cause injury. Use the dance mat only when
barefoot.

WARNING!

While playing it is necessary to anchor the mat in a top-to-bottom direction. When anchoring
on the sides there is a risk of tearing the mat, which subsequently cannot form the basis of a return
or exchange.

While playing with the mat do not stomp on or otherwise mechanically strain the plastic cover
of the mat. It is necessary to handle this cover very carefully. The mat will not be returned or
exchanged for destruction as a result of careless treatment or trampling. Do not pull on the cables
of the mat, as this can result in damage and the loss of dance mat functionality. Such mechanical
damage caused by careless treatment cannot form the basis of either a return or an exchange!

Never use the dance mat or operate it outside of the operating temperature conditions of +10
°C ~ +30 °C. When bringing the dance mat in from the cold, first let it rise to room temperature for a
few hours before use. If this is not done, cracking can occur on the dance mat, which cannot form
the basis of a return or exchange!

WARNING: Pregnancy and health complications

Before using the dance mat when pregnant, first consult your doctor. Also consult your doctor
if you have been advised to limit your physical activity or if you suffer from certain health
complications which could influence exercise and threaten your health (e.g. problems with your
heart, back, and joints, breathing or orthopedic problems, high blood pressure, diabetes, heart
disease, etc.). People in advanced age and people just beginning to play with the mat should take
regular breaks.

WARNING: Epilepsy and convulsions

Convulsions and loss of consciousness can be caused by flashes of light or flashing of various
patterns on the monitor or display. Anyone suffering from convulsions, loss of consciousness, or
other symptoms associated with epilepsy should consult their doctor prior to using the dance mat.
In order to reduce the likelihood of suffering convulsions while playing video games: stand as far
away from the monitor as possible, do not play if you are tired, fatigued, or ill, play in a well lighted
room, and take a break every 10 to 15 minutes.

CAUTION: Motor system disorders

Certain players can incur motor system disorders as a result of playing computer games. If
you feel pain in your muscles, joints, skin, or eyes during play, or if you experience dizziness or
nausea during play, stop playing immediately, rest, and if necessary seek medical attention.

2. Cleaning, maintenance, and storage

Keep the mat clean (from dust, hair, pebbles, etc.). Do not soak the mat in water or in other
fluids. Do not ever use chemical cleaning products; clean the mat only with a soft moist cloth. Store
the mat spread out on a flat surface without bending. Never return the mat to the box. This way you
can prevent possible cracking of the mat in its folds, which will not be accepted as a basis for return
or exchange. Never place other objects on the dance mat when it is laid out.

3. Preparation for use

Carefully withdraw the dance mat from the packaging and spread it out on a dry, clean and flat
surface near your computer. Smooth out the surface of the mat with your hand in order to make it
flat. A bent or heavily wrinkled dance mat can keep certain fields continually pressed or can cause
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inaccurate recording, therefore pay the attention necessary to smooth it out completely. Especially
after withdrawing from the shipping packaging the mat may be bent or folded, however, these
irregularities will gradually disappear by themselves during subsequent use.

Always select your gaming spot for placement of the dance mat so that it will be a sufficient
distance from furniture, walls, windows, and other sharp or dangerous objects. If you use more than
one dance mat next to each other (for simultaneous play between multiple players), always leave a
sufficient space between the pads in order to prevent personal injury or damage to dance mats.
There must not be any mechanical contaminations, pebbles, etc. on the mat during use. Do not
place undue strain on the dance mat. Do not stomp on the dance mat; move around only on
the balls of your feet. The sensors are very sensitive and record even light touches.

4. Program installation

To use the dance mat it is necessary to have a program installed in your computer enabling
operation of the dance mat with this device.

CAUTION: this process applies only for installation to a computer with the Windows
operating system and compatible operating systems. CDs are not intended for installation to
computers with the Mac, Linux, or other operating systems. You can find out more about
this software at www.playdance.eu or www.stepmania.com.

Instructions for the StepMania 123 installation CD and its configuration using the DDR.CZ
Installer for PC:

Along with your dance mat you will have received two different CDs: StepMania 123 and the
DDR.cz Installer. On the first CD you will find the StepMania dance game. This program is freely
distributed and can also be downloaded at no charge by following the instructions at
www.stepmania.com. On the second CD you will find the DDR.cz Installer, which will install the
PlayDance program and will configure the StepMania program for use with DDR.cz dance mats, optimize
the StepMania program and allow you to download other music packages if you desire. The DDR.cz
Installer is a product of the manufacturer and distributor of DDR.cz dance mats, is freely distributed, and
can also be downloaded at www.ddr.cz.

Installation process — for successful operation of your dance mat, install both CDs in the
following order:

l. Install the StepMania 123 CD (this requires approx 650 MB of free space on your computer)

1. Insert the StepMania 123 CD into your computer. If the program does not start automatically
within a few seconds, launch the setup.exe program manually from the CD. Confirm the
launch of the program as the administrator, if you are requested to do so (do not launch in
SandBox).

2. Click on the Install button.

3. Continue by clicking Next >.

4. By clicking the Install button you will launch installation into the default file location (generally
C:\Program Files\StepMania — this file path can be changed according to your needs).

5. By clicking the Finish button you can complete the installation of the first CD and continue
with the installation of the DDR.cz Installer CD.

. Install the DDR.cz Installer CD

1. To install the PlayDance dance game and set up the StepMania program for use with your
DDR.cz dance mat, insert the second CD — DDR.cz Installer — into your computer. If the
program does not start automatically within a few seconds, launch the ddr.exe program
manually from the CD. Confirm the launch of the program as the administrator if you are
requested to do so (do not launch in SandBox).

2. If you have the option of connecting your computer to the internet, do so — installation will be
expanded to include the option of automatic download of a wider selection of music packages.

3. Select the default installation language and click Continue. Carefully read the introductory
information and continue by clicking Verify installation and Continue.

4. The program will now test for internet access options. If you have no internet access, click Not
connected.

5. After reading the licensing conditions and clicking the field ‘I accept the licence terms’,
click the Continue button.
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6. Select the requested operation that the DDR.cz Installer should carry out (the recommended
selection will already be preset) and click Install.
7. After reading the closing information select Finish.
Now the PlayDance and StepMania programs will be installed and prepared for use with your
DDR.cz dance mats.

5. Connecting your dance mat

Connect the dance mat cable to a USB port on your computer. The cable that connects the
dance mat with the computermust always be slack in order to prevent yanking on the cable and
possible damage to the mat or computer. The dance mat is connected directly to the computer;
under no circumstances should you ever connect it to the electric network.

Connecting your dance mat to the PC:
- You can launch the dance game only after successfully connecting your dance mat to a
computer. If the dance mat is disconnected during the game, it is necessary to turn off the
StepMania program, reconnect the dance mat and launch the StepMania program again. The
PlayDance program allows for repeated connection of the dance mat even without turning the
program off and on.

- Once you've connected the dance mat, Windows will immediately detect and install it (please
note that there will be a delay of several seconds after connecting the dance mat). Do not
connect any other dance mat until the first has been successfully detected.

- If no notification is displayed that the hardware is ready for use, disconnect and reconnect the
dance mat to your computer, try other USB ports, or connect the dance mat via a USB hub.

- In certain cases it will be necessary to restart Windows.

- In case of problems, you can seek out information in Chapter 11 or 12 of this manual.

6. The principle of the game

The principle of the dance mat game is very simple and does not require any technical
expertise. Anyone can master simple songs very quickly.

The dancer steps into the middle of the dance mat. In the upper part of the display there are 4
static (motionless) arrows. After the game begins, arrows start to move from bottom to top,
representing dance steps. The goal of the dancer is to step on the appropriate arrow on the dance
mat at the same time that the moving arrow travels upward and intersects the static arrow. The
arrows are not random, but always move precisely to the rhythm of the given song. At the end of
the song the computer precisely judges the performance of each dancer from certain perspectives
in order to monitor and compare his/her performance with the others or over time.

7. PlayDance (for PC)

After launching PlayDance the introductory menu of the game appears. After confirming
START the CONNECTING DANCE MATS window appears. If the dance mat is correctly
connected, the field with its number is colored red. If the dance mat is not connected, the field is
grey. It is possible to connect multiple dance mats to PlayDance (depending on the type of license
— see the table List of Functions of Individual Licenses). When multiple dance mats are connected,
the first mat is automatically designated as the primary control mat of the game. After connecting all
dance mats press ENTER on the keyboard or START on the dance mat with the number
1 assigned (the main control mat of the game).

CAUTION!!! PlayDance is intended for use with modern X-PAD dance mats. These dance
mats are detected by PlayDance automatically and are immediately ready for use. To connect other
dance mats follow the instructions indicated on the monitor.

Game control

PlayDance can be controlled using dance mat No. 1 or the computer keyboard. From the
other dance mats it is possible to select difficulty levels or page through results. After connecting
a dance mat you will arrive at the main game menu — SELECT MUSIC AND DIFFICULTY. The first
folder containing music is automatically opened. On the left the individual dance mats (or players)
are listed one after the other according to their numbers; the color of the field and the number on
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the right indicate the difficulty level selected by the player. The cross in the field represents the
dance mat; the arrows in the cross will light up for each player when pressing the arrows on the
mat.

Songs are arranged in the folder on the right side of the screen. These folders are opened and
closed with the START button. Songs and folders are arranged in a roulette. You can scroll through
the roulette using the left and right arrows (on mat No. 1 or the keyboard).

Selecting difficulty, other functions, and launching songs

For each song there are several colored bars displayed one after the other in the middle of the
screen — these reflect the individual difficulty levels which the players can select: purple —
beginner, green — intermediate, yellow — advanced, red — expert, blue — challenge.

In the colored bar it is also possible to read the following information: Total arrows —
how many arrows the song contains; Hands — how many times it is necessary to press an arrow by
hand from a crouching position (if three or four arrows go at the same time); Jumps — how many
times it is necessary to jump and press two arrows at the same time; Skips — how many times it is
necessary to avoid a given arrow (not stand on it); Repeats — how many times in the song it is
necessary to press an arrow multiple times in rapid succession; Long arrows — how many times a
long arrow appears which needs to be held until it ends.

The player selects difficulty level as follows: higher difficulty — rapid pressing of the back
arrows twice in a row. Lower difficulty — rapid pressing of the forward arrows twice in a row. In order
to prevent chaotic selection of difficulty levels or accidental toggling, several functions may be
used to change numbers using the alphanumeric keyboard (the horizontal row of numbers, not
the numeric keyboard) :

Key 1 — set difficulty according to dance mat No.1. If a player presses this key on the
keyboard, he/she will set the others to the same difficulty as mat No. 1.

Key 2 — lock (padlock icon in the top right corner). With this function you can lock the players’
ability to change difficulty levels — when the lock is locked. When the lock is unlocked, each player
can change difficulty level at will on his/her own dance mat.

Key 3 — unlock with Start (the icon next to the judge icon, with the caption Start). If a
beginning player tends to unintentionally press arrows between songs, thereby changing the
difficulty level by mistake, it is possible to activate the “unlock with Start” function. When this
function is active, the player must press the Start button on his/her dance mat before selecting a
difficulty level. The function is useful at the end of the song as well when evaluations are displayed.
If the player wishes to page through his/her evaluations, he/she must first once again press the
Start button on the dance mat. When this function is active the icon is yellow; when it is deactivated
the icon is grey.

Keys 4 through 9 — lock individual difficulty levels. The program enables the simultaneous
display of a maximum of 4 various difficulty levels during the song. For easy viewing we
recommend displaying a maximum of 3 difficulty levels. If you want to turn off certain difficulty levels
completely (disable their selection), you can disable them using keys 4 through 9. If a difficulty level
is disabled, its bar will be greyed out..

Judge

Key 0 — judge (icon PD/SM). The program has a specially designed judge which differs from
the classic evaluation methods of dance machines using the StepMania program. The PlayDance
judge does not subtract points, nor does it allow for a player to completely “die” from the game due
to a greater number of errors. That means that each player always receives an unembellished view
of his/her performance. If the player wishes to select the classic StepMania judge, he/she can
toggle this function with the number O key. If the icon is colored with the abbreviation PD
(PlayDance), the PlayDance judge is active (recommended). If the icon is blue with the abbreviation
SM (StepMania), the StepMania judge is active (strict).
Launching songs

You can launch a song on the keyboard or dance mat No. 1 by pressing START (ENTER). If
you wish to exit the song early, you can do so by pressing and holding the START button on dance
mat No.1 (with display of the results) or by pressing and holding the SELECT button (without
displaying results). If you quickly press START (ENTER) twice on dance mat No. 1 during a song,
you will reach the settings of that specific song (SELECT MODIFIER — option to set arrow speed,
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position, acceleration, etc.). After selecting DONE the song is launched again with the new settings.
These settings remain for other songs as well until the settings are changed again or the program is
turned off.

Modes HOME/FITNESS

HOME mode - this is set when a maximum of 4 dance mats are connected. In this version
each player has his/her own column with arrows throughout the song. If the player presses the
arrow exactly when he/she should, the arrow blinks and disappears. If the player doesn't hit the
arrow, the arrow greys out and travels all the way to the top (as in the program StepMania).

FITNESS mode — this is set when 5 to 8 dance mats are connected. In this version players
who have selected the same difficulty level are combined into one common column of arrows,
where the feedback option disappears — all arrows blink and disappear independent of the players.
The players can track feedback on the left in the field corresponding to their dance mat (see below).

Evaluation

Depending on the accuracy of their dancing (that is, the confirmation of the individual arrows)
the players accrue percentages during the course of the song. Only if an arrow is counted as a
MISS and is danced completely out of rhythm, nothing is added or subtracted (according to the
PlayDance judge). After completing the song a screen appears with the results of the individual
players. The performance of the players is evaluated from various perspectives. Since there are
multiple details, the player must shift between the individual evaluations using the left and right
arrows. If the UNLOCK START function is active, the player must first press Start on his/her dance
mat and then can use the left and right arrows. The first window with the large yellow number gives
the order in which the player placed (within the group of players with the same difficulty level, not all
players). There is also a number giving the percentage for which the player managed to dance the
song. The second evaluation window gives the accuracy with which the player pressed the
individual arrows (the number of arrows which the player managed to dance at the given level of
accuracy). Where on a scale of the individual accuracies AMAZING is the most accurate and MISS
is entirely out of rhythm. The scale therefore goes as follows: amazing, perfect, great, good, boo,
miss. In the statistics window the individual elements of the song are evaluated, where the first
number before the slash gives the performance of the player and the second number how much of
the given element the song contained.

The MAX COMBO number indicates how many in a row of the most arrows the player
managed to dance without error. MAX COMBO is calculated if the player dances an arrow with the
evaluation of amazing, perfect, or great. If the player dances an arrow with the evaluation good,
boo, or miss, MAX COMBO is cancelled and the player starts collecting them again.

During the game

During the game (after launching the song) allows you to track several things. In the top part
of the screen there is a sheet where the amount of the song that has already been played and the
amount remaining until the end is displayed. In FITNESS mode several medals are displayed
above the static arrows in which the number of player dance mats in the best positions is displayed
periodically. Under each column of arrows is a small bar in the lower section of the screen with the
description and color of the given difficulty level. Along the side of the given column of moving
arrows each player has his/her own window with the number of his/her dance mat. This window is
also in the given color of the arrow difficulty level, which the player has selected. In this window the
player sees a percentage which periodically pops up. Here upon pressing each arrow a specific
number of bars appears which indicate how accurately the arrow was danced. If the bars in the
entire strip are filled with color, the player danced the arrow completely in rhythm — that is,
AMAZING (according to the scale amazing, perfect, great, good, boo, miss). In HOME mode the
evaluation of how the player danced the given arrow is displayed blinking (captions: amazing,
perfect, great, good, boo, miss) in the middle of the column of running arrows of the given player.

Ending the game

You can turn off PlayDance by selecting the Exit button in the game intro menu. You can reach
this menu by pressing and holding the SELECT button on dance mat No.1 or pressing the ESC key
on the keyboard.

Resolving issues
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Issues with the graphics card — if the PlayDance program refuses to launch due to the
absence of a controller for accelerated 3D graphics (standard OpenGL), update the controller of
your graphics card through its manufacturer, or revert this request to the seller of your computer. It
is also necessary for you to have the DirectX interface installed in your computer (this interface is
the primary technology of the Windows® system for high-speed multimedia and computer games),
minimally in the DirectX8 version. To check your version of DirectX and to update your DirectX
drivers visit www.playdance.cz/directx. Find out more at www.playdance.eu.

Overview of functions of the individual licensed versions of PlayDance (Subject to change):

Function Exclusive Ultimate Fitness PROFI
Maximum number of players 4 8 16 - 64
Support of dance mats from the modern X X X
X-PAD series
Support of other types of dance mats - X (must map) individually
Automatic loading of dance mats X X X
Setting individual difficulty levels
. ; - X X

according to instructor (player number 1)
Locking difficulty changes - X X
Prevention of difficulty changes due to

) - - X X
accidental activation
Option of blocking certain difficulties X X X
Traditional judging (referee) X X X
Change of judging difficulty; PlayDance
S : X X X
judging settings
Program update rights X X X
Option of adding your own music o
packages X X individually

8. StepMania (for PC)

Always launch the program only after your dance mat has been connected to your computer
and successfully detected!!

By clicking on the icon on the desktop or in the Start menu you can launch the StepMania
program (first launch may take several minutes). After launching the program by clicking START (or
hitting the Enter key) you will enter the main menu of the program. Using the arrows €AY on
the dance mat (or keyboard) select START HRY/GAME START and confirm with the START button
(or the Enter key). With the arrows €=» on the dance mat (or keyboard) select the type of game.
Your computer will detect any other dance mat provided that you now press the START
button on the other dance mat.

Single — 1 player, 1 mat, game on 4 basic panels: €V

Versus — 2 players, 2 mats, game on 4 basic panels: €V

Double — 1 player dances on 2 mats at the same time, game on 4 basic panels: €AWV on

each mat

Couple — 2 players, 2 mats, game on 4 basic panels: €AW= with use of other game options

(e.g. battles, etc.)

Solo — 1 player, 1 mat, game on 6 panels: €ARAVD>
Select the difficulty level with the arrows €=» on the mat (or keyboard), then confirm with
the START button (on all connected dance mats).

Beginner— light songs for beginners (lesser evaluation of accuracy)
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Light/Easy— lighter songs for players who are not playing for the first time (stricter evaluation
of accuracy)
Standard/Medium— moderately difficult songs for experienced players (strict evaluation of
accuracy)
Heavy/Hard/Expert — difficult songs for very experienced players (very strict evaluation of
accuracy)
Now you will find yourself in the menu (the so-called roulette), where you can select the specific
song and launch your own game. Use the arrows €= to select the required location with the
music, and open it with the START button (you can also close the location in the same manner).
With the arrow keys €=» you can select the specific song. Each song’s difficulty level is displayed
in a box on the bottom left (the more “pads” are lit up, the more difficult the song). Difficulty level
can be toggled with two rapid presses of the up arrows AN (easier difficulty level) and the down
arrows VW (harder difficulty level). After confirming the song with the START button (or the Enter
key) the game will begin. By pressing the START button twice in a row you will enter the advanced
settings of the song — you can conduct changes in arrow speed, for example, and save your
settings by pressing START or cancel your settings by pressing and holding SELECT (or the Esc
key). We recommend that beginning users not change the default settings.
Songs are arranged in alphabetical order within the individual file folders. Change of order
(e.g. according to difficulty level, speed, author, etc.) can be completed by rapidly pressing the
arrows in the following order: ANVAW and confirming with the START button. Each song (as well as
the entire game) can be terminated by pressing and holding the SELECT button (or the Esc key).
To exit the StepMania program completely select EXIT in the main menu.
During the course of the song the computer evaluates the accuracy of following the rhythm
as follows:
- best/perfect timing — the caption Perfect displays; the arrow blinks yellow
. great timing — the caption Great is displayed; the arrow blinks green
- good timing — the caption Good is displayed; the arrow blinks blue
- inaccurate timing — the caption Boo is displayed; the arrow blinks purple
- error — the caption Miss is displayed; the arrow goes dark and floats all the way to the top
- if the Combo caption appears in the middle of the monitor, it shows the number of arrows
which you have been able to dance in a row with no errors

After completing the song the evaluation table appears — hear you can see the number of
points (Score), the highest Combo and exact number of arrows of the given accuracy level which
you have been able to successfully dance. If you have the feeling that certain arrows are not
responding, first make sure that you are actually dancing in rhythm — the arrow must be pressed
with absolute precision in the moment when the moving arrow passes the static arrow. The
functionality of the dance mat and the individual arrows can be verified according to Chapter 11 of
this manual, if necessary conduct a change of dance mat button settings — see Chapter 9.

9. Additional settings for the StepMania program

If you have conducted the entire installation correctly according to the instructions and
your dance mat is functional according to the test described in point 11, but still does not
respond to the StepMania program, it is possible that certain individual settings of your
computer are blocking its configuration. In this case it will be necessary to conduct the
configuration of the individual buttons in the StepMania program manually. Similar settings
must be conducted if certain of the buttons on your dance mat are mixed up.

In the main menu select Options, and here select Config Key/Joy Mappings. A table will
appear in whose center wide column the buttons on the dance mat are named one after the other:

Left (MenuLeft) — left arrow

Right (MenuRight) — right arrow

Up (MenuUp) — up arrow

Down (MenuDown) — down arrow

UpLeft — up-left diagonal arrow
UpRight — up-right diagonal arrow
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Start — Start button
Back — Select button

The left and right sections of the table each belongs to one dance mat. If you only have one
dance mat, you will conduct settings only in one section. Each section of the table has three
columns, where in the first column you set the required button on the dance mat, the second
remains free and the third already contains the control already set using the keyboard. You can
navigate the table using the arrow keys on the keyboard. In the first column you set the individual
fields for the dance mat one after the other as follows: press Enter, press the appropriate field on
the dance mat, then shift to the next row using the arrow keys on the keyboard and repeat the
process. If you press a different field by mistake, simply redo the process. If you need to remove the
data in a row completely, press the space bar (before the previous Enter). If you have two dance
mats, set the second of them in the same manner in the second part of the table. Once you have all
buttons configured, press the Esc key, which will confirm the new settings and return you to the
previous menu. At this moment the dance mat is now configured and prepared for play. By pressing
Esc a second time you can return to the introductory menu.

10. New music

You can easily download new songs to the PlayDance and StepMania programs. These songs
must be equipped with arrows for dance games. A large number of such songs can be found on the
internet (e.g. by entering the key words stepmania, ddr, songs etc. into your search browser). A
number of tips for new songs can be found in the user discussion forums. When installing new
songs, please respect the legislation of your country.

11. Functionality test of the dance mat and individual
buttons

First connect the dance mat to your computer’s USB port. In Windows XP, Vista, and
Windows 10 select the following options from the Start menu: Control panel, Printer and another
hardware (this option may not be available, depending on your individual configuration) and finally
Game controllers. In Windows 7 the path is as follows: START — Game controllers — Name of
dance mat (picture: JOYSTICK). Right click on this image and select SETTINGS. In the table that
appears you will see the name of the dance mat (e.g. USB Dance mat, X-PAD, Extreme Dance
mat, etc.). If the table is empty or if you do not find the name of your dance mat in it, check whether
the dance mat is correctly connected to the computer, try a different USB port on your computer,
connect the dance mat via a USB hub or (if you have this option) connect the dance mat to a
different computer and conduct the entire test of dance mat functioning again. If the name of the
dance mat still does not appear in the table, your dance mat is most likely malfunctioning. Please
proceed directly with completing the Claims Protocol, which you can find at
www.ddr.cz/reclamation.

If the name of the dance mat appears in the table, you can move on the checking the
individual buttons of the dance mat by selecting the Options. Place the dance mat on a flat hard
surface and press all buttons on the dance mat individually. When you press a given button, the red
circled field corresponding to the button should light up. If all buttons are functioning in this manner,
the dance mat is working (and there is no basis for a return) and you will need to deal with the
problem directly in the launched StepMania program (e.g. button settings).

If certain buttons do not respond, try to smooth out the surface of the dance mat and conduct
the test of the buttons again. If it still does not respond, please proceed with completing the Claims
Protocol, which can be found at www.ddr.cz/reclamation.

If certain buttons stay pressed, smooth out the surface of the mat and ensure that the mat is
truly flat. A cause of this can also be the folding of the mat during transport, a problem which often
disappears after smoothing out the surface and using the mat for the first time.

If your computer has not detected the dance mat at all, or if it has reported “USB device not
recognized”, this may be a problem of the specific computer and its USB ports, or the USB hub in
use. This device uses the HID standard (just like a mouse or keyboard), and therefore does not
require any drivers but must be detected by any operating system that has been set up correctly. If
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this happens, disconnect the mat and restart your computer. Try to connect the mat to another
computer as well, in order to determine whether this is a problem with the computer or with the
mat. If the same problem occurs even on other computers with different configurations, please
proceed with completing the Claims Protocol, which you can find at www.ddr.cz/reclamation.

PRIOR TO INITIATING THE CLAIMS PROCESS IT IS NECESSARY TO TRY CONNECTING
THE DANCE MAT TO EACH USB PORT IN YOUR COMPUTER, VIA USB HUB, AS WELL AS
TRYING OUT ITS FUNCTIONALITY IN A DIFFERENT COMPUTER — THIS WAY YOU CAN
AVOID ANY UNJUSTIFIED CLAIMS.

12. Troubleshooting, warranty servicing, return or
exchange of dance mats

To save you time in the event of any complications with your dance mat, we’ve prepared a
guide on how to proceed:

Where to turn in case of problems?

If any problem occurs which is not addressed by this guide, please visit the website at
www.ddr.cz, where you can find more information and where we are prepared to offer expert
assistance. You can contact us at info@ddr.cz.

My dance mat doesn’t work, what should | do?

You can find basic tips and tests of functionality in this user manual. More information can be
found at www.stepmania.com (answers to frequently asked questions, troubleshooting tips, and
detailed processes for testing the proper functioning of dance mats). We recommend that you test
your dance mat on other computers as well (or gaming devices) in order to eliminate the possibility
of device error (faulty software installation, incompatible hardware, etc.).

How can | return or exchange my dance mat?

If the information in this user manual and on www.stepmania.com. has not helped you
and your dance mat is not responding correctly to testing, you will need to return your mat.
We try to make this process as easy and quick as possible, so please complete a short form
with our contact information at www.ddr.cz/reclamation. We will contact you immediately
and deal with your claim individually, recommend an exact process, advise what to send for
return in order that it should be complete and dealt with. At the same time we will share an
address where you can send your return. The address for sending your return may differ
according to the conditions negotiated with your seller, and in some cases it is possible to
send it directly to us without needing to contact the seller. By completing the form you will
prevent pointless misunderstandings, delays, or unjustified returns of the dance mat.

Note:

The legally mandated warranty applies to this product. This warranty relates only to
manufacturing defects and defects from materials used. Defects caused by ordinary wear and tear
cannot be subject to warranty (unless revised otherwise). The warranty is valid only if the product
has been used for the purpose it has been intended for and only if it has been used in keeping with
the user manual. Softpads are intended solely for household use.

The warranty is void and no claim is justified if the type of product or its product number have
been changed, eliminated or rendered illegible, or if data on the documentation differs from data
listed on the device.

The warranty shall not apply to any defects caused by the following:

- use of the product which is in conflict with the user manual

- mechanical damage

- excessive strain

- direct contact of the product with water or other liquids which have gotten inside the product

- damage in transit

- repair, disassembly, reconstruction, cleaning, or other modifications to the product without the
explicit consent of the distributor for the Czech Republic and which have not been conducted
by an authorized servicing location

- improper storage and use outside of the climactic range indicated in the user manual (use
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during high temperatures, high humidity, in proximity to dangerous chemicals, heat sources,
etc.)

- use or storage of the product in moist, dusty, chemical or otherwise extreme environments

- careless treatment or impact (falls, accidents, etc.), mechanical damage to cables or
connectors (e.g. due to yanking)

- careless manipulation of zippers, mechanical damage to electrical boxes (falls, trampling, etc.)

- natural disaster or force majeure

- improper folding (e.g. cracks which were not originally on the mat and which occurred as a
result of repeated folding of the mat, which is prohibited)

Other information regarding defects which cannot form the basis of a return or exchange
can be found in Chapter 1 and 2 of this manual. Neither the seller nor the distributor shall bear
any responsibility for damage to gaming devices (computer etc.) which have resulted from use of
the dance mat. This warranty shall apply only to the dance mat itself. As part of the warranty only
repairs or exchange of the product can be conducted, not its improvement as compared to its
original state. In the event of justified claim the product will be repaired or exchanged free of
charge. Disassembled replaced parts of the product shall not be returned as part of the warranty.
The warranty period shall be extended by the period of warranty repairs. No compensation will be
provided for damage effects of any kind arising from use of the device in the warranty and outside
of it.

Customer service

If you have any problem or question pertaining to the use of DDR.cz dance mats, contact the
seller or the DDR.cz customer care centre:

website: www.ddr.cz (a large quantity of tips and instructions for the use of dance mats)
email: info@ddr.cz

13. Technical specifications

X-PAD, Basic Dance pad X-PAD, PROFI Version Dance pad
Dimensions: approx 950x820x5 mm Dimensions: approx 950x820x25 mm
Inserted filling: no filling Inserted filling: hardened foam
Number of arrows: 8 Number of arrows: 8

Number of active fields: 10 Number of active fields: 10
Connectors: USB Connectors: USB
Compeatibility: PC/MAC Compeatibility: PC/MAC
X-PAD, Extreme Dance pad

Dimensions: approx 950x820x10 mm

Inserted filling: firm inserted foam

Number of arrows: 8

Number of active fields: 10

Connectors: USB

Compatibility: PC/MAC

VISO TRADE s.r.o0.
Largest distributor and manufacturer of dance mats in Europe
www.ddr.cz, info@ddr.cz www.playdance.eu
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Bedienungsanleitung, Benutzerhandbuch

Vielen Dank, dass Sie sich fiir die Tanzmatte DDR.CZ entschieden haben. Behandeln Sie
das Pad vorsichtig und gemaB dieses Benutzerhandbuchs, um Beschadigungen der Tanzmatte
und Korperverletzungen sowie anderen Schaden vorzubeugen. Der Hersteller haftet nicht fir
Personenverletzungen, Beschadigung oder Zerstérung der Tanzmatte durch falsche Verwendung
entgegen dem Benutzerhandbuch oder entgegen der gewdhnlichen Verwendung von
Sportausristung oder elektronischer Geréte.

Lesen Sie bitte dieses Benutzerhandbuch vor dem ersten Gebrauch vollstandig durch
und bewahren Sie es fiir spateren Bedarf auf.

Inhaltsverzeichnis
Bedienungsanleitung, Benutzerhandbuch
. Sicherheitshinweise und WarnUNQEN. ........c.uei i
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12. Fehlerbehebung, Garantieleistung, Reklamation der Tanzmatte
13. Technische SPezifikation............ccocie i
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1. Sicherheitshinweise und Warnungen

BEACHTEN SIE BITTE BEI DER MANIPULATION MIT DER TANZMATTE DIE FOLGENDEN
SICHERHEITSHINWEISE UND WARNUNGEN:

ACHTUNG!

Richten Sie den Pad in einem Innenraum auf einer stabilen, ebenen und rutschfesten Flache.
Versichern Sie sich, dass diese Flache nicht schlipfrig, feucht oder nass ist. Versichern Sie sich,
dass das Pad nicht in der N&he von offenem Feuer, einer Heizung oder anderer Heizquellen liegt!
Schitzen Sie das Pad vor direkter Sonneneinstrahlung!

Bei dem Gebrauch der Tanzmatte wird erhdhte Kdrperaktivitat aufgewandt. Machen Sie vor
dem Gebrauch der Tanzmatte ein Paar Aufwarmibungen und versichern Sie sich, dass Sie bei
guter Gesundheit sind. Machen Sie wahren lhres Tanzes auf dem Pad regelmaBige Pausen.

Essen oder trinken Sie nicht in der Nadhe des Pads wéhrend des Tanzes. Es kdnnte zu
Unféllen, Verletzungen oder Beschadigung der Einrichtung kommen.

Verwenden Sie die Tanzmatte nie unter Alkohol-, Drogen- oder Medikamenteneinfluss, die
Ihre Koordination, Konzentration oder Ihr Gleichgewicht beeintréachtigen kdnnen.

Betreten des Pads in Schuhen verboten.

Kinder miissen wahrend der Verwendung der Tanzmatte stets von Eltern oder einer anderen
verantwortlichen Person beaufsichtigt werden. Machen Sie die Kinder zun&chst mit diesem
Handbuch, einschlieBlich aller Gesundheits- und Sicherheitsanweisungen, vertraut.

Versuchen Sie auf dem Pad mdglichst wenig zu stampfen, Sie kdnnten nicht nur Ihre Gelenke
verletzen, sondern auch die Sensoren beschadigen.

Bei der Tanzmatte mit einer Einlage, die in das Pad eingelegt wird, bitte bei der Manipulation
mit den ReiBverschlissen vorsichtig vorgehen. SchlieBen Sie sie nie unter Gewaltanwendung,
ziehen Sie nicht daran. Eine mechanische Beschadigung durch infolge einer unvorsichtigen
Manipulation ist kein Grund zur Reklamation! Nachdem Sie die Einlage in das Pad das erste Mal
eingelegt haben, nehmen Sie sie nicht mehr heraus und manipulieren Sie nicht mehr mit den
ReiBverschlissen (Ausnahme: Pad in das Paket wegen Reklamation zusammenlegen)!

36



Beachten Sie grundlegende SicherheitsmaBnahmen:

Dieses Gerat ist kein Spielzeug und ist nicht fir Kinder unter 5 Jahren bestimmt. Lassen Sie
das Gerat nie in Reichweite von Kindern oder Tieren.

Dieses Gerat ist bestimmt nur fir Verwendung zu Hause. Es darf nicht fir gewerblich,
industrielle oder Werbezwecke genutzt werden.

Die Anlage ist nicht fur eine eigenstandige Verwendung durch Personen (oder Kinder) mit
eingeschrankten physischen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder ohne Kenntnis dieses
Handbuch. Die flr ihre Sicherheit verantwortliche Person muss ihnen vor der Verwendung dieses
Geréts die erforderlichen Anweisungen geben und auf sie aufpassen.

Reparaturen und Eingriffe in das Produkt darf nur eine qualifizierte Fachkraft vornehmen,
falsche Reparaturen kénnen Personen und Eigentum geféhrden. Verwenden Sie das Geréat nie,
wenn es falsch funktioniert.

Verwenden Sie kein beschéadigtes, auch nur teilweise beschédigtes Gerat.

Tragen von Schuhen oder Socken wahrend des Tanzes kann zu Verletzungen fiihren.
Verwenden Sie daher die Tanzmatte immer nur barfuf.

Verwenden Sie das Gerét zu keinem anderen Zweck, als es bestimmt ist.

WARNUNG!

Beim Spielen muss das Pad von oben nach unten belastet werden. Bei Belastung zur Seite
droht die Matte zu zerreiBen, was kein Grund zur Reklamation ist.

Stampfen Sie beim Spielen nicht auf den Kunststoffdeckel des Pads oder belasten Sie ihn
nicht mechanisch. Es muss sehr vorsichtig behandelt werden. Beschadigung infolge unvorsichtiger
Manipulation oder Zerstampfen begriindet kein Recht auf Reklamation. AuBerdem ist es verboten
an dem Padkabel zu ziehen, es kdnnte sich beschadigen und das Pad gestért werden. Eine solche
mechanische Beschadigung durch infolge einer unvorsichtigen Manipulation ist kein Grund zur
Reklamation!

Verwenden Sie die Tanzmatte oder manipulieren sie nie auBerhalb des festgelegten
Betriebstemperaturumfangs +10 °C ~ +30 °C. Wenn Sie das Pad kalt von auBen bringen, lassen
Sie sie zuerst auf die Raumtemperatur erwarmen. Andernfalls kann das Pad Risse bekommen, die
kein Grund zur Reklamation sind!

WARNUNG: Schwangerschaft und Gesundheitsprobleme

Bevor Sie die Tanzmatte wahrend der Schwangerschaft verwenden, konsultieren Sie lhren
Arzt. Fragen Sie lhren Arzt, falls Sie kdrperliche Aktivitdt einschranken sollten oder medizinische
Komplikationen haben, die Sie beim Tanzen beeintrachtigen und lhre Gesundheit geféhrden
kénnten (z.B. Probleme mit dem Herz, Ricken, Gelenken, Atembeschwerden, orthop&dische
Probleme, Bluthochdruck, Diabetes, Herzkreislaufkrankheiten usw.). Altere Menschen und
Anfanger sollten regelmé&Big Pausen machen.

WARNUNG: Fallsucht und Anfille

Anfélle und Bewusstseinsverlust kdnnen durch Lichtblitze und Wechsel von unterschiedlichen
Mustern auf einem Bildschirm oder Monitor ausgelést werden. Jede Person, die an Anféllen,
Bewusstseinsverlust oder anderen mit Epilepsie zusammenh&ngenden Anzeichen leiden, sollte vor
der Verwendung der Tanzmatte Arzt konsultieren. Um die Wahrscheinlichkeit eines Anfalls beim
Computerspielen zu minimieren, stehen sie mdglichst weit von dem Bildschirm entfernt, spielen Sie
dieses Spiel an einem mdglichst kleinen Bildschirm oder Monitor, spielen Sie nie, wenn Sie miide,
schlafrig oder krank sind, spielen Sie in einem gut beleuchten Raum, machen sie jede Stunde eine
Pause von 10 bis 15 Minuten.

ACHTUNG: Krankheiten des Bewegungsapparats

Manche Spieler kénnen nach dem Computerspielen an Krankheiten des Bewegungsapparats
leiden. Falls Sie wahrend des Spiels jegliche Schmerzen von Muskeln, Gelenken, Haupt, Augen
fhlen, Schwindel oder Zwang sich zu Erbrechen splren, unterbrechen Sie sofort das Spiel, ruhen
sich aus und ggf. suchen einen Arzt auf.

2. Reinigung, Wartung und Lagerung

ACHTUNG!
Halten die das Pad sauber (von Staub, Haaren, Steinchen usw.). Tauchen die das Pad nie ins
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Wasser oder andere Flissigkeiten. Verwenden Sie keine chemischen Reinigungsmittel, nur mit
einem weichen, feuchten Tuch reinigen. Lagern Sie die Matte auf einer ebenen Flache
ausgebreitet, ohne sie zu falten. Falten Sie sie nie zurlick in die Schachtel. Nur so kdnnen Risse in
den Biegungen der Matte vorbeugen, die kein Grund zur Reklamation darstellen. Legen Sie keine
weiteren Gegenstande auf das ausgebreitete Pad.

3. Vorbereitung zur Verwendung

Nehmen Sie das Pad vorsichtig aus der Verpackung heraus und legen sie auseinander auf
einer trockenen, sauberen und ebenen Oberflache in der Nahe des Computers. Ebnen Sie die
Oberflache der Matte aus, damit sie keine Unebenheiten aufweist. Bei einer verbeulten oder
deutlich zerknitterten Tanzmatte kénnen manche Felder dauerhaft gedriickt sein oder ungenau
abgetastet werden, schenken Sie also dem Ausrichten genug Aufmerksamkeit. Vor allem nach dem
Herausnehmen aus der Transportverpackung kann das Pad verbogen und zerknittert sein, diese
Unebenheiten werden bei der Verwendung spéater von alleine verschwinden.

Wahlen Sie den Spielplatz fir die Tanzmatte in ausreichender Entfernung von Mobeln,
Wanden, Fenstern und anderen scharfen oder geféahrlichen Gegenstanden. Bei Verwendung von
mehreren Tanzmatten nebeneinander (gemeinsames Spiel von mehreren Spielern) lassen Sie
immer einen ausreichenden Abstand zwischen den Matten, um Besch&digung der Matten und
Verletzungen vorzubeugen. Auf dem Pad dirfen wéhrend der Verwendung keine mechanischen
Fremdstoffe, Steinchen u.&. sein. Das Pad darf nicht liberlastet werden. Trampeln Sie nicht auf
dem Pad und treten Sie nur auf FuBspitzen. Die Sensoren sind héchst sensibel und reagieren
bereits bei leichter Berlhrung.

4. Installation des Programms

Zur Verwendung der Tanzmatte muss man auf dem Computer das Treiberprogramm installiert
haben.

ACHTUNG: Dies gilt nur fir die Installation auf einem PC mit dem Windows-
Betriebssystem und den kompatiblen Betriebssystemen. Die CD ist nicht zur Installation auf
Computer mit den Betriebssystemen Mac, Linux u.a. geeignet. Weitere Informationen zu
dieser Software finden Sie unter www.playdance.eu, www.stepmania.com.

Installationsanleitung zur CD StepMania 123 und Konfiguration mit dem DDR.CZ-Installer fiir
PC:

Mit der Tanzmatte haben Sie zwei verschiedene CDs bekommen: StepMania 123, DDR.CZ-
Installer. Auf der ersten CD finden Sie das StepMania-Spiel. Dieses Programm ist ein Freeware
und kann kostenlos auch nach den Anweisungen unter www.stepmania.com heruntergeladen
werden. Auf der anderen CD finden die den DDR.CZ-Installer, welcher das PlayDance-Programm
installiert und das StepMania-Programm fiir die Verwendung mit den Tanzmatten DDR.CZ einstellt,
das StepMania-Programm optimiert und ggf. weitere Musikpakete downloaded. Der Installer
DDR.CZ ist ein Produkt des Importeurs und Herstellers der DDR.CZ-Tanzmatten, ist ein Freeware
und kann auch unter www.ddr.cz kostenlos heruntergeladen werden.

Installationsvorgang — fiir richtige Funktionsweise installieren Sie die beiden CDs wie folgt:

l. Installation von StepMania 123 (erfordert ca. 650 MB freien Speicherplatz auf lhrem PC)

1. CD StepMania 123 einlegen. Falls das Installationsprogramm innerhalb von wenigen
Sekunden nicht automatisch startet, setup.exe von dieser CD manuell ausfihren. Falls
aufgefordert, die Ausflihrung des Programms mit Administratorenrechten bestatigen (nicht in
SandBox startet).

2. Auf Install klicken.

3. Weiter mit Next > fortfahren.

4. Mit der Drucktaste Install wird die Installation ins Standardverzeichnis gestartet (in der Regel
C:\Program Files\StepMania — das Verzeichnis kann beliebig gewahlt werden).

5. Mit Finish wird die Installation des ersten CD abgeschlossen, fahren Sie mit der Installation
des CDs DDR.CZ fort.

Il. Installation von Installer DDR.CZ
1. FuUr die Installation des Tanzspiels PlayDance und Einstellen des StepMania-Programms mit
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den Tanzmatten DDR.CZ die zweite CD - Installer DDR.CZ einlegen. Falls das Programm
innerhalb von wenigen Sekunden nicht automatisch startet, ddr.exe von dieser CD manuell
ausfiihren. Falls aufgefordert, die Ausflihrung des Programms mit Administratorenrechten
bestatigen (nicht in SandBox startet).

2. Falls mdéglich, Internetverbindung herstellen — die Installation wird um die Méglichkeit
erweitert, weitere Musikpakete automatisch herunter zu laden.

3. Standardsprache der Installation wéahlen und auf Weiter klicken. Lesen Sie die
Einflhrungsinformationen sorgféltig durch und gehen weiter mit Installation tiberpriifen und
fortfahren.

4. Nun wird die Méglichkeit einer Internetverbindung getestet. Falls Sie keine Internetverbindung
haben, auf Keine Verbindung klicken.

5. Wenn die die Lizenzvereinbarung gelesen haben und das Feld ‘Ich akzeptiere die Lizenz
vereinbarung’ markiert haben, klicken sie auf Weiter.

6. Wahlen Sie die Aktionen, die vom DDR.CZ-Installer durchgefiihrt werden sollen (empfohlene
Optionen sind voreingestellt) und driicken Sie die Taste Installieren.

7. Nachdem Sie die abschlieBenden Informationen gelesen haben, klicken Sie auf AbschlieBen.

Nun sind die Programme PlayDance und StepMania installiert und bereit zur Verwendung mit den
DDR.CZ-Tanzmatten.

5. Pad anschlieBen

SchlieBen Sie das Padkabel am USB-Port zu lhrem PC an. Das Verbindungskabel zwischen
der Tanzmatte und dem PC muss stets locker sein, damit es nicht Herausgerissen wird und ggf.
das Pad oder PC nicht beschadigt wird. Das Pad wird direkt von dem Computer eingespeist, sie
darf auf keinen Fall ins Stromnetz eingeschlossen werden.

Die Tanzmatte mit PC verbinden:

- Fihren Sie das Spiel erst aus, nach dem die Tanzmatter zum PC erfolgreich angeschlossen
wurde; wird das Pad wahrend des Spiels getrennt, muss das StepMania-Programm
geschlossen werden, das Pad neu angeschlossen und das StepMania neu gestartet werden.
Bei PlayDance kann die Tanzmatte erneut angeschlossen werden, ohne das Programm
schlieBen und neu &ffnen zu missen.

- Die Tanzmatte wird nach dem AnschlieBen sofort von Windows erkannt und installiert (die
Verzégerung von einigen Sekunden nach dem AnschlieBen des Pads bitte beachten).
Nachste Matte erst anschlieBen, nachdem die vorige erfolgreich erkannt wurde.

- Erscheint keine Meldung, dass die Hardware betriebsbereit ist, stecken Sie das Pad im PC
aus und wieder ein, probieren auch andere USB-Ports aus und schlieBen das Pad ggf. tber
einen USB-Hub an.

- In manchen Féllen kann Windows neu gestartet werden missen.

- Weitere Informationen zur Fehlerbehebung finden Sie im Kapitel 11, 12 in dieser Anleitung.

6. Das Spielprinzip

Das Prinzip des Tanzes auf den Tanzmatten ist sehr einfach und erfordert keine Begabung fiir
den Tanz. Die einfachen Lieder kann jeder bald meistern.

Der Tanzer stellt sich in die Mitte der Tanzmatte. In dem oberen Teil des Bildschirms befinden
sich 4 statische (unbewegliche) Pfeile. Nach dem Beginn des Spiels bewegen sich von unten nach
oben Pfeile, die die Tanzschritte reprasentieren. Der Tanzer soll auf der Tanzmatte jeweils auf den
richtigen Pfeil in dem Moment treten, wenn der Pfeil oben ankommt und den statischen Pfeil deckt.
Die Pfeile kommen nicht regellos, sie bewegen sich genau in dem Rhythmus des jeweiligen Lieds.
Am Ende des Lieds wertet der Computer die Ergebnisse jedes Spielers genau unter mehreren
Gesichtspunkten aus, damit Sie die eigenen Ergebnisse verfolgen und mit den anderen vergleichen
kénnen.

7. PlayDance (fur PC)

Nach dem Start von PlayDance erscheint das Einflhrungsbild des Spiels. Bestatigen Sie mit
START, es erscheint das Fenster TANZMATTEN ANSCHLIESSEN. Ist das Pad richtig
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angeschlossen, leuchtet das Feld mit seiner Nummer rot. Wenn es nicht angeschlossen ist, bleibt
das Feld grau. Zu PlayDance kdnnen mehrere Tanzmatten angeschlossen werden (je nach der Art
der Lizenz — siehe Tabelle Ubersicht der Funktionen der einzelnen Lizenzen). Wenn mehrere Pads
angeschlossen sind, ist die zuerst angeschlossene die primare Bedienmatte im Spiel. Nachdem
alle Tanzmatten angeschlossen wurden, driicken Sie ENTER auf der Tastatur oder START auf der
Matte Nr. 1 (primare Bedienmatte im Spiel).

ACHTUNG!!

PlayDance ist bestimmt zur Verwendung mit den modernen Tanzmatten X-PAD. Diese
Tanzmatten werden von PlayDance automatische erkannt und sind sofort einsatzbereit. Zum
AnschlieBen von anderen Tanzmatten folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Bedienung des Spiels

PlayDance kann von der Tanzmatte Nr. 1 aus oder mit der Tastatur bedient werden. Von den
anderen Pads aus kann der Schwierigkeitsgrad gewahlt oder Ergebnisse angesehen werden.
Nachdem Sie die Pads angeschlossen haben, gelangen Sie in das Hauptmeni des Spiels —
MUSIK UND SCHWIERIGKEIT AUSWAHLEN. Der erste Ordner mit Musik wird automatisch
geodffnet. Links sehen Sie nach die den Nummern untereinander angeordneten Pads (bzw. Spieler),
die Feldfarbe und die Nummer rechts stehen fur die vom Spieler gewé&hlte Schwierigkeit. Ein Kreuz
in dem Feld reprasentiert eine Tanzmatte, wenn die Spieler die Pfeile driicken, leuchten die Pfeile
in diesem Kreuz auf.

Die Lieder sind in den Verzeichnissen im rechten Teil des Bildes angeordnet. Die
Verzeichnisse werden mit der START-Taste gedffnet bzw. geschlossen. Die Lieder sowie die
Verzeichnisse sind in einer Rolle angeordnet. Sie kdnnen in ihr mit den Pfeilen nach rechts und
links (auf dem Pad Nr. 1 oder auf der Tastatur) blattern.

Schwierigkeitsgrad und andere Funktionen wéhlen, ein Lied starten

Fir jedes Lied werden in der Mitte des Bildschirms ein Paar farbige Felder untereinander
angezeigt — sie zeigen die einzelnen Schwierigkeitsgrade, die die Spieler wéahlen kdnnen: lila —
Anfénger, grin - leicht Fortgeschritten, gelb — Fortgeschritten, rot — Experte, blau —
Herausforderung.

Das farbige Feld steht auBerdem fiir die folgenden weiteren Informationen: Pfeile
insgesamt - wie viele Pfeile das Lied insgesamt enthalt; Hande - wie viele Male der Pfeil mit der
Hand gedriickt werden muss (wenn drei oder viel Pfeile gleichzeitig erscheinen); Spriinge - wie
viele Male man springen und zwei Pfeile gleichzeitig driicken muss; Minen - wie viele Male man
das Pfeil meiden muss (nicht darauf treten); Unterbrochen - wie viele Male muss wahrend des
Lieds ein Pfeil mehrmals schnell nacheinander gedrlickt werden; Lange Pfeile -wie viele Male
erscheint ein langer Pfeil, den man gedriickt halten muss, bis er verschwindet.

Schwierigkeitsgrad wird wie folgt gewahlt: Schwieriger - Pfeil nach hinter schnell zweimal
hintereinander driicken. Einfacher - Pfeil nach vorne schnell zweimal hintereinander driicken. Damit
die Schwierigkeit nicht chaotisch oder aus Versehen geéndert wird, kénnen Sie die Funktionen,
zwischen den man auf der Zeichentastatur umschalten kann, nutzen (obere Nummern, nicht
die numerische Tastatur):

Taste 1 - Schwierigkeitsgrad nach dem Pad Nr. 1 einstellen. Wird diese Taste gedrickt,
wird flir alle anderen Spieler der gleiche Schwierigkeitsgrad wie beim Pad Nr. 1 eingestellt.

Taste 2 - Schloss (Schloss-Kennzeichen rechts oben). Mit dieser Funktion kann der Wechsel
der Schwierigkeiten flr die Spieler gesperrt werden — wenn es geschlossen ist. Ist das Schloss
offen, kann jeder Spieler auf seinem Pad den Schwierigkeitsgrad beliebig anpassen.

Taste 3 — Entriegeln mit Start (Symbol mit der Start-Inschrift). Wenn die Spieler zwischen
den Liedern aus Versehen die Pfeile driicken und damit unbeabsichtigt den Schwierigkeitsgrad
wechseln, kénnen sie die Funktion Entriegeln mit Start nutzen. Ist sie aktiv, muss der Spieler auf
Start auf seinem Pad driicken, um Schwierigkeitsgrad zu andern. Diese Funktion kann auch am
Ende eines Lieds bei der Auswertung nutzlich sein. Will der Spieler zwischen seinen Ergebnissen
wechseln, muss es wieder zuerst Start auf seinem Pad driicken. Wenn die Funktion ausgeschaltet
ist, leuchtet das Symbol gelb, ist sie aus, bleibt das Symbol grau.

Tasten 4 bis 9 — Sperre fir einzelne Schwierigkeiten. In dem Programm kénnen wahrend
eines Lieds maximal 4 unterschiedliche Schwierigkeiten parallel angezeigt werden. Wegen
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Ubersichtlichkeit empfehlen wir maximal 3 Schwierigkeitsgrade zu verwenden. Falls manche
Schwierigkeiten ganz ausgeschaltet werden sollen (fiir Aktivierung gesperrt), kénnen Sie dies mit
den Tasten 4 bis 9 tun. Ist der Schwierigkeitsgrad gesperrt, das entsprechende Feld wechselt zu
grau.

Schiedsrichter

Taste 0 — Schiedsrichter (lkone PD/SM). Das Programm hat einen besonderen
Schiedsrichter, der sich von der Ublichen Bewertung der Programme fur Tanzautomate nach
StepMania unterscheidet. Der PlayDance-Schiedsrichter zieht die Punkte nicht ab und verhindert,
dass ein Spieler nach mehreren Fehlern ganz ,stirbt. So bekommt jeder eine treue Auswertung
seiner Leistung. Den Ublichen Schiedsrichter StepMania kénnen die Spieler mit der Taste 0 wahlen.
Ist das Symbol farbig mit der Abklrzung PD (PlayDance), ist der Schiedsrichter PlayDance
eingeschaltet (empfohlen). Ist das Symbol blau mit der Abkirzung SM (StepMania), ist der
Schiedsrichter StepMania eingeschaltet (streng).

Lied abspielen

START (ENTER) auf der Tastatur oder auf dem Pad Nr. 1 driicken, um ein Lief zu starten.
Wenn ein Lied abgebrochen werden soll, halten Sie gedriickt die Taste START auf dem Pad Nr. 1
(mit Ergebnisliste) oder SELECT (ohne Ergebnisliste). Wenn beim Beginn eines Lieds auf dem
Pad Nr. 1 zweimal schnell nacheinander START (ENTER) gedriickt wird, gelangt man zu den
Einstellungen des jeweiligen Lieds (MODIFIKATORNAUSWAHL - Geschwindigkeit der Pfeile,
Position, Beschleunigung usw. einstellen). DONE driicken, um das Lied mit der neuen Einstellung
abzuspielen. Diese Einstellung bleibt auch firr die nachsten Lieder aktiv, bis zur Veranderung oder
Herunterfahren des Programms.

Modi HOME/FITNESS

HOME-Modus — eingestellt bei max. 4 angeschlossenen Pads. In dieser Version hat jeder
Spieler wahrend des Spiels eine eigene Spalte mit Pfeilen. Driickt er den entsprechenden Pfeil
genau richtig, der Pfeil blinkt und verschwindet. Trifft er den Pfeil nicht, wird dieser grau und fahrt
weiter nach oben (&hnlich wie bei StepMania).

FITNES-Modus — eingestellt bei 5 bis 8 angeschlossenen Pads. In dieser Version werden
Spieler mit gleichem Schwierigkeitsgrad in einer gemeinsamen Spalte gekoppelt, wobei hier die
Maoglichkeit einer Rickkopplung entféllt — alle Pfeile blinken und verschwinden unabhangig von den
Spielern. Ein Feedback bekommen die Spieler links in dem zu ihrem Pad zugehdrigen Feld (siehe
unten).

Auswertung

Die Spieler bekommen je nach der Genauigkeit ihres Tanzes (bzw. dem Driicken der Pfeile)
im Laufe des Liedes Prozente zugeteilt. Nur wenn ein Pfeil als FEHLER gerechnet wird und ganz
neben dem Rhythmus getanzt wird, werden keine Prozente zugerechnet oder abgezogen (nach
dem PlayDance-Schiedsrichter). Sobald das Lied zu Ende ist, erscheint ein Bild mit den
Ergebnissen der Spieler. Die Leistung des Spielers wir unter mehreren Gesichtspunkten bewertet.
Da es mehrere Angaben sind, muss der Spieler zwischen ihnen mit den Pfeilen nach links und
rechts wechseln. Ist die Funktion ENTRIEGELN MIT START aktiv, muss der Spieler zunachst Start
auf seinem Pad driicken, erst dann kann der die Pfeile nach links und rechts verwenden.

Das erste Fenster mit der groBen, gelben Zahl gibt die Stelle an, an der sich der Spieler
platziert hat (von den Spielern mit der gleichen Schwierigkeit, nicht von allen Spielern). Dann gibt
es hier eine Prozentangabe, wie gut dem Spieler der Tanz gelungen ist. Das nachste Fenster gibt
an, mit welcher Genauigkeit der Spieler die einzelnen Pfeile driickte (Anzahl der Pfeile, die dem
Spieler in einem Schwierigkeitsgrad gelungen sind). Dabei ist auf der Skala der Genauigkeit
ERSTAUNLICH das beste Ergebnis und FEHLER ganz neben dem Rhythmus. Absteigend also:
erstaunlich, perfekt, ausgezeichnet, gut, fast, Fehler. In dem Statistik-Fenster sind die einzelnen
Elemente des Lieds ausgewertet, wobei die erste Zahl gibt die Leistung des Spielers an, die zweite
die Anzahl dieser Elemente in dem Lied.

Die Nummer MAX KOMBO gibt an, wie viele Pfeile ohne Fehler in der Reihe der Spieler
geschafft hat zu tanzen. MAX KOMBO wird zugerechnet, wenn der Spieler einen Pfeil mit der
Bewertung als erstaunlich, perfekt oder ausgezeichnet richtig tanzt. Bekommt er eine Bewertung
gut, fast oder Fehler, wird MAX KOMBO zurlickgesetzt und wird wieder neu gezahlt.
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Wahrend des Spiels

Wahrend des Spiels (nach dem Beginn eines Lieds) kdnnen mehrere Sachen angezeigt
werden. Im oberen Teil des Bildschirms gibt es eine Leiste mit der Darstellung, wie viel von dem
Lied bereits abgelaufen ist und wie viel bis zu Ende bleibt. Im FITNESS-Modus werden Uber den
statischen Pfeilen fir jeden Schwierigkeitsgrad einige Medaillen angezeigt, in denen die Nummern
der Pads mit den besten durchlaufenden Ergebnissen. Unter jeder Pfeilenspalte gibt es im unteren
Teil des Bildschirms ein kleines Rechteck mit der Beschreibung und Farbe des jeweiligen
Schwierigkeitsgrads. Seitlich der jeweiligen Spalte gibt es flr jeden Spieler ein Fenster mit seiner
Padnummer. Auch dieses Fenster hat die Farbe der von diesem Spieler gewahlten Schwierigkeit.
In diesem Fenster bekommt der Spieler pro Prozente angezeigt, die er durchlaufend bekommt.
Weiter wird hier beim Driicken von jedem Pfeil eine bestimmte Anzahl von Rechtecken angezeigt,
um zu zeigen, wie genau der Pfeil getanzt wurde. Sind in der Spalte alle Rechtecke farbig
ausgefllt, hat der Spieler diesen Pfeil genau im Rhythmus, also ERSTAUNLICH getanzt (nach der
Skala: erstaunlich, perfekt, ausgezeichnet, gut, fast, Fehler). Im HOME-Modus wird in der Mitte der
Pfeilenspalte des jeweiligen Spielers durch Blinken die Bewertung angezeigt, wie er diesen Pfeil
getanzt hat (Aufschrift: erstaunlich, perfekt, ausgezeichnet, gut, fast, Fehler).

Spiel beenden
PlayDance wird mit der Taste ENDE im Hauptmen( des Spiels. In dieses Meni gelangen Sie
durch Driicken und Halten der Taste SELECT am Pad Nr. 1 oder ESC auf der Tastatur.

Fehlerbehebung

Probleme mit der Grafikkarte - Falls das PlayDance-Programm wegen fehlenden Treibers fur
akzelerierte 3D-Grafik(Standard OpenGL) nicht starten will, aktualisieren Sie den Treiber lhrer
Grafikkarte auf den Seiten des Herstellers, bzw. wenden Sie sich mit diesem Anliegen an lhren
Computerlieferer. Des Weiteren miissen Sie auf dem Computer die Schnittstelle DirectX installiert
haben (diese Schnittstelle bildet die Haupttechnologie des Windows®-Systems fir
Hochgeschwindigkeitsmedien und Spiele am PC), und zwar mindestens die Version DirectX8.

Weiter Informationen finden Sie auf www.playdance.cz/directx, www.playdance.eu.

Ubersicht der Funktionen der einzelnen lizenzierten Versionen von PlayDance (Anderungen
vorbehalten):

Funktion Exclusive Ultimate Fitness PROFI

maximale Anzahl der Spieler 4 8 16 - 64
Unterstiitzung von Tanzmatten der X X X
modernen Reihe X-PAD
Unterstiitzung von anderen ) X (abgebildet o
Tanzmattentypen werden) individuell
Automatische Erkennung der Tanzmatten X X X
Einstellen fir einheitliche Schwierigkeit ) X X
nach dem Trainingslehrer (Spieler Nr. 1)
Schwierigkeitsanderungssperre - X X
Schutz vor unbeabsichtigte Anderung der

RS - X X
Schwierigkeit
Verbot von bestimmten X X X
Schwierigkeitsgraden méglich
Traditioneller Schiedsrichter X X X
Anpassung der Strenge des
Schiedsrichters; Einstellungen fir den X X X
PlayDance Schiedsrichter
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Anspruch auf Updates des Programms X X X

Hinzufligen von eigenen Musikpaketen
madglich

8. StepMania (fur PC)

Flhren Sie das Programm immer erst aus, nachdem das Pad zum PC angeschlossen und
erkannt wurde.

Auf die Ikone auf Desktop oder im Start-Men( klicken und StepMania ausfihren (die erste
Ausfiihrung kann bis zu einigen Minuten dauern). Nach der Ausfihrung des Programms gelangen
mit der START-Taste (oder Enter) in das Hauptmenii. Wahlen Sie mit den Pfeilen €W auf
dem Pad (oder der Tastatur) SPIEL STARTEN/GAME START und bestatigen mit START (oder
Enter). Wéahlen Sie mit Hilfe der Pfeil €=» auf dem Pad (oder der Tastatur) den Spieltyp; ein
zweites Pad wird von dem Computer erkannt, wenn Sie jetzt die Drucktaste START auf der
zweiten Tanzmatte driicken

Single — 1 Spieler, 1 Pad, Spiel auf den 4 Grundpanelen €AV

Versus — 2 Spieler, 2 Pads, Spiel auf den 4 Grundpanelen €V

Double — 1 Spieler tanzt auf 2 Pads gleichzeitig, Spiel auf den 4 Grundpanelen €AWV auf

jedem Pad

Couple — 2 Spieler, 2 Pads, Spiel auf den 4 Grundpanelen €AWV mit weiteren

Spieloptionen (z.B. Battles usw.)

Solo — 1 Spieler, 1 Pad, Spiel auf den 6 Panelen €AR AV
Wabhlen Sie mit den Pfeilen €=» auf dem Pad (oder der Tastatur) einen Schwierigkeitsgrad
und bestétigen ihn dann mit START (auf allen angeschlossenen Pads).

Beginner/Anfanger — einfache Lieder fiir Anféanger (nachsichtige Bewertung der Genauigkeit)

Light/Easy/Leicht fortgeschritten — einfachere Lieder fiir Spieler, die nicht zum ersten Mal

spielen (strengere Bewertung der Genauigkeit)

Standard/Medium/Fortgeschritten — mittelschwere Lieder fir erfahrene Spieler (strenge

Bewertung der Genauigkeit)

Heavy/Hard/Expert — schwere Lieder flr sehr erfahrene Spieler (sehr strenge Bewertung der

Genauigkeit)
Nun befinden Sie sich in dem Men( (sog. Roulette), wo Sie ein konkretes Lied wahlen und das
eigentliche Spiel starten kénnen. Wahlen Sie mit den Pfeilen €= das gewlinschte Verzeichnis und
6ffnen es mit START (analog wird das Verzeichnis auch geschlossen) Wéhlen Sie mit den Pfeilen
€= cin bestimmtes Lied. Bei jedem Lied wird links unten auf dem Bildschirm in dem Rahmen die
Schwierigkeit angezeigt (je mehr ,Pfoten“ leuchtet, desto schwieriger ist das Lied). Die
Schwierigkeit kann mit Doppelklick vom Pfeil nach oben A (einfacher) und nach unten W\
(schwieriger) geandert werden. Bestéatigen Sie das gewahlte Lied mit START (oder Enter) und das
Spiel beginnt. Mit Doppelklick auf START gelangen Sie in fortgeschrittene Einstellungen des Lieds
— hier kénnen z.B. die Geschwindigkeit der Pfeile gedndert und mit START gespeichert werden,
zum Verlassen des Menls SELECT (oder Esc) gedriickt halten. Anfangern empfehlen wir die
Standardeinstellung nicht zu veréndern.

Die Lieder sind in den einzelnen Verzeichnissen alphabetische geordnet. Die Anordnung (z.B.
nach Schwierigkeit, Geschwindigkeit, Autor usw.) andert man durch schnelles Driicken der Tasten
in der Reihenfolge AWAW und Bestatigung durch START. Um ein Lied (sowie das ganze Spiel) zu
beenden, halten Sie gedriickt die Taste SELECT (oder Esc). Das gesamte Programm StepMania
wird mit EXIT/BEENDEN im Hauptmen( beendet.

Wahrend des Lieds bewertet der Computer die Genauigkeit, mit der Sie in dem Rhythmus
treffen, wie folgt:

- das beste/perfekte Timing — Aufschrift Perfect/Perfekt, der Pfeil blinkt gelb

- ausgezeichnetes Timing — Aufschrift Great/Ausgezeichnet, der Pfeil blinkt griin

- gutes Timing — Aufschrift Good/Gut, der Pfeil blinkt blau

- ungenaues Timing — Aufschrift Boo/Fast, der Pfeil blinkt lila

. Fehler — Aufschrift Miss/Fehler, der Pfeil wird dunkel und fahrt weiter nach oben

. Wenn in der Mitte des Bildschirms die Aufschrift Combo erscheint, wird die Anzahl der Pfeile,

X X individuell
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die Sie in der Reihe ohne Fehler getanzt haben, angezeigt

Nach dem Ende eines Lieds erscheint eine Tabelle mit Auswertung — hier sehen Sie die
Anzahl der Punkte (Score/Spielergebnis), max. Combo und genaue Anzahl der Pfeile einer
Genauigkeitsebene, die lhnen gelungen sind. Wenn Sie das Geflihl haben, dass ein Pfeil nicht
reagiert, Uberpriifen Sie zuerst, ob Sie wirklich im Rhythmus tanzen — der Pfeil muss genau in dem
Augenblick gedrlckt werden, wenn der bewegliche den statischen Pfeil deckt. Die
Funktionsfahigkeit der Tanzmatte sowie der einzelnen Pfeil kbnnen nach Kapitel 11 in dieser
Anleitung Uberprift werden, flihren Sie ggf. eine Anderung der Tasteneinstellungen durch — siehe
Kapitel 9.

9. Nachtragliche Einstellungen des StepMania-
Programms

Falls Sie die gesamte Installation richtig nach den Hinweisen durchgefiihrt haben und
lhr Pad nach dem unter 11 beschriebenen Test funktionsféhig ist und trotzdem in dem
StepMania-Programm nicht reagiert, kann es sein, dass manche der individuellen
Einstellungen lhres Computers die Konfiguration verhindert haben. In solchen Fillen muss
die Konfiguration der einzelnen Tasten im StepMania-Programm manuell durchgefiihrt
werden. Ahnliche Einstellung muss vorgenommen werden, wenn manche Tasten in lhrem
Computer vertauscht sind.

In Hauptmenl wé&hlen Sie Options, hier Config Key/Joy Mappings wahlen. Es wird eine
Tabelle angezeigt, in der mittleren fetten Spalte erscheinen nacheinander die Padtasten:

Left (MenuLeft) — Pfeil nach links

Right (MenuRight) — Pfeil nach rechts

Up (MenuUp) — Pfeil nach oben

Down (MenuDown)  — Pfeil nach unten

UpLeft — Diagonalpfeil nach links oben
UpRight — Diagonalpfeil nach rechts oben
Start — Start-Taste

Back — Select-Taste

Der linke und rechte Teil der Tabelle gehdren jeweils zu einer Tanzmatte. Falls Sie nur eine
Matte besitzen, wird die Einstellung nur fiir einen Teil vorgenommen. Jeder Teil der Tabelle enthélt
drei Spalten, in der ersten werden die erforderlichen Pad-Tasten eingestellt, die zweite bleibt leer
und in der dritten ist bereits die Bedienung mit der Tastatur eingestellt. In der Tabelle bewegt man
sich mit Hilfe der Pfeile auf der Tastatur. In der ersten Spalte werden nacheinander die einzelnen
Felder des Pads wie folgt eingestellt: Enter driicken, auf der Tanzmatte das entsprechende Feld
driicken, mit den Pfeilen auf der Tastatur zur néchsten Zeile ibergehen und Vorgang wiederholen.
Wenn Sie aus Versehen ein anderes Feld driicken, wiederholen Sie den Ablauf. Falls die Angabe in
der Zeile ganz entfernt werden soll, driicken Sie die Leertaste (ohne Enter). Im Falle von zwei
Tanzmatten wird die zweite auf die gleiche Weise in dem anderen Teil der Tabelle eingestellt. Wenn
Sie alle erforderlichen Tasten konfiguriert haben, driicken Sie Esc auf der Tastatur, um die neuen
Einstellungen zu bestatigen und zum letzten Men( zurlickzukehren. Nun ist das Pad konfiguriert
und bereit zum Spiel. Erneut Esc driicken, um zum Startmeni zurlickzukehren.

10. Neue Musik

In das PlayDance- sowie StepMania-Programm kénnen ganz einfach neue Lieder hinzugeflgt
werden. Diese Lieder missen mit den Pfeilen fiir Tanzspiele versehen werden. Eine ganze Reihe
solcher Lieder ist im Internet zu finden (z.B. nach Eingabe von Suchwértern wie stepmania, ddr,
songs usw.). Und viele Tipps flr neue Lieder sind auch in dem Benutzerforum zu finden.
Respektieren Sie bitte bei der Installation von neuen Liedern die Rechtsordnung in lhrem
Land.

11. Funktionstest des Pads und der einzelnen Tasten

SchlieBen Sie das Pad zunachst am USB-Port zu lhrem PC an. In Windows XP, Vista und
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Windows 10 wahlen Sie im Meni START: Einstellungen (diese Option kann je nach individueller
Konfiguration fehlen), dann Systemsteuerung, Drucker und andere Hardware (diese Option
kann je nach individueller Konfiguration fehlen) und abschlieBend Gamecontroller. Bei Windows 7
ist der Pfad wie folgt: Menii START — Gerate und Drucker — Name der Tanzmatte (Abb.
JOYSTICK). Klicken Sie auf diese Abbildung mit der rechten Maustaste und wé&hlen Sie
Eigenschaften Gamecontroller.

In der Tabelle, die nun erscheint, sehen Sie den Namen der Tanzmatte (z.B. X-PAD, Extreme
Dance Pad). Ist die Tabelle leer oder finden sich darin keine Pad-Namen, Uberprifen Sie, ob die
Tanzmatte an das Computer richtig angeschlossen ist, probieren Sie einen anderen USB-Port lhres
Rechners, schlieBen Sie das Pad mit Hilfe eines USB-Hubs an oder, falls Sie diese Méglichkeit
haben, schlieBen Sie das Pad zu einem anderen Computer und fllhren den gesamten
Funktionstest neu durch. Erscheint bei keiner der Optionen der Name des Pads in der Tabelle
nicht, wird |hre Tanzmatte wahrscheinlich funktionsunfahig sein. Dann fillen Sie bitte gleich das
Reklamationsprotokoll aus, welches Sie unter www.ddr.cz/reklamation finden.

Wourde in der Tabelle der Name des Pads angezeigt, driicken Sie Eigenschaften, um zu der
Kontrolle der einzelnen Pad-Tasten zu Ubergehen. Legen Sie das Pad auf eine ebene, feste
Unterlage und driicken nacheinander einzeln alle Tasten auf der Tanzmatte. Beim Drlicken einer
Taste leuchtet jeweils das runde, rote Feld, das zu der Taste gehért, auf. Sind alle Tasten
funktionsféhig, ist die Tanzmatte in Ordnung (und es besteht kein Grund zur Reklamation) und das
Problem muss direkt in dem laufenden StepMania-Programm behoben werden (z.B.
Tasteneinstellung).

Falls eine der Tasten nicht reagiert, versuchen Sie die Oberflache der Matte zu ebnen und
den Funktionstest der Tasten neu durchzufihren. Wenn sie auf weiterhin nicht reagiert, fillen Sie
bitte das Reklamationsprotokoll aus, welches Sie unter www.ddr.cz/reklamation finden.

Fall eine der Tasten gedriickt bleibt, glatten Sie die Oberflache der Matte und versichern Sie
sich, dass sie wirklich eben ist. Es kann auch die Folge des Transports der zusammengelegten
Matte sein, das Problem begibt sich oft nach dem Glatten der Oberflache und nach der ersten
Verwendung des Pads.

Falls Ihr Computer die Tanzmatte gar nicht erkannt hat oder die Meldung ,USB-Einrichtung
nicht erkannt” erscheint, kann es sich um ein Problem des jeweiligen Computers und seiner USB-
Ports oder der verwendeten USB-Hubs handeln. Das Gerat entspricht dem HID-Standard (&hnlich
wie eine Maus oder Tastatur), erfordert also keine Treiber und ein korrekt eingestelltes
Betriebssystem muss das Gerat erkennen. Trennen Sie in diesem Fall das Pad und starten Sie das
Computer durch. Versuchen Sie, das Pad an einen anderen Rechner anzuschlieBen, um
sicherzustellen, ob das Problem beim PC oder dem Pad liegt. Falls dieses Problem auch an
anderen Rechner mit einer unterschiedlichen Konfiguration aufkommt, flllen Sie bitte das
Reklamationsprotokoll aus, welches Sie unter www.ddr.cz/reklamation finden.

VOR BEGINN DES REKLAMATIONSVERFAHRENS MUSS DAS PAD AN ALLE USB-
PORTS DES RECHNERS ANGESCHLOSSEN, UBER EIN USB-HUB UND DIE
FUNKTIONSFAHIGKEIT AN EINEM ANDEREN COMPUTER ERPROBT WORDEN SEIN — NUR
SO KANN EINE UNBEGRUNDETE REKLAMATION VORGEBEUGT WERDEN.

12. Fehlerbehebung, Garantieleistung, Reklamation der
Tanzmatte

Um im Falle jeglicher Komplikationen mit der Tanzmatte lhre Zeit zu sparen, haben wir eine
Anleitung herausgearbeitet, wie Sie vorgehen sollten:

An wen soll ich mich bei Problemen wenden?

Falls ein Problem auftritt, bei dessen Behebung Sie mit Hilfe der Bedienungsanleitung nicht
weiter kommen, besuchen Sie unsere Webseite www.ddr.cz, wo Sie mehr Infos finden und wir Sie
gerne fachlich beraten.

Die Tanzmatte funktioniert nicht — was soll ich tun?

Grundlegende Ratschldge und Funktionstests finden Sie in dieser Bedienungsanleitung.

Weitere Informationen finden Sie unter www.stepmania.com (Antworten auf haufig gestellte
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Fragen, Tipps zu Fehlerbehebung und detaillierte Anleitungen zur Uberpriifung der richtigen
Funktion der Tanzmatte). Wir empfehlen, Ihre Tanzmatte auch an einem anderen Computer zu
testen, um einen Fehler Ihres Rechners (falsch eingestellte Software, inkompatible Hardware)
auszuschlieBen.

Wie kann ich mein Pad reklamieren?

Falls lhnen unsere Tipps in dieser Anleitung und auf www.stepmania.com nicht weiter
geholfen haben und das Pad nicht einmal auf den Test reagiert, werden Sie es reklamieren
wollen. Wir bemiihen uns dieses Prozess fiir Sie zu vereinfachen und moglichst zu
beschleunigen, fiillen Sie also bitte unter www.ddr.cz/reklamation ein kurzes Formular mit
grundlegenden Information iliber den Defekt sowie Erwerb der Tanzmatte unter Eingabe
lhres Kontakts aus. Wir werden uns umgehend bei lhnen melden und die Reklamation mit
lhnen individuell erledigen, empfehlen lhnen einen genauen Ablauf, beraten Sie, was alles
zur Reklamation versandt werden muss, damit sie komplett abgewickelt werden kann. Von
uns erfahren Sie auch die Adresse, an die Sie die Mangelriige schicken sollen. Diese
Adresse kann je nach den vereinbarten Bedingungen unseres Handlers abweichen, in
manchen Féllen konnen Sie die Reklamation direkt an uns schicken, ohne den Handler
kontaktieren zu missen. Mit dem ausgefiillten Formular koénnen Sie unnétige
Missverstidndnisse, Verzégerung oder unberechtigte Reklamationen der Tanzmatte
verhindern.

Hinweis:

Fir das Produkt wird eine gesetzliche Garantiefrist von 24 Monaten gewahrt. Die Garantie
bezieht sich nur auf Fertigungsfehler und Werkstofffehler. Die durch gewdhnlichen Verschlei3
entstandenen Fehler sind kein Grund zur Reklamation (falls es keine abweichende Regelung gibt).
Die Garantie gilt nur, falls das Produkt bestimmungsgemaB und im Einklang mit der
Bedienungsanleitung verwendet wurde. Softpads sind ausschlieBlich fir Verwendung zu Hause
bestimmt.

Eine Garantie ist unglltig und die Reklamation nicht begriindet, falls der Typ oder die
Herstellungsnummer des Produkt verandert, entfernt oder unleserlich wurde, bzw. die Angaben im
Beleg von den Angaben auf dem Produkt abweichen.

Die Garantie ist bei den folgenden Ursachen ausgeschlossen:

- bestimmungswidrige Verwendung des Produkts

- mechanische Beschadigung

- UbermaBige Belastung

- direkter Kontakt des Produkts mit Wasser oder anderen eingedrungenen Flissigkeiten

- Transportschaden

- Reparatur, Demontage, Umbau, Reinigung oder andere Eingriffe in das Produkt ohne
ausdrickliche Einwilligung der Vertriebsgesellschaft flir Tschechien, die nicht von einem
autorisierten Service realisiert wurden

- infolge von ungeeigneter Lagerung und Verwendung auBerhalb des in der
Bedienungsanleitung angefiihrten Klimabereichs (hohe Temperaturen, hohe Feuchtigkeit, in
der Néhe von schédlichen Chemikalien, Heizquellen usw.)

- Verwendung oder Lagerung des Produkt in einer feuchten, staubigen, chemisch oder
anderweitig aggressiven Umgebung

- unvorsichtige Manipulation oder Anprall (Fall, Unfall usw.)

- mechanische Beschadigung der Kabel oder Stecker (z.B. durch AusreiBen)

- unvorsichtige Manipulation mit den ReiBverschliissen, mechanische Beschédigung des
Elektronikschranks (durch Fall, Zerstampfen usw.)

- Naturkatastrophe oder hohere Gewalt

- ungeeignete Lagerung (z.B. Risse, die es auf dem Pad urspriinglich nicht gab und erst infolge
des wiederholten Zusammenfalten des Pads, welches verboten ist, entstanden sind)

Weitere Informationen (iber die nicht zu reklamierende Fehler finden Sie im Kapitel 1 dieser
Anleitung. Weder der Importeur noch der Handler trdgt die Verantwortung fur die durch
Verwendung der Tanzmatte entstandenen Schaden an den Spieleinrichtungen (PC usw.). Die
Garantie erstreckt sich nur auf die Tanzmatte. Im Rahmen der Garantie kdnnen lediglich eine
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Reparatur oder Umtausch des Produkts erfolgen, jedoch keine Verbesserung des urspringlichen
Zustands. Im Falle einer berechtigten Reklamation wird das Produkt unentgeltlich repariert oder
ausgetauscht. Demontierte, ersetzte Teile des Produkts werden im Rahmen der Garantie nicht
zurlick erstattet. Die Garantiefrist wird um die Zeit der Garantiereparatur verldngert. Ersatz fiir
durch die Verwendung des Geréts entstandenen Schadfolgen aller Art ist in der Garantie sowie
auBerhalb ausgeschlossen.

Kundenservice

Bei Problemen und Fragen zu der Verwendung der DDR.CZ-Tanzmatten setzen Sie sich in
Verbindung mit Ihrem Handler oder dem Kundenservice von DDR.CZ:

Webseite: www.playdance.eu, www.ddr.cz (enthélt viele Tipps und Anleitungen zu den
Tanzmatten)

E-Mail: info@ddr.cz

13. Technische Spezifikation

X-PAD, Basic Dance Pad X-PAD, PROFI Version Dance Pad
Abmessung: ca. 950x820x5 mm Abmessung: ca. 950x820x25 mm
Einlage: ohne Fillung Einlage:  geharteter Polyurethanschaumstoff
Anzahl der Pfeile: 8 Anzahl der Pfeile: 8

Anzahl aktiver Felder: 10 Anzahl aktiver Felder: 10
Steckverbindungen:  USB Steckverbindungen: USB

Kompatibilitat: PC/MAC Kompatibilitat: PC/MAC

X-PAD, Extreme Dance Pad

Abmessung: ca. 950x820x10 mm

Einlage: fester Polyurethanschaumstoff

Anzahl der Pfeile: 8

Anzahl aktiver Felder: 10

Steckverbindungen:  USB

Kompatibilitat: PC/MAC

VISO TRADE s.r.o.
GroBter Importeur und Hersteller von Tanzmatten

www.playdance.eu
info@ddr.cz
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