NS

_ACING WHEEL

Pro: PlayStatione3
Uzivatelsky manual

TECHNICKE VLASTN

1 D-Pad 7  Rozhrani USB

2 2fadice nahoru a dolu 8  Rozhrani volantu

3 Akéni tladitka 9  Konektor pedalu

4 PS tlacitko pro PS3™ 10  Upeviiovaci systém
5 LED 11 Drzak na klin

6  Tlacitka SEa ST

(Vybér a Start/Programovani)



INSTALACE VOLANTU

1: ZpUsob: Pripevnéni volantu na stiil nebo pevnou desku
1. PoloZte volant na hranu stolu nebo na jinou pevnou desku.
2. VloZte kratSi konec zavitové tyCe do otvoru ve spodni ¢asti kola.
3. Posunte V dil na zavitové ty¢i, tak aby byly Celisti V klesti na spodni strané stolu
4. Umistéte napinaci Sroub na zavitové tyci a utahnéte vSe dohromady, tak aby v3e bylo
stabilni. Dbejte na to, abyste Sroub netahli pfili§ pevné, pfilisSnym utazenim
pfipeviiovaciho systému riskujete jeho zniceni, nebo poskozeni stolu.

2. Zpusob: Pouziti drzaku na klin
1. Obratte volant vzhiru nohama.
2. Zarazky umistnéte na odpovidajici zafezy na spodni strané volantu.




3. Jemné posouvejte kfidla drzaku na klin, az uslySite cvaknuti.

4, Obratte volant. Systém je nyni pfipraven k pouziti.

Pfipojeni sestavy pedald
Pripojte konektor pedald (9) k rozhrani volantu (8).

Vzdy pfipojte sestavu pedalii k volantu pfed pfipojenim volantu k USB rozhrani (7), nebo
pred spusténim hry!

Kalibrace volantu a pedalt
Kalibrace se provadi automaticky.

VZdy se ujistéte, Ze volant je v centralni poloze, a nestlacujte pedaly pfi pfipojovani
volantu k USB rozhrani (7), nebo pfi spusténi hry.

Z bezpecnostnich divodi nikdy nepouzivejte sestavu pedali bosymi nohami,

nebo pouze v ponozkach
THRUSTMASTER® SE ZRIKA VESKERE ODPOVEDNOSTI V PRIPADE URAZU
V DUSLEDKU POUZIVANi SESTAVY PEDELU BEZ BOT.
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PLAYSTATION®3

Instalace volantu na PlayStation®3

1. Pfipojte USB konektor (7) do rozhrani 1 na konzole.
2. Zapnéte vasi konzolu.

3. Spustte hru.

Nyni jste pfipraveni ke hre!

Dulezité poznamky tykajici se PlayStation®3

- Pii emulaci ovladace gamepadu PS3™ (stupte do Options / Controller / Gamepads a
zméfite nastaveni).

- Vrezimu 1 hrae (1 player): aby byl volant funkéni je nutné originini PS3™ ovlada¢
gamepadu pfepnout do ovladaciho rozhrani 2.

- Nebojte se vyzkouSet na vaSem volantu oba rezimy citlivosti, tak abyste dosahli
optimalniho nastaveni.



POKROCILE FUNKCE
NASTAVENI CITLIVOSTI VOLANTU

Va$ volant miZete nastavit do dvou rezimd
citlivosti:

- Normalni citlivost (rezim tovarniho
nastaveni)

- Vysoka citlivost (je nutné nastavit)
Prepnuti do rezimu vysoké citlivosti:

POPIS LED (2)

Soucasné stisknéte a uvolnéte POMALU BLIKA
D-Pad (1) a2 L1 & R1 paku fazeni (2)

Vas volant je nyni citlivejsi.

(Tuto proceduru je nutné opakovat vzdy po kazdém restartu, nebo po odpojeni volantu)
Nastaveni normalni citlivosti (rezim tovarniho nastaveni):
POPIS LED (2)
Soucasné stisknéte a uvolnéte NEBLIKA

D-Pad (1) a 2 L1 & R1 péku fazeni (2)

Vas volant je nyni nastaven na normaini citlivost (vychozi tovami nastaveni)
PROGRAMOVANI VOLANTU A PEDALU
V&8s volant je pIné programovatelny:
- V3echna akeni tlaCitka mohou byt prohozena.
- Mohou byt programovana vSechna tlagitka na volantu nebo na pedalech.
. Priklady pouziti:
Na PS3™, programovani L2/R2 nebo L3/R3 na 2 nahoru a dolu ovladace fazeni
(L1/R1).
Na PS3™, programovani tlacitka Cross/Square na pedalu (L2/R2 tovarni
nastaveni).
Pro lepsi dostupnost stlaCujte rizna tlacitka.
Postup programovani:

Krok Postup LED(5)
1 Soucasné stisknéte a uvolnéte SE + SE (5) ZHASNUTA
2 Stisknéte a uvolnéte programové tlacitko RYCHLE BLIKA
3 Stisknéte a uvolnéte tlacitko nebo pedal, na ktery SViTi
cheete uloZit vasi funkci

(Tuto proceduru je nutné opakovat vzdy po kazdém restartu, nebo po odpojeni volantu)
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Vymazani naprogramované funkce:
[ Postup [ LED (5)
| Stisknéte a na 2 vtefiny podrzte SE + ST (6) | ZHASNE A OPET SE RIZSVITi
VaSe naprogramovani je nyni vymazano.
NASTAVENi PEDALU
Ve vychozim (tovarnim) nastaveni vaeho pedalu, brzdovy a plynovy pedal pracuje
v oddéleném rezimu, coz znamena, Ze pedaly funguji na nezavislych oséch.
Tento reZim vdm umozni vyrazné zlep3it vaSe fidi¢skou pfesnost.
Pokud vase hra nepodporuje oddéleny rezim, pedaly vaseho volantu nebudou spravné
fungovat. Volant musite pfepnout do kombinovaného rezimu.
. Zména nastaveni rezimu pedald:
Soucasné stisknéte a uvolnéte 2 pedaly a tlacitko PS (4).
(Tuto proceduru je nutné opakovat vzdy po kazdém restartu, nebo po odpojeni volantu)

ReZim nastaveni pedalu LED (5)
Oddeéleny rezim (vychozi, doporuceny) CERVENA
Kombinovany rezim ZELENA

Nastaveni pedalu na PlayStation®3:

Oddélené pedaly (vychozi) Kombinované pedaly (nutno zvolit)
RZ 5 3
‘ ® © @ ©
® &
o000 a0
o0 oo — g g
———>
oo 4 ooo o0
ooo0 oo
- Plyn = R2 spoust oo o
Na PS3™ konzole - Plyn = nahoru - smér nahoru na pravé
- Brzda = L2 spoust ovladaci pacce PS3™
Na PS3™ konzole - Brzda= dolu - smér dolu na pravé
ovladaci pacce PS3™




PROBLEMY A UPOZORNENi

Mdj volant nefunguje spravné, nebo je nespravné nakalibrovan
Vypnéte vasi konzoly PS3™, kompletné odpojte kabely od volantu, opét vse
pfipojte a znovu spustte hru.
Nikdy nepohybuijte volantem ani nestlaCujte pedaly pfi pfipojovani volantu,
zamezite nespravnému nakalibrovani.

Moje pedaly nefunguji spravné
Vzdy pfipojujte sestavu pedall k volantu (9/8) pfed pfipojenim k rozhrani
USB (7)
Zménte nastaveni volantu v ovladacim panelu hry.

Nemohu nakonfigurovat volant
V menu Options / Controller / Gamepads vasi hry na PS3™ zvolte
nejblizsi nastaveni
Tento problém mUZete také vyfesit pfeprogramovanim vaseho volantu.

Prepnéte volant do rezimu vysoké citlivosti
Nastavte citlivost v nastaveni hry



TECHNICKA PODPORA

Pokud zjistite potize s va$im volantem, spustte si v internetovém prohlize¢i stranky
http://ts.thrustmaster.com a kliknéte na Technicka podpora (Technical Support). Na
téchto strankach naleznete rizné utility, Casté dotazy (FAQ), nejnovéjsi verze ovladacti
a softwaru, které vam pomohou vyfesit vas problém

Emailem: aby bylo mozné pouzivat technickou podporu emailem, je nutné se nejprve
online zaregistrovat. Informace, které zadate, urychli vyfesit va$ problém rychleji.

Na pravé strané stranky technické podpory kliknéte na Registrace (Registration) a
postupuijte podle instrukci na obrazovce. Pokud jste jiz zaregistrovani, vypliite
uZivatelské jméno a heslo, pak kliknéte na Login.



Informace o zaruce pro uzivatele

Guillemot Corporation SA (dale téZ pouze ,Guillemot‘) zaru€uje spotfebiteli, e tento
produkt nebude vykazovat materialové vady ani vyrobni nedostatky po dobu dvou (2) let od
puvodniho data zakoupeni. Pokud by se u produktu v zaruéni dobé objevila vada,
neprodlené kontaktujte Technickou podporu, ktera vam poskytne informace o dal$im
postupu. Pokud bude zavada potvrzena, produkt musi byt vracen v misté zakoupeni (nebo
v jakémkoliv jiném misté stanoveném Technickou podporou). V souladu s touto zarukou
bude spotfebiteli vadny vyrobek na zékladé rozhodnuti Technické podpory budto opraven
nebo vyménén. Tam, kde to umoZriuje mistni platna legislativa, bude ping odpovédnost
Guillemotu a jeho dcefinych spolecnosti (véetné odpovédnosti za nepfimo zpisobené
$kody) omezena na opravou nebo vyménu vyrobku Thrustmaster. Tato zaruka nijak
neovliviuje zakonna prava spotfebitele dana pfislusnou legislativou ve vztahu k prodeji
spotfebniho zboZi.

Tato zéruka neplati: (1) Pokud byl produkt upravovan, oteviran, pozméfiovan nebo utrpél
poskozeni v disledku nevhodného nebo nésilného zachazeni, nedbalosti, nehody, bézného
opotiebeni nebo jakékoliv jiné pficiny nesouvisejici s vadou materialu ani s vyrobni vadou,
(2) v pfipadé nedodrzeni pokynd Technické podpory, (3) pro software nevydany
Guillemotem, uvedeny software podiéha specifické zaruce poskytované jeho vydavatelem,
(4) pokud tento produkt byl prodan ve vefejné aukci

Zaruka neni pfenosna
Odpovédnost

Pokud je v souladu s platnym pravem, Guillemot Corporation SA (dale jen " Guillemot ,) a
jeji dcefiné spole¢nosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za Skody zpisobené jednim nebo
vice z nasledujicich pficin: (1)byl vyrobek upraven, otevirdn nebo zménén; (2) nebyly
dodrzeny pokyny v uzivatelském navodu, (3) za nevhodné nebo urazlivé pouzivani, z
nedbalosti, nehody (napf. néraz), (4), bézné opotfebeni. Pokud je v souladu s platnym
pravem, Guillemot a jeji dcefiné spolecnosti zfikaji veskeré odpovédnosti za pfipadné
Skody, které nesouvisi s materialu nebo vyrobni vady v souvislosti s vyrobkem.



COPYRIGHT
© 2013 Guillemot Corporation S.A. Vechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je
ochrann registrovana znamka Guillemot Corporation S.A.

L Playstaion' == 2 AOXE jsou ochranné registrované znamky
Sony Computer Entertaiment Inc. V8echna prava vyhrazena.

V3echny ostatni ochranné znamky a obchodni znacky jsou majetkem jejich pfislusnych
vlastniku. Vyobrazeni nejsou zavazna. Obsah, design a specifikace mohou byt zménény
bez pfedchoziho upozornéni a mohou se v riiznych zemich lisit. Viyrobeno v Ciné.

DOPORUCENi OCHRANY ZIVOTNIHO PROSTREDI

Po ukongeni Zivotnosti tohoto vyrobku, by tento nemél byt vyhozen
A= do smésného odpadu (EU a Turecko), ale odloZen do sbérmého
ﬂ dvoru, na misto pro likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni a
‘ recyklovan podle mistnich zakond
—@ Toto je potvrzeno symbolem umisténym na vyrobku, uZivatelském
manualu nebo baleni. V zavislosti na vlastnostech vyrobku, tyto

[ ] mohou byt recyklovany.

Recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni vyznamné

pomUZzete ochrané Zivotniho prostedi.
S vyhledani nejbliz§iho shémého dvora se obratte na mistni Gfad

*Plati pouze pro EU a Turecko C E

Pteklad manualu vydala firma Diskus s r.o. dne 2. 10. 2013
© Diskus 2013






