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Umisténi hvézd

Jakmile ziskate barevnou sadu, miZete zadit
pfidavat svym panenkam hvézdy (nemusite cekat,
az budete na tahu).

Zaplatte bance za kartu Panenka a do pole

! s panenkou umistéte hvézdu.

Hvézdy musite rozmistovat rovhomérné. Na
panenku nemiiZzete umistit druhou hvézdu, dokud
jste na kazdou panenku v sadé jednu neumistili.
Na panence miiZzete mit pouze 4 hvézdy.
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Umisténi smajliku
Jakmile mate na viech panenkach v barevné
sadé 4 hvézdy, miZete zaplatit poplatek za
vylepSeni na smajlika.
Zaplatte bance poplatek za smaijlika, ktery
je uveden na karté Panenka, a vratte bance

: | vBechny 4 hvézdy, pak na pole s panenkou

umistéte smajlika.

Kazda panenka m(ize mit pouze 1 smajlika.
Neml(iZzete pfidavat Zadné dalsi hvézdy.

Na panenku nemiiZete umistit hvézdu, pokud je
néktera panenka v této barevné sadé v zastavé.

Nestac¢i vam symboly?

Pokud chce vice hraci koupit posledni hvézdu nebo smajlika,
bankéf musi provést drazbu. Nabidka za&ina na 10 # a kazdy miize
zvysit nabidku jen o 1 M. Nemusite se fidit pofadim tazeni. Platba

Nezbyly Zzadné symboly?

Nem(izete si Zadny koupit, dokud nékdo své neodproda.
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Panenky a mazlicky mtzete kdykoliv
nakupovat, prodavat nebo sménovat
s ostatnimi hraci.

Nez panenku prodate nebo s ni
budete obchodovat, musite bance
odprodat vdechny symboly

v barevné sadé, VYJMA pripadu,
kdy je na karté Pfekvapeni! uvedeno
jinak. Symboly nemizete prodat
jinému hraci ani je s nim ménit.
Panenky a mazlicci mohou byt
vymeénéni za hotovost, za dalsi
panenky a mazlicky a/nebo za kartu
Propustka z vézeni. Castku uréuji
hraéi, kiefi uzaviraji dohodu.

S panenkami a mazlicky, ktefi
jsou v zastavé, lze obchodovat za
sjednanou cenu.

Novy majitel musi okamzité
zaplatit zastavu (zaplatit bance
nesplaceny dluh ze zastavy).
Nebo si miliZze zastavu ponechat
(nyni sta&i bance zaplatit jen 10 %
hodnoty dluhu).

A m ﬁ Snazte se ziskat penize.

Pokud dluzite penize a nem(Zete zaplatit, snazte
se ziskat penize odprodejem symbolii bance a/
nebo zastavou panenek &i mazlicka.

Prodej symboli

Za polovi¢ni nakupni cenu prodejte bance
smaijliky a neprodlené je vyménte za 4 hvézdy.

Za polovi¢ni nakupni cenu prodejte bance
hvézdy. Hvézdy museji byt prodany rovhomérné
napfi¢ celou barevnou sadou.

Zastavené panenky a mazlicci

Jestlize chcete panenku nebo mazlicka zastavit,
musite nejprve bance odprodat viechny symboly
v barevné sadé za polovinu nakupni ceny.

Pokud chcete panenku nebo mazlicka zastavit,
otocte jejich kartu licem doll a inkasujte z banky
hodnotu zastavy uvedenou na zadni strané.

Jestlize chcete zavazek splatit, zaplatte bance
dluh (hodnota zastavy + 10 %) a pak oto&te kartu
licem nahoru.

U zastavenych panenek nebo
mazli¢kd nelze vybirat najem.
Nicméneé lze vybirat zvySené
najemné u nezastavenych panenek
nebo mazliékd v barevné sadé.

Y Pokud jste stale v dluzich,

zbankrotovali jste a jste
mimo hru!

Dluzite jinému hraci?

Dejte mu vSechny zastavené panenky
a mazlicky a kartu Propustka z vézeni
(pokud ji mate).

Novy majitel musi okamzité

zaplatit zavazek (zaplatit bance
nesplaceny dluh).

Nebo si miiZe zastavu ponechat (nyni
staci bance zaplatit jen 10 % hodnoty
zastavy).

Dluzite bance?

Vratte vSechny své panenky a mazlicky bance.
VSechny zastavy jsou zruSeny.

V&echny vase panenky a mazlicci museji byt
okamzité dani do drazby.

Mate-li kartu Propustka z vézeni, vratte ji
dospodu bali¢ku Prekvapeni!

Zbyvaijici hraci pokracuji, dokud
neztlstane ve hie pouze jedna osoba.
Tento hrac vitézi!
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Chcete-li udrzet hru kratkou a prijemnou,
nepouzivejte domaci pravidia!
VZdy draZte, kdyZ nékdo nechce koupit panenku nebo mazli¢ka na poli, na které vstoupil.
Nikdy nepljcujte penize jinym hraclim ani neuzavirejte dohody
o vzajemném neuétovani najemného.
Nikdy nepokladejte hotovost do stfedu hraciho planu; neziskate bonus za
vstup na pole Bezplatné parkovani!
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=, Zamichejte karty Prekvapeni!
< a polozte je sem licem dold.

” Vyberte jednoho hraée, ktery bude bankéfem.
& Bankéf je odpovédny za:
ﬂ * penize banky
e * hvézdy
* smajliky
* karty Panenka
* aukce

Bankér midze hrat taky,
ale musi drzet své penize
oddélené od banky.

ﬁ Bankér da kazdému hraci:

2 A, Kazdy hra¢ si vybere figurku
T A P& a umisti ji na pole START.

Polozte kostku vedle hraciho planu

@ (Celkem = 1500 M) L ﬁ a symboly hvézdy a smajlika umistéte
Zbytek penéz zlistane tak, aby na né mohli vichni hraci

v krabi¢ce jako banka. dosahnout.

[HIRAJEL
Jak vyhrat

Tahnéte po hracim planu a sbirejte co mozna
nejvice panenek! Cim vice jich budete mit,
tim vice najemného budete moci vybirat od
ostatnich hraéd. Pokud jste posledni hraé

s penézi, kdy vichni ostatni hraéi uz
zkrachovali, mate nejlepsi sbirku panenek

a vyhrali jste!

Kdo je prvni na radé?
Kazdy hra¢ hodi kostkou.

Hrag¢ s nejvy3sim poétem bodd zadind a hra
se posouva smérem doleva.

Kdyz jste na radé
1. Hodte kostkou.

2. Posunite svoji figurku po sméru hodinovych
ru€icek o dany pocet poli.

3. Kde jste skongili? Provedie pokyny pro toto
hraci pole. Viz POLE.

4. Vase kolo kon¢i. Pfedejte kostku hraci
nalevo.

Zacnéte hrat!

To je v8e, co potfebujete védét, tak se dame do

co které pole znamena.

\,

sbiranil BEhem pohybu po hracich polich zjistite,
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PANENKY A MAZLICcCI

V této verzi hry Monopoly misto nemovitosti nakupujete panenky a mazlicky.

Panenky a mazlicci, které nikdo nevlastni

Kdyz se dostanete na pole panenky nebo mazlicka, které je bez maijitele, musite je koupit nebo vydrazit.
Chcete je koupit?
Na hraci plan uhradte cenu a pak si z banky vezméte kartu Panenka nebo Mazlicek.

Nechcete nakupovat?

Bankéf je musi dat do aukce. Nabidka za¢ina na 10 M a kazdy miiZe zvysit nabidku jen o 1 M. Nemusite se
fidit pofadim hry, bankéf ukonéi aukci, pokud zadny hraé neni ochoten nabidku zvysit. Drazitel s nejvyssi
nabidkou zaplati bance. Pokud se nikdo nechce o panenku nebo mazlicka uchazet, je to v pofadku. Nikdo nic
neplati a karta Panenka nebo Mazli¢ek zlistava v bance.

Sbirejte panenky v barevnych sadach!
Barevné sady jsou kluby!

Kdyz mate obé panenky v barevné sadé:
e Zatyto panenky mizZete zdvojnasobit poplatek za pronajem!
* Mi(izete pfidat symbol hvézdy nebo smajlika a vybrat jesté vice najemného! Viz SYMBOLY.

JAtietickyj

Panenky a mazlicci s vlastnikem

Kdyz vstoupite na pole s panenkou nebo mazlickem, které vlastni nékdo jiny, majitel vas musi pozadat o najemné.
Pokud se tak stane, je tfeba zaplatit. Pokud vas nepozada do doby, nez dalsi hra¢ hodi kostkou, nemusite platit!

KITTY QUEEN

Rent 35
Rent with eokur set W70
Rent with 1Bl WS
Rent with 2 Stars 500
Rent with 3 Stars 100
Rent with 4 Stars  M1300
Rent with Emafi  M1500

Panenky

Zaplafte najemné
uvedené na karté
Panenka.

3111

- - r Spoleéenska

Mazlicci
Zaplatte najem na zaklad& po&tu mazlickd,
které majitel vlastni.

Mazliéci 1 2 3 4

Najemné M25 #50 #4100 #4200

START

Pokud se dostanete na pole
START nebo jim jen projdete,
ziskavate od banky 200 #.
Rozjedte to!

Prekvapeni!

Vezmeéte si vrchni kartu Prekvapenil

a okamzité provedte, co je na ni
uvedeno. Po provedeni ji vratte
dospodu bali¢ku.

Hazejte znovu!

Kdyz se dostanete sem, hazejte
Znovu a premistéte se!

Dan ze Slofika

a dan z pozlatka

Prasvih! Zaplatte bance &astku
uvedenou na hracim poli.

Bezplatné parkovani
Klidek! Nic se nedéje.
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POLE S AKCI

Jak se dostanu z vézeni?

Mate 3 moznosti:
1.

Jen na navstéve

Budte bez obav. Jestlize
se dostanete na toto pole,
polozte svoji figurku do
¢asti Jen na navstévé.

Jdéte do vézeni
Presunte ihned svou figurku
na pole Ve vézeni! Za priichod
polem START neinkasujete
200 #. Na fadé je dalii hrac.
Kdyz jste ve vézeni, stale
miiZete vybirat poplatek za
pronajem, délat nabidky
béhem aukci, kupovat hvézdy
a smajliky, zastavovat
a obchodovat.

Na zacatku dalSiho kola zaplatte
obnos 50 #; potom hodte kostkou
a tahnéte jako obvykle.

Mate-li kartu Propustka z vézeni, na
zacgatku daliho kola ji pouzijte (nebo si

ji kupte od jiného hrace). Vlozte kartu
dospodu pfisluiného balicku Prekvapeni!
a pak hazejte a tahnéte.

Na zaéatku dalSiho kola hodte 6.
Pokud tak ucinite, jste na svobodél!
Hodte kostkou znovu a posurite se jesté
o pfislusny pocet poli. Na hozeni 6 mate
tfi kola. Jestlize stojite na poli Ve vézeni

a do ffi kol jste nehodili 6, zaplatite obnos
50 # a posunete se podle posledniho
hodu.
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