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5”7 x 77, folds twice to 2.5” x 3.5” 4C2S

BITVA O VRCHOL!

Zaltocte na véZ, aby vaSe postava jako
prvni dosahla vrcholu a vyhréala. Porazte své
soupere, ale pozor... v pfipadsé, Ze jste na
tahu a véZ spadne, vypadnete ze hry!

PRIPRAVA

Pred prvni hrou sestavte kotou¢ -
protladte plastovou Sipku kartonem kotouce
a Sipku zacvaknéte do zakladny.

1. Stavba véze

Barvy kostek predstavuji tfi typy
stavebnich materiall: drevo, cihla a kov.
Kostky promichejte. Kazdé patro slozte ze
tfi ndhodné vybranych kostek a v kazdém
patfe stridejte smér pokladani. Otvory v
kostkach mohou byt na riiznych stranach
véZe. \l pfipadé potreby pouzijte pouzdro
pro ukladani.

2. \Uyberte si kolik s postavou.
Polozte kolik s postavou pred sebe.
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HRAJTE! 3. Lezeni

Hru zadin nejmladsi hrad a hra pak pokracuje Posunujte svij kolik s
smérem doleva. postavou nahoru do

JSTE NA TAHU

1. Roztoéeni

Kotou6 uréuje tFi véci:
Kolik kostek
musite odebrat

a kolik polozit
(0, 1 nebo 2).

Jaky typ kostek
je tfeba k poloZeni
pouzit (drevo,
cihly, nebo kov).

Kolik pater musi vase postava
vylézt (1, 2 nebo 3).
DULEZITE:
KROKY 2 A 3 LZE PROVADET V/ LIBOVOLNEM PORADI.

2. Pokladani kostek

Kostku poZadovaného
typu vytahnéte jednou
- rukou z libovolného
mista pod nejvy$sim
EIEH" dokongenym patrem.

BEE  (volnéné Kostky miizete
—— dotykem vyhledat.
Kostku polozte na vrSek véze. (Kazdé patro
vzdy nejdrive dokondete, nez zaénete stavét
nové.) Pockejte priblizné 5 sekund. Pokud véz
spadne, jste mimo hru!

- Je-li na kostce, kterou cheete poloZit, vas kolik
s postavou, bud'si vyberte k polozeni jinou
kostku nebo pred poloZenim kolik s postavou
premistéte.

+ Je-li na kostce, kterou chcete polozit,
souperiiv kolik s postavou, premistéte kolik
doldi, do prvniho dostupného otvoru na jeho
strané véZe a pak kostku polozte. (Jsou-li
vSechny otvory obsazené, mozna budete
muset posunout tento Kolik jesté nize.)

+ Jestlize jste na tahu a jedina kostka, se kterou
Ize pohnout, by zcela jisté zplisobila pad véze,
miizete krok polozeni kostky preskocit.

VYTOCILI JSTE ,,POLOZ 2 KOSTKY“?
BUD DRUHOU KOSTKU POLOZTE OKAMZITE, NEBO PO
PROVEDEN 3. KROKU!

5”7 x 77, folds twice to 2.5” x 3.5” 4C2S

pozadovaného patraa

kolik zasurite do otvoruna _

jakékoliv dostupné strané

véZe. Pockejte priblizné

5 sekund. Pokud véz 1S

spadne, jste mimo hru!

+ VaSe postava musi vystoupat vSechna
pozadovand patra najednou (napr. pokud kolo
ukaze ,\lylez 2, nemtZete vystoupat 1 patro,
pak kostku odebrat a pred vystoupanim do
dalsiho patra kostku poloZit).

+ Pokud si k lezeni vyberete qr— =
obsazeny otvor, posurite
soupeiiv kolik dold, do
prvniho dostupného
otvoru na jeho strané
véZe. Potom vlozte kolik
do uvolnéného otvoru.

+ Pokud soupeitiv kolik s n..
postavou pri lezeni mijite, ~
dolil ho neposouvejte. Premistujte pouze kolik
zabirajici otvor v koncovém misté vaseho
stoupani (nap., pokud kolo ukaze ,\lylez 3“ a ve
svém stoupani mijite nékoho na druhém patre,
jeho kolik nepremistujte).

KOLIK VYPADL?
OPATRNE JEJ VRATTE DO OTVORU,
ZKTEREHO VYPADL!

4. Ukonéeni tahu
Po polozeni kostek (pokud byl takovy
Ukol) a lezeni je fada na dal$im hraci.

VVTOGILI JSTE ,,0BRACENA HRA“?
HRA POKRAGUJE OPAGNYM SMEREM!

VYHRA!

Pruni hrag, ktery viozi svij kolik s postavou

do jednoho z hornich otvord na véZi, vyhrava.
(Nemusite se dostat na vrchol presnym
poctem. VSichni hradi pak pokraduii ve hie, ale
s tradiénimi pravidly hry, dokud véZ nespadne.)
V pripadé, Ze véz spadne drive, nez nékdo
doséhne vrcholu, hrag, jehoZ kolik s postavou
je nejvySe, vyhrava. Pokud ale tento hraé

véZ shodi, je ven ze hry a vyhrava hrag, jehoz
postava dosahla druhé nejvyssi pozice. Pokud
nastane remiza, rozhodne o vitézi dalsi hra.




E9480

FORTNITE

OBSAH:
45 blokov Jenga® z turdého dreva * stohovacie
puzdro * 4 koliky s postavami * spinner
(s plastovou $ipkou a zakladiiou)

FORTNITE a FORTNITE (Stylizované) st ochrannymi znamkami
spolocnosti Epic Games, Inc. Obrazky Fortnite, stiasti pribehu,
postavy, unikatne kostymy ¢i ,vizualizacie postav“ a stvisiace
vizualne prvky © 2013 — 2019 Epic Games, Inc. VSetky prava
vyhradené.

JENGA® je registrovana obchodna znamka spolocnosti
Pokonobe Associates. © 2019 Pokonobe Associates. Pouziva
sa na zaklade licencie od Pokonobe Associates. VSetky prava
vyhradené. TM &amp; ® oznacuju obchodné znamky USA.
Tieto informacie uschovajte pre moznui potrebu v budticnosti.
© 2019 Hasbro. Vsetky prava vyhradené. Vyraba: Hasbro SA,
Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH. Zastupuje: Hasbro.
De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.

Sluzba zékaznikom: infocz@hasbro.co.uk

rooicia: HASBROGAMING.COM

Cce

1219E9480659

5”7 x 77, folds twice to 2.5” x 3.5” 4C2S

PREBOJUJ SA NA VRCHOL!

Ak chce$ vyhrat, zaltod na vezu a dostari
svoju postavu na vrchol ako prvy. Prebi sa
cez protivnikov, ale davaj pozor...ak veza
padne pri tvojom kole, vypadavas z hry!

NASTAVENIE

Ked'hras prvy raz, poskladaj spinner tak,
Ze plastovu Sipku zatlagis cez kartu spinnera
a Sipka zaklikne do zakladne.

1. Nastavenie veze

Farby blokov reprezentuju tri typy
stavebnych materidlov: drevo, tehly, kov.
Premie8aj bloky. Nahodne pokladaj po tri
bloky na vrstvu a mefi ich orientaciu po
vrstvach. Diery na blokoch méZzu byt na
roznych stranach veze. Podla potreby pouZi
stohovacie puzdro.

2.\Uyber si postavu

PoloZ svoj kolik s postavou pred seba.
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HRAJ!
Najmladsi hrac ide prvy a hra sa presuva
dolava.

KED SI NA RADE

1. Toéenie
Spinner uréuje tri veci:
Kol'ko blokov
musi$ vytiahnut
a stohovat
(0, 1alebo 2).

musi$ stohovat
(drevo, tehly
alebo kov).

Kol'ko vrstiev musi tvoja postava
vySplhat (1, 2 alebo 3).
DOLEZITE:
KROKY 2 A3 JE MOZNE VYKONAT V AKOMKOLVEK
PORADI.

2. Stohovanie

Jednou rukou vytiahni
pozadovany typ bloku
z ktoréhokolvek
miesta pod najvy$Sou
Q [ dokonGenou vrstvou.
Qg MoZes sa dotknut
== blokov, aby si zistil, Ci

st uvolnené. Potom poloZ blok na vrchol veze.

(Vzdy najprv dokongi jednu vrstvu a az potom
zagni novu.) Pockaj asi b sekind. Ak veza
spadne, si z hry von!

+ Ak je na bloku, ktory chces stohovat, tvoj kolik
s postavou, bud'si na stohovanie vyber iny
blok alebo pred stohovanim posur svoj kolik
vyssie.

+ Ak je na bloku, ktory chces stohovat, kolik
s postavou tvojho stipera, posuri jeho kolik
nadol do prvého dostupného otvoru na jeho
strane veze a potom stohuj. (Mozno bude$
musiet posundt kolik dalej nadol, ak sd vSetky
otvory obsadené.)

+ Ak jediny blok, ktorym moZeS pohndt, urcite
zr(ti vezu, mdzes vo svojom kole vynechat
stohovanie.

VVTOCIL SI ,,STOHUJ 2 BLOKY“?
BUD STOHUJ DRUHY BLOK TERAZ ALEBO TO
UROB PO KROKU 8!

5”7 x 77, folds twice to 2.5” x 3.5” 4C2S

3. Splhanie

Posuni svoj kolik s

postavou nahor na

pozadovanu droven, a

vloZ ho do otvoru na

ktorejkolvek dostupnej ] ?

strane veZe. Pockaj asi FORTNITE

5 sekdnd. Ak veza spadne, Bma ___‘ﬂ

si z hry von!

+ Tvoja postava musi vySplhat vSetky
pozadované urovne naraz (napr. ak vytoci§
ySplhat 2°, nemoZeS najprv vySplhat jednu
Uroven, potom vybrat a stohovat blok a az
potom vySplhat na dalSiu troveri).

+ Ak sa chces vySplhat qr— —_—
do obsadeného otvoru,
posun stperov kolik s .
postavou nadol do prvého
dostupného otvoru
na jeho strane veze. d
Potom vioz svoj kolik do n
préazdneho otvoru. |

+ Ak pri Splhani prechadzas -
okolo kolika s postavou, nepostivaj ho nadol.
Stiperov kolik posuri len vtedy, ak zaberd otvor
na konci tvojho Splhania (napr. Ak vytocis§
ySplhat 3“a prejdes okolo niekoho na druhej
vrstve tvojho Splhania, nepostivaj jeho kolik).

NEJAKY KOLIK VYPADOL?
OPATRNE HO VRAT DO OTVORU, Z KTOREHO
\IYPADOL!
4. Ukon¢i svoje kolo
Ked'si dostohoval bloky a doSplhal, je rad
na dalSom hracovi.

VYTOGIL SI,,0BRATENA HRA“?
HRA POKRAGUJE \/ OPAGNOM SMERE!

VYHRAJ!

Prvy hraé ktory vloZi svoj kolik s postavou do
jedného z vrchnych otvorov na vezi, vyhrava.
(Nemusi§ sa dostat na vrchol presnym poétom.
VSetci hraci potom pokracuju v hre, ale s
tradiénymi pravidlami, kym veZa nespadne.) Ak
veZa spadne skor nez ktokolvek dosiahne vrchol,
vyhréva hrag s najvyssie umiestnenou postavou.
Ale ak tento hra¢ zrutil vezu, vypadévaz hry a
vyhrava hr&é s druhou najvySSie umiestnenou
postavou. V/ pripade nerozhodného vysledku sa
o vitazovi rozhodne dal$ou hrou.
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