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Errol a kézikonyvrol

e Kifejezetten ilyen értelmU nyilatkozat hijan valamennyi minta mdvelet a
jelen kézikbnyvben feltételezi, hogy a szamoldgép az eredeti,
alapértelmezett beallitdsban van. A szamolégép a ,Szamolégép
mUkddésének el6készitése” cimU részben ismertetett |€pések
megtételével allithatd vissza az eredeti, alapértelmezett beallitasra.

¢ Fenntartjuk a jogot, hogy értesités nélktl moédositsunk a kézikdnyv
tartalman.

¢ A Felhasznaldi Utmutatdban mutatott kijelzések és abrak (igy példaul a
gombjeldlések is) csupan szemléltetésre szolgalnak és bizonyos fokig
eltérhetnek attol, ami a valosagban lathato.

¢ | ehet, hogy a kényvben eléforduld véllalat- és terméknevek szabadalmi
oltalom alatt allnak vagy az oltalom tulajdonosai bejegyztették a
kereskedelmi védjegyet.

Szamologép miikodésének elokészitése

A szamoldgép mikddesének elbkészitéséhez és a szamitasi mod és
bedllitas eredeti, alapértelmezett értékeinek visszaallitasahoz (kivéve a
Language és Kontraszt beallitast) tegye meg az alabbi lépéseket. Jegyezze
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benn |évd dsszes adatot is eltavolitja.
(9)(RESET) (8] (Ossz visszaall) [Z) (Igen)

Ovintézkedések
Biztonsagi intézkedések

A Elem

* Orizze az elemeket olyan helyen, ahol kisgyerekek nem érhetik el.
¢ Csak olyan elemtipust hasznaljon, amelyet a kézikbnyv a
szamologéphez eldirt.

Kezelési intézkedések

e Akkor is cserélje ki az elemet (LR44) haromévente, ha a szamologép
hibatlanul mikodik. A kimerdlt elem kifolyhat, megrongalhatja vagy hibas
mUkodésre késztetheti a szamoldgépet. Sohase hagyja benne a kimerUlt
elemet a szamologépben. Ne probalja hasznalni a szamolégépet
teljesen kimerult elemmel.

e Szdllitasa és tarolasa alatt a vasarlaskor benne l1év§ elem veszithetett a
toltésébdl. Emiatt el6fordulhat, hogy az elemet a vart rendes
élettartamanal el6bb ki kell cserélnie.

¢ Ha lehet, ne hasznalja és tarolja a szamoldgépet olyan helyen, ahol
szeélsdséges hémérsekleti viszonyok uralkodnak, nagy a nedvesség és
sok a por.

e A szamologeépet ne tegye ki er@s Utésnek, nyomasnak vagy hajlitasnak.

e Soha ne prébalja szétszedni a szamologépet.

® Puha, szaraz ruhaval tisztitsa le a szamologép kulsejét.

* Ha meg akar szabadulni a szamol6géptdl vagy elemektdl, feltétlenul a
helyben hatalyos toérvényi el@irasok és rendelkezések szerint jarjon el.




Kezdés

A szamologép hasznalata el6tt csusztassa le a
kemény tokjat és vegye ki abbdl, majd erdsitse
hozza a kemény tokot a szamolégép hatuljahoz
az itt lathato rajz szerint.

A késziilék be- és kikapcsolasa
Nyomja meg a gombot a szamolégep
bekapcsolasahoz. Nyomja meg a (ad (OFF)
gombot a szamoldgép kikapcsolasahoz.
Megjegyzés: A szamoldgép kordlbeltl 10 perc tétlenség utan
automatikusan kikapcsol. Nyomja meg a gombot a szamologep ujbali
bekapcsolasahoz.

A kijelz6 kontrasztjanak beallitasa

Az alabbi billentymuveletek segitségével jelenitse meg a Kontraszt
képernyét: (MENY) (SETUP) @ (3] (Kontraszt). Tovabba, hasznélja a @ és
® gombokat a kontraszt beallitasahoz. Ha a beadllitas megfelels, nyomja
meg a A gombot.

Fontos! Ha a kijelz{ kontrasztjanak beallitdsa nem javit a kijelzes
olvashatosagan, valészinlileg gyenge az elem. Cserélje le az elemet.

Gomb jeldlések
A vagy gomb és utana egy méasodik gomb (2)

megnyomasa a masodik gomb masodfunkcidjat hajtja végre. A =~ _1_‘D
masodfunkciot a gomb f6létt elhelyezett szdveg jelzi. Sin i
Sin

(1) Keycap funkcié (2) Masodfunkcio (1.)

Ez a szin: Ez a jelentése:

Nyomja meg a B#A)-t és utana a gombot, hogy

Sarga hozza tudjon férni a hasznalhato funkciéhoz.
Nyomja meg a (-t és utana a gombot a
Piros hasznalhat6 valtozok, allandé vagy szimbolum

beviteléhez.

Biborvoros (illetve

) e Y A funkcio eléréséhez Iépjen be a Komplex
biborvords 11 zardjelbe

) maodba.
téve)
Keék (illetve kék T 1 A funkcio eléréséhez Iépjen be a Szamr
zardjelbe téve) alapszama maodba.

A kijelz6 leolvasasa

...... N T S O = Y Y [ €6))
(1) --o| Pol{42;42) Polll, 4142135625 |
)& ] r=2;0=45) | r=2;0=0, 78539816 |

e Ha a > vagy > éallapotjelzd jelenik meg a bevitt kifejezés sor (1) vagy a
szamitasi eredmény sor (2) jobb oldalan, ez azt jelenti, hogy a

megjelenitett sor jobbra folytatodik. Hasznalja a ® és @ gombot a
sorkijelzés gorgetéséhez. Jegyezze meg, hogy ha akkor akarja gorditeni
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a beuvitt kifejezést, amikor még a P és > allapotjelzd lathato a kijelzdn,
el6bb az [Ad-t kell megnyomnia, majd az ® és @ hasznalataval tud

gobrgetni.

e Az alabbi tablazat leirja a kepernyd tetején jellemz&en megjelend
allapotjelzék jelentését (3).

A billenty(izet elmozdult a gomb megnyomasaval. Egy

S| gomb megnyomasaval a billentylzet visszakerul és ez az
allapotjelzé eltdnik.
A bet(-beviteli mddba lépett a gomb megnyomasaval.
A BetU-beviteli modbdl tetszéleges gomb megnyomasaval tud
kilepni, és ilyenkor eltlnik az allapotjelzd.
DIRNG Az Szdg m.egys jelenlegi allapotat mutatja (IB: Fok (D), [A:
Radian (Rad), vagy [@: Ujfok (Grad)) a beallitds mentiben.
FIX Rogzitett szamu tizedeshely van érvényben.
SCi Rogzitett szamu értékes jegy van érvényben.
M A fluggetlen memodridban érték van tarolva.
A szamologeép keszenléti allapotban van a valtozohoz értéket
»x] hozzarendeld valtozonév beviteléhez. Ez az allapotjelz6 a
megnyomasakor jelenik meg.
B Jelzi, hogy a Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki van
Le kivalasztva a Bevitel/Kiiras pontnal a beallitas mentben.
m A Kijelzé pillanatnyilag egy tobb tagbdl allé utasitas
részeredményét mutatja.
Ez az allapotjelz8 akkor jelenik meg, amikor a szamolégépet
@ kodzvetlenul a napelemek taplaljak, akar teljes egészeben,

akar az elemmel kombinalva.

Meniik hasznalata

A szamologép egyes mUveleteit menUk hasznalataval kell végrehajtani. A

meniket a vagy (), majd pedig a MEN) (SETUP) megnyomasaval

jelenitheti meg. Az altalanos menumdUveleteket lentebb ismertetjUk.

e Egy menut ugy valaszthat ki, hogy megnyomja a szamnak megfeleld
szamgombot téle balra a mentképernydn.

[ [—
1:Bevitel/Kiiras |4(1) 1:Mat be/Mat ki | &
2:5Z02 m.egys M 2:Mat be/fDec ki
3:Szamformatum - 3:50or be/fSor ki
4:iMérndki szimb @ 4:50r be/Dec Ki

e Egy vizszintes gorgetd sav (1) jelzi, hogy a menU a képernydn tul is
folytatodik. llyen esetben hasznalhatja a @ és @ gombot a men
gérgetéséhez fel és le. Egy bal nyil (2) mutatja, hogy az éppen
megjelenitett menl egy almenu. Az almentbdl a sztlémentbe vald
visszatéréshez nyomja meg a @ gombot.

e Barmi kivalasztasa nélkul ugy tudja bezarni a menut, hogy megnyomja
az [Ad gombot.

Szamitasi mod

A szamoldgép szamitasi modjai alabb kertlnek leirasra.
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:‘.: (Szamolbogép) Altalanos szamitasok

(Komplex) Szamitasok komplex szamokkal

- Szamitasok megadott (kettes, nyolcas,

1016 (Szamr alapszama) |tizes, tizenhatos) szamrendszer
hasznalataval

[B8] | (Mvatrix) Matrix szamitasok

(Vektor) Vektor szamitasok

(Statisztika) Statisztikai és regressziés szamitasok

-
AL (Eloszlas) Eloszlasi szamitasok
B

(Szamolotabla) Munkalap szamitasok

Szamtablazat generalasa egy vagy két

g8 (Tablazat) funkcié alapjan

§ E (Egyenlet/Fuggv) |Egyenlet és funkcid szamitasok
Xy X ) X ) .

=0 (Egyenlétlenséq) Egyenlétlenség szamitasok
0O:0 (Arany) Arany szamitasok

Meghatarozhatja az elvégezni kivant szamitastipushoz megfelelé szamitasi
maodot.

1. Nyomja meg a MEN) gombot a Fémen é zs d [EE]EJ
megjelenitéséhez. m E
2. A kurzorgombok segitségével mozogjon a E d d& H ﬁ

kivant ikon kiemeléséhez. 1i5zamolégép

3. Nyomja meg a (] gombot a kivalasztott ikonnak megfeleld mod
kezdbképernydjének megnyitasahoz.
Megjegyzés: Az eredeti alapértelmezett szamitasi méd a Szamoldégép maod.

Bemeneti és kimeneti formatumok

Miel6tt elkezdene szamolni a szamologépen, elébb el kell végezni az alabbi
muveleteket a szamitasi képlet bemenet és szamitasi eredmeény kimenet
formatumanak meghatarozasahoz.

1. Nyomja meg a [MENY) (SETUP) (1] (Bevitel/Kiiras) gombot.

2. Nyomjon meg egy szam gombot ((J és (4] kozott).

Bemenet: Képlet alapu; Kimenet: Tortet, v,

() (Mat be/Mat ki) vagy n*' tartalmazo formatum




Bemenet: Képlet alapu; Kimenet: Tizedes

(2] (Mat be/Dec ki) értékre konvertalva

Bemenet: Linearis*?; Kimenet: Tizedes vagy

(3)(Sor be/Sor ki) ot

Bemenet: Linearis*?; Kimenet: Tizedes értékre

(@) (Sor be/Dec ki) onvertalva

*1 Tizedes kimenet akkor alkalmazhato, ha ezek a formatumok valamilyen
okbdl nem hasznalhatok.

*2 Minden szamitas, beleértve a torteket és a funkciokat, egyetlen sorba
kertl. Ugyanaz a kimeneti formatum, mint a Képlet alapu kijelzé nélkuli
modelleknél (S-V.P.A.M. modellek stb.)

Bevitel/Kiiras formatumkijelzés példak

Mat be/Mat
Ki 242 1%@
22 2+42
15 2
:i/ilat be/Dec i+3 1+"|"§
5 3 2
1, 166666667 1, 707106781
Sorbe/Sor  [4 ,5+2.3 (1+V (2)I=V (2D
ki 22115 1, 707106781
Sorbe/Dec  [4_5+23 (1+¥ (2))=V (2D
ki 1, 1466666667 1, 707106781

Megjegyzés: A kezdeti alapértelmezett bemeneti/kimeneti formatum-
beallitas a Mat be/Mat ki.

A szamologép beallitas kialakitasa

A szamologép beallitasanak médositasa
1. Nyomja meg a (MENY) (SETUP) gombot a beallitasi ment
megjelenitéséhez.
2.A @ és @ segitségével gérgessen a bedllitasi menlben, majd irja be
a modositani kivant bedllitas tételtdl balra lathatd szamot.

Tételek és elérhetd beallitasi opciok
, ¢ akezdeti alapértelmezett bedllitast jeldli.

Bevitel/Kiiras (1JMat be/Mat ki*; (2 Mat be/Dec ki; (3] Sor be/Sor ki;

(4)Sor be/Dec ki Meghatarozza a szamologép éltal a képletbemenethez
és szamitasi eredmény kimenethez hasznalt formatumot.

Sz6g m.egys [1JFok (D)*; (2)Radian (Rad); (3] Ujfok (Grad)
Meghatarozza a fok, radian és Ujfok értéket mint sz6gegységet
értékbemenet és szamitasi eredmény kimenet megjelenitéshez.

Szamformatum Meghatarozza a szamitasi eredmény kijelzésére hasznalt
szamjegyek szamat.

(1) Régzitett(Fix) (FIX): A (0 és 9 kdzott) megadott érték hatarozza meg a
szamitasi eredmeények kijelzésénél hasznalando tizedeshelyek szamat.
KijelzésUk el6tt a szamologép a megadott jegyre kerekiti le a szamitasi
eredményeket.



Példa: 100(=) 76 (E)(=)* 14,286 (Rogzitett(Fix) 3)
(2) Tudomanyos(Sci) (SCI): A (0 és 9 kbz6tt) megadott érték hatarozza
meg a szamitasi eredmények kijelzésénél hasznalando értékes jegyek
szamat. Kijelzésuk el6tt a szamologép a megadott jegyre kerekiti le a
szamitasi eredményeket.
Példa: 1(F) 76 (E)(=)* 1,4286 x 10" (Tudomanyos(Sci) 5)
(3]Normal alak: Megjeleniti a szamitasi eredményeket exponenciélis
formatumban, ha az alabbi tartomanyon beliliek.
(@ Normal alak 1*: 102 > |x|, |x| 2 10'°, 2JNormal alak 2: 10 > |x|, ||
= 10"
Példa: 1(=)2006A) () (=)* 5 x 102 (Normal alak 1), 0,005 (Normal alak
2)
*A (=)(=) megnyomasaval a (=) helyett a szamitas beirasat kovetéen
megjeleniti a szamitas eredmeényét tizes alakban.

Mérndki szimb [1)Be; (2JKi* Meghatarozza, tudomanyos szimbolumok
segitségével jelenjennek-e meg a szamitasi eredmények vagy sem.
Megjegyzés: Egy éllapotjelzé (E) jelenik meg a képernyd tetején, ha az Be
van kivalasztva ennél a beéllitasnal.

Toért alakja (ab/c; (2)d/c* Meghatarozza a vegyesen hasznalt torteket
vagy altorteket tortek megjelenitésekor a szamitasi eredményeknél.

Komplex (LJa+bi*; (2)r26 Valaszthat a derékszdgi koordinatak és a
polarkoordinatak k6zott Komplex mod szamitasi eredményeknél és
Egyenlet/Figgv méd megoldasoknal.

Megjegyzés: Egy i allapotjelzé jelenik meg a képernyd tetején, ha at+bi van
kivalasztva a Komplex bedllitasnal. z jelenik meg, amikor a r«6 van
kivalasztva.

Statisztika (1JBe; (2JKi* Meghatarozza, hogy megjelenjen-e a Gyak
(gyakorisag) oszlop a Statisztika méd Statisztikai szerkesztéjeben.

Szamoldétabla A Szamolotabla mod beallitasainak konfiguralasahoz.
(1] Auto szamitas: Meghatarozza, hogy a képletek automatikusan
Ujraszamoléasra keruljenek-e vagy sem.

(1)Be*; (2JKi Engedélyezi vagy letiltja az automatikus

Ujraszamolast.
(2] Cella mutatasa: Meghatarozza, hogy a szerkesztési mezében 1évé
képlet ugy jelenjen-e meg, ahogy van, vagy a szamitasi eredmeny
értékekent.

(D Képlet*: Ugy jeleniti meg a képletet, ahogy van.

(2 Erték: A képlet kiszamitott eredményének értékét jeleniti meg.

Egyenlet/Fiiggv (1JBe*; [2]JKi Meghatarozza, hogy komplex szamokat
hasznaljon-e megoldas kimeneteknél Egyenlet/Fuggv mddban vagy sem.

Tablazat (1)A(x); (2)A(x),e(x)* Meghatarozza, hogy csak a f(x) vagy
mindkét funkcio, a f(x) €s g(x) hasznalatara keruljon-e sor Tablazat moédban.

Ezres tagolas (1JBe; (2)JKi* Meghatarozza, hogy a szamitasi
eredményeknél hasznaljon-e elvalaszto karaktert vagy sem.

Tébbsoros betli [(1)Normal betii*; (2] Kis betiitipus Meghatarozza a
kijelzett karakterméretet, amikor a Sor be/Sor ki vagy Sor be/Dec ki van
kivalasztva a Bevitel/Kiiras pontnal. Akar négy sor jelenitheté meg, ha a
Normal betd van kivalasztva, és legfeljebb hat sor Kis bet(tipus
kivalasztasa esetén.

Language [1)Cesky*; (2)Magyar; (3] Polski; (4)Slovensky
Meghatarozza a szamolégép mentkének és Uzeteinek nyelvét.
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QR Code Meghatarozza a megjelenitett QR Code verzidjat a
[PTN (QR) megnyomasakor.

(1]3. verzié: A QR Code 3-es verzidjat jeloli.

(2]11. verzié*: A QR Code 11-es verzidjat jeloli.

A szamologép beallitasok inicializalasa (kivéve a Language és
Kontraszt beallitast)
(9)(RESET)(d](Beall adatok) (=) (Igen)

Kifejezések és értékek bevitele

A bevitel alapszabalyai

A [Z) megnyomasakor a szamoldgép dnmikodéen meghatarozza a
mUveletek elvégzésének sorrendjét és megjeleniti az eredményt a kijelzén.

4 xsin30 x (30 + 10 x 3) =120

AXsin (30X (30+1 0
4() i 300 () (O30 103 E
|—*1| | 120
*2 1S

*1 A sin és mas, zarojeleket magukban foglalé fuggvéenyeknél kotelezb
megadni a bezaro zarojelet.
*2 Ezeket a szorzdjeleket (x) ki lehet hagyni.

*3 A bezar6 zarojel elhagyhaté, ha kozvetlentl a (=) elétt all.

Megjegyzés

e A kurzor alakja Il -ra valt, ha mar csak 10 vagy annal kevesebb bajt
vihetd be a bajtok megengedett szamabadl. Ilyenkor hagyja abba a
szamitas bevitelét és utana nyomja meg a (=]-t.

* Ha egy olyan szamitast hajt végre, amely magaban foglalja az osztas és
szorzast, és ahol elhagyta a szorzas jelet, automatikusan sor kerul
zardjelek beszurasara az alabbi példaknak megfeleléen.

- Amikor elhagyja a szorzas jelet kbzvetlenul egy nyitd zarojel elétt vagy
eqgy zaro zarojel utan.
Példa: 6 +~ 2(1 + 2) —» 6 = (2(1 + 2))

- Amikor kdzvetlenul egy valtozo, allando stb. el6tt hagyja el a szorzas
jelet.
Példa: 2 + 22 — 2+ (24/2)

Szamitasok elvégzési sorrendje

A szamologép az alabbi szabalyok alapjan hatarozza meg a bevitt
szamitasok elvégzési sorrendjét. Ha két kifejezés elvégzési sorrendje
egyforma, a szamitas balrdl jobbra torténik.

1 |Zarojeles kifejezések

Zarojellel rendelkezd funkciok (sin(, log( stb., jobbra érvényes
2 |argumensben lévé funkciok, argumens utan kdtelezé zardjeld
funkciok)

A bemeneti érték utan kdvetkezs funkciok (x?, x3, x’t, x!, @7, °, T &
3 | %, »t), tudomanyos szimbolumok (m, i, n, p, f k, M, G, T, P, E),
hatvanyok (x%), gyokok (o)

Tortek

Negativ jel ((-)), n-alap szimbdélumok (d, h, b, o)




Metrikus atvaltasi parancsok (cmwin stb.), Statisztika méd becsult
értékek (x, y, x4, X,)

7 | Szorzas, ahol nincs kitéve a szorzdjel

Permutéacio (nPr), kombinacio (nCr), komplex szamos polar
koordinata szimbolum («)

9 | Skalaris szorzat ()

10 | Szorzés (x), osztas (+)

11 | Osszeadas (+), kivonas (-)

12 |and (logikai mdveleti jel)

13 |or, xor, xnor (logikai mtveleti jelek)

Megjegyzés: Negativ érték (példaul -2) négyzetre emelésekor a négyzetre
emelet értéknek zardjelben kell lennie ([J [@)20] & (Z)). Mivel az x?
elvégzése sorrendben megelézi a negativ eldjelet, a (@) 2[*3) (=) bevitelekor
az térténne, hogy a szamoloégép négyzetre emelné a 2-t €s utana kitenne a
negativ eléjelet az eredmeény elé. Mindig gondoljon az elvégzési sorrendre
és ha szUkséges, tegye zarojelbe a negativ értekeket.

Kifejezés bevitele Képlet alaku formatumban (csak
Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki)

Torteket és/vagy specidlis funkcidkat (pl. ¥ ) tartalmazoé képleteket és
kifejezéseket bevihet képlet alaku formatumban bizonyos gombok
megnyomasakor megjelend sablonok segitségével.

a1 3
Példa: 37 + 57

1. Nyomja meg a (B) (=5 ) gombot. pQ
e Ezzel egy vegyes tort sablont ir be. 0

2. Irja be az értékeket a sablon egész érték, szamlald és nevezé mezéibe.
3®1®2 | 34

3. Irja be a hatralévé értékeket a kifejezés tobbi részébe is.

1 3
35+55
®HEDB=2)5®3®2E 2 72
10

Tipp: Mikdzben a beviteli kurzor a sablon beviteli terlletén van (vegyes
tortek, integralas (f) és szumma (X)), a ® gombot megnyomva
kozvetlentl a sablont kdvets (t6le jobbra l1évé) helyre ugrik, mig a )
megnyomasaval a kdzvetlenul elétte (t6le balra) Iévé helyre ugrik.

1 S———— Y
2 @ 2
Megjegyzés

e Amikor megnyomja a (=]-t a szamitas eredményéhez, eléfordulhat, hogy
a szamologép levagja a kifejezés egy részét. Ha szeretné Ujbdl
megnézni a bevitt teljes kifejezést, nyomja meg a Bd-t, majd a @ és
® hasznalataval gorditse a bevitt kifejezést.

e Fliggvények és zardjelek beagyazhatok egymasba. Ha tul sok fuggvényt
és/vagy zardjelet agyaz egymasba, nem tud bevinni tovabbi adatot.
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Miiveletek visszavonasahoz (csak Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki): Az

utolsé gombmdivelet visszavonas&hoz nyomja meg a [0EJ (UNDO)
gombot. Egy visszavont gombmdvelet Ujbdli érvényesitéséhez nyomja meg
Ujra a (@) [0EJ (UNDO) gombot.

Ertékek és kifejezések hasznalata argumensként
(csak Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki)

Példa: A kdvetkezb bevitele: 1 + % és atalakitasa a kdvetkezére 1 + \/Z

1D7E6@@@@EBE(NS) | 1+§

1+|%

A [EY (INS) megnyomasa a fenti példaban azt eredményezi, hogy a % a
kovetkez6 gombmilivelettel (V) bevitt funkcid argumensévé valik.

Atiré beviteli méd (csak Sor be/Sor ki vagy Sor
be/Dec ki)

Atiré modban a bevitt széveg kertl a kurzor pillanatnyi helyén 1évé széveg
helyére. A beszuro és atiré mod kdzott az alabbi miveletek elvégzésével

kapcsolgathat: [EY(INS). A kurzor 1" alaku a besziré és ,—" alaku az
atiro modban.

Szamitasi eredmények atkapcsolasa

Amig a Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki van kivalasztva a Bevitel/Kiiras
alatt a beéllitds menuben, a nyomogatasaval lehet kapcsolgatni a
pillanatnyilag kijelzett szamitasi eredményt a tért alak és tizes alak, ¥ alak
és tizes alak, illetve & alak és tizes alak k6zott.

T 6= %n — 0,5235987756 (Mat be/Mat ki)

) (0 () ()6 (2 %n —[BM— 0,5235987756

(V2 +2) x+4/3 =5913591358 = /6 + 24/3 (Mat be/Dec ki)

M2 #H20]x]3(= 5913591358 «[§#0) — V6 + 243
Flggetlenudl attdl, mit valasztott ki a Bevitel/Kiiras alatt a beallitas mentben,
a minden megnyomasaval vélthat a pillanatnyilag kijelzett szamitasi
eredmeényt tizes alak és tort alak kozott.

Fontos!

¢ Bizonyos szamitasi eredményeknél az gomb megnyomasa nem
szamitja at a kijelzett értéket.

e Nem valthat at tizedes formardl vegyes tort formara, ha a vegyes toértben
hasznélt szamjegyek szama (beleértve az egész szamot, szamlalo,
nevezd és elvélasztd) nagyobb mint 10.

Tizedes érték szamitasi eredményhez, amikor a Mat be/Mat ki vagy Sor

be/Sor ki van kivalasztva

Nyomja meg a E)(=) a (E) helyett szamitas bevitelét kdvetsen.
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Alapszamitasok

Szamitasok tortekkel
Tartsa szem el6tt, hogy a tortek beviteli modja a beallitas menuben 1éva,
éppen érvényes Bevitel/Kiiras beallitastol figgenek.

2 .1 13 . 2@ H T E(=s) 13
L41=2===2 (M Mat k =
3t1z=7% (Matbe/Matki 1®1@2E 6

(Sor be/Sor ki) 2B B 1B 132E=) 1346
Megjegyzés

e Ha mast, mint Mat be/Mat ki lehet6saget valasztott, és vegyesen hasznal
torteket és tizes értékeket, az eredmény tizes érték forméajaban lesz
lathato.

e A szamitasi eredményekben eldforduld tortek a legkisebb k6zds
nevezdre hozva jelennek meg a kijelzdn.

e A szamitas kijelzésének valtasahoz altdrtek és vegyes tortek kdzt nyomja

meg a 50 (a2+ <) gombot.

Szazalékszamitasok
Ha bevisz egy értéket és megnyomja az (Ans) (%)-t, a bevitt érték
szazalékkeént jelenik meg.

150 x 20% = 30 150 (%] 20 [T (ans) (%) (=] 30
Szamitsa ki, 880-nak hany szazaléka a 660. (75%)
660 (=) 880 [t (ans) (%) () 75
Csokkentse le a 3500-t 25%-al. (2625)
3500 (=) 3500 (%] 25 [#F) [Ans) (%) (=) 2625

Szogfok, szégperc, szégmasodperc (hatvanas alapu)
szamitasok
Az alabbi szintakszis hatvanas alapu érték bevitelét szolgalja: {fok}

{perc} {masodperc} [»»). Gondoljon arra, hogy a szégfokra és
szdgpercre mindenképpen be kell vinni valamit, akkor is, ha értékuk nulla.

2°20'30” + 930" = 2°30°00”
22202230 (22) (#0229 3027 (] 2°30°0”
Szamitsa at a 2°30°07-t tizes megfelelbjére. 2,5
(Atszamitja a tizes alapu értéket 60-as alapu értékre.) 2°30°0”

Tobb tagbdl allé utasitasok

A kettéspont (:) hasznalataval tud 6sszekapcsolni két vagy tébb kifejezést

és tudja végrehajtani 6ket balrdl jobbra, sorban egymas utan a (=]

megnyomasaval.

3+3:3x3 33k (B () 33 6
=) 9

Megjegyzés: KettGspont (:) beirasa, mikdzben a Sor be/Sor ki vagy Sor

be/Dec ki van kivalasztva a Bevitel/Kiiras beéllitasnal a beéllitas menuiben,

eqgy ujsoros muvelet végrehajtasat eredmeényezi.

A tudomanyos irasmod hasznalata

Alakitsa at az 1234 értéket tudomanyos 1234(=) 1234
frasmodra, eltolva a tizedes jelet jobbra, ER) 1,234x103
majd balra. EN 1234%10°

B (—) 1,234%103
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Bg(—) 0,001234x10°

Megjegyzés: A fentebb lathatd szamitasi eredmény jelenik meg, ha a Ki
lehetGséget valasztja ki az Mérnoki szimb beéllitasnal a beéllitas menuben.

Tudomanyos szimboélumok hasznalata

Szamolégépe 11 tudomanyos szimbdlum hasznalatat tamogatja (m, g, n, p,
f, k, M, G, T, P, E) melyeket hasznalhat értékbevitelre vagy szamitasi
eredmeény kijelzesére.

Szamitasi eredmények megjelenitése a tudomanyos szimbdélumok
segitségével

A beallitas menuben mddositsa a Mérnoki szimb beallitast Be értékre.
Példa bevitel és szamitas a tudomanyos szimbélumok segitségével
500k beirasa

1:m 21 3:n
500 @ (3) (Mérnoki szimb) %ﬁ gé SIT‘
AP B:E
BKE 500k

Szamitas: 999k (kilo) + 25k (kilo) = 1,024M (Mega) = 1024k (kilo) =
1024000
999 0 (3] (Mérnoki szimb) (8] (k) (#)

250 (3] (Mérnoki szimb) (6] (k) (=) 1,024M
ED) 1024k

ED) 1024000
ENg () 1024k

Prim faktorizacié

Szamologép modban a 10 szamjegynél nem hosszabb pozitiv egész szam
faktorizalhat6 primfaktorokra.

A 1014-es szam primfaktorizacioja

1014(=) 1014
(e () (FACT) 2x3x132
A faktorizalatlan érték ismételt megjelenitéséhez nyomja meg a
22) (FACT) vagy (E] gombot.
Megjegyzés: A lentebb leirt értéktipusok nem faktorizalhatok, meg ha 10
vagy kevesebb szamjegybdl is allnak.
¢ Az értek primtényezdinek egyike 1018081 vagy nagyobb.
e Az értek két vagy tébb primtényezdje haromnal tébb szamjegybdl all.
A nem faktorizalhat6 rész zardjelben jelenik meg a kijelzén.

Korabbi szamitasok és visszajatszas

Korabbi szamitasok

Egy A és/vagy V jel a kijelzd tetején jelzi, hogy tovabbi szamitési
el6zmények allnak rendelkezésre felfelé és/vagy lefelé haladva. A szamitasi
el6zményekben a @ és @ segitségével gorgethet.

2+2=4 22@ 4
3+3=6 3H3E) 6
(Gorgessen vissza.) @ 4

Megjegyzés: A korabbi szamitasok minden adata elt(inik, ha megnyomja az
[oN)-t, ha atkapcsol egy masik szamitasi modra, ha megvaltoztatja a Bevitel/
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Kiiras bedllitast, vagy ha barmilyen nullazé (Ossz visszaall vagy Beall
adatok) muveletet hajt végre.

Visszajatszas
Mialatt szamitasi eredmeény van a kijelzdn, szerkeszteni tudja az el6z6
szamitasnal hasznalt kifejezést a @ vagy ® megnyomasaval.

4x3+2=14 4x¥)3H2E= 14
4x3-7=5 (Folytatas) @ =73 5
Tovabbi memoria funkciok

Eredménytar (Ans)
Az utoljara kapott szamitasi eredményt az Ans (eredmény) tar tarolja.
Igy tudja elosztani a 14 x 13 eredményét 7-el

14133 182

Ans+T
(Folytatas) (E)7[=)
26

123 + 456 = 579 123 (#) 456 (=] 579
789 — 579 = 210 (Folytatas) 789(=] (&) (=) 210

Valtozok (A, B, C, D, E, F, M, x, y)

A valtozokhoz értékeket tud hozzarendelni és a valtozokat szamitasokban is

hasznalni tudja.

lgy tudja hozzarendelni a 3 + 5 eredményét az A valtozohoz

3560 @A) 8
Igy tudja megszorozni az A valtozo6 tartalmat 10-el
(Folytatés) [©)(A)X)10[E)" 80
lgy tudja behivni az A valtozo tartalmat
A=0 B=[(2)
(Folytatas) G E@(RECALLY” [E-ba - Frcp
M=7s 21150l 2=7.3
p=2015° 15"
(A=) 8
lgy tudja eltavolitani az A valtozo tartalmat
061 [@)(A) 0

*1 [rja be a valtozét az itt meghatarozottak szerint: nyomja meg a
gombot, majd pedig azt a gombot, amely megfelel a kivant
valtozonévnek. Az x mint valtozonév beviteléhez nyomja meg a

J(x) vagy (&) gombot.

2 A (1) (RECALL) megnyomaséaval megjelenit egy képernyét, mely

mutatja az A, B, C, D, E, F, M, x és y valtozékhoz jelenleg hozzarendelt

értékeket. Ezen a képernydn az értékek mindig a ,Normal alak 1”
Szamformatum segitségével kertlnek megjelenitésre. A képernyd

bezarasahoz a valtozo értékének visszahivasa nélkil nyomja meg a

gombot.
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Fliggetlen meméria (M)

A fuggetlen memoria tartalmahoz hozza tudja adni illetve ki tudja beléle
vonni a szamitasi eredmenyeket. Az ,M” betd jelenik meg a kijelzdn, amikor
nullatol eltérd érték van tarolva a figgetlen memaoriaban.

Igy tudja eltavolitani az M tartalmat

051 (W) (M) 0
lgy tudja hozzaadni a 10 x 5 eredményét az M tartalmahoz
(Folytatas) 10(%]5 (m+] 50
Igy tudja kivonni a 10 + 5 eredményet az M tartalmabal
(Folytatas) 1035 () () (M-) 15

lgy tudja behivni az M tartalmat
(Folytatas) (1) (RECALL) () (M) (Z) 35

Megjegyzés: Az M véltozot a fuggetlen memaorianal hasznaljuk. Az M-et
hivhatja is és felhasznéalhatja egy bevitt szamitasnal.

Az 6sszes memoria tartalmanak eltavolitasa

Az Ans tér, a fuggetlen memdria és a valtozok tartalma akkor is megmarad,
ha megnyomja az [Ad-t, atkapcsolja a szamitasi modot vagy kikapcsolja a
szamologépet. Ha el akarja tavolitani az 6sszes memoria tartalmat, hajtsa
végre az alabbi eljarast.

(9)(RESET) (2] (Memoéria) (=) (Igen)

Fliiggvényszamitasok

Megjegyzés: Az eredmény megjelenése el6tt gy tudja megszakitani a
folyamatban lévg szamitast, hogy megnyomja a gombot.

Pi n: A n 3,141592654 értékkel lathato a kijelzén, de a szamologép an =
3,14159265358980 érteket hasznalja a szamitasokban.

Természetes logaritmus, ¢ alap: Az ¢ 2,718281828 értékkel lathato a
kijelzén, de a szamoldgép az e = 2,71828182845904 értéket hasznalja a
szamitasokban.

sin, cos, tg, sin”, cos™, tg': Szamitasok végzése el6tt adja meg a

szbgegyseget.
sin 30° = % (Sz6g m.egys: Fok (D)) (sin3000] (=) %

sinh, cosh, tgh, sinh', cosh, tgh: Irjon be egy funkciét a menubdl,
amely a (1) (Hiperbolikus fv)*' megnyomasakor jelenik meg. A beaéllitott
szbgegyseg nem érinti a szamitasokat.

*1 A szamitasi modtol fliggsen lehet, hogy a @ @ (3] gombot kell
megnyomnia.

°, ', 8: Ezek a funkciok meghatarozzak a szégegységet. A © a fokot

hatarozza meg, az " a radiant, a ¢ pedig az ujfokot. Vigye be valamelyik
fuggvenyt a menubdl, amely az alabbi gomb muvelet elvégzésekor jelenik
meg: (2)(Sz6g m.egys)*2.
7n/2 radian = 90° (Sz6g m.egys: Fok (D))
(O & 609 (n) (E) 2] @ (2 (Szog m.egys) 2] () E 90

*2 A szamitasi modtdl figgden lehet, hogy a @ (2] gombot kell

megnyomnia.
10¥, €¥: Exponencialis figgvények.
e’ x 2 =296,8263182
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(Mat be/Mat ki) MM 5 X2E) 296,8263182
(Sor be/Sor ki) (n)(e") 50 (x)2(=) 296,8263182
log: Logaritmus figgvény. Hasznalja a [©)(log)-t alog.b log (a; b)-
ként torténd beirasahoz. Ha semmit nem visz be a-ra, a szamologép az
alapértelmezett 10-es alapot hasznalja.

109401000 = log 1000 = 3 ([©J(log) 10000] (Z 3
l0g,16 = 4 &) () (log) 2HF) (0] (;) 16 0] (=) 4

A gomb is hasznalhato bevitelre, de csak amikor a Mat be/Mat ki vagy
Mat be/Dec ki van kivalasztva a Bevitel/Kiiras opcional a beallitas mentben.
llyenkor be kell vinnie a logaritmus alapjanak értékeét is.

log,16 = 4 (e 2® 16 (=) 4
In: Természetes, e alapu logaritmus.

In 90 (= log, 90) = 4,49980967 (nJoo (] (=) 4,49980967
x2,x%, X8 Vm, 3Vm, WO, x': Hatvanyok, hatvanygyokok és reciprokok.
(1+1)2*2=16 O1@E100E)232(E=) 16
(52)3 = 15625 ([O56) O] b (7 (%) (E) 15625
Y32 =2

(Mat be/Mat ki) ) (Wo) 5 32(=] 2
(Sor be/Sor ki) 560 (29 (Vo) 32(0] (3 2
V2 x3 =342 =4,242640687...

(Mat be/Mat ki) =20 X]3(=) 342
(Sor be/Sor ki) =20]x®)3(=) 4,242640687

Jm=, S ==: Ezek a funkciok Gauss-Kronrod féle modszereket hasznalnak
a numerikus integrélas, a kézépponti differencia modszeren alapuld
derivalas kozelités elvégzésére, valamint a fix) specifikus tartomany
szummajanak szamitasara.

Beviteli szintakszis

(1) Ha a Mat be/Mat ki vagy Mat be/Dec ki van kivalasztva

z b :
B e | 0@
(2) Ha a Sor be/Sor ki vagy Sér be/Dec ki van kivalasztva
J= %f(f(x); a; b; tol)| e %(f(x): a tol) S 3 (f(x); a; b)

J=: A tol meghatarozza a toleranciat, amely 1 x 10° lesz, ha semmit nem ir

be tol-ként. &x1: A tol meghatarozza a toleranciat, amely 1 x 109 lesz, ha

semmit nem ir be tol-ként. E=:Azaésbh -1 x 10°<a=b<1x 10"

tartomanyon beltl meghatarozhato egész szam.

Ovintézkedések integral- és differencial szamitasnal

e Amikor trigonometrikus figgvényt hasznal az f(x) esetben, a szbg
egységeként ,Radian (Rad)” opciot adjon meg.

¢ A kisebb 1o/ értek néveli a pontossagot, de a szamitasi idét is. A tol
megadasakor olyan értéket hasznaljon, amely 1 x 10" vagy nagyobb.

¢ Az integralas elvégzése altalaban jelentds id6t vesz igénybe.

¢ A fix) tartalmatél fugg8en az integracios région bellli pozitiv és negativ
ertekeke, vagy az integracios régional, a megengedett tartomanyt
meghalado szamitasi hiba johet létre, aminek kdvetkeztében a
szamologep hibalzenetet jelenit meg.

¢ Derivacios szamitasoknal a nem egymast kdvetd pontok, ugrasszerU
ingadozasok, rendkivil nagy vagy kis pontok, inflexidos pontok és olyan

b

= Y (fo)

xXxX=a xX=a
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pontok szerepeltetése, amelyeket nem lehet differencialni, vagy nullahoz
kdzelité differencidlasi pont vagy differencial szamitasi eredmény
hasznalata csekély pontossagot vagy hibat okozhat.

j:eln(x)dx

(Mat be/Mat ki) (In] () O] (x) O & 1 & () (0] () () 1
(Sor be/Sor ki) (nJ (e (0 (o) O] 1) (3 ;)
1 e O] () (ew) (09 () O (2 1

igy tudja megkapni a derivéltat a x = /2 pontban a kévetkezd funkcional: y
= sin(x) (Sz6g m.egys: Radian (Rad))
(B (<o) (sin) () O] (x) I ...(1)
(Mat be/Mat ki)

(Folytatas a kovetkezéként (1)) ® 09 (z) B 2(=) 0
(Sor be/Sor ki)

(Folytatas a kdvetkezoként (1)) OJ(;) 6 o) () (B 2 (0] (=) 0

5
Y (x+1)=20
x=1
(Mat be/Mat ki) X)(==) e O] (x) B 1> 15 20
(Sor be/Sor ki) tFT) () (==) () O] (x) () 1

Geg O] (;) 160r) () 50J (E) 20
Pol, Rec: A Pol polarkoordinatakka szamitja at a dereksz6gl koordinatakat,
mig a Rec derékszodgu koordinatakka szamitja at a polarkoordinatakat.
o Szémitésc_?k végzc?se elétt adja Pol(x; y) = (; 6) Rec(r; 0) = (x; y)
meg a szdgegyseget. y
® Az r és 0 és az x és y szamitasi P(x; )
eredménye hozzarendelésre r
kerdl az x és y valtozohoz. Rec \
e A 0 szamitasi eredménye -180° oT—— X 0 X
< 0 = 180° tartomanyban jelenik
meg.
Derékszogl koordinatak atvaltasahoz(y/2; +/2) polarkoordinatakra (Szog
m.egys: Fok (D))
(Mat be/Mat ki) 671 (3 (Pol) ) 2 @ fr) (0] (;) (=l 2 @ O] (Z) r=2; 6=45

Polarkoordinatak atvaltasahoz(y/2; 45°) derékszogl koordinatakra (Szog
m.egys: Fok (D))

Y pro)

Pol

(Mat be/Mat ki) Er1) (=) (Rec) @ 2® Grr) 0] () 450] (E) x=1; y=1
x!: Faktoridlis fuggveny.

(5 + 3) ! = 40320 MAs5H3]EAEREIENE 40320
Abs: Abszolutérték fuggveny.

2-7|x2=10

(Mat be/Mat ki) ([J(Abs) 2(=)70® (x])2(=) 10
(Sor be/Sor ki) ([D(Abs) 2(=170] x)2(=) 10

Ran#: Ez a funkcio allit eld 0,000 és 0,999 kbzé esd pszeudovéletlen
szamokat. Az eredmény tortként jelenik meg, ha a Mat be/Mat ki a
kivalasztott Bevitel/Kiiras opcional a beallitas menutben.

fgy tud megkapni harom jegy(i véletlen egész szamokat

1000 (tF) (2] (Ran#) (Z) 459
(Az eredmény minden végrehajtaskor valtozik.)
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RanlInt#: Ez a funkcié pszeudovéletlen egész szamokat hoz Iétre egy
megadott kezdd és befejezd értéken belll.
fgy tud el6allitani 1 és 6 kdzé esé véletlen egész szamokat
(s (2] (Ranint) 168 0J(;) 6 0] =) 2
(Az eredmény minden végrehajtaskor véltozik.)
nPr, nCr: Permutacios (nPr) és kombinaciés (nCr) fUggvények.
igy tudja meghatérozni a lehetséges permutaciok és kombinaciok szamat,
amikor 10 emberbdl allé csoportbdl kivalaszt 4-et

Permutaciok: 10 () (%) (nPr) 4 (=) 5040
Kombinaciok: 10(8F) () (1Cr) 4 (=) 210

Rnd: Az Rnd funkcié hasznalata az argumens tizedes tortértékeinek
kerekitését eredményezi az éppen aktualis Szamformatum beallitasnak
megfeleléen. Példaul, az Rnd(10 = 3) belsd és megjelenitett eredménye
3,333, amikor a Szamformatum beéllitasa Rogzitett(Fix) 3. A Normal alak 1
vagy Normal alak 2 beallitas hasznalataval az argumens lekerekitésre kerul
a mantissza rész 11. szamjegyén.
fgy tudja elvégezni az alabbi szamitasokat, ha Rogzitett(Fix) 3 van
kivalasztva a kijelzett jegyek szamara: 10 + 3 x 3 és Rnd(10 = 3) x 3
(Mat be/Dec ki)
W) (SETUP) (3] (Szamformatum) (J (Rogzitett(Fix)) (3]
10E=3®J3= 10,000
(st (0] (Rnd) 10(=) 3 x])3(=] 9,999

QR Code funkcié

Szamologépe képes megjeleniteni az okos eszkdzok altal leolvashatd QR

Code* szimbdlumokat.

* A QR Code a Japanban és mas orszagokban mikédé DENSO WAVE
INCORPORATED vallalat bejegyzett védjegye.

Fontos!

e Az ebben a részben szereplé mdveletek azt feltételezik, hogy olyan
eszkdzt hasznal, amely képes tobb QR Code szimbolum olvasasara, és
internethez tud csatlakozni.

e A szamologép altal megjelenitett QR Code okos eszkdzzel tortend
leolvasasaval az okos eszkdz hozzafér a CASIO weboldalahoz.

Megjegyzés: A QR Code megijelenithets a (0PN (QR) gomb

megnyomasaval a beallitas kepernydn, menuképernydn, hibaképernydn,

szamitasi eredmény képernyén barmelyik szamitasi moédban, vagy
szamtablazat megjelenitésekor. Részletekert latogasson el a CASIO
weboldalara (wes.casio.com).

QR Code megjelenitése

Példa: Egy szamitasi eredmény QR Code-janak megjelenitéséhez a
szamologép Szamologép modjaban és annak leolvasasahoz okos eszkéz
segitségevel

1. Szamologép modban hajtson végre egy szamitast.

2. Nyomja meg a PN (QR) gombot a QR Code megjelenitéséhez.

¢ A Kijelz6 jobb als6 sarkaban lévé szamok
mutatjak a jelenlegi QR Code szamat, és a
QR Code szimbdlumok teljes szamat. A
kovetkezé QR Code megijelenitéséhez

142

nyomja meg a ® vagy (=] gombot.
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Megjegyzés: Egy I allapotjelzé jelenik meg a képernyd tetején,
amikor a szamolégép QR Code-ot general.
Az el6z6 QR Code-hoz valo visszatéréshez nyomja meg a @ vagy
(=) gombot annyiszor, amennyit vissza szeretne 1épni, amig meg nem
jelenik a kivant kod.
3. Okos eszk6z segitségével olvassa le a szamoldgép kijelzdjén

megjelend QR Code-ot.

¢ Ha tbbbet szeretne megtudni arrdl, hogyan olvashat le QR Code-ot,
hivatkozzon a hasznalt QR Code olvaso felhasznaloi

P

Amennyiben nehézségeket tapasztal a QR Code leolvasasa soran:
Amikor a QR Code meg van jelenitve, a @ és ® segitségével allitsa be a
QR Code megjelenitési kontrasztjat. Ez a kontraszt beallitas csak a QR
Code kijelzésére vonatkozik.

Fontos!

¢ A hasznalt okos eszkdztdl és/vagy QR Code olvaso alkalmazastol
fuggd&en problémakba Utkdzhet a szamologép altal generéalt QR Code
szimbolumok leolvasasakor.

e Amikor a ,QR Code” beadllitasa ,3. verzid”, a szamoldégép QR Code
szimbolumokat megjelenité modok korlatozottak. Amennyiben olyan
modban szeretné megijeleniteni a QR Code-ot, amely nem tamogatja a
QR Code megijelenitést, megjelenik a ,Nem tamogatott (3. verzio)”
Uzenet. Az ezen bedllitassal létrejott QR Code azonban kénnyebben
olvashat6 okos eszkdzzel.

e Tovabbi részletekért latogasson el a CASIO weboldalara
(wes.casio.com).

A QR Code kijelz6bél valo kilépés: Nyomja meg a [&d vagy (PN (QR)

gombot.

Szamitasok komplex szamokkal

Komplex szamokkal ugy tud végezni szamitasokat, hogy elétte belép a
Komplex médba. Komplex szamok beviteléhez mind a derékszogu
koordinatakat (a+bi), mind pedig a polar koordinatakat (r ~2#) hasznéalhatja.
A komplex szamokkal vegzett szamitasok eredménye abban az alakban
jelenik meg a kijelzén, amelyet a beallitas menuben Komplex részében
allitott be.
(1 +0)*+ (1 -i)?=-4 - 2i (Komplex: a+bi)*
[O13) B¢ () 0] =40 (#H ([ 1= E6 () 0] @) & -4 —2i
2245 = /2 +/2i (Sz6g m.egys: Fok (D), Komplex: a+bi)
2 r) Eng) (2) 45 () V2 +2i
V2 +4/2i = 2245 (Szdg m.egys: Fok (D), Komplex: r£6)
va) 2 ® (#) (=) 2 ® Evd (i) (Z) 2245

* Amikor egy komplex szamot egész hatvanyra emel a (a+bi)"
szintakszissal, a hatvany értéke az alabbi tartomanyon beldli lehet: -1 x
10 <n<1x 10,

Megjegyzés

e Ha az értékeket polar koordinata alakban tervezi bevinni és a szamitasi
eredmeényt is ilyen alakban kéri, a szamitas elkezdése el6tt adja meg a
szOg egyseéget.

® A § szamitasi eredmény értéke a -180°< # = 180° tartomanyban jelenik
meg.
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e Egy Sor be/Sor ki vagy Sor be/Dec ki kijelzés valasztasakor a szamitasi
eredmény kijelzése a és bi (vagy r és #) kulén sorokban fog megjelenni.

Példak Komplex médban végzett szamitasra

lgy tudja megkapni a 2 + 3i konjugalt (Conjg) komplex szamat (Komplex: a

+bi)

(2) (Konjugalt) 2@ 3 @6 () 1 & 2—3i
Igy tudja megkapni az 1 + i abszolut értékét (Abs) és argumensét (Arg)
(Szbg m.egys: Fok (D))

& (D (Abs) 1B & (i) & V2
@ (Argumentum) 1) B () D & 45
A 2 + 3i valodi (ReP) és képzeletbeli (ImP) részének kiemeléséhez
@) (Valés rész) 2@ 3E () D B 2
(@) (Képzetes rész) 2(FH3EW ()] =) 3

A szamitasi kimenet alakjanak megadasa parancs
hasznalataval
V2 +/2i = 2245, 2245 = \2 +2i (Sz6g m.egys: Fok (D))
(=2 ® [# a2 ® Evd (i) il & [ (»r20) E) 2245
26 @) () 450 @ @) (>a+bi) B V2 +4/2i

A CALC hasznalata

A CALC lehetévé teszi, hogy egy vagy tdbb valtozot tartalmazéd szamitasi
kifejezéseket vigyen be, értékeket rendeljen hozza valtozdékhoz, és szamolja
ki az eredményt. A CALC hasznalhaté Szamoldégép médban és Komplex
modban.

A CALC-ot az alabbi kifejezéstipusok mentésére hasznalhatja.

* 2x + 3y, 2Ax + 3By + C, A + Bi stb.

*x +y:x(x+y)stb.

)y =x2+x+ 3stb.

Megjegyzés: Mindadddig, amig az megnyomasat koévetden ki nem lép
a CALC-bdl az megnyomasaval, bevitelhez a Soros beviteli eljarasokat
kell hasznalnia.

lgy tudja eltarolni a 3A + B-t és azutan behelyettesiteni az alabbi értékeket
a szamitas elvégzéséhez: A =5, B =10

3 () [ (A) () (ewd) () (B) 3A+H|

3A+B 3A+B

531033 —
A=0 ] 25

A megoldo torvény (SOLVE) hasznalata

A SOLVE Newton moédjat hasznalja az egyenlet megoldasok kézelitésére.

Jegyezze meg, hogy a SOLVE csak Szamoldégép médban hasznalhaté. A

SOLVE az alabbi formatumu egyenletek bevitelét tdmogatja.

Példak: y = x + 5, x = sin(M), xy + C (ugy kezelve, mintxy + C = 0)

Megjegyzés

¢ Ha valamelyik egyenlet olyan beviteli fuggvényeket tartalmaz,
amelyekben nyitott zardjel van (ilyen példaul a sin és log muvelet), ne
hagyja le a bezaro zarojelet.
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e Mindadddig, amig az [cae) (SOLVE) megnyomasat kdvetéen ki nem

lép a SOLVE-bdl a [Ad, megnyomasaval, bevitelhez a Soros beviteli
eljarasokat kell hasznalnia.

Az x* + b = 0 megoldasahoz x-nél, amikor b = -2

8 (D W E ® @ EE) MED =)0 [ 2,5
) (SOLVE)
Vigyen be kezdd értéket x-re 1(=] 9
(esetlinkben, vigyen be 1-et): x°+B=0
Rendeljen hozzéa a B-hez -2-t: ©@)2(=)
B =-=2
Adja meg a megoldani kivant valtozat (itt 2 4+B=0

az x-et akarjuk megoldani, ezért a
kiemelést az x-re kell helyezni):

ORI =1 |

Oldja meg az egyenletet:

2 A =

B x-+B=0
(1) Valtozo6 erre megoldva [ = 1,414213562
(2) Megoldas [C-R= | 0
(3) (Ba[ oldal) — (Jobb oldal) (1) (2) (3)
eredmeny

¢ A megoldas mindig tizes alakban lathato.
e Minél kdzelebb all a (Bal oldal) - (Jobb oldal) a nullahoz, annal
pontosabb a megoldas.

Fontos!

e A SOLVE el@re rogzitett szamu konvergalast végez. Ha nem tudja
megtalalni a megoldast, megerdsitest kerd képet jelenit meg, amelyen ez
lathato: ,Folytatas:[=]", kérdezve, hogy akarja-e folytatni. A folytatashoz
nyomja meg az (=], vagy a SOLVE mdivelet félbeszakitasahoz az
gombot.

e Az x-re (megoldasi valtozora) bevitt kezdd értéktdl fuggden eléfordulhat,
hogy a SOLVE-val nem kaphaték megoldasok. Ha ez a helyzet, probalja
megvaltoztatni a kezddértéket ugy, hogy kdzelebb vigyenek a
megoldashoz.

e | ehet, hogy a SOLVE nem fogja tudni meghatéarozni a helyes megoldast,
akkor sem, ha létezik ilyen.

e Mivel a SOLVE a Newton térvényt hasznalja, akkor is egy eredményt fog
szolgaltatni, ha tébb megoldas létezik.

¢ A Newton térvény korlatozasai miatt az alabbiakhoz hasonlé
egyenleteknél gyakorta nehéz megkapni a megoldasokat:

y =sinx, y = e, y = /x.

Statisztikai szamitasok

A statisztikai szamitas inditasahoz hajtsa vegre a kdvetkezs lépéseket.
1. Nyomja meg a [EW) gombot, vélassza a Statisztika mod ikont, majd
nyomja meg a (=]-t.
2. A megjelend Tipus valasztas képernyén nyomja meg az alabbi gombok
egyiket, hogy kivalassza a statisztikai szamitas tipusat.

(@ (1 valtozos) Egy véltozés (x)
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(2)(y=a+bx) Két valtozods (x, y), linedris regresszié

(B)(y=a+bx+cx?)  |Két valtozos (x, y), négyzetes regresszid

(@ (y=a+b-In(x)) |Két valtozds (x, y), logaritmikus regresszio

@ (M (y=a-eM(bx)) |Két valtozds (x, y), e exponencidlis regresszid

@ (2)(y=a-b~x) |Kétvaltozds (x, y), ab exponencidlis regresszio

@ (B)(y=a-x"b) |Kétvaltozds (x, y), hatvanyregresszid

@ (4] (y=a+b/x) Két valtozos (x, y), inverz regresszio

¢ A fenti gombmdveletek barmelyikének megnyomasakor megjelenik a
Statisztikai szerkesztd.
Megjegyzés: Ha at akarja kapcsolni a szamitas tipusat, miutan belépett a
Statisztika modba, a (1) (Tipus véalasztas) gombmivelet elvégzésével
jelenitse meg a szamitasi tipus kivalasztasara szolgald kepernydt.

Adatbevitel Statisztikai szerkesztovel

A Statisztikai szerkeszt§ egy, két vagy harom oszlopot jelenit meg: egy

valtozo (x), egy valtozo és gyakorisag (x, Gyak), két valtozo (x, y), két

valtozo és gyakorisag (x, y, Gyak). A bevihet§ adatsorok szama az oszlopok
szamatdl fugg: 160 sor egy oszlopnal, 80 sor két oszlopnal, 53 sor harom
oszlopnal.

Megjegyzés

e Adott szamu (gyakorisagu) azonos adattételek beviteléhez hasznélja a
Gyak (gyakorisag) oszlopot. A Gyak oszlop kijelzését a beallitas menu
Statisztika beallitasi értékeinek hasznalataval tudja bekapcsolni (van
kijelzés) vagy kikapcsolni (nincs kijelzés).

° A gomb megnyomasaval, mikdzben a Statisztikai szerkesztd a
képernydn van, megjelenit egy statisztikai szamitas képernyét a bevitt
adatokon alapuld szamitasok elvégzeséhez. A statisztikai szamitasi
képernydrél a Statisztikai szerkesztébe valé visszatéréshez szikséges
mdvelet a kivalasztott szamitasi tipustdl fugg. Nyomja meg a
(3J(Adatok) gombot, ha egy valtozét vélasztott, vagy a
(4] (Adatok) gombot, ha két valtozdt valasztott.

1. pl.: Igy tudja kivalasztani a logaritmikus regressziét és bevinni az alabbi

adatokat: (170, 66), (173, 68), (179, 75)

(D (Tipus valasztas) @ (y=a+b-In(x)) |z
]

S
170 [-1-]

170E173B179E @ ® |y 1| e
66E68E75E) | 17| i

Fontos! A Statisztikai szerkesztében jelenleg tarolt 6sszes adat torlédik,
amikor kilép a Statisztika modbdl, egy valtozdsrol két valtozos statisztika
szamitasi tipusra kapcsol at, vagy megvaltoztatja a Statisztika beallitast a
bedllitas mendn.

igy tud tordlni egy sort: A Statisztikai szerkesztében vigye ra a kurzort arra
a sorra, amelyet ki szeretne téréIni, majd nyomja meg az gombot.

igy tud beszurni egy sort: A Statisztikai szerkesztében vigye ra a kurzort
arra a helyre, ahova be szeretné szurni a sort, €s végezze el az alabbi
gomb mtiveletet: (2] (Szerkeszts) (1 (Sor beilleszt).
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igy tudja kitorolni a Statisztikai szerkeszt6 teljes tartalmat: A Statisztikai
szerkesztében végezze el az alabbi gomb mUveletet:

(2] (Szerkeszts) (2] (Mindent tordl).
Statisztikai értékek kijelzése a bevitt adatok alapjan

A Statisztikai szerkesztében:

i =174 |
(3)(1-valtoz6s stat vagy 2-valtozds stat) ¥, 3%
. . . Lz 2 P Y, ={4
A stat|szt|ka,| sza/m|tas kepemyor}m , . At 1657307
(2)(1-valtozos stat vagy 2-valtozos stat) 57 =2l

Regresszids szamitasok eredményeinek kijelzése a
bevitt adatok alapjan (csak paros valtozéadatok)

A Statisztikai szerkesztében: y=a+h 1)
(@) (Regresszié szam) i da e
A statisztikai szamitas képernyén: r=0, 3919863213

(3)(Regresszié szam)

Statisztikai értékek meghatarozasa bevitt adatokbol
Hasznélhatja az ebben a részben lévé mUveleteket a valtozokhoz (o, Zx?
stb.) hozzarendelt statisztikai értékek el6hivasara a Statisztikai szerkesztén
keresztUl bevitt adatok alapjan. A valtozokat szamitasokban is hasznalhatja.
Az ezen a képernydn levé maveletek a gomb megnyomasakor
megjelend statisztikai szamitasi keépernydn kertlnek vegrehajtasra,
mikbzben meg van jelenitve a Statisztikai szerkesztd.
Alabb ismertetjuk a tamogatott statisztikai valtozokat €s adjuk meg a
gombokat, amelyeket meg kell nyomni a behivasukhoz. Egy valtozos
statisztikai szamitasoknal a csillaggal (*) jel6lt valtozok allnak rendelkezésre.
Szummazas: Xx*, Xx**, Xy, )7, Xy, 2x°, Zx?y, Tx?

® [1J(Osszegzés) (4] -
Tételek szama: »* / K6zép: x*, y / Sokasag variancia: ¢° ", ¢°, / Sokasag
mérvado eltérése: ., 5,/ Minta sokasag: s°*, s?, / Minta mérvadé
eltérés: s, s,

o @ (2] (Valtozo) (J - (8], @ 1) - @ (3]
Minimalis érték: min(x)*, min(y) / Maximalis érték: max(x)*, max(y)

Egy valtozos statisztikai szamitas kivalasztasakor:

® B)(Min/Max) (3, (B8

Két valtozos statisztikai szamitas kivalasztasakor:

® B)(Min/Max) (1] - (@)
Els6 negyed: Q,* / Median: Med* / Harmadik negyed: Q,* (Csak egy
véaltozds statisztikai szamitasoknal)

® B)(Min/Max) 2] - (@
Regresszids tényezok: a, b / korrelacios egyiitthato: » / Becsiult értékek:
X,y

® (@) (Regresszio) (1] - (5]
Regresszios tényez6k négyzetes regresszional: a, b, ¢ / Becsiilt értékek:
Xy, Xp, Y

Q@ (4] (Regresszio) (1] - (6]
* Az X, X, X, €s y olyan tipusu parancs, amely kdzvetlenll az elétte 1évé

argumenst veszi.

2. pl.: Egy valtozos adatok beviteléhez x = {1, 2, 2, 3, 3, 3, 4, 4, 5} a Gyak
oszlop hasznalataval, ahol meg tudja adni az egyes tételek ismétlési
szamat {x,; Gyak,} = {1;1, 2;2, 3;3, 4,2, 5;1}, és ki tudja szamitani a
statisztikai kdzepet.
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(MENY) (SETUP) Q@ (8] (Statisztika) (1] (Be)
0PN (1] (Tipus vélasztas) (1] (1 valtozos)

1E2E33@4E3580@® | 2
1@2E33E32E= | ¢

® @) (valtoze) D (x) B 3
3. pl.: Igy tudja kiszamitani a logaritmikus regresszios korrelacios
egyutthatokat az alabbi két valtozos adatoknal és meghatarozni a
regresszios képletet: (x, y) = (20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290,
9310). Adja meg a Rogzitett(Fix) 3-at (harom tizedeshely) az
eredmenyeknél.
[iENY) (SETUP) ® (8] (Statisztika) (2 (Ki)
(W) (SETUP) (3] (Szamformatum) (J (Rogzitett(Fix)) (3]
(1] (Tipus valasztas) (@] (y=a+b-In(x))

20E110E)200F200E @ ® | :
3150(=)7310(=)8800(=)9310E=) | 2 3310

@ [@)(Regresszio)B)(E) 0,998
® [@)(Regresszio) ([ (a) =) -3857,984
® [@)(Regresszio) (2 (b)) 2357,532

Becsiilt értékek kiszamitasa
A két valtozos statisztikal szamitassal kapott regresszios képlet alapjan
kiszamithat6 az y becsult érteke a megadott x-értéknél. De ki lehet
szamitani a megfeleld x értéket is (két értéket, x; és x,, Nnégyzetes regresszid
esetén) a regresszios képletben szerepld y értéknél.
4. pl.: Igy tudja meghatarozni a becsult értéket az y-nal, amikor a
regresszios képletben az x = 160, amelyet annak az adatnak a logaritmikus
regresszidjaval nyertunk, amelyet a 3. pl. hasznaltunk. Adjon meg
Rogzitett(Fix) 3-at az eredménynél. (Végezze el az aldbbi miveletet, miutan
végzett a 3. pl. mlveleteivel.)

1600 @ (4] (Regresszio) B) (y) (=) 8106,898
Fontos! A regresszios tényezd, korrelacios egyutthatd és becsult érték

kiszamitasa meglehetésen sokaig eltarthat, ha nagyszamu adattétel fordul
el§ a szamitasban.

Normal eloszlasi szamitasok végzése

Minaddig, amig az egy valtozos statisztikai szamitas van kivalasztva, az
alabb mutatott fuggvények hasznélataval el tudja végezni a normal eloszlasi
szamitast abbdl a mentbdl, amely az alabbi gombmlUvelet elvégzésekor
jelenik meg: Q@ (4])(Norm eloszlas).

P, Q, R: Ezek a flUggvények veszik a ¢ P (1) Q) R(z)
argumenst €s meghatarozzak a m /F& i P<
standard normal eloszlas |

PP . 0f 0f 0f
valoszindségét az alabb mutatott
maodon.
»1: Ezt a fuggvenyt az x argumens el6zi meg. Kiszamitja az x adatérték
standard véletlen valtozojat a kdzépérték (x) és a Statisztikai szerkeszté
adatbevitel asokasag mérvado eltérése (o,) segitségével.

X—Xx
o

u
Talo
2200

S
110
200
290

x>t =

X
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5. pl.: A 2. pl. egy valtozos adatainal a normalizalt véletlen véaltozo
meghatarozasa, amikor x = 2, és P(¢) barmelyik ponton.

(ad 20N @ (4] (Norm eloszlas) (4] (»#) (=) 2rt -0, 8660254038

® (@ (Norm eloszlas) (P (as) O] () P(Ans? 0, 19324

n-alap szamitasok

Ha szamitasokat szeretne végezni tizes, tizenhatos, kettes és/vagy nyolcas
értékekkel, épjen Szamr alapszama mddba. A Szamr alapszama moédba
lepést kdveten nyomja meg az alabbi gombok valamelyikét a szammaodok
kozotti valtashoz: @3 (DEC) tizes, (@9 (HEX) tizenhatos, [ad) (BIN) kettes
vagy [n]J(OCT) nyolcas szamrendszernél.

Szamitas: 11, + 1,

Bi

[
@3 (BIN)11 @B 1E) 1318+8

]

=

o o Ly
o0
o0
o
oo
Qg
o
o0
oo
o
=
o
o

Megjegyzés

¢ Tizenhatos szamrendszerU értekeknél az A - F betlk bevitelehez az
alabbi gombokat hasznalja: [@)(A), 2)(B), £](C), [sin)(D), [cos)(E),

(] (F).

e Szamr alapszama modban a szamolégép nem tamogatja a tort (tizedes)
értékek és hatvanykitevék bevitelét. Ha valamelyik szamitas eredménye
tort részt tartalmaz, a szamologép levagja azt.

e A bemeneti és kimeneti tartomanyokkal (32 bites) kapcsolatos részletek
lentebb lathatok.

Pozitiv: 00000000000000000000000000000000 = x =
Kettes o111 1111111111111 1111111111111
Negativ: 10000000000000000000000000000000 = x =
111111111 1111111111111 111111111
Nyolcas POZitivl: 00000000000 = x = 17777777777
Negativ: 20000000000 = x = 37777777777
Tizes -2147483648 = x = 2147483647
Tizenhatos Pozitiv/: 00000000 = x = 7FFFFFFF
Negativ: 80000000 = x = FFFFFFFF

A szamméd megadasa konkrét beviteli értéknél
Kdézvetlenll az érték utan egy kuldnleges parancs bevitelével tudja
megadni az illetd érték szammaodijat. A specialis parancsok a kévetkezdk: d
(tizes), h (tizenhatos), b (kettes) és o (nyolcas).
10,0 + 1045 + 10, + 104 kiszamitasahoz és az eredmény ttizes értékként valod
kijelzésehez
®)(DEC) N & (1 (d) 10(H W @ 2)(h) 10H
N & (3] (b) 10(H) 0N & (4] (0) 10(=) 36

Szamitasi eredmény atszamitasa mas tipusu értékre
Az éppen megjelenitett szamitasi eredmeényt az alabbi gombmuveletek
valamelyikével tudja atszamitani mas tipusu értékre: (#3(DEC), (&% (HEX),
(<. (BIN), (] (OCT).

15,5 x 37,4 kKiszamitasahoz tizes médban, majd az eredmény
konvertalasahoz tizenhatos rendszerbe
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3] (DEC) 15(%)37 (=) 555
@) (HEX) 0000022B

Logikai és negaciés miiveletek

A logikai és negaciés muveleteket a megnyomasaval, majd a kivant
parancs (and, or, xor, xnor, Not, Neg) kivalasztasaval végezheték a
megjelend mentbdl. Az alabbi példakat mind a kettes szamrendszer(
modban ([0 (BIN)) végeztik el.

Igy tudja meghatarozni az 1010, és 1100, logikai AND muveletét (1010, and
1100,)

0000 0000 0000 0000
89 1010 (8] (and) 1100E) 0000 0000 0000 1000

lgy tudja meghatarozni bitenként az 1010, komplemensét (Not(1010,))

11111111 1111 1111
(2 em (2] (Not) 101000 &) 111111111111 0101

Megjegyzés: Negativ kettes, nyolcas vagy tizenhatos szamrendszer( érték
esetén a szamologép kettes szamrendszerre szamitja at az értéket, veszi a
kettes komplemensét és utana visszaalakitja az eredeti alapu
szamrendszerbe. Tizes alapu értékeknél a szamoldgép minddssze kiteszi
elé a minusz eldjelet.

Egyenletszamitasok

Végezze el az alabbi |épéseket egy egyenlet megoldasahoz Egyenlet/
Fuggv modban.
1. Nyomja meg a (W) gombot, valassza az Egyenlet/Figgv modikont,
majd nyomja meg a (Z)-t.
2. Végezze el az alabbi mlveletek egyikét, hogy kivalassza a szamitas

tipusat.

Nyomja meg a (AJ(Szimult egyenl)
Két, harom vagy négy gombot, majd hasznaljon egy
ismeretlenes, szimultan linearis | szamgombot ((2) - (4)) az
egyenletek ismeretlenek szamanak

meghatarozasahoz.

Nyomja meg a (2] (Polinom)
gombot, majd hasznaljon egy
szamgombot (2] - [(4)) a poliném
fok meghatarozasahoz.

Masodfoku egyenletek,
harmadfoku egyenletek vagy
negyedfoku egyenletek

3. A megjelend Egyutthato szerkeszt§ hasznalataval vigyen be egyutthatd
ertékeket.
e Példaul, a 2x? + x — 3 = 0 megoldasahoz nyomja meg a
(2] (Polinom) (2] gombot a 2. Iépésben. Hasznalja a megjelend
Egyutthato szerkeszt6t a 2(=)1(=] (@) 3(=) bevitelére.
o Az megnyomasa az dsszes egyutthatot nullas értékre fogja
allitani.
4. Miutan bevitte a kivant ¢sszes értéket, nyomja meg a (=]-t.
e Ekkor meg fog jelenni a megoldas. A () minden megnyoméasa masik

megoldast fog megjeleniteni. A () megnyomasaval, mikdzben a
végeredmény még a kijelzén van, az Egyutthatd szerkesztébe fog
visszajutni.
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e Egy megjelend Uzenet értesiti arrdl, ha nincs, vagy végtelen szamu
megoldas létezik. A [&d vagy [E) megnyomasaval visszatért az
Egyutthato szerkesztdbe.

e Az éppen megjelenitett megoldast hozzarendelheti egy valtozéhoz.
Amig a megoldas lathatd, nyomja meg a 810, majd pedig azt a
gombot, amely megegyezik azon valtozo nevevel, amelyhez hozza
szeretné azt rendelni.

e Ugy tud visszajutni az Egyttthatd szerkesztébe, hogy megnyomja a
gombot.

Megjegyzés: A J -t tartalmazé megoldasok csak akkor jelennek meg, ha a
kivalasztott szamitasi tipus Polinom.

Az egyenlet beallitott tipusanak megvaltoztatasa: Nyomja meg a

(1) (Szimult egyenl) vagy (2] (Polinom), majd a (2], (8] vagy (4]
gombot. Az egyenlettipus megvaltoztatasanak hatasara az Egyutthato
szerkeszt6 6sszes egyUtthatdjanak értéke nullara valt.

Egyenlet/Fliggv mod szamitasi példak
x+2y=3,2x+3y=4

(1 (Szimult egyenl)(2) { - v ;
1E32E33E)2E3E4E=) 21+ 2

=) (x=) -1

® (y9) 2

X+2x-2=0
(2] (Polinom) (2]
182828 E &~ -1+43
@ (x7) '1—\/§

(Megijeleniti a helyi minimum x-koordinatajat, ahol y = x* + 2x — 2.%)

® ) -1
(Megjeleniti a helyi minimum y-koordinatajat, ahol y = x> + 2x — 2.%)
® ) -3

* A helyi minimum (vagy helyi maximum) x- és y-koordinatai az y = ax® + bx
+ ¢ funkcional ugyancsak megjelennek, de csak ha masodfoku
egyenletet valaszt szamitasi tipusként.

Matrix szamitasok

A Matrix modban akar 4 sorbdl és 4 oszlopbdl alld matrixokkal tud veégezni
szamitasokat. Matrix szamitas elvégzeséhez hasznalja a specialis matrix
valtozokat (MatA, MatB, MatC, MatD) az alabbi példa szerint.

21 2 -1
Példa: X
11 -1 2

1. Nyomja meg a [EN) gombot, valassza a Matrix médikont, majd nyomja

meg a (E)-t.
2. Nyomja meg a (1J(MatA)[2](2 sor)(2)(2 oszlop) gombot.

® Ennek hatasara meg fog jelenni a Mate=
Matrix szerkeszt6, hogy bevihesse a 2 [ — o]
x 2 matrix elemeit, amelyet a MatA-

hoz adott meg.
3. Vigye be a MatA elemeit: 2[E1E1E1(=].
4. Végezze el az alabbi gomb mUveletet: (] (Matrix
megadas)(2](MatB)[2] (2 sor) (2] (2 oszlop).
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5. Vigye be a MatB elemeit: 2(=) [@)1E]) (@)1 =)2=].
6. Nyomja meg a [Ad-t a szamitasi képernydre vald Iépéshez, és végezze
el a szamitast (MatA x MatB): B)(MatA) [x] (@J(MatB)(=].
® Ennek hatasara meg fog jelenni a Matams=
MatAns (Méatrix eredménytar) kép és [ — 7]
rajta a szamitasi eredmények.

Matrix eredménytar (MatAns)

Amikor a Matrix moédban végrehajtott szamitas eredmenye matrix, a MatAns

kép és benne az eredmény fog megjelenni. A szamolégép pedig

hozzarendeli az eredményt a ,MatAns” nevd valtozéhoz.

A MatAns valtoz6 az alabbi moédon hasznalhatd a szamitasokban.

e Ugy tudja bevonni a MatAns valtozét valamely szamitasba, hogy elvégzi
az alabbi gomb mUveletet: @ (1J(MatAns).

* Ha megnyomija az aldbbi gombok valamelyikét, mialatt még a MatAns
kép latszik a kijelzén, a szamoldgép dnmikddden a szamitasi képre fog

kapcsolni: @, &, &, (&, &, &3, &M & ().

Matrix valtoz6 adatok hozzarendelése és
szerkesztése
igy tud hozzarendelni Gj adatokat matrix valtozéhoz

1. Nyomja meg a (1J(Matrix megadas) gombot, és utana a megjelend
menun valassza ki a matrix valtozot, amelyhez adatot akar
hozzarendelni.

2. A megjelend parbeszéd ablaknal hasznéljon egy szamgombot ((1] -
(4)) a sorok szdmanak meghatarozasara.

3. A kovetkez§ parbeszéd ablaknal hasznaljon egy szamgombot ((1J -
(4)) az oszlopok szamanak meghatarozasara.

4. A megjelend Matrix szerkeszté hasznalataval vigye be a matrix elemeit.

igy tudja szerkeszteni valamelyik métrix valtozé elemeit

Nyomja meg a (2] (Matrix szerk) gombot, és utana a megjelend menin
valassza ki a szerkeszteni kivant matrixvaltozot.

igy tudja masolni a matrix valtozé (vagy MatAns) tartalmat

1. A Matrix szerkeszt6 hasznalataval jelenitse meg a masolni kivant
matrixot.
¢ Ha at akarja masolni a MatAns tartalmat, vegezze el az alabbi

mUiveletet a MatAns kép el6hozasahoz: ® (@ (MatAns)([=).

2. Nyomja meg a gombot, és az aldbbi gombmdveletek
valamelyikének elvégzeésével adja meg a célhelyet, ahova masolni akar:
[@)(MatA), 2 (MatB), &) (MatC), vagy (sin)(MatD).

e Ennek hatasara meg fog jelenni a Matrix szerkeszté, benne a
masolasi célhely tartalmaval.

Példak matrix szamitasokra
10 -1

21

], MatB = [
11 0-11
A MatA determinans el6éllitasa (Det(MatA))

@ (2] (Determinans) MatA (O] (=) 1
Egy 2 x 2 identitas matrix létrehozasahoz és hozzaadasahoz a MatA-hoz
(Identity(2) + MatA)

® (@) (Egységmatrix)(2) MatA (=) [ 1 é]

Az alabbi péeldak a MatA = -t hasznaljak.
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Megjegyzés: Egységmatrix parancs argumensként (méretek szama)
meghatarozhat egy értéket 1 és 4 kdzott.

A

1
MatA invertalasa, négyzetének és kbbének meghatarozasa (MatA', MatA?,
MatA3)
Megjegyzés: Ehhez a bevitelhez nem hasznéalhatja az (#9-t. Hasznélja a

&@)-t, ", @) bevitelhez négyzet meghatarozasahoz, és &) (x*)-t a kéb
meghatarozasahoz.

[ ]
® (B)(Transzponalas) MatB (0] (5] [ ? - 1]

MatA [x] (=) [ -1 -é_
MatA (=7 (5] [ 3 g
MatA B0 @ ()5 [ ]
Allitsa el6 a MatB egyes elemeinek abszolutértékét (Abs(MatB))
] 0 17
9 & (O (Abs) MatB () (&) [ -— i L.

Szamtablazat létrehozasa

A Tablazat méd egy vagy két funkcid alapjan generéal szamtéablazatot.
Példa: Szamtablazat létrehozasahoz a f(x) = x* + % és g(x) = x% — %
funkcidhoz -1 = x = 1 tartomanyban, 0,5-6s léptékkel
1. Nyomja meg a [ENJ gombot, valassza a Tablazat modikont, majd
nyomja meg a (=]-t.
2. Konfiguralja a beallitasokat szamtablazat generalasahoz két funkciobal.

(i) (SETUP) ® @ (2] (Tablazat) (2] (f(x),g(x))

3. Irja be: x* + % .

@ww 0] (x) &) @132 “““2*%:

4. {rja be: x* — % .

Sl NG EIeHEE g(x}=x2—%l

5. Nyomja meg a [E] gombot. A megjelend Tabl tartomany
parbeszédablakban irja be a Kezdd értéket (alapértelmezett: 1), Zard
értéket (alapértelmezett: 5) és Lépés értéket (alapértelmezett: 1).

Tabl tartomany

@1E1E05E) | zhre i1

cpes: U,

6. Nyomja meg a (Z] gombot a szamtabla

e || 1.5 0.5
generalasahoz. 2 -0.5| 0,75| -0.25
3 [u] 0.5 -0.5
i 0.5 075 -0.25
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e Nyomja meg a gombot a 3.
lepeésben lathatd kepernybhoz vald
visszatéréshez.

Tipp

e A 6. Iépésben ismertetett szamtablanal modosithatja az értéket a kiemelt
x cellaban. A x érték megvaltoztatasa az f(x) és g(x) értékek frissitését is
eredmeényezi ugyanabban a sorban.

e Amennyiben érték szerepel az x cellaban az éppen kiemelt x cella felett,
a vagy (=) megnyomasaval a kiemelt cellaba automatikusan beirja a
fenti cella Iéptékkel ndvelt értékét. Hasonloképp, a (=] megnyomasaval
automatikusan beirja az alatta 1évd cella léptékkel cstkkentett értekét. Az
Ax) és g(x) értékek ugyanabban a sorban szintén ennek tukrében
frisstlnek.

Megjegyzés

* A [E) megnyomasa utan a 4. Iépésben fentebb, az 5. 1épéstdl tovabb
haladva anélkul, hogy barmit beirna a g(x)-hez, egy szamtablazatot hoz
létre, csak az flx) szamara.

¢ A sorok maximalis szama a generalt szamtablazatban a beallitas menu
tablazat beallitasatol figg. Az f(x)” bedllitas legfeljebb 45 sort tamogat,
mig az ,f(x),g(x)” beallitas 30 sort tamogat.

e A szamtablazat létrehozasi mlvelet hatasara megvaltozik az x valtozé
tartalma.

Fontos! Az ebben a mdédban bevitt figgvények torlésre kerllnek, amikor a

Bevitel/Kiiras beéllitasok a Tablazat médban megvaltoznak.

Vektor szamitasok

2 dimenzids és 3 dimenzios vektor szamitasok elvégzéséhez hasznalja a
Vektor moédot. Vektor szamitas elvégzeséhez hasznalja a specialis vektor
véaltozokat (VctA, VetB, VctC, VetD) az alabbi példa szerint.

Példa: (1, 2) + (3, 4)
1. Nyomja meg a [EN) gombot, vélassza a Vektor modikont, majd nyomja

meg a (=])-t.
2. Nyomja meg a (1J(VctA)[2](2 méret) gombot.
* Ennek hatasara meg fog jelenni a Yehis

Vektor szerkesztd, hogy bevihesse a 2 [_.Ij]

dimenzios vektort a VctA-ra.
. Vigye be a VctA elemeit: 1[E)2(=).
4. Végezze el az alabbi gomb miveletet: (1) (Vektor
megadas) (2] (VctB)[2] (2 méret).
. Vigye be a VciB elemeit: 3(=)4(=).
6. Nyomja meg a [Ad-t a szamitasi képernydre valo lépéshez, és végezze
el a szamitast (VctA + VctB): (3] (VctA) [#) e (4] (VetB) (=)

w

o1

¢ Ennek hatasara meg fog jelenni a Vetfns=__
VctAns (Vektor eredménytar) kép és [—

rajta a szamitasi eredmeények.

Vektor eredménytar

Amikor a Vektor modban végrehajtott szamitas eredménye vektor, a VctAns
kép és benne az eredmény fog megjelenni. A szamologép pedig
hozzarendeli az eredmeényt a ,VctAns” nevl valtozéhoz.

A VctAns valtozé az alabbi médon hasznalhatd a szamitasokban.
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e Ugy tudja bevonni a VctAns véltozét valamely szamitasba, hogy elvégzi
az alabbi gomb miveletet: @ (1] (VctAns).

* Ha megnyomija az alabbi gombok valamelyikét, mialatt még a VctAns
kép latszik a kijelzén, a szamoldégép dnmikddden a szamitasi képre fog

kapcsolni: (B, &, ¥, [(&.

Vektor valtozé adatok hozzarendelése és
szerkesztése
igy tud hozzarendelni Gj adatokat vektor valtozéhoz
1. Nyomja meg a (1] (Vektor megadas) gombot, és utana a megjelend
menun valassza ki a vektor valtozot, amelyhez adatot akar
hozzarendelni.
2. A megijelend parbeszéd ablaknal nyomja meg a (2] vagy (8] gombot a
vektorméretek meghatarozasahoz.
3. A megjelend Vektor szerkeszt§ hasznalataval vigye be a vektor elemeit.
igy tudja szerkeszteni valamelyik vektor valtozé elemeit
Nyomja meg a (2] (Vektor szerk) gombot, és utana a megjelené menun
valassza ki a szerkeszteni kivant vektor valtozot.
igy tudja masolni a vektor valtozé (vagy VctAns) tartalmat
1. A Vektor szerkesztd hasznalataval jelenitse meg a masolni kivant
vektort.
e Ha at akarja masolni a VctAns tartalmat, végezze el az alabbi
miveletet a VctAns kép el6hozasahoz: @ (J(VctAns) (=).
2. Nyomja meg a gombot, és az alabbi gombmuveletek
valamelyikének elvégzésével adja meg a célhelyet, ahova masolni akar:
[ (VctA), 2 (VetB), @) (VetC), vagy (sin) (VetD).
® Ennek hatasara meg fog jelenni a Vektor szerkesztd, benne a
masolasi célhely tartalmaval.

Példak vektor szamitasokra
Az alabbi példaknal VctA = (1, 2), VctB = (3, 4), és VctC = (2, -1, 2).
VctA e VciB (vektorok skalaris szorzata)

VctA @ ® (2)(Skalarszorzat) VetB (&) | YCtAVeiB 11
VctA x VctB (vektorok ferde szorzata)
L
VctA (X] VetB (5 [ g]

Allitsa el6 a VctC abszolutértékeit (Abs(VctC))

(&9 ) (O (Abs) Vet (D& |APsVete) 5

Hatarozza meg a VctA és VciB altal képezett szbget (Angle(VctA;VetB))
harom tizedeshely pontossaggal (Régzitett(Fix) 3). (Sz6g m.egys: Fok (D))

[WEW) (SETUP) (3] (Szamformatum) (3 (Rogzitett(Fix)) (3]

® (3)(Sz6g) VctA JG) [Angle(Vcta;vVetB)
vetB W & 10, 305

A VctB normalizalasa (UnitV(VctB))

® (@) (Egységvektor) VetB (O] (=) [ 0 ]

0.8

Egyenlotlenség szamitasok

Az aldbbi eljaras segitségével megoldhat 2., 3. és 4. foku egyenlétlenséget.
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1. Nyomja meg a W] gombot, valassza az Egyenl6tlenség modikont,
majd nyomja meg a (=]-t.
2. A megjelend parbeszéd ablaknal hasznaljon egy szamgombot ([2] -
(4)) az egyenl6tlenség fokanak meghatarozasara.
3. A megjelensé mentiben hasznalja a (1) - (4) gombokat az
egyenlétlenség szimbolumtipus és orientacio kivalasztasahoz.
4. A megjelend Egyutthato szerkeszt§ hasznélataval vigyen be egyutthato
ertékeket.
e Az x* + 2x — 3 < 0 megoldasahoz, példaul, irja be a kbvetkezéket
egyUtthaténak (a =1, b =2, ¢ = -3): 1[5 2= [@)3E).
e Az megnyomasa az 6sszes egyutthatot nullas értékre fogja
allitani.
5. Miutan bevitte a kivant ¢sszes értéket, nyomja meg a (=]-t.
e Ekkor meg fognak jelenni a megoldasok.
e Ugy tud visszajutni az Egyitthatd szerkesztébe, mikdzben a
megoldasok meg vannak jelenitve, hogy megnyomja a gombot.
Az Egyenlétlenség tipusanak modositasahoz: A (1] (Polinom)
megnyomasaval megjelenik egy parbeszedablak, melyet hasznalhatja az
egyenlbtlenség fokanak kivalasztasara. Az egyenlétlenség-fok
megvaltoztatasanak hatasara az Egyutthatd szerkesztd dsszes
egyutthatéjanak értéke nulla lesz.

Példak Egyenlétlenség médban végzett szamitasra
3x3+3x*-x>0
(1] (Polinom) (8] (3. foku egyenl6tienség) (] (ax3+bx2+cx+d>0)

AT+
1 i+ wz- 13
sEEEIE | e
@ [-3-{21 -3+421
—S S IR0 2 X
CICICIC 6 6
Megjegyzés
¢ A megoldasok a lathatd képernySképnek
megfeleléen jelennek meg, ha mas mint AL
. h , a= -1, 263762616
Mat be/Mat ki opcidt valasztott ki az h= 0
Bevitel/Kiiras bedllitasnal a beallitas c= 0. 2657626158
menuben.

e A ,Minden valds szam” jelenik meg a megoldas képernydn, ha az
egyenl6tlenség megoldasa csak szamokbdl all (példaul x> = 0).

e A ,Nincs megoldas” jelenik meg a megoldas képernydn, ha az
egyenlétlenségnek nincsenek megoldasai (példaul x* < 0).

Arany szamitasok

A Arany méddal meghatarozhatja z X értékétaz A: B=X:D (vagy A: B =
C : X) aranyképletben, amikor az A, B, C és D érték ismert. Az alabbiakban
lathatd a Arany altalanos eljarasa.
1. Nyomja meg a [EN) gombot, vélassza a Arany modikont, majd nyomja
meg a (S]-t.
2. A megjelené menlben vélassza a (1J(A:B=X:D) vagy [2J(A:B=C:X)
gomboit.
3. A megjelend Egyutthatd szerkeszté képernydn adjon meg legfeljebb 10
szamot minden szukséges értéknél (A, B, C, D).
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* A 3:8 =X:12 megoldasahoz X-nél, példaul, nyomja meg a (1J-t az
1. 1épésben, majd adja meg a kévetkezb6ket egyutthatoként (A = 3, B
=8,D=12):3=)8(=12(=).
e Az megnyomasa az ¢sszes egyUltthatot vissza fogja allitani egyre.
4. Miutan bevitte a kivant ¢sszes értéket, nyomja meg a (=]-t.
* Ez megjeleniti a megoldast (az X értéke). A (=] ujboli
megnyomasaval visszatért az EgyUtthatd szerkesztébe.
Fontos! Egy Matematikai HIBA fordul el6, ha szamitast végez ugy, hogy
egyutthatoként O van megadva.
X szamitasa 1: 2 = X : 10-es aranyban

() (Tipus valasztas) (1 (A:B=X:D) 1’ o - —
1=E2E=10E=
= X=) 5

Az arany kifejezés tipusanak megvaltoztatasa

Nyomija meg a (1) (Tipus véalasztas) gombot és valassza ki a kivant
arany kifejezd tipust a megjelené mentbdl.

Eloszlasi szamitasok

Hasznalja az alabbi eljarasokat hét kulbnbdzé tipusu eloszlasi szamitas
elvégzesére.
1. Nyomja meg a [ENJ gombot, valassza az Eloszlas mddikont, majd
nyomja meg a =)-t.
2. A megjelend képernyén nyomja meg az alabbi gombok egyikét, hogy
kivalassza az eloszlasi szamitas tipusat.

(1J(Normal VSZ) Normal valoszinlseg sUriség
(2)(Normal KE) Normal kumulativ eloszlas
(8J(Inverz normal) Forditott normal kumulativ eloszlas
(4] (Binomialis VSZ) Binomidlis valészinlség

@ (1J(Binomialis KE) Binomialis kumulativ eloszlas

@ (2] (Poisson VSZ) Poisson val6szinlség

@ (3] (Poisson KE) Poisson kumulativ eloszlas

e Ha a Normal VSZ, Normal KE vagy Inverz normal van kivalasztva
szamitasi tipusként, menjen az eljaras 4. lépésére. Barmilyen mas
szamitasi tipus esetén menjen a 3. [épésre.

3. A megjelend parbeszédablakban véalasszon egy adatbeviteli (x) modot.

* Tobb x adatelem beviteléhez egyszerre nyomja meg a [AJ(Lista)-t.
Egyetlen adatelem beviteléhez nyomja meg a (2] (Valtozo) gombot.

e Ha a (AJ(Lista) lehetGséget valasztotta fentebb, egy listaképernyd
jelenik meg, igy beirhatja az x adatelemeket.

4. Irja be a véltozok értékeit.

e Az adatbevitelt igényl§ valtozok a folyamat 2. [€pésében kivalasztott
szamitasi tipustol fuiggenek.

5. Miutan beirta az ¢sszes valtozé értékét, nyomja meg a (E]-t.

* £z megjeleniti a szamitasi eredményeket.
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* A () megnyomasaval, mikézben a szamitasi eredmény még a
Kijelzén van, a véltozébevitel képernydre fog visszajutni.
Megjegyzés
* Ha valami mast, nem ,Lista”-t valasztott az eljaras 3. Iépésében, a
szamitasi eredmeény eltarolasra kertl az Ans tarban.
® Az eloszlas szamitas pontossaga legfeljebb hat értékes jegy.
Az eloszlas szamitasi tipus megvaltoztatasahoz: Nyomja meg a
(1] (Tipus valasztas) gombot és valassza ki a kivant eloszlasi tipust.

Bemenetet elfogadé valtozék

A bemenetet elfogadd eloszlas szamitasi valtozok a kdvetkezdk.

Normal VSZ: x, o, u

Normal KE: Also, Felsé, o, u

Inverz normal: Ter, o, u (Farokbedllitds mindig balra.)

Binomialis VSZ, Binomialis KE: x, N, p

Poisson VSZ, Poisson KE: x, 4

x: adat, o: standard eltérés (o > 0), u, 1: kb6zépértek, Also: alsod hatér, Felsé:
fels6 hatar, Ter: valoszinliség érték (0 = Ter = 1), N: prébak szama, p:
sikeres valészinliség (0 = p = 1)

Listaképernyd
Minden valtozonal legfeljebb 45 adatminta vihetd be. A szamitasi
eredmények megjelennek a Listaképernyén is.

(1) Eloszlas szamitas tipusa 1| it | 5. G762 %égﬂm (1)
(2) Erték a jelenlegi kurzorpoziciéban 3 Z|5 Sand

(3) Adat (x) 4 | 4 D,zﬁ-alz 1h2)
(4) Szamitasi eredmények (P)

(3) (4)

Adatok szerkesztése: Vigye ra a kurzort arra a cellara, amely a
szerkeszteni kivant adatot tartalmazza, vigye be az Uj értéket, es utana
nyomja meg a =)-t.

Adatok torlése: Vigye ra a kurzort arra a cellara, amely a toréini kivant
adatot tartalmazza, és utana nyomja meg a [0ey-t.

Adatok beszurasa: Helyezze a kurzort arra a helyre, ahova be szeretne
szurni adatot, nyomja meg a (2] (Szerkeszts) (@] (Sor beilleszt) gombot,
majd irja be az adatot.

Osszes adat térlése: Nyomja meg a (2] (Szerkeszts) (2] (Mindent torol)
gomboit.

Példak Eloszlas médban végzett szamitasra
A normal valoszinlsegi sdrliség kiszamitasahoz, amikor x = 36, 6 = 2, u =

35
1. Hajtsa végre az alabbi gombmUveletet a Normal VSZ kivalasztasahoz.

(@) (Tipus valasztas) @ (Normal VS2)
* Ez megjeleniti a valtozo beviteli 1
képernydt. T 0

2.irjabe az x, o és u értéket. 36(F)2(=)35[=)
3. Nyomja meg a (=] gombot.
e Ez megjeleniti a szamitasi
eredményeket. (p=) 0,1760326634
¢ A (=] ujbodli megnyomasaval vagy a B9 megnyomasaval visszatér az
eljaras 1. lépésében lathatd valtozobevitel képernydre.
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Megjegyzés: Az éppen megjelenitett megoldast hozzarendelheti egy
valtozéhoz. Amig a megoldas lathatd, nyomja meg a [50), majd pedig azt a
gombot, amely megegyezik azon valtozé nevével, amelyhez hozza szeretné
azt rendelni.

Az adatok {10, 11, 12, 13} binomialis valoszinliségének kiszamitasahoz,
amikor N =15¢esp =0,6
1. Hajtsa végre az alabbi gombmdUveletet a Binomiélis VSZ
kivalasztasahoz.
(1) (Tipus valasztas) (4] (Binomialis VSZ)
2. Mivel négy adatot szeretne beirni (x), nyomja meg a (1J(Lista) gombot.
e Ezzel megjelenik a Listaképernyd.
3. Irja be az x értékét. 10E11E12=13E=)
4. Miutan beirta az dsszes értéket, nyomja meg a [=)-t.
* Ez megjeleniti a valtozo beviteli kepernydt.
5. Irja be az N és p értékeket. 15(=)0,6(=)

6. Nyomja meg a (E) gombot. x F_,/Binom
. . . P s . 1/ (O 1359
e Ezzel visszatér a Listaképernydre, és z 11(0.1267 |V 52
minden x szamitasi eredménye 3 i

megjelenik a P oszlopban.

A [Z) megnyomasaval visszatér az eljaras 4. lépésében lathatod
valtozébevitel képernydre.

Megjegyzés

e Barmelyik x érték megvaltoztatéasa a fenti eljaras 6. lépésében torli az
Osszes szamitasi eredményt, és visszatért a 2. lépeshez. Ilyen esetben
minden tovabbi x érték (kivéve a modositottat), valamint az N és p
valtozohoz hozzéarendelt értékek ugyanazok maradnak. Ez azt jelenti,
hogy a szamitas megismétiésevel csak egy megadott ertéket valtoztathat
meg.

¢ A Listakepernydn hozzarendelheti a cellaban lévé értéket egy
valtozohoz. Helyezze a cellakurzort a hozzarendelni kivant értéket
tartalmazo cellaba, nyomja meg a gombot, majd nyomja meg azt a
gombot, amely megfelel a kivant valtozé nevének.

¢ Egy hibalzenet jelenik meg, ha a bevitt érték a megengedett
tartomanyon kivuli. Az ,ERROR?” felirat jelenik meg az eredmény
képernyd P oszlopaban, ha a megfelel adat beirt értéke a megengedett
tartomanyon kivul van.

Munkalap hasznalata

Az ebben a részben lathaté mdveletek végrehajtasahoz elébb Iépjen a
Szamoldtabla médba.
A Szamoldtabla méddal lehetséges a 45 sor (1) (2)

x 5 oszlop (A1 - E45 cella) méretl H— : — —
szamitasok elvégzése. ' 1 ]
(1) Sorok szama (1 - 45) C
(2) Oszlopok betdjele (A - E)

, , | [=Sum(Al1:A3)]
(3) Cellakurzor: Mutatja az éppen @) (A)
kivalasztott cellat.
(4) Szerkesztés mez@: Mutatja azon cella
tartalmat, amelyben a cellakurzor éppen
van.
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Fontos! Mindig, amikor kilép a Szamolétabla moédbdl, kikapcsolja a
szamologeépet vagy megnyomja a gombot, a munkalapba bevitt értekek
torlédnek.

Cellatartalom bevitele és szerkesztése

Minden cellaba egy allandodt vagy egy képletet helyezhet.

Allandok: Az allandé értéke mindig fix, miutan véglegesitette a bevitelét.
Egy allandé lehet szamérték, szamitasi képlet (példaul 7+3, sin30, A1x2
stb.), amely el6tt nincs egyenld (=) jel.

Képlet: Egy formula egyenlé (=) jellel kezdddik, példaul =A1x2, és a
meghatarozottak szerint kertl végrehajtasra.

Megjegyzés: Egy allando beirdsa a celldba a memaria 10 bajtjat foglalja le,
fliggetlentl a beirt karakterek szamatol. Képlet esetén legfeljebb 49 bajtot
irhat be minden cellaba. Egy képlet beirasa a cellaba 11 bajtot igényel a
tényleges képletadat bajtszaman tul.

a4

A hatralévo beviteli kapacitas megjelenitése: Nyomja meg a

(4] (Szabad tertlet) gombot.
Allandé és/vagy képlet beirasa egy cellaba

1. pl.: Az A1, A2 és A3 cellaba irja be a 7x5, 7x6 és A2+7 allandokat. Ezt
kovetben irja az alabbi képletet a B1 cellaba: =A1+7.
1. Helyezze a cellakurzort az A1 cellaba.
2. Hajtsa végre az alabbi gomb mdveletet.
T®5E7®6E) W (AR H7E
3. Helyezze a cellakurzort a B1 cellaba és hajtsa végre az alabbi gomb
muveletet.

0 G (=) [0 () (A) D B 7 E

Megjegyzés: Meghatarozhatja, hogy a szerkesztési mez6ben lévé képlet
ugy jelenjen-e meg, ahogy van, vagy a szamitasi eredmeény értékeként.
Meglévé cellaadat szerkesztése
1. Helyezze a cellakurzort abba a cellaba, melynek a tartalmat
szerkeszteni szeretné, majd nyomja meg a (3)(Cella szerkeszt)
gombot.

e A szerkesztett mez@ cellatartalma jobbra igazitasrol balra igazitasra
valt. A szerkesztési mezGben egy szbvegkurzor jelenik meg, igy
szerkesztheti annak tartalmat.

2. A ® és @ segitségével mozoghat a cella tartalmaban és sziikség
szerint szerkesztheti azt.
3. A szerkesztések véglegesitéséhez és alkalmazasahoz nyomja meg a

(=] gombot.

Cellareferencia név bevitele a Kivalasztas parancs segitségével
A Kivalasztas parancs manuélis referencianév (példaul A1) helyett
hasznalhaté gbmb mUvelet segitségével, egy referencia cella
Kivalasztasahoz és bevitelhez.

2. pl.: Az 1. pl. folytatva, irja be a kdvetkezd képletet a B2 cellaba: =A2+7.
1. Helyezze a cellakurzort a B2 cellaba.
2. Hajtsa végre az alabbi gomb mdveletet.

[cad) (=) N (2] (Kivalasztas) @

g
Beallit:[=]
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Cella relativ és abszolut referenciai
Két cellareferencia tipus létezik: relativ és abszolut.
Relativ cellareferencia: A cellareferencia egy képletben (pl. =A1+7) egy
relativ referencia, ami azt jelenti, hogy attél fuggden valtozik, hogy melyik
cellaban talalhato a képlet. Ha az =A1+7 képlet eredetileg a B1 cellaban
van, annak atmasolasa a C3 celldba azt eredményezi, hogy a C3 cellaba az
=B3+7 kerul. Mivel a bemésolasi mivelettel a képlet egy oszlopot (B-bdl C-
be) és két sort (1-bdl 3-ba) mozdul el, az A1 relativ cellareferencia a
képletben B3-ra valtozik. Ha a masolasi mdvelet eredmenye révén a relativ
cellareferencia név olyan valamire valtozik, ami a munkalap cellak
tartomanyan kivulre esik, az alkalmazandé oszlop betdje és/vagy sor szama
egy kérddjelre (?) valtozik, és a cella adataiként az ,ERROR” sz6éveg jelenik
meg.
Abszolut cellareferencia: Ha azt szeretné, hogy egy sor vagy oszlop, vagy
eqgy cellareferencia sor és oszlop része ugyanaz maradjon, figgetlendl
attél, hova masolja azokat, abszolut cellareferencia nevet kell Iétrehoznia.
Egy abszolut cellareferencia létrehozasahoz tegyen egy dollar jelet ($) az
oszlopnév és/vagy sor szama elé. Hasznélhatja az alabbi harom abszolut
cellareferencia egyikét: abszolut oszlop relativ sorral ($A1), relativ oszlop
abszolut sorral (A$1), vagy abszolut sor és oszlop ($AS$1).
Abszolut cellareferencia szimbélum bevitele ($)
Mikozben képletet ir be egy cellaba, nyomja meg a (1J($) gombot.
Munkalap adatok kivagasa és beillesztése

1. Helyezze a kurzort abba a cellaba, melynek a tartalmat ki szeretné

vagni, majd nyomja meg a @ (1] (Kivag beilleszt) gombot.

e Ezzel beillesztési készenlétbe all. A beillesztési készenlét térleséhez
nyomja meg a (&g gombot.

2. Helyezze a kurzort abba a cellaba, amelybe be szeretné illeszteni az
adatokat, majd nyomja meg a (=] gombot.

e Az egyszerre végrehajtott adatbeillesztés torli az adatokat abbdl a
cellabdl, ahol végrehajtotta a kivagast, és automatikusan torli a
beillesztési keszenlétet.

Megjegyzés: A kivagas és beillesztés esetében a cellareferenciak
beillesztéskor nem valtoznak, fuggetlenul attdl, hogy relativ vagy abszolut
referenciardl van szo.
Munkalap adatok masolasahoz és beillesztéséhez
1. Helyezze a kurzort abba a cellaba, melynek a tartalmat at szeretne
masolni, majd nyomja meg a @ (2] (Masol beilleszt) gombot.

e Ezzel beillesztési készenlétbe all. A beillesztési készenlét térleséhez
nyomja meg a (&g gombot.

2. Helyezze a kurzort abba a cellaba, amelybe be szeretné illeszteni az
adatokat, majd nyomja meg a (=] gombot.

¢ A beillesztési készenlét engedélyezve marad, amig meg nem nyomja
a gombot, igy, ha szeretné, a kijeldlt adatokat masik cellakba is
bemasolhatja.

Megjegyzés: Amikor relativ referenciaju képletet tartalmazé cellatartalmat
masol, a relativ referencia megvaltozik a beillesztés helyének cellajatol
fuggden.
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Bevitt adat térlése egy cellabdl

Vigye ra a kurzort arra a cellara, amelynek tartalmat téroini szeretné, és
utana nyomja meg a [0Ey-t.

A munkalap 6sszes cellaja tartalmanak térlése

Nyomja meg a ® [B)(Mindent t6rél) gombot.

Valtozék (A, B, C, D, E, F, M, x, y) hasznalata
A seqitségével hozzarendelhet cellaértéket egy valtozéhoz.

Hasznélhatja a (51 (RECALL) gombot is a valtozéhoz hozzarendelt
érték beviteléhez egy cellaba.

A Szamolétabla mod specialis parancsainak
hasznalata

A Szamolétabla moédban az alabbi parancsok hasznalhatok képleteken és
allandokon belll. Ezek a parancsok a megnyomasat kodvetden
megjelend menuben szerepelnek.

Visszahelyezi a minimalis értékeket egy megadott
Min( | cellatartoméanyba.
Szintakszis: Min(nyit6 cella:zard cella)

Visszahelyezi a maximalis értékeket egy megadott
Max( | cellatartoméanyba.
Szintakszis: Max(nyit6 cella:zéaré cella)

Visszahelyezi a kbzépsd ertékeket egy megadott
Mean( | cellatartomanyba.
Szintakszis: Mean(nyitd cella:zard cella)

Visszahelyezi az ertekek szummajat egy megadott
Sum( | cellatartoméanyba.
Szintakszis: Sum(nyit6 cella:zaré cella)

3. pl.: Az 1. pl. folytatva irja be az =Sum(A1:A3) képletet, amely kiszamitja
az A1, A2 és A3 cella szummajat, az A4 cellaba.

1. Helyezze a cellakurzort az A4 cellaba.

2. Irja be: =Sum(A1:A3).

k] 42

(uie) (=) PN @ (4] (Osszeg) ¥

DAL EEOE (AL | —

3. Nyomja meg a (=) gombot.

4z

126

Ugyanazon képlet vagy allandé csoportos bevitele
tébb cellaba

Az ebben a részben levé eljarasokat hasznalhatja ugyanazon képlet vagy
allando bevitelére egy meghatarozott cellasorozatba. Hasznalja a Kitdlt
képlet parancsot egy képlet, vagy a Kitdlt értékkel parancsot egy allando
csoportos bevitelére.

Megjegyzés: Ha a bevitt képlet vagy allando relativ referenciat tartalmaz, a
relativ referencia a megadott tartomany bal felsé cellajanak megfeleléen
kerUl bevitelre. Ha a bevitt képlet vagy alland¢ abszolut referenciat
tartalmaz, az abszolut referencia a megadott tartomany 6sszes cellgjaba
kerdl bevitelre.
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Ugyanazon képlet csoportos bevitele egy cellasorozatba
4. pl.: Az 1. pl. folytatva, a B1, B2 és B3 cellaba csoportosan vigyen be egy
képletet, amely megduplazza a balra [évé cella értekét, majd kivon 3-at.
1. Helyezze a cellakurzort a B1 cellaba.
2. Nyomja meg a [ (Kitolt képlet) gombot.
* Ez megjeleniti a Kitdlt képlet parbeszédablakot.
3. A ,Képlet” sorba irja be a az ,=2A1-3" kepletet:
2@ @) (A) @D B3E).
e Az egyenld (=) jel megadasa az elején nem szukséges.
4. Helyezze a kiemelést a , Tartom” sorba €s hatarozza meg a B1:B3-at
mint a csoportos bevitel tartomanyat.

Kitdlt képlet
®®® ® ® ® (e (E])(E=] Képlet=2A1-3

artom:B1 B

5. A bevitel alkalmazasahoz nyomja meg

a [=) gombot. S p—
e Ezzel az =2A1-3 kerill a B1 cellaba,  ——
az =2A2-3 a B2 cellaba, és az =2A1-3

=2A3-3 a B3 cellaba.

Ugyanazon allandé csoportos bevitele egy cellasorozatba

5. pl.: A 4. pl. folytatva, a C1, C2 és C3 cellaba csoportosan vigye be a
t6luk balra 1évE cella értékének haromszorosat.
1. Helyezze a cellakurzort a C1 cellaba.
2. Nyomja meg a (@) (Kitdlt értékkel) gombot.
* Ez megjeleniti a Kitolt értékkel parbeszédablakot.
3. Az ,Erték” sorba irja be a B1x3 allandot: C2)(B) (1) (x)3(=].
4. Helyezze a kiemelést a ,Tartom” sorba és hatarozza meg a C1:C3-at
mint a csoportos bevitel tartomanyat.

Kitdlt értékkel
OEE®E®®mEIE |Erték :Blx3

5. A bevitel alkalmazasahoz nyomja meg

a (=) gombot. E— 01 i
e Ezzel beirja az egyes szamitasi 43 55 285
eredmények értékét a C1, C2 és C3 201
cellaba.
Ujraszamitas

Az Auto szamitas egy beallitasi elem. A munkalap tartalmatoél fuggéen az
ujraszamitas hosszu idét vehet igénybe. Amikor az Auto szamitas le van
tiltva (Ki), manualisan kell végrehajtania az Ujraszamitast, ha szlkséges.
Az ujraszamitas manualis elvégzéséhez: Nyomja meg a

® (@) (Ujraszémitas) gombot.

Atomsuly (Period tabla)

A szamoldgép memoariaja 118 elem atomsulyat tartalmazza. Megjelenithet
eqgy bizonyos értéket a képernydén és hasznalhatja az értékeket a
szamitasokban (kivéve Szamr alapszama maod).

Egy atomsiily visszakérdezése a periédusos tablazatbol

Példa: A scandium atomsulyanak megjelnitése (Szimbdlum: Sc, Atomszam:
21)

38



1. Nyomja meg a (4] (ATOMIC) gombot.
® £z megjeleniti az ATOMIC menut.
2. Nyomija meg a (1] (Periéd tabla)
gombot. (
* £z megjeleniti az periodusos
rendszert.
(1) Kurzor
(2) Atomszam
(3) Vegyijel
(4) Atomszam*
3.Nyomjamega @, ® 6 @ és @
gombot a kurzornak a scandiumra ALWE 211
|éptetéséhez, majd nyomja meg a (=)
gombot.
4. Nyomja meg Ujra a scandium
atomsulyldnak megjelitéséhez.
* A szdgletes zarojelben levd ([ ]) atomszam jelzi az izotdpok kdzdtt a
legismertebb elem atomsulyat.

Atomsuly lekérdezése atomszam bevitelével

1. Nyomja meg a (4)(ATOMIC) (2] (Atomtdémeg) gombot.
e £z beviszi az atomsuly lekérdezé parancsot (AtWh).
2. Adja meg a kivant atomszamot és nyomja meg a (=) gombot.
Megjegyzés: A szamoldgépe altal adott atomsuly az IUPAC (International
Union of Pure and Applied Chemistry) altal 2015-ra kiadottakon alapszik.
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Tudomanyos allandoéok

A szamologép 47 beépitett tudomanyos allandoval rendelkezik.
Példa: Igy tudja bevinni a ¢, tudomanyos allandét (a fény vakuumban elért
sebességét) és megjeleniteni az értékét

1. Nyomja meg a [d #r) (7) (CONST) 1:Univerzalis
gombot a tudomanyos éalladokategoériak |2:E1ekt; rgmagnegegl
menujének megjelenitéséhez. J:Atom és mag

4:Fiziko—-kémia

2. Nyomja meg a (1J(Univerzalis) gombot 13h 2:t 3ico
a tudomanyos alladékategériak dige gie B

menujének megjelenitésehez Univerzalis
kategoriaban.
3. Nyomja meg a (8)(c,) (=) gombot. 299792458
e Az értékek a CODATA (2014) ajanlott értékein alapulnak.

Metrikus atszamitas

Hasznalhatja a metrikus atszamitasi parancsokat egyik mértékegységrol
masikra valo atszamitashoz.
Példa: 5 cm atszamitasa hluvelykre (Sor be/Sor ki)
1. Irja be az atszamitani kivant értéket és jelenitse meg a metrikus
atszamitas menut.
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1:Hossz |

2:Terilet

A -

EI5ER B(CONY) |5iTer fouut
4:Tomeg

2. A megjelend atszamitasi kategoriak menuben valassza a ,Hossz"-t.
L=inecm 2icmein
2 i
swem H L3N
(1J(Hossz) |%:nilerkn Bt kmemi e

n mileem Amen mile
Bipcekm Cikmepc

3. Vélassza a centiméter-nUvelyk atszamitasi parancsot, majd végezze el
az atszamitast.

. S5cm*in
) (cm»in)E 1, 968503937

Megjegyzés

e Az atszamitasi képlet adatok a ,NIST (2008-as) 811 jeld kulénleges
kiadvanyan” alapulnak.

e A J»cal parancs 15°C hdmérsékleten mért értékek atszamitasat végzi.

Hibak
A szamologép hibat fog jelezni, ha szamitas kézben barmilyen okbol
kifolyoélag hiba jelentkezik. Hibatizenet kijelzése alatt a @ vagy ®
megnyomasaval tud visszatérni a szamitasi képre. A kurzor ra fog allni arra
a helyre, ahol a hiba jelentkezett és a szamologép keszen all a bevitelre.
A hibalizenet eltavolitasa: Hibaluzenet kijelzése alatt az
megnyomasaval tud visszatérni a szamitasi képre. Jegyezze meg, hogy ez
a hibat tartalmazo szamitast is eltavolitja.

Hibalizenetek

Matematikai HIBA
® A végzett szamitas rész- vagy vegeredménye meghaladja a
megengedett szamitasi tartomanyt.
¢ A bevitt érték meghaladja a megengedett beviteli tartomanyt (kuléndsen
fuggvények hasznalatakor).
e A végzett szamités tiltott matematikai maveletet (pl. nullaval valoé osztast)
tartalmaz.
— Ellendrizze a bevitt értékeket, csdkkentse a jegyek szamat és probalja
meg ujbal.
— Ha fuggetlen memariat vagy a figgvény argumenseként valtozot
hasznal, biztositsa, hogy a memoria vagy valtozo értéke benne legyen
a fuggvény megengedett tartomanyaban.
Verem HIBA
® A végzett szamitas kdvetkeztében a szamtar vagy parancstar elérte
kapacitasanak hatarat.
e A végzett szamitas kdvetkeztében a matrix szamtar vagy vektortar elérte
kapacitasanak hatarat.
— Egyszer(sitse a szamitasi kifejezést annyira, hogy beleférjen a tar
kapacitasaba.
— Probélja felosztani a szamitast két vagy tébb részre.
Szintaktikai HIBA
* Probléma van a végzett szamitas alakjaval.
Argumentum HIBA
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® Probléma van a végzett szamitas argumensével.

Dimenzié HIBA (csak Matrix és Vektor mod)
¢ A szamitasban hasznalni probalt matrixot vagy vektort dimenzio
megadasa nelkul vitte be.
e Olyan matrix-szal vagy vektorral prébal végezni szamitast, amelynek
dimenzidi nem hasznalhatok az illetd tipusu szamitasban.
— Adja meg a matrix vagy vektor dimenzidjat és utana végezze el Ujra a
szamitast.
— Ellendrizze és dontse el, hogy a matrixoknal vagy vektoroknal
megadott dimenzidk hasznalhatok-e a szamitasnal.

Valtozé HIBA (csak SOLVE funkcional)

e Prébalkozas a SOLVE végrehajtasara egy kivejezés bevitelnél valtozo
nélkal.

— Valtozdt tartalmazé kifejezést irjon be.

Nem tud megold (csak SOLVE funkcional)

* A szamolégép nem tudott elGallitani megoldast.

— Ellendrizze, nincs-e hiba a bevitt egyenletben.

— A megoldasi valtozéra olyan értéket vigyen be, amely kdzel all a
varhato megoldashoz és probalja Ujra.

Tartomany HIBA
e Megprobalt olyan szamtablazatot letrehozni Tablazat médban, ahol
meghaladja a megengedett sorok maximalis szamat.
e Csoportos bevitel soran Szamolétabla médban a Tartom megengedett
tartomanyon kivul van, vagy egy nem létezd cellanév.
— Sz(kitse le a tablazat szamitasi tartomanyat a Kezdd, Zaro és Lépés
ertéekek megvaltoztatasaval és probalja meg ujbaol.
— Tartom esetén irjon be egy cellanevet az A1 - E45 tartomanyon belll, a
kovetkezd szintakszist hasznalva: ,A1:A1".

Id6tallépés
e Az éppen foly6 differencial- vagy integral szamitas anélkul fejezédik
be,hogy teljesline a befejezés feltétele.
— Prébalja megndvelni a fol értéket. Jegyezze meg, hogy ez egyben a
megoldas pontossagat is cstkkenti.

Korkords HIBA (csak Szamolétabla modnal)
e Cirkularis referencia (példaul ,=A1" az A1 cellaban) a munkalapon.
— Modositsa a cella tartalmat a cirkularis referencia eltavolitasahoz.

Memoéria HIBA (csak Szamolétabla médnal)

e A megengedett bemeneti kapacitast (1700 bajt) meghaladd adatot
probal megadni.

¢ Folyamatos cellareferencia lancot eredményezé adatot prébal megadni
(példaul A2 referencia az A1 cellabdl, A3 az A2 cellabdl stb.). Az ilyen
fajta bemenet mindig ezt a hibat eredményezi, még ha a memoria
kapacitasat (1700 bajt) nem is haladja meg.

e A memcria kapacitasat meghaladta, mert egy relativ cellareferenciat
tartalmazoé képletet méasolt, vagy mert relativ cellareferenciat hasznalo
képleteket probalt csoportosan bevinni.

— Torolje a félosleges adatokat és irja be Ujra.

— Minimalizélja a folyamatos cellareferencia lancot eredményezd bevitelt.

— Roviditse le a masolt képletet vagy a csoportosan bevitt képleteket.
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Tennivalo a szamologép hibakeresése
elott...

Jegyezze meg, hogy a lépések megtéetele elbtt célszerd kulén masolatokat
késziteni a fontos adatokrol.
1. Ellendrzéssel allapitsa meg, hogy a szamitasi kifejezés nem tartalmaz-e
hibakat.
2. Gy6z6djon meg arroél, hogy az elvégezni probalt szamitasi tipushoz ill§
modot hasznalja-e.
3. Ha a fenti Iépések nem oldjak meg a problémat, nyomja meg a
gombot.
e Ennek hataséara a szamologép lefuttat egy rutint, amely ellendrzi,
hogy a szamitasi funkciok helyesen mikédnek-e. Ha a szamoldgép
barmilyen rendellenességet eészlel, 6nmikddden elvégzi a szamitasi
mod mikoddésének elBkészitését és eltavolitja a memoria tartalmat.
4. Térjen vissza a szamitasi modba és allitsa be (a Language és Kontraszt
bedllitas kivételével) azok eredeti alapértelmezett értékét az alabbi

mivelet segitségével: (9J(RESET) (1] (Beall adatok) (=) (Igen).

Az elem kicserélése

Az elem toltesenek csdkkenésere utal, hogy elhalvanyul a kijelzés és ezen a
kontraszt beszabalyozasa sem segit; vagy hogy a szamolégeép
bekapcsolasa utan nem jelennek meg a szamok a kijelzén. llyenkor poétolja
az elemet masikkal.

Fontos! Az elem eltavolitasakor eltlinik a szamoldégép memoariajanak
tartalma.

1. Nyomja meg az [2d (OFF) gombot a szamologép
kikapcsolasahoz.

e Elemcsere alatt csusztassa ra a kemény tokot a
szamologép elblapjara, nehogy véletlenul
bekapcsolja a szamologépet.

2. A szamologép hatan tavolitsa el a csavarokat és a
feddlapot.

3. Vegye ki az elemet és helyezzen be egy Ujat, figyelve
arra, hogy a plusz (+) és minusz (-) végek a helyes
allasban legyenek.

4. Helyezze vissza a fedelet.

5. Keszitse eld a szamologeépet a mikoddesre:
(9)(RESET) (8] (Ossz visszaall) (E) (Igen).
¢ Ne hagyja ki a fenti [épést!

i

Miiszaki informaciodk
Szamitasi tartomany és pontossag
Szamitasi tartomany +1 x 10 - £9,999999999 x 10% vagy 0

Szamjegyek szama

belsd sZamitasndl 15 Jegy

Egyetlen szamitas végzésekor altalaban =1 a
Pontossag 10-ik jegynél. Exponencidlis kijelzésnél a
pontossag +1 a legértéktelenebb jegynél.
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Egymas utani szamitasok esetén a hibak
Osszeadodnak.

Flggvényszamitasi beviteli tartomanyok és

pontossag
Fliggvények |Beviteli tartomany
Fok (D) 0=x<9x10°
sinx Radian 14 < 1 < 157079632,7
cosx (Rad)
%fg;) 0=|<1x 100
Fok (D) g%%a.maz mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n-1)
igr Radian Ugyanaz mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n-1)
(Rad) X /2.
Ujfok Ugyanaz mint a sinx, kivéve, ha |x| = (2n—1)
(Grad) x 100.
sin"'x, cos'x O=|x =1
tg'x 0 = |x| = 9,999999999 x 10%
sinhx, coshx 0 = |x| = 230,2585092
sinhx 0 = |x| = 4,999999999 x 10%
coshx 1 = x = 4,999999999 x 10%
tghx 0 = |x| = 9,999999999 x 10%
tgh'x 0 = |x| = 9,999999999 x 10
logx, Inx 0 < x = 9,999999999 x 10%
10 -9,999999999 x 10% = x = 99,99999999
er -9,999999999 x 10% = x = 230,2585092
Vx 0=x<1x10'®
x? |x| <1 x 10
x! x| <1x10"; x =0
Vx x| <1 x 101
x! 0 = x =69 (x egész szam)
0=n<1x10"0=r =n(n regész szamok)
nbr 1= (nlf(n-r)l) < 1 x 10'
WCr 0=n<1x10" 0=r =n(n regész szamok)

1=nl/rl<1x10vagy 1 = nl/(n-r)! <1 x 10'°
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I, [y] = 9,999999999 x 10%°

Pol(x;
(:7) Vx? + y? £ 9,999999999 x 10%
<, < 99
Rec(r 0) 0 < r = 9,999999999 x 10

0: Ugyanaz mint a sinx

lal, b,c <1 x 10" ;0 =5, ¢
e A Kijelzés méasodperc értékének hibaja +1 lehet a
masodik tizedes helyen.

x| <1 x 1070
or» Tizes alapu « 60-as alapu atvaltas
0°0’0” = |x| = 9999999°59'59”

x>0:-1x 10" < ylogx < 100

x=0:y>0
X L m ‘., TOIG:

x<0:y=n, 1 (m, n egész értékek)

De: -1 x 10™ < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x 10" < 1/x logy < 100

y=0:x>0
vy p <0 x=2n+1, 2251 () 2 0: . negész értékek)

De: -1 x 10 < 1/x log |y| < 100

Az egész érték, a szamlalé és nevezl jegyeinek szama
a’l, osszesen legfeljebb 10 lehet (beleértve az elvélaszté

szimbolumot is).

Ranint#(a; b)) |a<b;|a|, |b| <1 x10"% b -a<1x 10"

¢ A pontosséag alapjaban véve ugyanakkora, mint ami a fenti ,Szamitasi
tartomany és pontossag” cimd részben van megadva.

o x, X[y, , x!, nPr, nCr tipusu fliggvények folytonos belsé szamitast
okozhatja.

¢ A hibak 6sszeadddnak és hajlamosak nagy értéket felvenni a fuggvény
szingularis pontjainak és inflexios pontjainak kézelében.

¢ A © formaban megjelenitheté szamitasi eredmény tartomany, amikor a
Mat be/Mat ki van kivalasztva az Bevitel/Kiiras-nal a beallitas menuben,
egyenld |x| < 10°. Azonban jegyezze meg, hogy ha valamilyen belsé
szamitasi hiba lép fel, lehet, hogy egyes szamitasi eredmények nem
lesznek megjelenitheték n alakban. De az is el6fordulhat, hogy hatasara
azok az eredmények is © alakban fognak megjelenni, amelyeknek tizes
alakban kellene szerepelnitk.

Részletes adatok
Aramsziikséglet:

Beépitett napelem, LR44 gombakkumulator x 1
Hozzavetéleges elem élettartam:

2 év (napi egy Ora hasznélatot feltételezve)
Uzemi hémérséklet: 0°C - 40°C
Méretek: 11,1 (Ma) x 77 (Szé) x 165,5 (Mé) mm
Suly, kb.: 90 g elemmel egydtt
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mm Gyakori kérdések nnm

Hogyan valthatom at az osztasi miivelettel Iétrehozott tort alaku

eredményt tizes alakura?

— Amikor megjelenik a tort szamitasi eredménye, nyomja meg a
gombot. A szamitasi értékek megjelenitéséhez tizes értékekként
valtoztassa meg az Bevitel/Kiiras beallitas menu bedéllitasat Mat
be/Dec ki opciora.

Mi a kiilbnbség az Ans tar, fliggetlen memaria és valtozé memoria

kozott?

— E tartipusok mindegyike ,adattarolokent” mikodik és egyetlen ertéek
atmeneti tarolasara szolgal.

Ans tar: Az utolsénak végzett szamitas eredményét tarolja. Ennek a
tarnak a hasznalataval tudja atemelni a szamitas eredményét a
kbvetkezd szamitasba.

Fiiggetlen meméria: Ennek a memorianak a hasznalataval tudja
bsszesiteni tbbb szamitas eredményét.

Valtozok: Ez a memoria olyankor hasznalhatd, amikor egyazon értéket
tébbszdr kell hasznalni egy vagy tébb szamitasban.

Melyik az a gomb miivelet, amellyel a Statisztika vagy Tablazat médbal

olyan médba juthatok, ahol aritmetikai szamitasokat végezhetek?

— Nyomja meg a [N (1] (Szamoldgép) gombot.

Hogyan allithatom vissza a szamologépet eredeti, alapértelmezett

beallitasi értékeire?

— Hajtsa végre az alabbi mdveletet a szamologép beallitasok
inicializalaséahoz (kivéve a Language és Kontraszt beallitast):
(8)(RESET) (1) (Beall adatok)(E)(Igen).

Fliggvényszamitas végzésekor miért kapok olyan szamitasi eredményt,

amely teljesen eltér a CASIO szamitégépek régebbi modelljeinél

megszokottol?

— Képlet alapu kijelz6 esetén a zardjeles fuggvény argumense utan
bezéard zardjelnek kell kévetkeznie. Ha a O] megnyomasaval nem
zérja be a zardjelet az argumens utan, nem kivant értékek vagy
kifejezések jelenhetnek meg az argumens részeként.

Példa: (sin 30) + 15 (Szd6g m.egys: Fok (D))

Korabbi modell (S-V.P.A.M.): (sin 30 ([ F) 15(=) 15,5
Képlet alapu kijelz8vel ellatott modell:
(Sor be/Sor ki) sn30JFH15E 155

Ha nem nyomja meg a (1] gombot itt az alédbbiak szerint, a szamolégép
a sin 45-6t fogja kiszamitani.
(sin30(F)15(=) 0,7071067812
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Referencia lap

Tudomanyos allandok (ZJ(CONST)

(1J(Univerzalis) 1J:h @A (3]: ¢,
(@): ¢, ], (6]: 7,
@): G (8 I (9 tp

(2] (Elektroméagneses) O 2): g Bl e
(4): ¢, &) G, (6): K,
(@J): R«

(8J(Atom és mag) 0J: m, 2): m, B):m,
(4):m, (5]): a, (6): a
@:r, (8): A (e v,
(A): Ay (B): A, (€):R.
@] p, (E): u, (F: u,
M) p, (x): m,

(@) (Fiziko-kémia) @D: u @:F B): N,
(4): k (&3): Vv, (6): R
@: c, (8l c, o

® [@J(val értékek) @: g (@): atm (3): Reoo
(4): K g

@ (2)(Egyéeb) 0:t

Metrikus atszamitas [uF) (8] (CONV)

(1J(Hossz) (1J: inrcm (2): cm»in
(3): ftirm (4): mrft
(5): yd»m (6): mryd
(7): mile»km (8): kmpmile
(9): n mile»m (A): m»n mile
(B]: pc»km (c]: kmrpc

(2] (Terulet) (1): acrerm? (2): m*»acre

(3] (Térfogat) (1J: gal(US)»L (2]: Lr»gal(US)
(3]): gal(UK)»L (4]: L»gal(UK)

(4] (Tomeg) (1): ozrg (2): groz
@): Ibrkg @: kerIb

@ (1) (Nyomas) (1): atm»Pa (2): Paratm
(3): mmHg»Pa (4]): Pa»mmHg
(58): kgf/cm?»Pa (6): Parkgf/cm?
(@]: Ibf/in>»kPa (8]): kPar1bf/in

@ (2] (Energia) J: kef - m»J @): I»kef * m
(3]: I»cal (4]: cal»J

@ (3] (Teljesitmény) (1): hprkW (2): kW»hp

@ (4] (HEmérséklet) (1J: °F»°C (2]): °C»°F
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