A JOVO TUDOSAIVAL karéltve!

Hasznalati utmutato

Intelligens Ontézérendszer
Cikkszam 39105

AMAZING SOROZAT

Kdszontiink a STEMNEX® sorozat LENYUGOZO 21. szazadi vilagaban. A sorozattal az a célunk,
hogy bepillantast nyujtsunk a STEMNEX® termékek segitségével megismerheto Uj lehetéségek
és elképzelések vilagaba, ezaltal ahhoz szeretnénk hozzasegiteni a kdvetkezé generaciot, hogy
mindenki a maga maodjan lehessen sikeres.

A STEMNEX® kézzel foghatd, szérakoztato tanulasi tevékenységeken keresztul egyesiti a
természettudomanyokat, a technoldgiat, a miszaki tudomanyokat és a matematikat! A
természettudomanyok felkeltik az érdeklédést és fejlesztik a kreativitast. A technolégia az
elméletek gyakorlati megvaldsitasara 6sszpontosit és uj talalmanyok Iétrejottét teszi lehetbvé. A
miszaki tudomanyok fejlesztik a szem-kéz koordinaciot és lehetdséget biztositanak a kulonb6z6
dolgok 6sszekapcsolasara. Mikozben a matematika fejleszti a problémamegoldé

képességet. Mindezek olyan fontos életviteli készségek, amelyek nélklulozhetetlenek a fejlédéshez és
a tanulashoz ebben a gyorsan fejl6d6 tarsadalomban.

A STEMNEX® a mi modern tanulast segit6 jatékunk, amely az épités soran szerzett tapasztalatok
alapjan felkésziti és 6sztonzi a kdvetkezé generaciét arra, hogy a problémamegoldasi készségeiket, a
kreativitasukat és az elképzeléseiket at tudjak Ultetni a valésagba. Ezek a tapasztalatok gazdagitjak
az értelmi intelligenciat és tovabbi ismeretek megszerzésére 6sztonzik az elmét. A kdvetkez6
generacio tagjai megtanulhatjak az MTMI oktatason keresztul, hogyan lehet atlltetni a tudomanyokat
a mindennapi életbe és hogyan mikodnek a dolgok koruléttiunk — a mindennapjainkban mindenutt
jelen l1évo dsszefonddasokra vilagit ra.

Minden, ami a STEMNEX® sorozaton belll napvilagot latott, felkelti az érdeklédést a
természettudomanyok, a technolégia, a miiszaki tudomanyok és a matematika irant, hogy a
fantazia segitségével, a véget nem éré mdka kdzben a gyerekek épithessenek és uj dolgokat
fedezhessenek fel!

Legyen lenylgoz6 a jovo!

FIGYELMEZTETES

Felnétt felligyelete és segitsége sziikséges.
Ezt a terméket csak 8 éves és annal id6sebb gyermekek hasznalhatjak. ) ]
3 évesnél fiatalabb gyermekek szamara nem alkalmas a kis darab(ok) és alkatrész(ek) miatt — FULLADASVESZELY.



Hasznalat el6tt olvassa el és kdvesse a hasznalati Utmutatoban leirtakat.
Ez a jaték apro alkatrészeket tartalmaz, illetve az alkatrészek funkcionalis éles részeket tartalmaznak.
3 évesnél fiatalabb gyermekektdl tavol tartandé.
Kérjuk, 8rizze meg az informacidkat és ezt a hasznalati utasitast késdbbi felhasznalas céljabol.
Kdvesse a hasznalati Utmutatéban leirtakat az aramkor csatlakoztatasanak kivitelezéséhez.
A szlléknek szant utasitasokat is tartalmazza, amelyeket figyelembe kell venni.
Ne zarja le a motort vagy mas mozgo alkatrészeket. Ellenkez8 esetben tilmelegedhet.
A jatékot nem szabad az ajanlottnal tébb tapegységhez csatlakoztatni.

AZ ELEMEKKEL KAPCSOLATOS INFORMACIOK

Hasznaljon 4 x AA elemet (nem tartozek)
Tavolitsa el az elemeket, ha nem haszndlja.
Az elemeket a helyes polaritasra tgyelve kell behelyezni.
A nem Ujratolthetd elemeket ne toltse Ujra.
Az ujratdlthetd elemeket a gyermekek csak felnétt feligyelete mellett télthetik Gjra.
Az ujratdlthets elemeket el kell tvolitani a jatékbdl, mielétt azt tdltené.
Ne hasznaljon kulénb6z6 tipusu elemeket, illetve Uj és régi elemet egyszerre.
Kizarélag azonos vagy egyenértékl elemeket hasznaljon egyszerre.
A lemertilt elemeket vegye ki a jatékbdl.
A tapcsatlakozokat nem szabad révidre zarni.
Ne tegye ki tliznek az elemeket.
Ne hasznaljon egyszerre Uj és régi elemeket.
Ne hasznaljon egyszerre alkali, szén-cink és Ujratdltheté elemeket.

( Bevezetés )

Mérnoki gondolkodas & Tudomanyos elemzés:

A valés életben mindenhol talalkozhatunk problémakkal és nehézsegekkel. A
problémak megoldasahoz vagy a terhek csokkentése érdekében, az emberek altalaban
elkezdenek eszkozoket keresni vagy eppen valamilyen moédon motorokat létrehozni.
igy mérnéki szempontbdl a gondolkodas egy problémabdl indul ki. Tehat, ha vitorlazni
szeretnénk, akkor hajét kell épiteni. Ha repulni szeretnénk, akkor repulét épitink és ha
viz ala szeretnénk merulni, megalkotjuk a tengeralattjarét. Egy adott problémabdl vagy
célbal kiindulva, a megfigyelésinket arra hasznaljuk, hogy tudasunk alapjan elemezzuk
azt, a kezunket pedig az alkotashoz vagy a megvalositashoz hasznaljuk.

Most pedig tegyunk fel egy kérdést a valds élettel kapcsolatban:

Hogyan biztositsuk, hogy a szeretett ndvényeink elegendé vizet kapjanak, még akkor is,
ha mi elfelejtjik megontdzni, vagy lustak vagyunk meglocsolni 6ket.

Vagy, ha elutazunk és nem vagyunk otthon, hogyan tudjuk megontozni szeretett
novenyeinket?

Nem tul nehéz megoldani egy ilyen problémat, ha részekre osztjuk és kitalaljuk, mire
van szukségunk.

e Szukségunk van egy szerkezetre, amely vizet szallit > ugyhogy a szerkezetnek
szUksége van egy tartalyra a viz tarolasahoz vagy csatlakoztatni kell a
vizvezetékhez

o Vizet szeretnénk juttatni a novényeinkhez - ez azt jelenti, hogy meg szeretnénk



hatarozni, hova szallitsa a vizet, ezt ugy lehet megoldani, ha csoveket
hasznalunk vagy a ndvényeinket a szerkezet kozelébe visszuk

e Rendszeresen szeretnénk 0ntdzni a novényeinket > a szerkezetnek képesnek
kell lennie arra, hogy amikor szukségunk van ra, vizet szivattyuzzon, megforditva,
ne szivattyuzzon vizet, amikor nincs ra szukség

e Szeretnénk vizet megtakaritani vagy megel6zni, hogy a névény megfulladjon,
hiszen a kulonb6zé novényeknek kulonb6zd mennyiségi vizre van szukséguk -
ezeért tudnunk kell az 6nt6z6 viz mennyiségét is szabalyozni

A céljaink felsorolasakor nagyjabdl latni fogjuk, milyen is az a szerkezet, amit keresunk,
ugyhogy most alljunk is neki megprébalni ezt 6sszeallitani.

( Hogyan mikodik?)

Technoldgiai tamogatas

A technolégia olyan, mint az eszk6zok. Tobb millié fajta eszkoz all rendelkezésre, ugyhogy a
megfelel6 eszkoz kivalasztasa és azoknak helyes hasznalata a folyamat legnehezebb része.

a. Szivattyu
A szivattyu testesiti meg azt a technoldgiat, amely lentrél felfelé juttatja a vizet.
Elméletileg, a lentrél felfelé torténdé mozgatas energiat termelhet, amelyet tarolni lehetne és mozgasi
energiava lehetne alakitani, amelyre a célhoz torténé szallitdshoz lenne szukség. Ez azt jelenti, hogy
a vizet ugy kell a szivattyuval felfelé mozgatni, hogy az aztan a viragcserepeinkbe juthasson.

b. Energia
A szivattyuzas elinditdsahoz energiara van szikség. Ahogy az emberi szervezetnek ételre és az
autonak Uzemanyagra, ugy a szerkezetinknek is sziksége van energiara, mégpedig elemek
formajaban. Az elemben tarolt elektromos aram egy motor segitségével alakithaté mozgasi energiava.
A szivattyu mikodésehez elektromos aramra van szlkség, ezért van szikség elemre.

c. Vezérlérendszer
Mint tudjuk, az energia kulcsfontossagu az egész rendszer Uzemeltetéséhez, igy az 6ntdzési idd és
mennyiség vezérlése kdnnyebb lesz szamunkra. Az 6ntdzési idd és vizaramlasi mennyiség vezérlése
nem mas, mint az elektromos energia vezérlése. Az aramkdordkben 1évé integralt aramkor lapkakkal
kiszamithatjuk az id6t és be-/kikapcsolhatjuk a szivattyut, amikor csak szeretnénk. Egy gomb
segitségével beszurhatjuk a parancsot, majd az integralt aramkor lapkak ezt a parancsot az
ont6zérendszer valdésagos vezérléséve alakitjak at.



Osszerakas

Az id6zité beallitasa

ALKATRESZEK



(Oktatési tippek )

Matematikai tesztelés és megfogalmazas

Néhany matematikai képesség rejtézik az aramkor programozasi részében, de némelyik tovabbra is
kisérletezés marad.

Ez nem olyan egyszer(, hogy megépitem a készuléket és kész, tobb munkat kell belefektetni a
készulék tesztelésébe.

Példaul, szeretnénk megtudni, hogy ez a készulék képes-e 4 novényt egy héten at locsolni.

A hasznalati utmutatobdl tudjuk, hogy a viztartaly kb. 900 ml vizet képes tarolni.

Allitsuk a vizaramlast névényenként y ml/mp értékre és az éntézési idét z mp/nap értékre.

Képes a készulék egy héten at 4 ndvenyt 6ntdozni?

Ha y*4*z*7 < x, akkor igen. Ha y*4*z*7 > x, akkor nem.

Ha a készulék nem tudja biztositani, meg tudjuk oldani ugy a problémat, hogy az 6nt6zési idd z értékét
csokkentjuk?

Prébalja meg kiszamolni!

(Hogyan kell hasznalni )

Intelligens 6nt6zérendszer — Hasznalati utmutato

l. Gomb

1. T1: Id6 bedllitasa (az id6 kijelzésének beallitasahoz)

2. T2: 1d6zit6 beadllitadsa (az Ontdzés gyakorisaganak beallitasahoz)
3. -: Minusz/- (az id6 csOkkentéséhez)

4. +: Plusz/+ (az id6 noveléséhez)

Il. Hasznalati utmutato

1. Az id6 bedllitasa

a. Nyomja meg és tartsa lenyomva a T1 gombot a Valdsideji megjelenités beallitasba tortend
lépéshez. A hangjelz6 hangjelzést hallat, és a megfeleld tartalom villogni kezd.

b. Nyomja meg a T1 gombot a Hét—Ora—Perc—Hét beallitdsanak kivalasztasahoz

c. Haszndlja a "+"/"-" gombokat az egyes beallitasok értékének ndveléséhez vagy csokkentéséhez.
d. Nyomja meg és tartsa lenyomva uUjra aT1 gombot a beallitas elmentéséhez és a Valdsidejl
megjelenitéshez torténd visszalépéshez. 20 masodperc utan beavatkozas nélkul a beallitas
automatikusan elmentésre kerul és visszatér a Valdsidejli megjelenitéshez. A hangjelz6 két
hangjelzést hallat.

2.Az id6zitd rendszer bedllitasa

a. Nyomja meg és tartsa lenyomva a T2 gombot az 1d6zitd beallitasba torténd I1épéshez (Az 6ntdzés
beallitasa a hét napjaira és az 6ntd6zési id6 beallitasa az egyes napokra). A hangjelzé hangjelzést
hallat, és a megfelel6 tartalom villogni kezd.

b. Nyomja meg a T2 gombot a " A hét napja " kivalasztasahoz (a hét ontdzésre kijeldlt pontos



napja)—"Ora" (minden nap az dntdzésre kijeldlt pontos 6ra)—"Perc" (a pontos perc a mar kijeldlt
6raban)—Ont6zési idétartam 1 (60 mp-en beliil) — Ontdzési idétartam 2 (60 mp-en beliil) — Ontdzési
id6tartam 3 (60 mp-en beltl) —A hét napja

c. Hasznalja a "+"/"-" gombokat az egyes beallitasok értékének noveléséhez vagy csokkentéséhez

d. Nyomja meg és tartsa lenyomva ujra a T2 gombot a beallitas elmentéséhez és a Valosidejl
megjelenitéshez torténd visszalépéshez. 20 masodperc utan beavatkozas nélkil a beallitas
automatikusan elmentésre kerul és visszatér a Valosidejli megjelenitéshez. A hangjelz6 két
hangjelzést hallat.

3. Az id6zitési beallitas visszaallitasa: Valosidejld megjelenités esetén, nyomja meg és tartsa
lenyomva a T2 gombot az id6zitési beallitas allapotba Iépéshez, majd nyomja meg és tartsa lenyomva
a T1 gombot. Minden idézitési beallitas visszaallitasra kerul.

4. A motor mikodésének kézi leallitasa
Amikor a motor mikodésben van, nyomja meg és tartsa lenyomva a "+" gombot a motor és a kijelzd
fény kikapcsolasahoz.

5. A motor mikddését jelzd hangjelzés ki-/és bekapcsolasa

Id6zité mdédban a hangjelzés be-/kikapcsolasahoz, nyomja meg és tartsa lenyomva a "-" gombot nem
beallitott helyzetben. A kijelz6n az "ON" és "OFF" jelenik meg. 5 masodperc utan, automatikusan
visszatér az eredeti kijelzéshez.

lll. Egységes utmutato

1. Amikor beallitasi modba lép, a hangjelzd egy hangjelzést hallat, és a megfeleld tartalom villogni
kezd.

2. A bedllitas elmentése és a valdsideji megjelenitéshez torténd visszalépés utan, a hangjelzé két
hangjelzést hallat.

3. Beallitasi mdédban, ha nem torténik 20 masodpercen belll beavatkozas, a valtozas automatikusan
elmentésre kerul és visszatér a Valdsideji megjelenitéshez.

4. Az id6zités elindulasakor, a hangjelzd folyamatosan egy 1 Hz-es hangot hallat. A motor mikodésbe
lép. Az id6 és hét jelz6fény gyorsan villog.

Amikor az id6zitd ledll, a motor, a hangjelzés és a villogas is leall.

A folyamat soran nyomja meg és tartsa lenyomva a "-" gombot a hangjelzés be-/kikapcsolasahoz.

A folyamat soran nyomja meg és tartsa lenyomva a "+" gombot a motor és a jelzéfény
be-/kikapcsolasahoz.

5. Az id6zit6 legfeljebb heti 7 napra és naponta 3 alkalomra allithatd be. Az idétartam 1 masodperctdl
60 masodpercig allithaté be. Amennyiben csak naponta két alkalomra szeretné beallitani, kérjik, a
harmadiknal az id6tartamot allitsa O-ra.

6. A kijelzé kikapcsol, ha kb. 30 masodpercig nem torténik beavatkozas. A felhasznalé barmely
gomb megnyomasaval (T1/T2/-/+) aktivalhatja.

A vizes jatékok gyakran maszatolnak. Takarja le a jatékra szant feliiletet hasznalat elétt. Uritse ki, 6blitse el,

tisztitsa meg és szaritsa meg alaposan az 6sszes tartozékot a tarolas elétt.



Ha a jov8ben barmikor artalmatlanitani kellene ezt a terméket, vegye figyelembe, hogy az elektromos hulladékokat nem
szabad a haztartasi hulladékkal egyutt artalmatlanitani. Kérjik, hasznositsa ujra, ahol megvannak az erre alkalmas
létesitmények. Forduljon a helyi hatésaghoz vagy a forgalmazéhoz az Ujrahasznositasi tanacsokkal kapcsolatban. (Az
elektromos és elektronikus berendezések hulladékairdl sz616 iranyelv)

© 2019 AMAZING TOYS LTD.  MINDEN JOG FENNTARTVA FIGYELMEZTETES

weboldal: www.amazing-toys.com.hk -
A SZINEK ES A TARTALOM VALTOZHAT @ E
KINABAN KESZULT @ %

[



http://www.amazing-toys.com.hk/

