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Sehr geehrter Kunde, 

vielen Dank für den Kauf unseres Produkts. Bitte lesen Sie die folgenden Anweisungen 
sorgfältig durch, bevor Sie sie zum ersten Mal verwenden, und bewahren Sie diese 
Bedienungsanleitung zum späteren Nachschlagen auf. Beachten Sie insbesondere die 
Sicherheitshinweise. Wenn Sie Fragen oder Kommentare zum Gerät haben, wenden Sie 
sich bitte an den Kundenservice unter: 255 340 111. 

 

www.alza.cz/kontakt 

 

SYSTEMANFORDERUNGEN 
Android 8.0 

iOS 13 oder höher 

Windows 7/10 oder höher 

Mac OS 
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ANLAGENÜBERSICHT 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A. Linker Joystick 
B. D-Pad 
C. Auswahltaste 
D. Home-Taste 
E. Starttaste 
F. Rechter Joystick 
G. ABXY-Taste 
H. Turbo-Taste 
I. Kontrollleuchte 
J. USB-Empfänger 
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K. LB-Taste  
L. RB-Taste 
M. LT-Taste 
N. RT-Taste 
O. Stecker Typ-C 
P. Handyhalter-Basis 
Q. Stromanzeige 
R. M1 M3-Taste 
S. M2 M4-Taste 
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Einschalten: Halten Sie die HOME-Taste 2 Sekunden lang gedrückt, um das Gamepad 
einzuschalten. 

Ausschalten: Halten Sie die HOME-Taste 5 Sekunden lang gedrückt, um das Gamepad 
auszuschalten. 

Pairing-Oberfläche: Wählen Sie je nach verwendetem Gamepad-Modus die 
Kombination der Einschalttasten aus und rufen Sie den entsprechenden Modus auf, um 
zur Pairing-Oberfläche zu gelangen. 

Wiederholte Verbindung: Der Gamecontroller merkt sich den letzten Pairing-
Datensatz. Beim nächsten Einschalten benötigen Sie keine Tastenkombination. Halten 
Sie einfach die HOME-Taste gedrückt und die Verbindung zum automatisch gekoppelten 
Gerät wird beim Einschalten automatisch wiederhergestellt. 

 

VERWENDUNG DES HANDYHALTERS 
Setzen Sie den Telefonhalter oben in das Gamepad ein. 

 

 

 



6 
 

 

AUFLADEN DES GAMEPADS 
Verwenden Sie das Ladekabel, um die Schnittstelle Typ C oben auf dem Gamepad mit 
dem USB-Ladeanschluss zu verbinden. 

 

BATTERIESTATUS 
Wenn der Akku unter 15% liegt, blinkt die Ladeanzeige schnell ROT. 

Ladeanzeige Beschreibung 
Das rote Licht leuchtet Ladevorgang 
Das rote Licht leuchtet nicht Voll aufgeladen 
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ANSCHLUSS AN EINEN COMPUTER ODER EINE ANDROID-TV-
BOX ÜBER USB-EMPFÄNGER 

1. Schließen Sie den USB-Empfänger an den USB-Anschluss eines Computers oder 
Android TV-Geräts an. 
 

2. Drücken Sie die X + HOME-Taste, bis sich das Gamepad einschaltet. 
 

3. Wenn Sie das nächste Mal eine Verbindung zum Computer herstellen, drücken 
Sie zum Einschalten die HOME-Taste. Das Gamepad stellt automatisch eine 
Verbindung her. 

HINWEIS: Wenn das Gamepad in einen anderen Modus geschaltet wurde, müssen Sie es 
mit der Tastenkombination neu starten. 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

Das Licht blinkt langsam 
blau 

Die Verbindung wird 
hergestellt. 

Das Licht blinkt schnell 
blau 

Pairing 

Das blaue Licht leuchtet Verbunden 
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ANSCHLUSS AN EINEN COMPUTER ÜBER USB-KABEL 
Schließen Sie das USB-Kabel an den USB-Anschluss des Computers an. 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

 

 

 

 

 

VERBINDUNG MIT SWITCH ODER SWITCH LITE ÜBER 
BLUETOOTH 

1. Gehen Sie zur Hauptoberfläche des Controllers, klicken Sie auf: Joy Con -  Griff / 
Reihenfolge ändern und rufen Sie die Pairing-Oberfläche auf. 
 

2. Drücken Sie die Taste Y + HOME, bis sich das Gamepad einschaltet. 
 

3. Das Gamepad wird automatisch mit Switch oder Switch Lite gekoppelt. 
 

4. Wenn Sie das nächste Mal eine Verbindung zu Switch oder Switch Lite herstellen 
und die HOME-Taste zum Einschalten drücken, wird das Gamepad automatisch 
verbunden. 

HINWEIS: Wenn das Gamepad in einen anderen Modus geschaltet wurde, müssen Sie es 
mit der Tastenkombination neu starten. 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

Das Licht blinkt langsam 
blau 

Die Verbindung wird 
hergestellt. 

Das Licht blinkt schnell 
blau 

Pairing 
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Das Licht leuchtet blau Verbunden 
 

 

In Switch oder Switch Lite wird der Wert der Tasten A und B, X und Y auf dem Gamepad 
vertauscht. 

 
VERBINDUNG MIT HANDY ÜBER BLUETOOTH 
SPIELEN SIE ANDROID DRIVER UNTERSTÜTZTE SPIELE 
Bezieht sich auf mobile Spiele, die die Verwendung des Gamepads unterstützen. 

1. Drücken Sie die Taste A + HOME, bis sich das Gamepad eingeschaltet wird. 
 

2. Schalten Sie Bluetooth auf Ihrem Telefon ein, suchen Sie das GameSir-T4 pro-
Gamepad, klicken Sie darauf und koppeln Sie. 
 

3. Wenn Sie das nächste Mal eine Verbindung herstellen und die HOME-Taste zum 
Einschalten drücken, wird das Gamepad automatisch verbunden. 

HINWEIS: Wenn das Gamepad in einen anderen Modus geschaltet wurde, müssen Sie es 
mit der Tastenkombination neu starten. 

 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

Das Licht blinkt langsam 
blau 

Die Verbindung wird 
hergestellt. 

Das Licht blinkt schnell 
blau 

Pairing 

Das Licht leuchtet blau Verbunden 
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SPIELEN SIE APPLE ARCADE UND MFI-SPIELE 

Bezieht sich auf mobile Spiele, die die Verwendung des Gamepads unterstützen. 

 

1. Drücken Sie die Taste B + HOME, bis sich das Gamepad einschaltet. 
 

2. Schalten Sie Ihr Bluetooth-Telefon ein, suchen Sie das Xbox Wireless Controller-
Gamepad, klicken Sie darauf und koppeln Sie. 
 

3. Wenn Sie das nächste Mal eine Verbindung herstellen und die HOME-Taste zum 
Einschalten drücken, wird das Gamepad automatisch verbunden. 

HINWEIS: Wenn das Gamepad in einen anderen Modus geschaltet wurde, müssen Sie 
mit der Tastenkombination neu starten. 

 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

Das Licht blinkt langsam 
blau 

Die Verbindung wird 
hergestellt. 

Das Licht blinkt schnell 
blau 

Pairing 

Das blaue Licht leuchtet Verbunden 
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VERBINDUNG MIT APPLE MAC ÜBER BLUETOOTH 
1. Drücken Sie SELECT + HOME, bis sich das Gamepad einschaltet. 

 
2. Schalten Sie den Apple Mac Bluetooth ein, suchen Sie das GamepadX, klicken Sie 

darauf und koppeln Sie. 
 

3. Wenn Sie das nächste Mal eine Verbindung herstellen und die HOME-Taste zum 
Einschalten drücken, wird das Gamepad automatisch verbunden. 
 

HINWEIS: Wenn das Gamepad in einen anderen Modus geschaltet wurde, müssen Sie es 
mit der Tastenkombination neu starten. Die Programmierung der hinteren Tasten wird 
in diesem Modus nicht unterstützt. 

 

Anzeige der Home-Taste Beschreibung 

 

Modusanzeige 

Das Licht blinkt langsam 
blau 

Die Verbindung wird 
hergestellt. 

Das Licht blinkt schnell 
blau 

Pairing 

Das blaue Licht leuchtet Verbunden 

 

Um mehr über die von Android-Treibern unterstützten Spiele, Apple Arcade, MFi-Spiele 
und die Verwendung von GameSir T4 pro zu erfahren, scannen Sie den folgenden QR-
Code oder lesen Sie das erweiterte Online-Benutzerhandbuch. 
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FUNKTIONEN DER HINTEREN TASTEN 
ÜBERSICHT DER HINTEREN TASTEN 

 

ANDERE FUNKTIONEN 
Tastenkombination Beschreibung 
Turbo + D-Pad auf und ab Die Intensität der 5 Motorvibrations-

Stufen einstellen, Stufe 1 ist die höchste, 
der Standardwert ist Stufe 1. 

Halten Sie L2, R2, R3 gedrückt + D-Pad auf 
und ab 

5 Stufen der Hintergrundbeleuchtung 
einstellen, Stufe 1 ist die höchste, 
Standard ist Stufe 1. 

Halten Sie LB + RB 5 Sekunden lang 
gedrückt 

Hintergrundbeleuchtung aktivieren / 
schließen 

 

TURBO COMBO-FUNKTION 
Combo-
Funktion 

Combo einstellen 
/ löschen 

Leuchtanzeige Programmierbare 
Tasten 

Erreichen Sie 
schnelle 
Angriffe im 
Spiel. 

Halten Sie die zu 
kombinierende 
Taste gedrückt 
und drücken Sie 
dann die Turbo-
Taste. 

Die rechte 
Hintergrundbeleuchtung 
des Joysticks blinkt rot, 
was bedeutet, dass die 
Einstellung 
vorgenommen wurde. 
Wenn die Kombination 
entfernt wird, wird die 
Hintergrundbeleuchtung 

A, B, X, Y, LB, RB, LT, 
RT 

A-Taste B-Taste 

X-Taste Y-Taste 
Standardwert der Tasten 
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des rechten Joysticks 
wieder blau. 

 

 

 

 

 

PROGRAMMIERUNG DER HINTEREN TASTEN 
ES KANN EINE EINZELNE ODER MEHRERE TASTEN EINGESTELLT WERDEN 

Turbo-
Modus 

Wie fange ich an? Beschreibung Anzeigelicht 

Auf 
einmal 
gedrückt 

Beliebige M-Taste + 
SELECT 
1. Im Umschaltmodus 
wird die 
Programmierung der 
Tastenkombinationen 
nicht unterstützt, es 
wird nur die 
Programmierung 
einzelner Tasten 
unterstützt. (Die 
Programmierung der 
hinteren Tasten wird 
im Apple Mac-Modus 
nicht unterstützt.) 

Z.B.: 
1. M1 + SELECT 
wechselt in den 
einfachen 
Programmiermodus. 
2. Halten Sie die zu 
programmierende 
Taste gedrückt. 
3. Halten Sie LB und 
R3 gedrückt 
4. Drücken Sie zur 
Bestätigung erneut 
M1. 
5. Drücken Sie M1, 
um die gleichzeitige 
Ausführung von LB 
und R3 zu 
aktivieren. 

 
Das rote und blaue Licht 
der 
Hintergrundbeleuchtungs-
Schleife am rechten 
Joystick leuchten 
gleichzeitig, was bedeutet, 
dass Sie in den 
Programmiermodus 
wechseln. Das blaue Licht 
der rechten 
Hintergrundbeleuchtungs-
Schleife bleibt an, um 
anzuzeigen, dass die 
Programmierung 
abgeschlossen ist. 

Nach und 
nach 
gedrückt 

Beliebige M + START-
Taste 
1. Im Umschaltmodus 
wird die 
Programmierung der 
Tastenkombinationen 
nicht unterstützt, es 
wird nur die 
Programmierung 
einzelner Tasten 
unterstützt. (Die 
Programmierung der 
hinteren Tasten wird 

Z.B.: 
1. M1 + START 
wechselt in den 
fortlaufenden 
Programmiermodus. 
2. Halten Sie die zu 
programmierende 
Taste gedrückt.  
3. Halten Sie zuerst 
LB und dann R3 
gedrückt. 
4. Drücken Sie zur 
Bestätigung erneut 
M1. 

Das rote und blaue Licht 
der 
Hintergrundbeleuchtungs-
Schleife am rechten 
Joystick leuchten 
gleichzeitig, was bedeutet, 
dass Sie in den 
Programmiermodus 
wechseln. Das blaue Licht 
der rechten 
Hintergrundbeleuchtungs-
Schleife bleibt an, um 
anzuzeigen, dass die 
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im Apple Mac-Modus 
nicht unterstützt.) 

5. Drücken Sie M1, 
um den 
fortlaufenden Start 
von LB und R3 zu 
aktivieren. 

Programmierung 
abgeschlossen ist. 

 

 

 

 

 

WARNHINWEISE 
Lesen Sie diese Warnhinweise sorgfältig durch, bevor Sie das Produkt verwenden. 

• ENTHÄLT KLEINE TEILE. Darf nicht in die Hände von Kindern unter 3 Jahren 
gelangen. Bei Verschlucken oder Einatmen sofort einen Arzt aufsuchen. 

• Verwenden Sie das Produkt NICHT in der Nähe von Feuer. 
• NICHT direktem Sonnenlicht oder hohen Temperaturen aussetzen. 
• Lassen Sie das Produkt NICHT in einer feuchten oder staubigen Umgebung. 
• Lassen Sie NICHT zu, dass etwas aufgrund eines starken Aufpralls auf das 

Produkt trifft, oder dass das Produkt fällt. 
• Berühren Sie den USB-Anschluss NICHT direkt, da sonst eine Fehlfunktion 

auftreten kann. 
• Biegen Sie die Kabel NICHT und ziehen Sie nicht an den Kabelteilen. Verwenden 

Sie zum Reinigen ein weiches, trockenes Tuch. 
• Verwenden Sie KEINE Chemikalien wie Benzin oder Verdünner. 
• NICHT auseinander nehmen, reparieren oder modifizieren. 
• NICHT für andere als vorgesehene Zwecke verwenden. Wir haften nicht für 

Unfälle oder Schäden, wenn dieses Gerät für andere als bestimmte Zwecke 
verwendet wird. 

• Schauen Sie NICHT direkt auf das optische Licht. Es könnte Ihre Augen schädigen. 
Wenn Sie Bedenken oder Vorschläge zur Qualität haben, wenden Sie sich bitte an 
GameSir oder Ihren örtlichen Händler. 
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GARANTIEBEDINGUNGEN 
Für ein neues Produkt, das im Vertriebsnetz von Alza.cz gekauft wurde, gilt eine Garantie 
von 2 Jahren. Wenn Sie während der Garantiezeit Reparaturen oder andere 
Dienstleistungen benötigen, wenden Sie sich direkt an den Produktverkäufer. Sie 
müssen einen Kaufnachweis mit dem ursprünglichen Kaufdatum vorlegen. 
Folgendes gilt als Konflikt mit den Garantiebedingungen, für die der geltend 
gemachte Anspruch möglicherweise nicht anerkannt wird: 

 

• Verwendung des Produkts für einen anderen als den Zweck, für den das Produkt 
bestimmt ist, oder Nichtbeachtung der Anweisungen für Wartung, Betrieb und 
Service des Produkts. 

• Beschädigung des Produkts durch eine Naturkatastrophe, das Eingreifen einer 
unbefugten Person oder mechanisch durch ein Verschulden des Käufers (z. B. 
während des Transports, Reinigung mit ungeeigneten Mitteln usw.). 

• Natürlicher Verschleiß und Alterung von Verbrauchsmaterialien oder Komponenten 
während des Gebrauchs (z. B. Batterien usw.). 

• Aussetzung nachteiligen äußeren Einflüssen, z.B. Sonnenstrahlung und andere 
Strahlung oder elektromagnetische Felder, Eindringen von Flüssigkeit, Eindringen 
eines Objekts, Überspannung im Netzwerk, Spannung durch elektrostatische 
Entladung (einschließlich Blitzschlag), fehlerhafte Versorgungs- oder 
Eingangsspannung und unangemessene Polarität dieser Spannung, Einfluss 
chemischer Prozesse, z.B. gebrauchte Netzteile usw. 

• Wenn durch irgendjemanden  Modifikationen, Designänderungen oder 
Anpassungen vorgenommen wurden, um die Eigenschaften des Produkts während 
des Kaufs zu ändern oder zu erweitern, oder Verwendung von nicht originalen 
Komponenten. 
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Dieses Produkt wurde gemäß den Standards getestet, die zum Nachweis der Einhaltung 
der in den einschlägigen Richtlinien festgelegten grundlegenden Anforderungen 
verwendet wurden. Die Konformitätserklärung finden Sie auf der Website alza.cz. 

 

 

 

WEEE 
Dieses Produkt darf nicht als normaler Hausmüll gemäß der EU-Richtlinie über Elektro- 
und Elektronikaltgeräte (WEEE - 2012/19 / EU) entsorgt werden. Stattdessen wird es an 
den Ort des Kaufs zurückgegeben oder an eine öffentliche Sammelstelle für den 
recycelbaren Abfall übergeben. Indem Sie sicherstellen, dass dieses Produkt 
ordnungsgemäß entsorgt wird, tragen Sie dazu bei, mögliche negative Folgen für die 
Umwelt und die menschliche Gesundheit zu vermeiden, die andernfalls durch 
unangemessenen Umgang mit diesem Produkt verursacht werden könnten. Weitere 
Informationen erhalten Sie von Ihrer örtlichen Behörde oder der nächstgelegenen 
Sammelstelle. Eine unsachgemäße Entsorgung dieser Art von Abfällen kann zu Strafen 
gemäß den nationalen Vorschriften führen. 
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Alle Rechte vorbehalten. © 2020 Alza.cz a.s. 
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