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KOSTKY JSOU (S)VRZENY HRA OBSAHUJE:

Rychla a zabavna hra s kostkami. Spoj 6 riiznych ba- 24 bodovych kostek v 6 barvach, 4 kartonové
rev, nebo 6 &isel do jedné fady jako prvni a jsi vitéz.  tabulky hrace, 125 dfevénych kosticek

Mam 3, 4, 5, 6 a chybi mi 1 a 2. Née 0 4 mé pravé pri-
pravil protihrac! Hazej rychle, hazej spravné, jen tak
se ti podafrf vyhrat.

PRIPRAVA HRY:

Pred prvni hrou opatrné vyloupejte mrizku z tabulek

C|'|_ HRY: hrace. Kazdy hrac si vezme tabulku hrace a 6 bodo-
' vych kostek, kazdou v jiné barvé a polozi si to pred
Cilem hry je jako prvni spojit Sest kosticek sebe. Doprostred stolu se d& hromadka drevénych

v pfimé lince v tabulce hrace. hodnoticich kosticek jako spole¢na zasoba.
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PRAVIDLA HRY:

Hra se hraje v nékolika kolech, dokud nékdo nezvitézi.
V kazdém kole hazi v3ichni hraci své kostky soucasné.
Hradi si davaji stranou kostky, které si vybrali a doha-
zuji ty zbylé tak dlouho dokud jeden z nich nema hoze-
nych 6 rliznych Cisel. V tu chvili zakfici ,stop” a vsichni
hraci se musi zastavit. Hrac, ktery sedi po levici hra-
Ce, ktery fekl ,stop” zacne s vyhodnocenim kola, pak
nasleduji ostatni hraci ve sméru hodinovych rucicek
a kon¢i hracem, ktery kolo zastavil.

PRIKLAD:

Ve chvili, kdy se hra zastavila Petr ma hozeno,
bilou a Zlutou jednicku, ¢ernou dvojku, mod-
rou trojku, zelenou ctyrku a Cervenou Sestku.
Zluta a bil4 kostka maji na sobé stejné ¢&islo,

takZe ty se pred hodnocenim vyradi. Ostatni
kostky se vyznaci na tabulce hrace pomoci
drevénych kosticek.
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HODNOCENI KOLA:

Pokud mate pred sebou dvé nebo vice kostek stejné
hodnoty, budou odstranény a nejsou zahrnuty do
hodnoceni. Kazdou dal3i kombinaci barvy a ¢isla na
kostce, kterou jste hodili, si vyznacite ve své tabulce
hrace dievénou kostickou na misté odpovidajici pri-
niku barvy a Cisla v mfizce tabulky. Pokud jiZ toto mis-
to mate plné z predchozich kol, dalSi kosticku tam ne-
davéte. Misto toho muzete kterémukoli z hracd, ktery
ma stejné misto obsazené, jeho kosticku z tabulky
hrace odstranit a vratit zpét do spolecné zasoby.

DALSI KOLO SE ZAHAJi SPOLECNYM _
ODPOCITANIM , TRI, DVA, JEDNA, TED".

KONEC HRY:

Hrag, kterému se podafi spojit horizontalné, vertikal-
né nebo UhlopFitné 6 kosti¢ek v pfimé lince na své
tabulce hrace, vyhrava.
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KOCKY SU (Z)HODENE HRA OBSAHUJE:

Rychla a zdbavna hra s kockami. Spoj 6 réznych farieb 24 bodovych kociek v 6 farbach, 4 karténové
alebo 6 ¢isel do jedného radu ako prvy a sivitaz.Mam  tabulky hraca, 125 malych drevenych kociek
3,4,5,6achybami1a 2. Nieé o4 ma prave pripra-
vil protihra¢! Hadz rychlo, hadz spravne, iba tak sa ti
podari vyhrat.

PRIPRAVA HRY:

Pred prvou hrou opatrne vylUpnite mriezku z tabuliek

CIEL HRY: hraca. Kazdy hrac si zoberie tabulku hraca a 6 bo-
’ dovych kociek, kazdu v inej farbe a polozi si ich pred
Ciefom hry je ako prvy spojit Sest malych kociek seba. Doprostred stola sa da kdpka malych dreve-

v priamej linii v tabulke hraca. nych hodnotiacich kociek ako spolo¢na zasoba.
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PRAVIDLA HRY:

Hra sa hra v niekolkych kolach, pokial niekto nevyhra.
V kazdom kole hadZu v3etci hradi svoje kocky sucas-
ne. Hradi si davaju bokom kocky, ktoré si vybrali a do-
hadzuju tie zvy3né tak dlho, pokial jeden z nich nema
hodenych 6 roéznych disel. V ta chvilu zakri¢i ,stop”
a v3etci hradi sa musia zastavit. Hrag, ktory sedi po la-
vici hraca, ktory povedal ,stop*, zatne s vyhodnotenim
kola, potom nasleduju ostatni hraci v smere hodino-
vych ruciciek a konci hratom, ktory kolo zastavil.

PRIKLAD:

Vo chvili, kedsa hra zastavila, Peter ma
hodené bielu a ZItu jednotku, Ciernu dvojku,
modru trojku, zelent Stvorku a Cervenu
Sestku. ZIt4 a biela kocka maji na sebe

rovnakeé ¢islo, takze tie sa pred hodnotenim
vyradia. Ostatné kocky sa vyznacia v tabulke
hraca pomocou malych drevenych kociek.
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HODNOTENIE KOLA:

Pokial' mate pred sebou dve alebo viac kociek rovna-
kej hodnoty, budd odstranené a nie st zahrnuté do
hodnotenia. Kazdu dalSiu kombinaciu farby a &isla na
kocke, ktoru ste hodili, si vyznacite vo svojej tabulke
hraca malou drevenou kockou na mieste zodpoveda-
jucom prieniku farby a &isla v mriezke tabulky. Pokial
uZ toto miesto mate pIné z predchadzajdcich kol, dal-
Siu malu kocku tam nedavate. Namiesto toho méZze-
te ktorémukolvek z hracov, ktory ma rovnaké miesto
obsadené, jeho malu kocku z tabulky hraca odstranit
a vratit spat do spolo¢nej zasoby.

DALSIE KOLO SA OTVORi SPOLOCNYM
ODPOCITANIM , TRI, DVA, JEDNA, TERAZ".

KONIEC HRY:

Hrag, ktorému sa podari spojit horizontalne, vertika-
Ine alebo uhloprie¢ne 6 malych kociek v priamej linii
na svojej tabulke hraca, vyhrava.
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