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Hra obsahuje:
75 oboustrannych karet

V této rychlé a zdbavné hie vykladate karty zvitatek. Zvitatek je ¢im dal vic, ale
pozor, kategorie zaddni se méni kazdym otocenim karty. Hledate stejnou barvuy,
zvitatko, anebo pocet? Kdo najde tu sprdvnou dvojku jako prvni, ziska karty. Hra
procvicuje postreh, uci barvy a pocitani.

Cil hry:
Cilem hry je ziskat béhem hry co nejvice karet.

Priprava hry:
Zamichejte v8echny karty (ujistéte se, ze jsou vSechny orientovany stejnym
smérem). Polozte bali¢ek doprostied stolu stranou kategorie nahoru (Zluta strana).

Pruabéh hry:

Hru zacind nejmladsi hra¢. Vezme vrchni kartu z balicku, otodi ji a polozi vedle
balicku. V poradi podle chodu hodinovych rucicek se hraci postupné stridaji

a otaceji vrchni kartu, kterou pokladaji vedle balicku. Pokazdé, kdyz je otocena
nova karta, se hraci snazi najit alespori dvojici karet, ktera by splriovala kategorii
urcenou zlutym rubem vrchni karty balicku. Hrac, ktery jako prvni vykfikne
spravnou kategorii, ziskdva vsechny karty, které ji spliuji. S kazdou otocenou
kartou hraci pridavaji vice karet a zaroveri odkryvaji novou kategorii na vrchni
karté balicku. Tim se situace méni kazdym okamzikem.



Priklady:

» Kategorie — Zviratka:

Hrag, ktery jako prvni zakfici ,ryba“ vyhrava
kartu se zelenou rybou a kartu s péti
fialovymi rybami. Zaroveri prvni hra¢, ktery
zakfici krokodyl®, vyhrava kartu se tfemi
zlutymi krokodyly a kartu se ¢tyfmi modrymi
krokodyly.

o Kategorie - Barva:

Prvni hrég, ktery zakfici

,modra“ ziska kartu se tfremi
modrymi a kartu se ¢tyfmi
modrymi zvitatky.

« Kategorie - Cislo:

Hrac, ktery jako prvni zakfic¢i tfi“ vyhrava years
5,

kartu se tfemi zlutymi a tfemi ¢ervenymi ;e@é\
LV

zvitatky.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy zbyla posledni
neotocend karta kategorie. Vitézem se stava
hra¢, ktery ziskal nejvice karet. V piipadé
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Hra obsahuje:
75 obojstrannych kariet

V tejto rychlej a zdbavnej hre vykladate karty zvieratiek. Zvieratiek je ¢oraz viac,
ale pozor, kategdrie zadani sa menia kazdym otoc¢enim karty. Hladate rovnaku
farbu, zvieratko, alebo pocet? Kto najde tu spravnu dvojicu ako prvy, ziska karty.
Hra precvicuje postreh, uci farby a pocitanie.

Ciel hry:
Cielom hry je ziskat pocas hry ¢o najviac kariet.

Priprava hry:
ZamieSajte vietky karty (uistite sa, Ze su vSetky orientované rovnakym smerom).
PoloZte balicek doprostred stola stranou kategdrie nahor (zItd strana).

Priebeh hry:

Hru zacina najmladsi hra¢. Vezme vrchnt kartu z bali¢ka, otodi ju a polozi vedla
bali¢ka. V poradi podla smeru hodinovych ruciciek sa hraci postupne striedaju

a otacaju vrchnu kartu, ktord pokladaju vedla bali¢ka. Zakazdym, ked' je otocend
novd karta, sa hraci snazia najst aspori dvojicu kariet, ktora by splfiala kategériu
uréenu zltym rubom vrchnej karty balitka. Hrac, ktory ako prvy vykrikne spravnu
kategériu, ziskava vietky karty, ktoré ju splfiaju. S kazdou otocenou kartou hraci
pridavaju viac kariet a zaroveri odkryvaju novu kategériu na vrchnej karte balicka.
Tym sa situdcia meni kazdym okamihom.



Priklady:

¢ Kategoria — Zvieratka:

Hrag, ktory ako prvy zakrici ,ryba“ vyhréva
kartu so zelenou rybou a kartu s piatimi
fialovymi rybami. Zaroveri prvy hra¢, ktory
zakrici ,krokodyl, vyhrava kartu s tromi
zltymi krokodilmi a kartu so Styrmi modrymi
krokodilmi.

¢ Kategoéria - Farba:

Prvy hrac, ktory zakrici
,modrd“ ziska kartu s tromi
modrymi a kartu so Styrmi

modrymi zvieratkami.

o Kategéria - Cislo:

Hrac, ktory ako prvy zakrici ,tri“ vyhrava years
N . i — . . 5,
kartu s tromi Zltymi a tromi cervenymi v S
. . S A%
zvieratkami.

Koniec hry:
Hra koan|’vo chvili, ked,y.ostall'a posledna ) Dinolioyet e
neotocena karta kategdrie. Vitazom sa stava K Piskovné 108

- . _. - : o 295 01 Mnichovo Hradisté
hrac, ktory ziskal najviac kariet. V pripade Czech Republic

zhody je viac vitazov. www.dinotoys.cz

97710439



